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RESUMEN

La presente investigacion pretende determinar la medida en que el uso de la
Hipermedia influye en el desarrollo de competencias artisticas en los estudiantes del
nivel preescolar en sus diferentes dimensiones de desarrollo actitudinal, cognitivo y
practico comunicativo.

Para alcanzar dicha finalidad se disefiaron y aplicaron dos encuestas; una orientada a
docentes para evaluar el uso institucional de la hipermedia en el desarrollo de las
competencias artisticas, y otra, una encuesta didactica orientada a estudiantes, que
ademas de la finalidad anterior, permitié hacer uso de diferentes herramientas de la
hipermedia como son las imagenes, los audios, los videos, etc., para mejorar su
integracion en las clases de educacion artistica.

Para el desarrollo se utilizo la investigacion aplicada pre experimental, tomando como
muestra los 22 estudiantes en el nivel preescolar, matriculados en el grado transicién
en la sede central de la Institucion Educativa Agroecolégico Amazonico Buinaima en
2006.

Como conclusion se encontr6 que el incentivar el uso de la hipermedia para el
desarrollo de competencias artisticas en nifios de nivel preescolar, no solo es posible
sino necesario para acercarlos a diferentes saberes aplicados a la ejecucién de
practicas artisticas, practicas culturales y a la preservacion del patrimonio artistico y

cultural de los pueblos desde la educacion inicial.

Palabras clave: hipermedia, competencias artisticas, desarrollo integral, autonomia

estética, practicas artisticas.
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ABSTRACT

This research aims to determine to what extent the use of hypermedia influence the
development of artistic skills in preschool students in different dimensions of attitudinal,
cognitive and practical communicative development.

To achieve this purpose they were designed and implemented two surveys; oriented
teachers to assess the institutional use of hypermedia in the development of artistic
skills, and another, a didactic survey oriented students, in addition to the above
purpose, allowed to use different tools of hypermedia such as images , audios, videos,
etc., to improve their integration into art education classes.

Pre-experimental applied research was used for the development, taking as sample
the 22 students in the preschool level, enrolled in the transition grade in the
headquarters of the Institucion Educativa Agroecoldgico Amazénico Buinaima in 2006.
In conclusion it was found to encourage the use of hypermedia development of artistic
skills in preschool children is not only possible but necessary to bring them to different
knowledge applied to the execution of artistic practices, cultural practices and heritage

preservation artistic and cultural development of peoples from early education.

Keywords: hypermedia, artistic competence, integral development, aesthetic

autonomy, artistic practices.
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INTRODUCCION

La investigacién se orientd para los nifios del nivel preescolar de la Institucion
Educativa Agroecologico Amazonico Buinaima sede Central, enfocandose en el uso
de la hipermedia para el desarrollo de las competencias artisticas, teniendo en cuenta
gue la misma representa diversas dificultades en los nifios de la primera infancia. En
la intervencion se adelantaron actividades ludicas en ambientes de aprendizaje
significativo, favoreciendo el desarrollo integral del educando desde lo actitudinal, lo

cognitivo y lo practico — comunicativo.

Ademas, presentan aspectos como el nivel de escolaridad y la necesidad de
direccionar el proceso de aprendizaje a partir de diversas actividades de la vida
cotidiana del nifio, donde se destaca la importancia del desarrollo de los procesos
pedagdgicos y la organizacion de actividades con el uso de la hipermedia en las

actividades artisticas del nivel preescolar.

La iniciativa del proyecto surgié de la necesidad de fortalecer las competencias
artisticas en los nifilos de preescolar de la institucién educativa objeto de intervencién,
donde se encontraron dificultades en las tres dimensiones de desarrollo que la
integran: actitudinal, cognitivo y practico — comunicativo, las cuales concurren
respectivamente en el ambito intrapersonal, de interacciébn con la naturaleza,
interpersonal y de interaccion con el contexto. Los nifios mostraron escasas formas de
expresion de los sentimientos, poca exteriorizacion de las ideas con representaciones

simbdlicas, y una incipiente aplicacién del lenguaje corporal. Situaciones que se
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traducen en deficiencias en su aprendizaje y entorpecen su adecuado desarrollo

integral.

Bajo tales parametros el proyecto se inscribe basicamente en el rea de artistica en el
nivel preescolar, donde los hallazgos contrastan con la era del conocimiento y la
informacion, donde la tecnologia se constituye en herramienta de indispensable
aplicacion en diversos ambientes pedagogicos orientados a favorecer las

competencias y desarrollo integral de los educandos.

En cuanto al contenido, la investigacion consta de cinco capitulos a saber:

En el capitulo I: Planteamiento del problema, se evidencian los hallazgos de las
competencias artisticas en los nifios del nivel preescolar objeto de estudio. Contiene
ademas la identificacion del problema, los problemas especificos, los objetivos

(general y especificos), la justificacion y las limitaciones que tiene la investigacion.

En el capitulo Il: Marco Teorico, se realiza un recorrido por las investigaciones que
conforman los antecedentes internacionales y nacionales frente al desarrollo de las
competencias artisticas en nivel preescolar con el uso de la hipermedia como
manifestacion de las Tic. Ademas se incluyen las bases teoricas sobre el objeto de
investigacién desde perspectivas expuestas por autores internacionales y nacionales,
luego se presenta la formulacién de la hipétesis, tanto general, como especificas, y la
operacionalizacion de las variables e indicadores de las dimensiones de las

competencias artisticas en nivel preescolar.
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Posteriormente, el capitulo Ill, contiene presenta la metodologia, contiene el tipo, nivel
y disefio de la investigacion; al igual qgue una descripcion de la poblacion total de la
Institucion Educativa Agroecoldgico Amazénico Buinaima sede Central (109
estudiantes), y la muestra seleccionada (22 estudiantes del nivel preescolar). Contiene
ademas el instrumento y recoleccion de datos. Se trata de un enfoque cuantitativo, con
un disefio pre-experimental, dando aplicacion a los lineamientos metodologicos

bésicos del proyecto.

En el capitulo IV: Resultados, se relacionan los hallazgos de la aplicacion de los
instrumentos de recoleccién de informacion atendiendo al tipo de analisis cuantitativo

propuesto en el capitulo IlI.

En el capitulo V: Conclusiones y recomendaciones, se validan las hipétesis tomando
como referencia el aporte dado al desarrollo de las competencias artisticas en los nifios
del nivel preescolar. Ademas se valida lo planteado en la hipétesis y se presentan
recomendaciones acordes con los hallazgos y propuesta de investigacién en procura
del mejoramiento del proceso ensefianza y aprendizaje y el desarrollo integral de la

primera infancia.
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CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Descripcion de la realidad problematica

En el ambito internacional, Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la
Ciencia y la Cultura (UNESCO) (2013) destaca el papel fundamental de la
incorporacion tecnoldgica en las practicas educativas en forma interdisciplinaria,
haciendo necesario garantizar el acceso, cobertura y formacion acorde con las
exigentes necesidades del entorno, el cual demanda personas con competencias y
habilidades especificas en el manejo de las Tic. Situacion que se acentda con los
pronunciamientos de la Agencia Ejecutiva en el Ambito Educativo, Audiovisual y
Cultural (2010), que coordinadamente con el Ministerio de Educacion Espafiol, fijan
las directrices principales para reconocer que la educacion artistica y cultural
constituye uno de los ejes basicos para el desarrollo de competencias transversales

desde la creatividad y sensibilidad que fomentan en el educando.

Esta preocupacion en Colombia se traduce en acciones para responder a la necesidad
de formar estudiantes que puedan responder a las exigencias de la “sociedad del
conocimiento”. En ese sentido, el Ministerio de Educacién Nacional (2008) ha
direccionado la integralidad en la formacién del nivel preescolar incluyendo las
competencias artisticas por la necesidad de configuracion cultural que posibilite a los
estudiantes el identificar, apropiar y vincular la riqueza de significados que ofrece el

entorno multicultural actual.



Aunado a ello, las tecnologias de la informacion ofrecen herramientas como la
hipermedia, la cual permite utilizar representaciones simbdlicas con iméagenes,
sonidos, textos, videos y demas contenidos, para expresar diversas representaciones
culturales, en un afan por afianzar el proceso comunicativo y trascender hacia la
implementacion de herramientas didacticas en las actividades de aula del nivel

preescolar.

El enfoque por competencias para la formacion integral del nivel preescolar también
se retoma en el Plan de Estudios de Preescolar Unificado adoptado por la Secretaria
de Educacion de Florencia, donde se propone el redisefio curricular contextualizado a
la realidad Amazédnica, como respuesta a la interaccion cultural desde el campo
pedagogico aplicado a la primera infancia (Secretaria de Educaciéon Municipal de

Florencia, 2012).

Desde ese punto de vista, la presente investigacion establece la necesidad de
desarrollar competencias Artisticas en los estudiantes del nivel preescolar de la
Institucion Educativa Agroecoldgico Amazénico Buinaima sede Central del municipio
de Florencia Caqueta, donde a través de la investigacion preliminar se logro establecer
la existencia de deficiencias en los estudiantes para identificar, apropiar y vincular los
significados multiculturales del entorno y expresar sus sentimientos a través de

diversas manifestaciones artisticas.

Se puede indicar que el bajo nivel de la expresién artistica de los estudiantes en

escenarios de interaccidén con sus compaferos de clase, con los maestros, y con los
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demas visitantes del aula, obedece en gran medida a las condiciones familiares y del
entorno, las cuales han determinado condiciones dificiles para los estudiantes en razon
de situaciones tales como: la violencia intrafamiliar, la pobreza, los escasos recursos
economicos y el hecho que muchos de los estudiantes deben ayudar a sus padres con

las con las actividades laborales para el sustento del hogar.

Las practicas artisticas educativas de los estudiantes de nivel preescolar objeto de
investigacion se limitan a manualidades donde los estudiantes deben colorear, decorar
dibujos y en algunas ocasiones cantar. A pesar de que en la Institucién Educativa se
cuenta con una sala de informética bien dotada con computadores portatiles, ademas
de tener disponibilidad de tablets, video beam y televisor Smart tv, esos elementos no
son utilizados para explorar herramientas multimedia en el desarrollo de las clases de

educacion artistica y cultural.

En cuanto a la totalidad de docentes de la Institucion Educativa Agroecolégico
Amazoénico Buinaima, se debe indicar que cuentan con competencias en manejo TIC
y herramientas de la hipermedia, toda vez que han asistido a las capacitaciones que
ofrece el Ministerio de Educacién Nacional, tales como de programas como: “A que te
cojo raton” y “Uso pedagodgico de las TIC”; con los cuales se busca reiterar el
compromiso de multiplicadores de conocimiento en el aula, llevando la tecnologia
como competencia transversal basica para la ensefianza de todas las areas del
curriculo académico. Pese a ello, no se aplica efectivamente el conocimiento adquirido
y las clases de educacion artistica en nivel preescolar contintan teniendo un amplio

componente magistral.



Igualmente, en la observacion preliminar de actividades de aula efectuada por la
investigadora evidencié un alto nivel de monotonia en la planeacion de actividades, no
se utilizan los materiales disponibles en el entorno (biblioteca, elementos reciclables,
medios tecnoldgicos, etc.), se sobre utilizan las fotocopias y las planas, el trabajo en
equipos es escaso, no se utilizan los equipos tecnoldgicos disponibles en la institucion,
y en general se cuestiona un escaso apoyo institucional y de parte del docente para el
mejoramiento en el uso de la hipermedia como herramienta pedagogica que favorece
el desarrollo integral del educando de nivel preescolar, especialmente en las

competencias artisticas.

La consecuencia de dichos factores se traduce en dificultades de los estudiantes para
desarrollar competencias artisticas que posteriormente llevan a deficiencias en el
aprendizaje y en su desarrollo integral, limitando su respuesta a las exigencias de la
formacién integral en educacion artistica y cultural, que ameritan alcanzar el Aprender
a Ser y Sentir (Desarrollo actitudinal), el Aprender a Conocer (Desarrollo cognitivo) y
el Aprender a Saber y Saber Hacer (Desarrollo practico y comunicativo), que deben

alcanzar los educandos del nivel preescolar (Ministerio de Educacién Nacional, 2008).

La necesidad de desarrollo de competencias en el area de educacion artistica se
evidencio por el contacto que tiene la docente investigadora con los estudiantes,
observando por ejemplo, que las expresiones o los dibujos que los estudiantes de nivel
preescolar objeto de intervencién elaboran evidencian falencias en la construccion de

ideas, muestran un bajo nivel de motricidad fina y gruesa, escasa expresion corporal



en la comunicacion verbal y no verbal, inaplicacion de conceptos artisticos, y se hace

evidente un bajo nivel de concentracion.

Asi analizada la problematica, se puede destacar la necesidad de utilizar las Tics, y
especificamente la hipermedia para desarrollar las competencias artisticas de los
estudiantes del nivel preescolar de la Institucion Educativa Agroecologico Amazaénico
Buinaima sede Central, resaltando que de no adelantar la intervencion pedagdgica
pertinente, se estaria privando a los estudiantes de la posibilidad de formacion integral
que impera desde las disposiciones de las directrices de la UNESCO (2013), del
Ministerio de Educacion Nacional (2008) y de la Secretaria de Educacion Municipal de
Florencia (2012). Por ende se limitaria el desarrollo de competencias artisticas en los
estudiantes, privandolos de su derecho fundamental a la educacién integral y de
calidad, tal como lo sefiala el articulo 44 de la Constitucion Politica de Colombia de
1991. Ademés se estaria subutilizando la capacidad tecnoldgica instalada en la
Institucion Educativa, limitando su funcién de brindar espacios de aprendizaje

significativo para los estudiantes.

1.2 Identificacion y formulacion del problema

1.2.1 Problema general.

¢,Como influye el uso de la hipermedia en el desarrollo de las competencias artisticas

en los estudiantes del nivel preescolar de la Institucion Educativa Agroecoldgico



Amazoénico Buinaima sede Central del municipio de Florencia Caqueta Colombia en

20167

1.2.2 Problemas especificos.

A). ¢En qué medida el uso de la hipermedia mejora el desarrollo actitudinal en los
estudiantes del nivel preescolar de la Institucion Educativa Agroecoldgico Amazonico

Buinaima de la sede Central del municipio de Florencia Caqueta Colombia en 2016?

B). ¢En qué medida el uso de la hipermedia mejora el desarrollo cognitivo en los
estudiantes del nivel preescolar de la Institucion Educativa Agroecoldgico Amazoénico

Buinaima de la sede Central del municipio de Florencia Caqueta Colombia en 2016?

C). ¢En qué medida el uso de la hipermedia mejora el desarrollo practico y
comunicativo en los estudiantes del nivel preescolar de la Institucion Educativa
Agroecologico Amazénico Buinaima de la sede Central del municipio de Florencia

Caqueta Colombia en 20167

1.3 Objetivos de la investigacion

1.3.1 Objetivo general.

Determinar como influye el uso de la hipermedia en el desarrollo de las competencias

artisticas en los estudiantes del nivel preescolar de la Institucion Educativa
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Agroecologico Amazonico Buinaima jornada de la mafiana del municipio de Florencia

Caqueta Colombia en 2016.

1.3.2 Objetivos especificos.

A). Determinar en qué medida el uso de la hipermedia mejora el desarrollo actitudinal
en los estudiantes del nivel preescolar de la Institucion Educativa Agroecolégico

Amazodnico sede Central del municipio de Florencia Caqueta Colombia en 2016.

B). Determinar en qué medida el uso de la hipermedia mejora el desarrollo cognitivo
en los estudiantes del nivel preescolar de la Institucion Educativa Agroecoldgico

Amazonico sede Central del municipio de Florencia Caqueta Colombia en 2016.

C). Determinar en qué medida el uso de la hipermedia mejora el desarrollo practico y
comunicativo en los estudiantes del nivel preescolar de la Institucion Educativa
Agroecologico Amazonico sede Central del municipio de Florencia Caqueta Colombia

en 2016.

1.4 Justificaciéon y viabilidad de la investigacion

En Colombia, las directrices del Ministerio de Educacion Nacional (2008) enfatizan en
la formaciéon integral en la educaciéon artistica y cultural fundamentada en tres
aspectos: “Aprender a Ser y Sentir, Aprender a Conocer y Aprender a Saber y Saber

Hacer” (p. 11). Esos aspectos se articulan respectivamente en las tres dimensiones
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que configuran las variables dependientes de esta investigacion, las cuales giran en
torno al: desarrollo actitudinal, desarrollo cognitivo y el desarrollo préctico,
comunicativo; de ahi la justificacion teorica de la presente investigacion orientada a
usar la hipermedia para mejorar las competencias artisticas en los estudiantes del nivel
preescolar de la Institucién Educativa Agroecolégico Amazénico sede Central del

municipio de Florencia Caqueta Colombia en 2016

Sobre el desarrollo de las competencias artisticas es necesario destacar que de
acuerdo con al Ministerio de Educaciébn Nacional (2008), ésta contribuye al
fortalecimiento del componente ético, estético, social, cultural, creativo, critico,
expresivo y el uso de diferentes sistemas simbolicos en la comunicacién del estudiante

del nivel preescolar.

En el campo pedagdégico el proyecto de tesis ofrecié beneficios en el proceso de
formacién de los nifios de preescolar, puesto que despierta su interés, a través de la
vinculacién de experiencias cotidianas y a la vez recrea el mundo de los adultos en los
nifios, siendo este Ultimo uno de los temas de mayor interés para los educandos en la
infancia. De este modo se contribuird a crear actitudes de liderazgo, responsabilidad,
compromiso y por ende contribuyendo al desarrollo artistico, y cognitivo; fomenta la
observacién, la atencién, las capacidades légicas, la imaginacion y el pleno ejercicio
de su personalidad, permitiendo realizar actividades manuales, tomar decisiones,
desarrollar destrezas y contribuir al desarrollo de los juegos como parte activa e

importante de las vivencias propias de preescolar.



Su desarrollo tiene ademas una justificacién préactica en la medida que se contribuye
a materializar la politica de Estado fijada en Colombia con la Ley Nacional de Tic, Ley
1341 de 2009, la definio los principios y conceptos sobre la sociedad de la informacion
y la organizacion de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones. Su
implementacion involucra todos los sectores y niveles de la administracion publicay la
educacion, por lo cual se hace pertinente en el nivel preescolar, donde la didactica y
la creatividad encuentran en las TIC herramientas de aplicacién enriquecedoras del
aprendizaje y formacién integral de los educandos, que se potencializa especialmente

con el desarrollo de competencias artisticas.

Al respecto conviene decir que la hipermedia para el desarrollo de competencias
artisticas en el nivel preescolar es una propuesta novedosa que reviste un aporte a la
construccion del conocimiento en el campo de la pedagogia infantil con la aplicacion
de las TIC, creando para los estudiantes escenarios de aprendizaje significativo que
retoman sus experiencias previas en procura de la construccion de nuevos

conocimientos.

Se aporta ademas una herramienta pedagdgica que sera util para los docentes de nivel
preescolar, quienes podran dar aplicacion a las experiencias y actividades
desarrolladas en esta investigacion, adaptandolas a las propias necesidades y
disponibilidad tecnoldgica de cada institucién educativa donde se desee implementar.
Finalmente debe indicarse que la investigacion es viable porque se cuenta con la
infraestructura tecnolégica necesaria para su implementacion, porque las

investigadoras tienen facilidad de acceso a la muestra poblacional seleccionada para
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la recoleccion de informacién y para la implementacion de actividades de intervencion,
y porque existe disponibilidad de fuentes documentales que permiten una revision
amplia de literatura sobre las dimensiones de las competencias artisticas cuyo

desarrollo se involucra en las variables dependientes del proyecto.

1.5 Delimitacion de lainvestigacion

1.5.1 Delimitacion teoérica.

La investigacion se limita tedricamente a las competencias artisticas en el nivel
preescolar, tomando como referencia los planteamientos del Ministerio de Educacién
Nacional (2008), donde se plantea que para lograr la formacién integral en la
educacion artistica y cultural del educando en dicho nivel se debe desarrollar el
aprendizaje en tres dimensiones de desarrollo: actitudinal, cognitivo y el préactico,
comunicativo. Su sistematizacion constituye la limitacion teérica de este proyecto,

utilizando para ello la hipermedia desde sus diversos aportes pedagdgicos.

1.5.2 Delimitacién temporal.

Para efectos de indagar si los programas de educacién artistica y las estrategias
utilizadas con la hipermedia para mejorar las competencias artisticas de los nifios de
nivel preescolar se toma como referencia el campo investigativo en el periodo lectivo

del afio 2016.
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1.5.3 Delimitacion espacial.

Espacialmente la investigacion se delimita a los estudiantes y docente del nivel
preescolar de la sede Central de la Institucion Educativa Agroecolégico Amazoénico

Buinaima del municipio de Florencia, departamento del Caqueta, Colombia.

La Institucion educativa Agroecolégico Amazénico Buinaima de Florencia, es una
entidad de naturaleza oficial (publica), que ofrece educacion preescolar, basica y
media agroecoldgica amazoénica, se encuentra ubicada a 5 kilbmetros del casco
urbano de la ciudad de Florencia, sobre la via carreteable que conduce hacia el
municipio de Morelia, en zona limitrofe entre los corregimientos de Santo Domingo y
San Martin pertenecientes al municipio de Florencia (Institucion Educativa

Agroecologico Amazoénico de Buinaima, 2016).

Las caracteristicas socioeconémicas de la poblacion estudiantil actual, corresponde a
los estratos uno (1) en un 99% vy a los estratos dos (2) y tres (3) en el 1% del total,
procedentes fundamentalmente de la Ciudadela Habitacional Siglo XXI y de los barrios
periféricos y marginales de Florencia, asi como de las veredas de los corregimientos
Santo Domingo y San Martin de Florencia, en proporcién de aproximadamente el 30%

del total general (Institucién Educativa Agroecolégico Amazoénico de Buinaima, 2016).

Segun se indica en el Proyecto Educativo Institucional, las principales caracteristicas

particulares de la poblacién de la Institucion Educativa, son las siguientes:
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Familias conformadas por habitantes de la Ciudad de Florencia, de escasos
recursos economicos que habitaban las margenes de la quebrada La Perdiz y
del rio Hacha, quienes fueron damnificados de la avalancha natural de las
mencionadas vertientes hidrograficas ocurrida el 4 de octubre de 2.000, quienes
fueron reubicados en la zona sub urbana.

Familias conformadas ademas por personas desplazadas por los diferentes
fendmenos sociopoliticos de violencia departamental procedentes de los demas
municipios del Caquetd, y en consecuencia corresponde a desempleados o
trabajadores informales o rebuscadores en lenguaje popular y con un nivel de
formacion académica e instruccional notoriamente bajo, que oscila entre

analfabeta y bachiller.

1.6 Limitaciones de la investigacion

Los principales limitantes que se tienen para implementar la investigacion,

determinadas como internas y externas se reducen a las siguientes:

La limitacion interna est4 dada por las pocas oportunidades de aplicacion del
estudio en otros establecimientos educativos donde también sea pertinente el
desarrollo de las competencias artisticas. Esta situacién obedece a que los
resultados obtenidos tienen validez para los estudiantes del nivel preescolar de
la Institucion Educativa Agroecolégico Amazonico Buinaima sede Central, pero
no necesariamente pueden implementarse en otro ente educativo de similares

condiciones. Por tal motivo se mantuvo plena comunicacién con los demas
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docentes de la Institucion Educativa, vinculandolos como observadores de la
implementacion del proyecto para incentivarlos a replicar la experiencia en
diferentes areas y grados académicos.

La limitacion externa de la investigacion se refieren a lo siguiente:

La dispersion rural distante y sin acceso por medios de transporte motorizado a
todas las sedes de la Institucion Educativa Agroecol6gico Amazénico Buinaima,
impiden que se proyecte su ejecucion a dichos lugares, a los cuales la
investigadora no podra acceder en horarios laborales. Para contrarrestar esta
limitacion se aprovecharon las reuniones de docentes de todas las sedes de la
institucién Educativa, para mantener plena informacién sobre los avances y
posibilidades de aplicacién pedagdgica de la hipermedia para el desarrollo de
competencias artisticas.

Ademas existieron inconvenientes presupuestales que impiden ejecutar
investigaciones experimentales y materiales para la ejecucion de actividades de
intervencion. Por tal motivo se aprovecharon las herramientas de audio y video
de la hipermedia para implementar actividades donde no se tuvieran que invertir
recursos econoémicos por parte de la investigadora.

También se presentaron limitaciones en cuanto a la disponibilidad de tiempo de
los docentes y estudiantes participes de la investigacion (sujetos muestrales),
pues a pesar de contar con el aval de las directivas para la realizacion plena del
proceso de recoleccion de informacién e implementacion de actividades, se
tiene la presion de alcanzar a cumplir con el programa curricular pertinente;
situacion que presiona la participacion activa en las diferentes fases de la

investigacion. Esta situacion se contrarresto sensibilizando a los docentes sobre
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la importancia que tiene la formacion integral de los educandos y el importante
papel que desempefian las herramientas tecnoldgicas de la hipermedia para

desarrollar las competencias artisticas en los estudiantes.
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CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de la investigacion

A continuacion se realiza un recorrido por las investigaciones y estudios existentes en
el campo internacional, nacional y regional, relacionadas con la propuesta de
investigacién pedagogica para la didactica, la ludica y la recreacion en el mejoramiento
de la dimension artistica en los nifios y nifias del grado preescolar. Se citan a

continuacion algunos antecedentes:

2.1.1 Antecedentes tedricos.

2.1.1.1 Internacionales.

La UNESCO (2006) en su manual para docentes denominado “Las tecnologias de la
informacion y la comunicacién en la ensefianza”, enfatiza en la creacion de nuevos
entornos de aprendizaje abierto por medio de las TIC desde su objetivo principal de
fortalecer escenarios tecnolégicos de la educacion para todos. En su resumen destaca
el compromiso estatal internacional de trabajar en procura de garantizar la educacion
para todos con base en la formacion docente como multiplicadores de aprendizajes a
sus estudiantes. Sobre las TIC sefiala que ayudan en la creacién de nuevos entornos
de aprendizaje abierto, los cuales, segun la UNESCO (2006) favorecen “la
transformacion de un entorno centrado en el docente, a un entorno centrado en el

alumno” (p. 5), donde la participacion activa del estudiante en su propio proceso de
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aprendizaje se impulsa por una sociedad basada en el conocimiento y el uso de la

tecnologia en todos los campos de interaccion humana.

La misma concepcion fue retomada por la UNESCO (2013) en su publicacion
“‘Enfoques estratégicos sobre TICS en educacion en América Latina y el Caribe”, con
el objetivo de identificar areas de desarrollo prioritario para la incursion de las Tics en
procura del mejoramiento sistémico de los modelos educativos en favor de la
Educacién para Todos con nuevas practicas educativas y medicién de aprendizales.
Su resumen ejecutivo enfatiza en la calidad educativa como derecho fundamental, el
cual implica la incorporacién tecnolégica en el aula, en el curriculum escolar y la
adecuacion de la formacion inicial, entre otros factores relacionados con la cobertura,
infraestructura, acceso y formacién docente; los cuales son fundamentales para
responder a la era de la informacién. En esta publicacion, manifiesta el lugar marginal
que se les da a las TIC en las préacticas educativas y su estandarizacion en algunas
materias. Para ello enfatiza en nuevas practicas educativas y en la medicién del
aprendizaje para la valoracion de logros y necesidades especificas que deben ser

suplidas.

En correspondencia, se hace importante el direccionamiento de este proyecto de
investigacién, donde la hipermedia (como una de tantas herramientas TIC) se puede
utilizar para mejorar el desarrollo de competencias artisticas en los estudiantes del
nivel transicion, considerando lo fundamental de la educacién inicial en el desarrollo

integral y posterior de los mismos.
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También se revisa como antecedente tedrico internacional, la investigacion de la
Agencia Ejecutiva en el Ambito Educativo, Audiovisual y Cultural (2010), en
coordinacion con el Ministerio de Educacion Espafiol, estudian la educacion artistica
y cultural en el contexto europeo, reconociendo el importante papel que desempeia
esta area de la formacion en el desarrollo de competencias transversales en cuanto a
creatividad y sensibilidad cultural en los nifios y jovenes en edad escolar. Fue
formulado con el fin de direccionar asertivamente las metas de la educacion artistica
necesarias para organizar la oferta de actividades curriculares y extracurriculares de
aula. Destacan el papel de la innovacion y el uso de tecnologias en procura de alcanzar
el multiculturalismo que caracteriza la sociedad del conocimiento. El estudio revela el
papel importante de la educacion artistica en el modelo de formacion europeo que la
estandariza como area obligatoria en el curriculo de la formacion inicial, orientada a
“resultados en la esfera personal y sociocultural (como la confianza y la autoestima, la
expresion individual, el trabajo en equipo, la comprension intercultural y la participacion
cultural” (p. 10). Destacan asi mismo, la responsabilidad orientadora del maestro como
multiplicador de conocimientos y responsable de la generacion de experiencias y
vivencias de aprendizaje que permitan a los estudiantes utilizar herramientas
tecnoldgicas como la hipermedia para sus actividades de aula; llevando su aplicacion
a las rutinas cotidianas de consulta y elaboracion de trabajos en casa por parte de los

educandos.

Otra investigacion relacionada con la utilizacion de herramientas tecnoldgicas en la
educacion inicial fue adelantada Necuzzi (2013) en la republica Argentina, denominada

“‘Estado del arte sobre el desarrollo cognitivo inclucurado en los procesos de
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aprendizaje y ensefianza con integracion de las TIC”, con el objetivo de examinar
bibliografia e investigaciones que analizan, describen y evaltan el desarrollo
pedagdgico y cognitivo involucrado con el uso de las Tics en los sistemas educativos
argentinos e internacionales. En esta investigacion se determina el estado del arte
sobre el desarrollo cognitivo involucrado en los procesos de aprendizaje y ensefanza
con integracion de las TIC, tomando como base el desafio metodolégico que su
implementacion representa, puesto que requiere romper los paradigmas
comportamentales docentes frente a dos tematicas importantes: el modelo tradicional
de ensefianza y el desarrollo de competencias transversales a través de diferentes

herramientas de la tecnologia y la informacion, entra las que se cuenta la hipermedia-

En cuanto al modelo pedagdgico tradicional, se contrasta con la escuela de la era
digital en procura de garantizar formacion integral para los estudiantes de acuerdo con
el Programa TIC y Educacion Béasica que ejecuta el area de Educacion de la Oficina
del Fondo para la Infancia de las Naciones Unidas (UNICEF) en Argentina. En tanto
que el desarrollo de competencias transversales encuentra en las TIC una fuente
practicamente inagotable para la generacién de experiencias y vivencias necesarias

para la formacién integral en educacion artistica y cultural de los estudiantes.

Segun la autora Necuzzi (2013), las herramientas tecnolégicas en el sistema educativo
no son un fendbmeno estrictamente novedoso en Latinoamérica, considerando que los
paises las han venido incorporando en todos los niveles de la ensefianza aprendizaje.
Otra investigacion del nivel internacional fue realizada por Capasso & Jean (2013),

denominado “Las TIC en las propuestas de Educacion Artistica. Una reflexion desde
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la Cultura Visual Contemporanea” en Argentina, con el objetivo de replantear la
pertinencia tradicional del objeto de estudio de la educacion estética, para permitir
incursionar con nueva manifestaciones artisticas como las que permiten las Tics en
las actividades de aula. Se trata de un estudio de revisibn documental, donde se
compilan diferentes autores que permiten reflexionar sobre el uso pedagdégico de las
Tics en el campo de la educacién artistica para mejorar y enriquecer la construccion
del conocimiento. Se llega a la conclusion de que existe un gran cambio en los
discursos estéticos y artisticos elaborados en diferentes épocas y culturas, analizados
en paralelo con las producciones propias de los estudiantes actuales, que por lo
general se caracterizan por las multiples producciones simbdlicas visuales producto

de la convergencia interdisciplinar de los medios de comunicacion tecnolégicos.

Mas recientemente, los autores Contreras & Martinez (2016) elaboraron la
investigacién titulada “Proyecto de educacion artistica digital para docentes en el
Colegio Parroquial San Carlos”, con el objetivo de fomentar el arte digital desde la
actualizacion de los docentes en el uso de herramientas tecnoldgicas para transmitir
conocimientos a sus estudiantes. Se trata de una investigacion aplicada, donde se
formularon diferentes soluciones a probleméticas de aula relacionadas con el
desempefio de los estudiantes en el area de educacion artistica, que llevaron a
establecer e implementar entre los resultados nuevos conceptos de arte digital,
programas de capacitaciéon docente y la creacién de un sitio web para fomentar la
interaccion virtual entre docentes y estudiantes. Se llegd a la conclusién de que el uso
de herramientas de edicion y manipulacién digital permite desarrollar competencias

artisticas especificas en los estudiantes, pero se requiere el compromiso indiscutible
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de los estudiantes y su capacitacion contante para ejercer efectivamente su rol de

replicadores de experiencias.

Estos antecedentes investigativos internacionales destacan la importancia de las TIC
para el desarrollo de competencias artisticas en los estudiantes, teniendo en cuenta
que permiten explorar nuevos procedimientos de creacion artistica y cultural con
utilizacion del lenguaje simbdlico desde la aprension cognitiva adquirida con la
interaccién social y el reconocimiento de aprendizajes previos como lineamientos

propios del enfoque pedagdgico constructivista.

2.1.1.2 Nacionales.

En Colombia, la investigacién de Ochoa (2011), denominada “Implementacién de las
TIC como estrategia didactica para generar un aprendizaje significativo de los
procesos celulares en los estudiantes de grado sexto de la Institucion Educativa San
Andrés del municipio de Girardota” se desarroll6 con el objetivo de Implementar las
tics como estrategia didactica para generar un aprendizaje significativo de los procesos
celulares en los estudiantes de educacion inicial, para lo cual se trabaj6 en la
caracterizacion de diferentes tipos de actividades interactivas y su aplicacion en el
aula, asi como en el disefio y construccién de un ambiente virtual con actividades
donde el estudiante pudiese hacer uso de diferentes herramientas tecnoldgicas e
informaticas para alcanzar un aprendizaje significativo. La importancia de esta
propuesta como antecedente de esta investigacion radica en la vision interdisciplinaria

gue se da a las herramientas informaticas y los ambientes virtuales de aprendizaje, los
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cuales encuentran amplio campo de aplicacion en la educacion artistica y cultural de
nivel preescolar, permitiendo que los estudiantes desarrollen la creatividad, el
pensamiento critico y el lenguaje simbdlico a través de diferentes manifestaciones

artisticas orientadas con fines pedagogicos.

Asi mismo se destaca el soporte tedrico considerado por Ochoa (2011), desde el
aprendizaje significativo de Ausubel que permite la incorporacion de nuevos
conocimientos en la estructura cognitiva del estudiante, contribuyen a desarrollar
individuos competitivos, con mentes abiertas, investigativos y criticos, participes de

clases mas activas.

Otra investigacion nacional que sirve de antecedente teérico de la investigacion fue
formulada por Bricefio (2015), denominado “Usos de las TIC en preescolar: hacia la
integracion curricular”, cuyo objetivo general se orienta a “Comprender los usos de las
Tecnologias de la informacién y la comunicacién en preescolar”, enfatizando en la

integracion curricular.

El eje tedrico de Bricefio (2015), parte de destacar que la interaccién que los nifios
realizan entre pares con el uso de herramientas informaticas permite crear zonas de
desarrollo proximal en los términos sefalados por Vigotsky (2000), puesto que los

nifios mas expertos pueden contribuir en la orientacién de los menos expertos.
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2.1.1.3 Regionales.

Los docentes investigadores de la Universidad de la Amazonia, Tapiero & Quiroga
(2005) desarrollaron el estudio denominado “Desarrollo integral de la investigacion en
el sistema educativo del Caqueta”, donde se resefan actividades complementarias
impartidas como una disciplina en los nifios del preescolar de la Institucion Educativa
Maria Auxiliadora del municipio de San José del Fragua, departamento del Caqueta,
Colombia. Con dicho estudio se proponen ofrecer alternativas de aprendizaje uso de
las TIC diferentes a los tradicionales (televisién, juegos de videos, juegos de azar,
etc.). Para ello realizan un trabajo de sensibilizacion de los nifios hacia el rescate de
la identidad cultural y la reafirmacion del individuo como ser autonomo dentro de la

sociedad donde se desenvuelven en la vida.

2.1.2 Antecedentes de Campo.

2.1.2.1 Internacionales.

En el documento denominado “Agenda educativa europea y las TIC (2000-2010)”, el
investigador Echevarria (2010) se propone realizar un recorrido detallado sobre la
inclusion de las tecnologias en los programas educativos en Europa bajo directrices
de las Naciones Unidas. Sostiene que desde hace aproximadamente dos décadas se
viene realizando la incorporacion de las Tics a las escuelas en Europa, como prioridad
de las politicas educativas gubernamentales. Estas politicas han sido estimuladas e

impulsados por la accion denominada e Europe destinada al desarrollo de la sociedad
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de la informacion, y especificamente, por el programa elLearning, aprobado en la
reunién de Lisboa del afio 2000 por la Union Europea. Los resultados dan cuenta de
la reduccidn de la brecha digital educativa que dificulta el objetivo de introducir las TIC
en los procesos educativos. Logro resultante de acciones estatales mancomunadas y
de iniciativas individuales que inician como politicas de gobierno y llegan a ser
verdaderas politicas de Estado en materia de educacion y desarrollo (Echevarria,

2010).

En segundo lugar, Echevarria (2010) retoma a Eisner (1995) como uno de los
principales tedricos norteamericanos sobre educacion artistica. Destaca que:
Uno de los principales objetivos de la educacion artistica es cultivar
sensibilidades y fomentar actitudes artisticas. A pesar de que no todos los
estudiantes pretenden a llegar a ser artistas, puedan estar informados y disfrutar

de las cualidades estéticas del mundo en que viven. (p. 61).

De esta cita se anticipa la opinion del reconocido teérico acerca de la educacién
artistica como medio para apreciacion de la experiencia humana. Ha sido utilizada para
la fijacion de los lineamientos de educacion artistica en Colombia y formula el horizonte
pedagogico de la formacion cultural basada no en la profesionalizacion vocacional,
sino en la integralidad del desarrollo humano y el disfrute de las cualidades estéticas

y la expresién personal.
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2.1.2.2 Nacionales.

A nivel nacional la investigacion realizada por de la Espriella, Lozano & Schembri
(2009), deominado “Estudio exploratorio del potencial pedagégico de las unidades
didacticas: pensamiento hablado”, consistido en un estudio exploratorio del potencial
pedagdgico de las unidades didacticas, cuyo problema plantea unidades didacticas
que inciden en la estimulacién del desarrollo del pensamiento artistico, reflejan el
potencial para llevar a los nifios y nifias de 3 a 6 afios a utilizar los procesos para
resolver problemas aditivos. El objetivo de ésta investigacion se enfoc6 en “explorar
de manera cualitativa el potencial pedagdégico de las unidades didacticas y estrategias
significativas disefiadas para fortalecer el desarrollo de la habilidad Artisticas” (p. 93).
Los resultados permitieron valorar cualitativamente el potencial pedagdgico de las
actividades pedagodgicas con el uso de las TIC para favorecer el aprendizaje, en
correspondencia con los lineamientos curriculares, los estandares, las competencias
y los procesos cognitivos y metacognitivos establecidos por el Ministerio de Educacién

Nacional en Colombia.

Complementariamente, Mazo (2012) elabord la investigacion titulada “Sistematizacion
sobre el uso de las TIC en la enseflanza de las artes en la primera infancia de la
Fundacion de Atencién a la Nifiez (FAN)”. Su objetivo fue la sistematizacion de
experiencias exitosas donde los agentes educativos han utilizado las TIC para generar
ambientes innovadores de aprendizaje, potencializadores de saberes y conocimientos
para la ensefianza de las artes. Sus resultados compendian una importante fuente de

consulta, donde los docentes de nivel preescolar pueden hallar estrategias
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pedagodgicas creativas sobre el uso de las TIC en la ensefianza de la educacion
artistica y cultural, las cuales han sido validadas en contextos especificos, creando

excelentes expectativas de aplicacion en otros entornos.

2.1.2.3 Regionales.

No existen investigaciones recientes que se puedan mencionar como antecedentes de
campo regional, sin embargo se destaca la investigacion gestada desde la Universidad
de la Amazonia en convenio con la Universidad Distrital Francisco José de Caldas, del
programa de ingenieria de sistemas; se basoé en el desarrollo e implementacion de un
software orientado a afianzar en la I6gica en los nifios de 6 a 8 afios de edad en el
colegio Juan XXIII (Moreno & Polo, 2005). Los autores disefiaron una propuesta
practica que consistié en la elaboracion de un software educativo llamado “1, 2, 3 a
jugar otra vez”, creado con el objetivo de facilitar el desarrollo de los procesos l6gicos
en los nifios, de una manera interactiva y amena a través de la ludica y el arte. Su
trabajo lo apoyaron en los planteamientos de Ausubel (2002) referente a las teorias
del aprendizaje significativo, incluyeron actividades de tipo memoria visual,
secuencias, légicas, cuadros de célculos matematicos. El resultado obtenido de este
trabajo fue el disefio de implementacién de una herramienta que busca complementar
el trabajo del docente en la medida que desarrolla el proceso de ensefianza
aprendizaje, de igual manera este instrumento permite que los nifios alcancen mejores
desarrollos en su proceso aprendizaje a través de la ludica y el arte de una manera

interactiva.
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2.2 Bases legales

Se tienen en cuenta legislaciones en los &mbitos nacional e internacional. A

continuacion se enuncian las siguientes normas:

2.2.1 Normas nacionales.

En el ambito nacional, la Constitucion Politica de Colombia de 1991, plantea en su
articulo 5: El Estado reconoce sin discriminacion alguna los derechos propios de la
persona, uno de los cuales es la educacion. Ademas establece en su articulo 27: Da
a conocer la libertad de ensefianza, aprendizaje, investigaciébn y asignatura vy,
reafirmando lo anterior establece el articulo 67: el cual hace mencién a la forma de
organizacion del sistema educativo, tanto a nivel publico como privado y en todos sus
niveles ofrecidos, recalcando la corresponsabilidad de la familia, la sociedad y el
Estado, en la formacion axiolégica en busca del progreso cultural, cientifico,
tecnoldgico y en miras a un desarrollo sostenible de la naciéon. Ademas establece el
mejoramiento de la calidad educativa, el cumplimiento de los fines de la educacion
para una formacion integral de los educandos (Constitucién Politica de Colombia,

1991).

A si mismo, la Ley 115 de 1994, fundamentada en los principios de la Constitucion
Politica de Colombia sobre el derecho a la educacion que tiene toda persona, en las
libertades de ensefianza, aprendizaje, investigacion y asignatura en su caracter de

servicio publico. También, plantea en su articulo 15 la definicion de la educacion
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preescolar: “corresponde a la ofrecida al nifio para su desarrollo integral en los
aspectos biologicos, cognoscitivo, psicomotriz, socio afectivo y espiritual, a través de
experiencias de socializaciones pedagogicas y recreativas” (Ley 115/94. Por la cual se

expide la Ley General de Educacion, 1994)

Este articulo es importante para sustentar el proyecto de intervencion en vista que es
importante reconocer que en el grado transicion, se deben promover actividades que
genere experiencias significativas en los nifios, que promueva el desarrollo las
competencias basicas en los nifios y por tanto, se fomente los aspectos cognoscitivos,
afectivo y social de cada nifio. El Decreto 088 de 1976, del Ministerio de Educacién
Nacional, que identifica a la Educacion Preescolar como el primer nivel del sistema
educativo y, en su articulo 6° establece:
Se llamara educacién preescolar la que se refiero a los nifios menores de seis
aflos Tendra como objetivos especiales promover su integracion social, su
percepcion sensible y el aprestamiento para las actividades escolares, en accion
coordinada con los padres de familia y la comunidad (paragrafo 1 articulo11)
(Decreto 088/76. Por el cual se estructura el sistema educativo y reorganiza el

Ministerio de Educacion Nacional, 1976)

La Ley 07 de 1979, que reforma la ley 27 del 74, dicta normas pala la proteccion de la
nifiez, establece el Sistema Nacional de Bienestar Familiar y reorganiza el | C B F
educativo de primer orden Asi mismo, aclara que en la educacién preescolar no se
determina areas ni grados especificos y plantea que: "En la educacién preescolar,

cuando se utilice la alternativa escolarizada, la intensidad minima sera de veinte horas
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semanales, o sea de 800 horas anuales”, pero se podran utilizar otras alternativas
distintas a la escolarizada, que permitan a la mayoria de los nifios el acceso a la
educacion preescolar (Ley 7/79. Por la cual se dictan normas para la proteccion de la
nifiez, se establece el Sistema Nacional de Bienestar Familiar, se reorganiza el

Instituto Colombiano de Bienestar Familiar y se dictan otras disposiciones, 1979).

La ley 75 de 1968, por medio de la cual se crea el Instituto Colombiano de "Bienestar
Familiar (1.C.B.F) "para proveer la proteccion del menor y procurar la estabilidad y
bienestar familiar" también se sefiala al I.C.B.F la funcién normativa sobre los Centros
Piloto de Bienestar, propuestos inicialmente como vehiculo para ofrecer los servicios

(Congreso de Colombia, 1968).

Ademas el Decreto 2247 fundamenta el curriculo integrado, el cual se apoya en los
siguientes principios: -Integralidad: Reconoce el trabajo pedagégico integral y
considera al educando como ser Unico y social en interdependencia y reciprocidad
permanente con su entorno familiar, natural, social, étnico y cultural. -Participacion:
Reconoce la organizacion y el trabajo de grupo como espacio propicio para la
aceptacion de si mismo y del otro, en el intercambio de experiencias, aportes,
conocimientos e ideales por parte de los educandos, de los docentes, de la familia y
demas miembros de la comunidad a la que pertenece, y para la cohesion, el trabajo
grupal, la construccion de valores y normas sociales, el sentido de pertenencia y el
compromiso personal y grupal. - Ludica: Reconoce el juego como dinamizador de la
vida del educando mediante el cual construye conocimientos; se encuentra consigo

mismo, con el mundo fisico y social; desarrolla iniciativas propias, comparte sus
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intereses, desarrolla habilidades de comunicacion, construye y se apropia de normas

(Presidencia de la Republica de Colombia, 1997).

A si mismo, el Decreto 1860 de 1994, regula el Proyecto Educativo Institucional en el
Articulo 14. Expone lo relativo a los Componentes del PEI destacando su importancia
a la hora de disefiar una propuesta curricular (Presidencia de la Republica de

Colombia, 1994).

Es necesario también destacar la ampliacion del Convenio Marco entre la Nacion, el
Ministerio de Educacion Nacional y el instituto colombiano de Bienestar Familiar, con
la participacién del Ministerio de Salud (Agosto de 1987), reforzando asi la accién del
Programa PEFADI y buscando, ademds, su coordinacion con el Programa

SUPERVIVIR (Organizacién de los Estados Latinoamericanos, 2014).

La Ley de Infancia y Adolescencia 1098 de 2006 representa el principal instrumento

juridico de intervencion a favor de la nifiez (Congreso de la Republica, 2006).

El Ministerio de Educacion Nacional elaboré los Lineamientos Curriculares de las areas
obligatorias, como base e insumo relevante en la elaboracién de los planes de estudio
y las diferentes estrategias pedagdgicas que cada una de las instituciones educativas

plantea para potenciar las competencias en los educandos.

El documento 13 “Instrumento Diagndstico de Competencias: Aprender y Jugar” tiene

dos propésitos fundamentales: por un lado contribuir a que los docentes tengan un
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mejor conocimiento de los nifios o nifias, y por el otro proporcionar elementos que les
permitan programar, planear y desarrollar el afio escolar en ambientes ludicos,
amables y enriquecidos pedagdgicamente, para jalonar el desarrollo de las
competencias de los estudiantes a niveles mas altos de complejidad, partiendo de su
estado actual y de sus caracteristicas particulares: motrices, afectivas, culturales,

étnicas y Regionales (Ministerio de Educacion Nacional, 2010).

2.2.2 Normas internacionales.

Desde la Declaracion Universal de los Derechos Humanos, proclamada por la
Asamblea General de las Naciones Unidas en 1948, los derechos humanos y la
educacion se encuentran estrechamente ligados. En este documento no solamente se
establece la educacion como un derecho humano universal, sino que ademas, el
Articulo 26 establece que:
la educacién tendra por objeto el pleno desarrollo de la personalidad humana y
el fortalecimiento del respeto a los derechos humanos y a las libertades
fundamentales; favorecera la comprension, la tolerancia y la amistad entre todas
las naciones y todos los grupos étnicos o religiosos, y promovera el desarrollo de
las actividades de las Naciones Unidas para el mantenimiento de la paz.

(Organizacion de las Naciones Unidas ONU, 1948).

A través de la educacion se pretende promover la interdependencia, la indivisibilidad,
y la universalidad de los derechos humanos, incluso los derechos civiles, politicos,

econdémicos, sociales y culturales, asi como el derecho al desarrollo.
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El Programa Mundial de las Naciones Unidas para la educacion en derechos humanos

establece una serie de principios rectores de todas las acciones tendientes a la

educacion en derechos humanos de los cuales vale la pena resaltar los siguientes:

>

Fomentar el respeto y la valoracion de las diferencias, asi como la
oposicién a la discriminacion por motivos de raza, sexo, idioma, religion,
opinidn politica o de otra indole, origen nacional, étnico o social, condicion
fisica 0 mental, o por otros motivos.

Inspirarse en los principios de derechos humanos consagrados en los
distintos contextos culturales, y tener en cuenta los acontecimientos
histéricos y sociales de cada pais.

Fomentar los conocimientos sobre instrumentos y mecanismos para la
proteccién de los derechos humanos y la capacidad de aplicarlos a nivel
mundial, local, nacional y regional.

Utilizar métodos pedagdgicos participativos que incluyan conocimientos,
analisis criticos y técnicas para promover los derechos humanos.
Fomentar entornos de aprendizaje y ensefianza sin temores ni carencias,
gue estimulen la participacion, el goce de los derechos humanos vy el
desarrollo pleno de la personalidad humana.

Ser pertinentes en la vida cotidiana de los educandos, haciendo que éstos
participen en un didlogo sobre los medios de transformar los derechos
humanos de la expresion de normas abstractas a la realidad de sus

condiciones sociales, econdmicas, culturales y politicas- (idem)
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En la declaracion mundial sobre educacion para todos, Jomtiem, Tailandia. 5 a 9 de
marzo de 1990. Donde se establece el articulo 1: Satisfaccion de las necesidades
bésicas de aprendizaje. Que plantea que cada persona-nifio, joven o adulto debera
estar en condiciones de aprovechar las oportunidades educativas ofrecidas para

satisfacer sus necesidades béasicas de aprendizaje (UNESCO, 1990).

En este apartado se establecen los principios pedagdgicos que facilitan al nifio el paso
de la vida familiar y comunitaria a la vida escolar, dentro del cual se establecen los
cuatro columnas de la educacién planteados por Delors (1996):
Aprender a ser, aprender a conocer, aprender a hacer, y aprender a vivir juntos;
el marco de referencia, los cuatro principios de la educacion preescolar,
integralidad, participacion, ludica, la vision del nifio(a) desde sus dimensiones de

desarrollo. (p. 17).

2.3 Bases teoricas

El fundamento cientifico que sustenta el marco tedrico de la investigacion se sustenta
en los trabajos sobre el constructivismo y el cognitivismo, desde algunos de sus
principales representantes, como: Jean Piaget (1952), Lev Semionovich Vigotsky

(1978), David Ausubel (1963) y Jerome Bruner (1960).

El constructivismo se representa como una teoria que intenta brindar una explicaciéon

a la naturaleza del conocimiento humano, a partir de la cual se plantea que ningun
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conocimiento proviene de la nada, es decir que siempre existe un conocimiento previo

que origina otro.

Bajo dichas premisas, el constructivismo y cognitivismo representan un aprendizaje
activo donde la persona que aprende algo nuevo, lo incorpora a sus experiencias
previas y consolida sus propias estructuras mentales, consolidando una red de

conocimientos y experiencias basadas en la interaccion social (Vigotsky, 2000).

El ambiente representa entonces un campo indispensable para el modelo
constructivista, porque en él ocurre la interaccion que permite al individuo interactuar
con sus pares y consolidar vivencias con las cuales nutrir su propio esquema
cognoscitivo. Esta vision representa el principal marco de aplicacion para la formacion
integral de la educacion artistica formulada en la presente investigacion, tomando
como base la realizacién de actividades de aula donde los estudiantes integran sus
conocimientos previos a las vivencias y experiencias significativas de aplicacién de la

hipermedia en el desarrollo de las competencias artisticas.

Es precisamente en el ambiente donde se consolida el concepto de zona de desarrollo
préximo que comprende el contexto donde el estudiante aprende con ayuda de los
demas en el ambito de la interaccién social como posibilidad de aprendizaje (Vigotsky,

2000).

Tanto el constructivismo, como el cognitivismo y la zona de desarrollo proximal, son

teorias del aprendizaje que se integran asertivamente en el documento guia para el
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desarrollo de las competencias artisticas para nivel preescolar en Colombia,
denominado: “Orientaciones pedagodgicas para la educacion artistica y cultural en
educacion preescolar, basica y media”, cuya formulacion corresponde al Ministerio de
Educacién Nacional (2008), y en el cual se reconoce la importancia de la formacion
integral de los educandos en cuanto a la “configuracién cultural concierne a la
expresion de la identidad, la expresion de la nacionalidad y la convivencia en la

diferencia” (Ministerio de Educacion Nacional, 2008, p. 5).

En dicho instrumento se indica que la educacion inicial debe consolidar las bases para
poder responder a las exigencias de la sociedad del conocimiento, donde las
tecnologias de la informacion permiten utilizar representaciones simbdlicas con
imagenes virtuales e impresas, sonidos, palabras, videos, e incluso expresiones y

gestos corporales.

Segun el Ministerio de Educacion Nacional (2008), la educacion debe permitir al nifio
interpretar y comprender las nuevas formas de representaciones del entorno
tecnoldgico con la orientacion del docente, transformando al educando en un creador
de sus propias representaciones para expresar sus sentimientos, emociones y
conceptos. Es en ese punto preciso donde cobra importancia el presente proyecto de
investigacién que reconoce la necesidad del nifio de interpretar y comprender las
nuevas representaciones suscitadas con los medios tecnoldgicos, utilizando para ello

la hipermedia como desarrolladora de las competencias artisticas.
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Complementariamente, teniendo en cuenta que el proyecto hace énfasis en el uso de
la hipermedia para desarrollar competencias artisticas de los estudiantes del nivel
preescolar, se toman las bases teoricas propuestas por el Ministerio de Educacién
Nacional (2008), donde se dispone que la educacion artistica y cultural comprende
el campo de conocimiento, practicas y emprendimiento que busca potenciar y
desarrollar la sensibilidad, la experiencia estética, el pensamiento creativo y la
expresion simbdlica, a partir de manifestaciones materiales e inmateriales en
contextos interculturales que se expresan desde lo sonoro, lo visual, lo corporal
y lo literario, teniendo presentes nuestros modos de relacionarnos con el arte, la

cultura y el patrimonio. (Ministerio de Educacion Nacional, 2008, p. 8),

En cuanto a los procesos de desarrollo de competencias hay lugar a vivencias y
experiencias estéticas que se gestan dentro y fuera del aula escolar; por lo cual las
practicas artisticas deben involucrar “procesos de exploracion, investigacion, creacion

y apropiacion” (Ministerio de Educacion Nacional, 2008, p. 11),

A partir de dichas practicas se consolida el desarrollo integral de los estudiantes,
“articulando el Aprender a Ser y Sentir, Aprender a Conocer y Aprender a Saber y
Saber Hacer, desde la educacion artistica” (Ministerio de Educacion Nacional, 2008,
p. 8). Tales saberes confluyen en tres dimensiones que representan las variables
dependientes de la presente investigacién, como son: desarrollo actitudinal, desarrollo
cognitivo y el desarrollo practico, comunicativo; mientras que la hipermedia constituye

la variable independiente.
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2.3.1 El uso de la hipermedia en la ensefianza

La expresion hipermedia amplia la nocion de hipertexto porque incluye informacion
visual, sonora, animaciones y otras formas de informacion. La caracteristica principal

es la union de material escrito, visual y auditivo (Abreu, 2003).

Etimologicamente la palabra hipermedia se define como “mas que un medio”. En la
practica combina el hipertexto y la multimedia, es decir varias modalidades de
comunicacién simultanea. Existe una clara sinonimia entre multimedia e hipermedia;
son un medio e integran varios, al respecto Joyanes (1998) explica:
La hipermedia es la version multimedia del hipertexto, la caracteristica mas
sobresaliente es la posibilidad de conectar un paisaje de discurso verbal a
imagenes, mapas, diagramas y sonido, tan facilmente como a otro fragmento

verbal; significa la expansién del texto méas allad de lo meramente verbal (p. 68).

De lo antes dicho se concluye que la hipermedia tiene un amplio campo de aplicacion
en la educacion, permitiendo espacios de aprendizaje significativo que convergen con
los planteamientos de la teoria constructivista desde la inclusion de préacticas
pedagogicas innovadoras, que apoyadas en el trabajo colaborativo y cooperativo

facilitan el desarrollo de competencias artisticas en los estudiantes.

Para entender mejor el sustento tedrico que abarca la hipermedia en la educacion
artistica y cultural se exponen a continuacién los subtemas que la desarrollan. Ellos

son: la tecnologia, TIC y usuarios TIC, las TIC y las competencias artisticas, la
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educacion artistica, las finalidades del arte, la vocacion artistica, la sensibilidad y la

produccion artistica y el papel del arte en la educacion.

El primer concepto que se presenta es el de la tecnologia, entendida como el conjunto
de conocimientos técnicos, ordenados cientificamente, que permiten disefar y crear
bienes o servicios que facilitan la adaptacion al medio y satisfacen las necesidades de

las personas (Suesca, 2014).

En cuanto a las funciones de la tecnologia, histéricamente han sido usadas para
satisfacer necesidades esenciales (alimentacion, vestimenta, vivienda, proteccion
personal, relacion social, comprension del mundo natural y social), para obtener
placeres corporales y estéticos en deportes, musica, etc. (de la Rosa, Rocha, &

Arrambide, 2010)

En este sentido, la hipermedia se manifiesta como expresion de la tecnologia,
permitiendo a los docentes utilizar diferentes representaciones visuales y auditivas,
como estimulantes sensoriales para que los estudiantes puedan desarrollar las
competencias artisticas integralmente, desde lo actitudinal, lo cognitivo y lo practico
comunicativo; como variables dependientes que pueden influenciarse asertivamente
enfatizando en la captacién sensorial, la memoria, los conocimientos previos, la

interaccién social y la apropiacién de vivencias culturales del entorno.

En paralelo con la tecnologia, surgen las Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion (Tic) como concepto que inicié su utilizacién en la década de los afios
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cuarenta con la comercializacién de los transistores. Comprenden una gran variedad
de productos de invenciébn humana creados para superar las barreras fisicas y
geogréficas en favor del desarrollo globalizado, principalmente en el campo
econoémico, donde propenden por el incremento de la competitividad y productividad

(Berumen & Arriaza, 2008).

Las TIC incluyen todos aquellos medios de comunicacion y de informacion, que aunan
tecnologia electronica con herramientas conceptuales, es decir, “son un conjunto de
técnicas, desarrollos y dispositivos avanzados que integran funcionalidades de

almacenamiento, procesamiento y transmision de datos” (Cacheiro, 2014, p. 12).

Por la variedad de medios de comunicacién e informacién que involucran las Tic,
resultan apropiadas para aplicar modelos de ensefianza basados en el
constructivismo, considerando que éste permite que cada estudiante construya su
propio conocimiento a nivel mental, articulando los conocimientos previos que posee,
sus estructuras cognitivas, asi como las ideas y representaciones que usa para

interpretar su realidad (Vigotsky, 2000).

El uso de la hipermedia como herramienta Tic resulta apropiado para que los
estudiantes puedan adquirir conocimientos y como en el caso particular, desarrollar
competencias artisticas, retomando los esquemas mentales y conocimientos previos
gue poseen, reconociendo el aprendizaje como un producto mental que se enriquece

con la interaccién y contacto sensorial que permite la educacién artistica en sus
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diferentes manifestaciones materiales e inmateriales, desde lo visual, lo sonoro, lo

corporal y lo literario (Ministerio de Educacion Nacional, 2008).

Este proceso de apropiacion cognitiva propuesto por el constructivismo desde la
hipermedia para el desarrollo de competencias artisticas, necesariamente requiere
adelantarse planificando la ensefianza a partir de tareas que deben articularse con el
uso de tecnologias digitales, incluyendo aspectos tales como:
e La programacion didactica de la asignatura, de unidades didacticas o de
lecciones mediante la utilizacion de procesadores de texto.
e La preparacion de ejercicios o actividades que seran cumplimentadas por su
alumnado.
e La elaboracion de presentaciones multimedia.
e La navegacion web para buscar informacion.
e Lacomunicacién por email con otros colegas.
e La gestion administrativa: horarios, formularios burocraticos, boletines de
calificaciones, etc.
e La elaboracion y produccién de materiales didacticos digitales tales como
webquest, edublogs, u objetos de aprendizaje como animaciones, actividades

interactivas, videoclips. (Area, 2008)

Se trata de trascender del modelo expositivo de ensefianza tradicionalmente aplicado
en las aulas, pasando a incluir diferentes herramientas Tic, tales como la hipermedia

para el desarrollo de competencias artisticas, implementando un modelo pedagdégico
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innovador, donde los estudiantes puedan ampliar su campo de recepcién de
informacion, consoliden sus conocimientos previos, establezcan relaciones
interactivas con los contenidas y puedan finalmente alcanzar aprendizajes

significativos desde actividades de aula participativas y didacticas.

En este sentido, la educacion artistica se caracteriza por la utilizacion de diferentes
herramientas y medios, asi como la generacion de espacios y tiempos que favorecen
el aprendizaje significativo porque permiten la comprensién de la vida en su
complejidad, con préacticas para desarrollar la sensibilidad, la experiencia estética, el

pensamiento creativo y la expresion simbdlica.

Por la complejidad y campos de aplicacion, la educacion artistica permite articular en
sus précticas las tecnologias de la informacién y la comunicacién con actividades de
aula donde el docente involucra al estudiante integrando los saberes de “Aprender a
Ser y Sentir, Aprender a Conocer y Aprender a Saber y Saber Hacer, desde la

educacion artistica”. (Ministerio de Educacion Nacional, 2008, p. 8)

En este contexto, a través de la hipermedia se pueden integrar las diversas
modalidades del arte en su expresion visual, sonora, corporal y literaria, sacando a
flote en el estudiante las mejores dotes humanas sensoriales, culturales y actitudinales

(Ministerio de Educacion Nacional, 2000).

Esta diversidad de aplicaciones de las TIC en el desarrollo de competencias artisticas

debe valorarse desde la exposicion de Gardner (2005) en su libro "Arte, Mente y
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Cerebro”, donde establece que las nuevas tecnologias de la informacion y las
comunicaciones han abierto un camino que debe ser acompafado de manera
profunda por el pensamiento pedagoégico para captar las verdaderas dimensiones del

arte.

Gardner (2005) retoma a Piaget para destacar el funcionamiento de la mente en el
proceso de aprendizaje, que desde la educacion artistica permite superar la esencia
cerrada de los sistemas estructuralistas por el énfasis que se hace en la creatividad

centrada en la innovacion y creacion de obras originales.

Gardner (2005) destaca que uno de los resultados mas importantes del estudio de
Piaget que tiene permite comprender el proceso de aprendizaje, es precisamente la
identificacion del as cuatro etapas del desarrollo mental: - La primera es la de la etapa
de la inteligencia sensoriomotriz, que abarca aproximadamente los dos primeros
afios de vida, donde el nifio conoce el mundo desde de sus percepciones y sus
acciones sobre él. - La segunda es la etapa del pensamiento intuitivo o simbélico,
que corresponde a la edad preescolar del nifio, donde este utiliza lenguaje, las
imagenes mentales y diferentes simbolos para referirse al mundo. — La tercera es la
etapa del pensamiento operacional concreto, que abarca la edad escolar, donde el
nifio de siete u ocho afios empieza a realizar operaciones mentales desde su punto de
vista y percepcion. - La cuarta es la etapa de las operaciones formales, que
comienza con la adolescencia, donde el nifio es capaz de ejecutar acciones mentales
sobre simbolos y entidades fisicas, puede resolver ecuaciones, plantear y solucionar

problemas cientificos que involucran variables.

41



El énfasis de esta investigacion involucra a nifilos en edad de preescolar, que
atendiendo a las etapas del conocimiento de Piaget, corresponden a la etapa del
pensamiento intuitivo o simbdlico. Ademas se destacar la gran contribucion
pedagdgica de Piaget al aprendizaje centrado en el nifio, en la ensefianza abierta, en
el desarrollo mental, en la naturaleza del pensamiento y la complejidad de la
apropiacion cognitiva, donde las experiencias estéticas y culturales propias de la

educacion artistica resultan ser un medio idéneo para su desarrollo (Gardner, 2005).

Por ende se hace necesario conceptuar la educacién artistica desde el
direccionamiento dado en Colombia por parte del Ministerio de Educacion Nacional
(2008), que en su documento “Orientaciones pedagdgicas para la educacion artistica
y cultural. Educacion preescolar, basica y media” formula que:
La Educacién Artistica es el campo de conocimiento, practicas y
emprendimiento que busca potenciar y desarrollar la sensibilidad, la experiencia
estética, el pensamiento creativo, la expresion simbodlica, a partir de
manifestaciones materiales e inmateriales en contextos interculturales que se
expresan desde lo sonoro, lo visual, lo corporal y lo literario, teniendo presentes
el modos de relacionarse con el arte, la cultura ademas su formacion debe ser
integral, sin momentos interrumpidos que cierren su desarrollo (Ministerio de

Educaciéon Nacional, 2008, p. 13).

En la educacion artistica y cultural los procesos articulan practicas artisticas, culturales

y patrimonio material e inmaterial, segun el Ministerio de Educacién Nacional (2008)
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tienen diversas manifestaciones materiales tal como se muestra en la tabla 1

presentada a continuacion:

Tabla 1. Manifestaciones materiales del arte, la cultura y el patrimonio

Patrimonio material e

Précticas artisticas Practicas culturales . ;
inmaterial
Musica Saberes populares Tradiciones populares
Danza Carnavales Expresiones locales o
Teatro Précticas gastrondémicas nacionales
Aurtes pléasticas y visuales Culturas infantiles Museo — escuela - ciudad
Cine Culturas juveniles
Literatura Précticas culturales de
Disefio poblaciones étnicas
Nuevas tecnologias Gestidn y produccién

Emprendimiento cultural

Fuente: (Ministerio de Educacién Nacional, 2008)

Para el caso particular de esta investigacion se hace énfasis en las practicas artisticas,
involucrando el concepto de nuevas tecnologias, donde se abren diversas
posibilidades de uso de la hipermedia; tomando como referencia que en el enfoque
por competencias, los saberes de la educacion artistica y cultural han sido descritos
como: saber ser y sentir, el saber como conocimiento, y el saber como habilidad
comunicativa y expresiva resultante de la experiencia, apropiacion y transformaciéon de

la experiencia sensible en manifestaciones simbdlicas.

El saber ademas involucra para el estudiante la comprension y significacién a partir de
la utilidad de lo que aprende, permitiendo resolver problemas utilizando las bases
tedricas y técnicas que se adquieren a partir de la experiencia y las vivencias.

Complementariamente, el saber “vincula y comunica de manera comprensiva, critica
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y reflexiva la relacion y socializacion de los lenguajes implicitos en las practicas
artisticas y culturales segun los contextos en que opere” (Ministerio de Educacion

Nacional, 2008, p. 13).

Los saberes que propone el Ministerio de Educacion Nacional (2000) para el desarrollo
de competencias artisticas que pueden mejorarse desde el uso de la hipermedia en la
educacion de nivel preescolar deben analizarse tomando en cuenta lo establecido

genéricamente en los Lineamientos Curriculares de Educacion Artistica.

En dichos Lineamientos se encuentran cuatro ambitos de desarrollo de las
competencias artisticas que son: el intrapersonal, el de interaccion con la naturaleza,

el interpersonal y el de interaccion con el contexto.

e La dimension intrapersonal. Para el campo de la educacion preescolar el
estudiante desarrolla su propia expresion sensible desde la relacién con sus
docentes y sus comparieros. En el enfoque por competencias lo que se busca
en esta dimension es alcanzar la autonomia estética propia del estudiante.

e La dimension de interaccion con la Naturaleza. De la interaccion con la
naturaleza el estudiante recibe la experiencia sensible transformadora, para
consolidar relaciones con su propio entorno. Conoce, apropia y expresa
simbdlicamente lo aprendido de diferentes fuentes naturales, tales como
formas, sonidos y movimientos; los cuales servirdn para transmitirlos en sus

manifestaciones con el uso de la hipermedia.
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La dimension interpersonal. En esta dimension cobra gran importancia la vida
social, el contacto del estudiante con el medio, con miras a participar, valorar y
reconocer el diadlogo cultural en contextos interculturales, donde deben
interactuar docentes y estudiantes. Se destacan las practicas artisticas y
culturales como manifestaciones sensibles producto de la interaccion social y
contextual que permite la significacion y construccion de la autonomia estética.
En esta dimension se fomenta la convivencia, la solidaridad, el trabajo en
equipo, el respeto y la confianza.

De interaccién con el contexto. Es una dimensién propia de la produccion
artistica, donde se promueven habitos, conocimientos y procesos relacionados
con las tres dimensiones anteriores. Tiene gran relacion con las vivencias
culturales del estudiante y destaca el papel del docente en cuanto a la

transformacion de experiencias sensibles.

Los anteriores ambitos de desarrollo de las competencias artisticas se reflejan en los
procesos basicos propios de la formacion integral en educacion artistica y cultural, que
desde las dimensiones de desarrollo actitudinal, desarrollo cognitivo y la de desarrollo

practico y comunicativo.

Respecto de dichos ambitos también es posible mencionar las finalidades del arte en
la perspectiva hegeliana, considerando que la expresion artistica y cultural posee en
si misma y en su desarrollo interno, las condiciones de su propia comprension y
significacién, ya que el arte debe su origen a la fantasia, creatividad e innovacién sin

reglas; razén por la cual, la belleza artistica aparece en una forma explicitamente
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opuesta al pensamiento, hasta tal punto que, éste para actuar a su manera, se ve

forzado a destruirla (Ministerio de Educacién Nacional, 2000).

En la tradicidn filosdéfica existe la corriente de pensamiento que plantea que la vida de
la naturaleza y del espiritu se pierde y muere en manos del pensamiento conceptual
por lo cual el hombre cuando se sirve del pensamiento como medio para comprender
lo real no puede ocuparse de lo bello, mas bien echa a perder este fin o prescinde de
ello. Asi por ejemplo la belleza del cuerpo no es el interés de un médico cuando realiza
una intervencion quirdrgica para superar una disfuncionalidad del organismo que
puede causar la muerte de un paciente. Ante el riesgo, el médico dara prioridad a la

vitalidad y a la salud fisica del paciente (Ministerio de Educacion Nacional, 2000).

Bajo tal entendido el Ministerio de Educacioén Nacional (2000) sostiene que el papel
del arte en la educacion debe analizarse partiendo de los postulados de Kant (2003),
quien concibe lo bello como aquello sin concepto, sin categoria del entendimiento, que
se representa como objeto de una satisfaccion universal, que para ser valorada
requiere un espiritu formado. El hombre corriente no tiene ningun juicio sobre lo bello
en tanto ese juicio pretende validez universal. Lo universal es como tal primero que
todo algo abstracto, pero lo que es verdaderamente universal tiene la exigencia de

adquirir validez universal.

Por tanto lo bello debe despertar antes que todo una aceptacion y satisfaccion

universal en forma inmediata puesto que nosotros frente a lo bello no somos
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conscientes del concepto y la tematizacion, por esto lo bello debe tener la forma de la

finalidad (Ministerio de Educacién Nacional, 2000).

Frente a lo que se puede aprender a través de la educacién artistica y cultural debe
aclararse que existe una diferencia entre los actos que proveen conocimiento del
mundo y el conocimiento, el cual, a partir de operaciones mentales, valoraciones y
acciones, se aplica a la realidad y la resinifica para “producir mundos” (Ministerio de

Educacion Nacional, 2008, p. 10).

La sociedad genera transformaciones a partir de estos dos enfoques del conocimiento,
por cuanto el pensamiento, la accién productiva y los afectos del ser humano se
desenvuelven tanto en el escenario de lo real como en el de lo posible. En tal sentido,
sobre la experiencia estética, sefiala Jauss (2002):
Que el arte sea un lugar de experiencia significa que los seres humanos aprenden
algo acerca de si mismos y del mundo, ademas de estremecerse y gozar, que ,
del encuentro logrado con el arte nadie vuelve sin alguna ganancia, también

cognoscitiva (p. 14).

Finalmente, sobre el uso de la hipermedia para mejorar el desarrollo de competencias
artisticas en nivel preescolar, tomando como referencia el enfoque constructivista,
debe sefnalarse que los aportes de Piaget y Vigotsky permiten orientar una
metodologia de educacién donde el docente facilita que el estudiante descubra su

entorno y sea participes activo de su propio aprendizaje, internalizando las
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percepciones e interacciones que realiza con el medio y con sus pares educandos, en

un reconocimiento social y cultural de la realidad que le circunda (Area, 2008).

2.3.2 Variables dependientes

Segun el Ministerio de Educacion Nacional (2010), cuando se hace referencia a las
competencias basicas en educacion se incluyen los conocimientos, habilidades y
destrezas que desarrollan los estudiantes para lograr comprender, transformar,
participar e interactuar con el contexto en el cual vive. No se trata de condiciones
estaticas, sino de elementos en constante desarrollo dinamico que permiten generar,

apoyar y promover la adquisicion de conocimientos.

En ese sentido, retomando el énfasis enddégeno y exdgeno que tiene el desarrollo de
competencias artisticas desde las vivencias y experiencias estéticas de los estudiantes
de nivel preescolar, las cuales ocurren dentro y fuera del aula escolar, se enfatiza en
los saberes propios de la educacion integral que permiten abordar las variables
dependientes de la investigacion a partir de tres dimensiones: el desarrollo actitudinal
(desde el aprender a ser y sentir), el desarrollo cognitivo (desde el aprender a conocer)

y el desarrollo practico comunicativo (desde el aprender a saber y saber hacer).

Teniendo en cuenta los procesos para el desarrollo integral de la educacion artistica y
cultural se formularon las dimensiones (variables dependientes) de la presente

investigacion:
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Tabla 2. Dimensiones de la formacion integral en educacion artisticay cultural

Proceso Dimension
Aprender a ser y sentir Desarrollo actitudinal
Aprender a conocer Desarrollo cognitivo
Aprender a saber y Desarrollo préactico y
Saber hacer comunicativo

Estas dimensiones se exponen desde tres escenarios de interaccion del estudiante,
partiendo de la relacién interpersonal de conocimiento interno, donde se posibilita la
primera variable dependiente, la cual corresponde al desarrollo actitudinal. Luego de
este reconocimiento interno se trasciende a la interaccion con la naturaleza, dando
paso al a segunda variable dependiente, que connota el desarrollo cognitivo, con las
habilidades de explorar el medio y apropiarse de sus vivencias culturales. Por ultimo,
en el plano de la interaccion interpersonal, desde la interaccion social del estudiante,
surge la tercera variable dependiente, que implica el desarrollo practico y

comunicativo, con habilidades de expresion simbdlica y social del estudiante.

Para mayor comprension de las tres variables dependientes, a continuacion se expone

los principales elementos que las componen con los aspectos caracteristicos de cada

dimension de desarrollo de la educacién artistica y cultural.

2.3.2.1 El desarrollo actitudinal.

La primera variable dependiente que se considero es el desarrollo actitudinal, la cual,

segun lo establecen las orientaciones pedagogicas para la educacion artistica y
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cultural para nivel preescolar en Colombia, debe enfocarse en el Aprender a Sery

Sentir (Ministerio de Educacion Nacional, 2008).

Para alcanzar la variable del desarrollo actitudinal desde el Aprender a Ser y Sentir, se
deben adelantar actividades de aula que generen experiencias y vivencias de
aprendizaje que fortalezcan el componente ético, estético, social y cultural del
estudiante. Su secuencializacion aplica desde el nivel preescolar y debe orientarse al

desarrollo de la autonomia estética (Ministerio de Educacion Nacional, 2008).

La dimensién de desarrollo actitudinal encaja en el &mbito intrapersonal del individuo,
implica que el estudiante, desde la relacibn con su docente y sus compafieros,
encuentre formas diversas para desarrollar su expresion sensible, alcanzando la
“autonomia estética, entendida como la capacidad de realizar valoraciones estéticas
propias, independientemente de las preferencias de los demas, de la moda o los

prejuicios” (Ministerio de Educacion Nacional, 2008, p. 16).

Segun el Ministerio de Educaciéon Nacional (2008), el desarrollo actitudinal se suscita
en dos sub dimensiones especificas: la habilidad de reconocerse como ser Unico y la
de expresar sus sentimientos. Por ende, las actividades de intervencion para mejorar
el desarrollo actitudinal deben formularse enfatizando en indicadores que permitan
determinar las competencias de los estudiantes de nivel preescolar objeto de estudio

en torno a las habilidades antes formuladas.
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Se trata de la programacion de actividades generadoras de experiencias de
aprendizaje en los estudiantes utilizando medios audiovisuales propios de la
hipermedia para reforzar los conocimientos previos y llegar a reconocerse como ser
anico, especial y diferente, de acuerdo al género, rasgos fisicos y prendas de vestir
utilizadas; al igual que reconocer expresiones de sentimientos propias de un entorno

cultural.

2.3.2.2 El desarrollo cognitivo.

La segunda variable dependiente que se considerd es el desarrollo actitudinal, que
segun lo establecen las orientaciones pedagdgicas para la educacion artistica y
cultural para nivel preescolar en Colombia, debe enfocarse en el Aprender a Conocer
(Ministerio de Educacion Nacional, 2008).

Para alcanzar la variable del desarrollo cognitivo desde el Aprender a Conocer en un
proceso vivencial individual y colaborativo, se deben generar experiencias y vivencias
de aprendizaje que fortalecen el componente creativo, critico y reflexivo, en
correspondencia con el desarrollo de procesos de desarrollo de pensamiento complejo

y sistémico (Ministerio de Educacién Nacional, 2008).

El desarrollo actitudinal encaja en la dimensién de interaccién con la naturaleza,
reuniendo experiencias transformadoras que el estudiante retoma de su entorno
natural y llega a desarrollar, permitiéndole crear sus propios sistemas simbdlicos desde
“fuentes naturales inspiradoras de formas, sonidos, movimientos y metaforas”

(Ministerio de Educacion Nacional, 2008, p. 16).
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Segun el Ministerio de Educacién Nacional (2008), el desarrollo cognitivo se suscita
en tres sub dimensiones especificas: la habilidad de explorar el medio, la de reflexionar
sobre sus vivencias culturales y de apropiarse de ellas. En correspondencia, las
actividades de intervencion para mejorar el desarrollo cognitivo deben formularse

enfatizando en indicadores consecuentes con las habilidades antes formuladas.

Se requiere programar y ejecutar actividades generadoras de experiencias de
aprendizaje en los estudiantes, utilizando medios audiovisuales propios de la
hipermedia para explorar el medio. Estas actividades pueden incluir el reconocimiento
de los animales y demés elementos de la naturaleza por su apariencia, expresiones y
sonidos emitidos, asociando las percepciones con vivencias propias en diferentes
contextos, los cuales permitan retomar los conocimientos previos de los estudiantes

frente a las nuevas experiencias planteadas desde las actividades de aula.

2.3.2.3 El desarrollo practico y comunicativo.

La tercera variable dependiente que se consider6 es el desarrollo actitudinal, la cual,
segun lo establecen las orientaciones pedagégicas para la educacion artistica y
cultural para nivel preescolar en Colombia, debe enfocarse en el Aprender a Saber y

Saber Hacer (Ministerio de Educacién Nacional, 2008).

Para alcanzar la dimension del desarrollo practico y comunicativo desde el Aprender a
Saber y Saber Hacer, las actividades de aula deben generar tanto experiencias, como

vivencias sobre las practicas del arte, la cultura y el patrimonio, enfocAndose en
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desarrollar conocimientos, procesos y productos. Desde el Aprender a Saber y Saber
Hacer, el estudiante del nivel preescolar debe generar experiencias y vivencias en
torno al componente expresivo y simbdlico cultural, de tal manera que comprenda y

utilice los diferentes sistemas simbdélicos (Ministerio de Educacién Nacional, 2008).

La dimension del desarrollo practico y comunicativo se ajusta al ambito de
interpersonal y de interaccion con el contexto. En lo interpersonal alcanza experiencias
sensibles en la vida social, logrando apropiar y expresar la realidad intercultural de sus
compafieros y docentes; ademas favorece el trabajo en equipo, fomenta la convivencia
y la solidaridad; ayudando a consolidar el respeto entre comparieros y la confianza en
si mismos. Mientras que en la interaccion con el contexto, se consolidan vivencias
propias de la produccion artistica y cultural, promoviendo actitudes, conocimientos y
hébitos que se aplican en los &mbitos: intrapersonal, de interaccion con la naturaleza,
interpersonal y de interaccibn con el contexto; se trata de producciones mas
elaboradas, alcanzando la “elaboracién de obras de arte con manejo de técnicas
desarrolladas desde la autonomia estética” (Ministerio de Educacion Nacional, 2008,

p. 14).

Segun el Ministerio de Educacion Nacional (2008), el desarrollo practico y
comunicativo se suscita en tres sub dimensiones especificas: la habilidad de observar,
de expresarse simbodlicamente y de interactuar socialmente. En consecuencia, las
actividades de intervencién para mejorar el desarrollo practico y comunicativo deben

formularse enfatizando en indicadores que permitan determinar las competencias de
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los estudiantes de nivel preescolar objeto de estudio en torno a las habilidades antes
formuladas.

Las actividades de aula para el desarrollo practico y comunicativo de las competencias
artisticas deben permitir que el estudiante reconozca su entorno cercano, identificar
los objetos de la casa y del salon, determinando su utilidad y representacion simbdlica.
Para tal fin, la hipermedia permite recrear diferentes escenarios que faciliten al
estudiante reconozca su entorno, lo diferencie y exprese socialmente sus
representaciones artisticas a través de diferentes formas de expresion corporal, visual,

gestual, sonora, emocional, entre otras.

Finalmente, analizando las tres variables dependientes involucradas en el desarrollo
de las competencias artisticas con el uso de la hipermedia, se puede sefalar que el
enfoque constructivista orientador de la presente investigacion permite al estudiante
adquirir las habilidades propias de cada una de las dimensiones descritas,
consolidando la autocomprension e interpretacion de la realidad local y global del
entorno, asi como su representacion y diferenciacion simbolica, en diferentes

manifestaciones artisticas.

Con el constructivismo, el desarrollo de las competencias artisticas desde las
herramientas de la hipermedia encuentra un universo de posibilidades y actividades
de aula donde el estudiante logra trascender en los ambitos intrapersonal e

interpersonal, logrando una interaccion asertiva con la naturaleza que le rodea.
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2.4 Formulacion de la hipétesis

2.4.1 Hipotesis general

El uso de la hipermedia mejora significativamente el desarrollo de competencias
artisticas en los estudiantes del nivel preescolar de la Institucion Educativa
Agroecoldgico Amazonico Buinaima sede Central del municipio de Florencia, Caqueta

Colombia en 2016.

2.4.2 Hipotesis especificas

A). El uso de la hipermedia mejora significativamente el desarrollo actitudinal en los
estudiantes del nivel preescolar de la Institucion Educativa Agroecoldgico Amazoénico

sede Central del municipio de Florencia Caqueta Colombia en 2016.

B). El uso de la hipermedia mejora significativamente el desarrollo cognitivo en los
estudiantes del nivel preescolar de la Institucion Educativa Agroecoldgico Amazoénico

sede Central del municipio de Florencia Caqueta Colombia en 2016.

C). El uso de la hipermedia mejora significativamente el desarrollo practico y
comunicativo en los estudiantes del nivel preescolar de la Institucion Educativa
Agroecoldgico Amazédnico sede Central del municipio de Florencia Caqueta Colombia

en 2016.
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2.5 Operacionalizacion de variables e indicadores

En la investigacion encaminada a estudiar el uso de la hipermedia para desarrollar
competencias artisticas de los estudiantes del nivel preescolar, confluyen como
variable independiente: el uso de la hipermedia, y como variables independientes,
aquellas dimensiones que contiene las competencias artisticas como son: el desarrollo

actitudinal, el desarrollo cognitivo y el desarrollo practico comunicativo.

Estas variables no operan independientemente, sino que estan relacionadas de
acuerdo al propésito del presente estudio. Su operacionalizacion se realiza
considerando que actualmente la docente investigadora tiene facilidad para acceder a
informacion y contacto directo con los estudiantes de nivel preescolar de la Institucion
Educativa objeto de investigacion, facilitando el acceso a la informacién, aplicacion del

instrumento de diagndstico y actividades de intervencion.
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Tabla 3. Operacionalizacion de la variable independiente

Variable Definicion Defini(_:ic')n Dimension / Indicadores
Conceptual operacional Aspecto

La hipermedia | Implica utilizar | Entorno de la [ No. de aulas de la
comprende el | herramientas hipermedia en | institucién para el
hipertexto, informaticas el aula y en la [ uso de hipermedia
sumado a|para integrar Instituc_ién Calidad del
informacion iCn?‘(r;E(rer?;?:?ésn eﬁ Fducaiva ngtm?;e para Ig
V|s_ual, _SON0Iad, | yiterentes ensefianza de la
animaciones, = | formatos ~ de educacion artistica
etc. Implica | qudio,  video, No. de equipos
ademas la | imagenes, entre disponibles para la
combinacion de | otros. clase de
varios medios, educacion artistica
es sinénimo de Dominio de la | No. de docentes
multimedia hipermedia que utilizan la

(Abreu, 2003; por parte de [ hipermedia
Joyanes, 1998). los docentes | Nivel de
conocimiento  de
Uso de la los docentes de la

hipermedia hipermedia
Herramientas de la
hipermedia  que
utilizan los

docentes

Dominio de la | Nivel de

hipermedia
por parte de
los
estudiantes

conocimiento de
los estudiantes en
el uso de Ila
hipermedia

Tipo de uso que
hacen los
estudiantes de la

hipermedia

Herramientas de la
hipermedia  que
utilizan los

estudiantes

Consideracion
es sobre
como la
hipermedia
ayuda a las
competencias
artisticas

Consideraciones

sobre la
hipermedia para
desarrollar las
competencias
artisticas
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Tabla 4. Operacionalizacién de las variables dependientes — Dimensiones de las

competencias artisticas para nivel preescolar

. ., Definicion Definicion Subdimension .
Dimension . Indicadores
Conceptual operacional [ Aspecto
Para alcanzar el | Implica Nivel de consideracion
desarrollo actitudinal | trascender de la habilidad de
se debe aprender a | desde la reconocerse como ser
ser y sentir. Esta [ interaccion en las competencias
dimensién  implica | social del artisticas
generar estudiante Valoracién de las
experiencias y | hasta alcanzar actividades que se
vivencias de | la autonomia presentan para
aprendizaje que | estética. promover la habilidad
fortalecen el Habilidad  de | de reconocerse como
componente  etico, reconocerse ser Uinico
estético, social 'y como ser Unico | Valoracié6n de la
cultural, ~su habilidad de
secuencializacion reconocerse como ser
aplica desde el nivel dnico
preescolar y debe
orientarse al
desarrollo de la
autonomia estética
(Ministerio de
Educacion Nacional, Nivel de consideracion
Desarrollo | 2008). e
actitudinal de la habilidad de

Habilidad de
expresar sus
sentimientos

expresar sus
sentimientos en las
competencias artisticas

Valoracion de
actividades que se
presentan para
promover la habilidad

de expresar
sentimientos

Sus

Valoracion de la
habilidad de expresar
sSus sentimientos
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Dimensién Definicion Definigic’m Subdimension Indicadores
Conceptual operacional [ Aspecto
Nivel de consideracion
El desarrollo | Implica de la importancia de la
cognitivo implica que | trascender habilidad de explorar el
el estudiante | desde la medio en las
aprenda a conocer | interacciobn con competencias artisticas
desde sus vivencias, | la  naturaleza . Valoraciéon de
generando como fuente de Habilidad de actividades que se
experiencias gue | conocimientos y explgrar el presentan para
fortalecen el | expresiones medio promover la habilidad
componente propias de explorar el medio
creativo, critico 'y Valoracion de la
reflexivo, en habilidad de explorar el
correspondencia con medio
Desarrollo | €l desarrollo de Nivel de consideracion
cognitivo procesos de de la importancia de la
desarrollo de habilidad de reflexionar
pensamiento sobre sus vivencias
complejo y sistémico culturales
(Ministerio ~ ~ de . Valoracion de las
Educacion Nacional, Habilidad — de ;. idades que se
2008) reflexionar presentan para
sobre sus s
. . promover la habilidad
vivencias de reflexionar sobre sus
vivencias culturales
Valoracion de la
habilidad de reflexionar
sobre sus vivencias
culturales
Nivel de consideracion
de la importancia de la
habilidad de
apropiacion de sus
vivencias culturales
Valoracibn de las
actividades que se
Habilidad  de Presentan para
) promover la habilidad
apropiarse  de o
las vivencias de apropiacion de sus

vivencias culturales

Valoracion de la
habilidad de
apropiacion de sus

vivencias culturales
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Dimension Definicidon Definigic’m Subdimension Indicadores
Conceptual operacional [ Aspecto
El desarrollo practico Se expresa Nivel de consideracion
y comunicativo cuando el de la importancia de la
sucede cuando el estudiante habilidad de observar
estudiante aprende alcanza una para las competencias
a saber y a saber interaccion artisticas
hacer. Retoma sus social . Valoracibn de las
S . Habilidad de o

experiencias sobre realimentada vy b actividades para
las préacticas del arte, provechosa, observar promover la habilidad
la cultura y el con un diversas de observar
patrimonio, manifestaciones Valoracién de la
enfocandose en artisticas habilidad de observar
desarrollar simbdlicas en diferentes contextos
conocimientos,
procesos y Nivel de consideracion
productos. Genera de la importancia de
experiencias y expresarse
vivencias en torno al simbdlicamente  para
componente las competencias
expresivo y artisticas

Desarrollo simbdlico  cultural, Habilidad ~ de Valoracion de las

Oractico y u_tlllzando c_in‘erg:ntes expresarse actividades para

comunicativo sistemas simbolicos simbodlicamente  promover la habilidad

(Ministerio de de expresarse

Educacion Nacional,
2008)

simbolicamente

Valoracioén de la
habilidad de expresarse
simbdlicamente

Habilidad de
interactuar
socialmente

Nivel de consideracion
de la importancia de
interactuar socialmente
para las competencias
artisticas

Valoracibon de las
actividades para
promover la habilidad
de interactuar
socialmente

Valoracioén de la
habilidad de interactuar
socialmente
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2.6 Definicién de términos béasicos

A lo largo de la investigacion se utilizan ciertos términos cuya conceptualizacion es
importante para brindar una mejor comprension de la temética. A continuacion se

resaltan las palabras clave o de mayor relevancia.

Aprendizaje.
Interiorizacion y reelaboracion individual de una serie de significados culturales
socialmente compartidos, cuando un conocimiento nuevo se integra en los
esquemas de conocimiento previos llegando incluso a modificarlos, para lo cual
el nifio tiene que ser capaz de establecer relaciones significativas entre el
conocimiento nuevo y los que ya posee. (Diccionario Pedagdgico de Aprendizaje,

2016)

Precisamente en el campo pedagdgico Ausubel (2002) refiere el concepto al
aprendizaje significativo, entendido como un proceso de relacion con sentido entre las
nuevas ideas y los conocimientos previos que ya posee el estudiante, donde el docente
es el mediador en la relacion. Sobrepasa la barrera de la simple memorizacion que
tiene a ser temporal, para desarrollar la memorizacibn comprensiva, asegurando la
funcionalidad de loa prendido, adaptandolo a nuevas situaciones futuras (Arroyo,

Castelo, & Pueyo, 1997).
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Ambientes de aprendizajes interculturales. Incluyen tanto los espacios de aprendizaje,
como la apropiacion de conceptos ligados a practicas socioculturales que realiza el

estudiante desde la ensefianza del Arte, la Cultura o el Patrimonio.

Competencia. Conocimientos, habilidades y destrezas que desarrolla una persona en
procura de comprender, transformar, interactuar y participar con el contexto en el cual
vive. Es una condicién dinamica en continuo desarrollo que puede generar, propiciar,

promover y potenciar el conocimiento. (Ministerio de Educacion Nacional, 2009).

Did&ctica. Parte de la pedagogia que describe, explica y fundamenta los métodos mas
adecuados y eficaces para conducir al educando a la progresiva adquisicion de
hébitos, técnicas e integral formacién. Accion que el docente ejerce sobre la direccion
del educando, para que éste llegue a alcanzar los objetivos de la educacion. Este
proceso implica la utilizacion de una serie de recursos técnicos para dirigir y facilitar el

aprendizaje (Morgado, 2003).

Educacion Artistica y Cultural en la Educacion Preescolar, Bésica y Media. Es aquella
que “articula conocimientos, procesos, productos y contextos orientados a favorecer
en el estudiante el desarrollo de competencias en educacion artistica y cultural”

(Ministerio de Educacion Nacional, 2008, p. 6).

Educacién artistica artistica. “Practica educativa que desarrolla y cualifica a
profesionales y publicos en las manifestaciones del campo cultural, artistico y del

patrimonio” (Ministerio de Educacién Nacional, 2008, p. 6).
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Practicas artisticas y culturales.
Se refieren a probleméticas particulares, a relatos con significantes personales o
colectivos—sensoriales, afectivos, corporales, visuales, gestuales y/o sonoros—
vinculados a la propia experiencia e identidad en contextos sociales, personales
o culturales, que establecen criticamente formas de comprension, apropiacion,
reproduccion, construccion o expresion simbdlica (Ministerio de Educacion

Nacional, 2008, p. 9).

Sensibilidad. Al hacer referencia a la sensibilidad (Aesthesis) como una competencia
especifica de la Educacion Artistica, es necesario aclarar, por un lado, que no se habla
de la mera sensibilidad biol6gica concebida como el conjunto de reacciones de los
organismos frente a diversos estimulos del medio, el cual les permite su adaptacion y
sobrevivencia. Por otro lado, se reconoce que todos los organismos pueden
experimentar en ellos y procurar en otros distintos niveles de sensibilidad (Preza,

2006).

Vocacion artistica. El arte puede ser producto de la casualidad y de la ocurrencia de
quien se siente llamado a ejecutarlo y de esta manera puede ocurrir 0 no; aunque por
otra parte el arte parece brotar de una tendencia superior y satisfacer necesidades
muy elevadas y en ciertos tiempos ha cubierto las necesidades absolutas del ser
humano por cuanto esta ligado a las concepciones mas universales del mundo, a los
intereses religiosos de la época y a los intereses de pueblos enteros. Sin entrar a

discutir sobre la razéon de la fuente, se sabe que la vocacion artistica representa el
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origen de las diferentes manifestaciones artisticas (Ministerio de Educacién Nacional,

2000).

Juego de roles. Juego interpretativo-narrativo en que los jugadores asumen el rol de
personajes imaginarios a lo largo de una historia o trama en la que interpretan sus
dialogos y describen sus acciones, lo cual permite a sus participantes experimentar

una situacion, no solo intelectualmente sino también fisica y emocionalmente.

Juego. Accion u ocupacion libre, que se desarrolla dentro de unos limites temporales
y espaciales determinados, segun reglas absolutas obligatorias, aunque libremente
aceptadas; accion que tiene fin en si misma y va acompafiada de un sentimiento de
tension y alegria y de consciencia de ser de otro modo que en la vida corriente; ademas
el juego tiene valor por si mismo y se dirige a la totalidad de la persona implicando lo
corporal, lo emocional y lo racional; el encanto que comporta éste es un elemento que
estimula el aprendizaje, la adaptacion social, la liberacién personal y la conservacion
de la propia cultura; de este modo, los juegos proporcionan los medios ideales para
desarrollar capacidades intelectuales, motrices, de equilibrio personal y de relacion e

insercion social (Lépez, 2009).

Ludica. Necesidad del ser humano, de comunicarse, de sentir, expresarse y producir
en los seres humanos unas series de emociones orientadas hacia el entretenimiento,
la diversion, el esparcimiento, que nos lleva a gozar, reir, gritar e inclusive llorar

(Echeverri & Gomez, 2009).
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Recreacion. Actividades y situaciones en las cuales esté puesta en marcha la
diversion, como asi también a través de ella la relajacion y el entretenimiento. La
recreacion puede ser activa o pasiva. La recreacion activa implica accién, es decir las
personas que mientras prestan un servicio disfruta de los mismos. Por otro lado, la
recreacion pasiva ocurre cuando el individuo recibe la recreacion sin cooperar en ella,

porque disfruta de la recreacién sin oponer resistencia a ella.
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CAPITULO IIl: METODOLOGIA

3.1 Tipo de investigacion

Los autores Hernandez, Fernandez & Baptista (2010) establecen que existen cuatro
tipos de investigacion: exploratoria, descriptiva, correlacional y explicativa. En tanto
que Naupas, Novoa, Mejia y Villagbmez (2011) indican que la investigacion puede ser
aplicada y correlacional. La primera se utiliza para dar solucion a problemas propios
de una situacion modificable; mientras que la investigacién correlacional es aquel tipo

de estudio que busca medir el grado de relacién existente entre dos o mas variables.

La metodologia utilizada para el desarrollo de esta investigacién es correlacional, por
ende, se planed el problema a resolver y la hipétesis de investigacion, tomando como
variable independiente el uso de la hipermedia, y como variables dependientes las
dimensiones de las competencias artisticas en nivel preescolar (desarrollo actitudinal,

desarrollo cognitivo, y el desarrollo practico, comunicativo).

3.2 Disefio de la investigacion

Hernandez, Fernandez, & Baptista (2010) proponen la division de los disefios de
investigacibn en experimentales y no experimentales. Dentro de los estudios
experimentales existen tres categorias: “preexperimentos, experimentos puros y
cuasiexperimentos” (Hernandez, 2007, p. 135). Los pre-experimentos tienen un grado

de control minimo.
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En cuanto a la investigacion pre-experimental cuantitativo, se tiene que es aquella que
se realiza sin manipular deliberada e intencionalmente las variables independientes
para determinar su efecto sobre las otras variables (Hernandez, Fernandez, & Baptista,

2010).

En este trabajo el disefio de la investigacion es pre-experimental porque se realiza sin
manipular deliberada o intencionalmente la variable independiente. Hernandez,
Fernandez, & Baptista (2010) sostienen que en la investigacion pre-experimental se
observan los fendmenos tal como se presentan en su contexto natural, para proceder

a analizarlos.

Las investigaciones con disefio pre-experimental se aplican en una muestra de estudio
gue no tiene grupo de control frente al cual realizar la comparaciéon para evaluar la
eficacia de la variable independiente, lo que implica trabajar con todo el grupo
poblacional, haciendo equivalentes la poblacion y la muestra. En el caso particular de
la Institucion Educativa Agroecoldgico Amazdnico Buinaima, no se tienen grupos de
control para evaluar la eficacia de la variable independiente, por tal motivo, en ese
caso se trabajo la poblacién y la muestra con la totalidad de los estudiantes de nivel

preescolar.

Ademas, por las diferencias tan marcadas del desarrollo infantil de los estudiantes del
nivel preescolar, frente a los estudiantes de basica y media, tal como lo ha dispuesto
el Ministerio de Educacion Nacional (2008) que enfatiza en las competencias artisticas
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y culturales para el nivel de transicion, no se separo el grupo de muestra, ni se comparé

con los demas niveles.

3.3 Poblacion y muestra de la investigacion

La conformacién legal de la Institucion Educativa Amazonico Buinaima sede Central,

registrada con Codigo DANE 288001003017, se resume en los siguientes items:

Tabla 5. Aspectos legales de la Institucién Educativa Amazénico Buinaima

(dltima)

ASPECTO LEGAL NUMERO FECHA
Iniciacion de labores Febrero de 1998
Resolucion: Licencia de Iniciacion de labores 1002 4 de Dic de 1995
Decreto de conformacion de la Institucion 0155 17 de Dic de 2003
Resolucion de aprobacion del plan de estudios 613 2 de Nov de 2005

NUmero de Identificacion Tributaria — NIT -

828000767-4

Registro Unico Tributario — RUT -

001401261364-0

familia

CODIGO ICFES 081348
Patente de Sanidad 13 de julio de 2006
Personeria Juridica de Asociacién de padres de S050130

NIT Asociacion de padres de familia

830511862-6

AFAdeC: Personeria Juridica 0501248
AFAdeC: NIT 0828002754-8
AFAdeC: RUT 0984340388

Fuente: Proyecto Educativo Institucional (Institucion Educativa Agroecolégico Amazénico de

Buinaima, 2016)

La Institucibn Educativa Agroecoldgico Amazonico Buinaima sede Central del

municipio de Florencia, Caqueta, para el afio 2016 tuvo un registro de matriculas

donde se relaciona un total de 22 estudiantes en el nivel preescolar, los cuales

constituyen el universo y muestra poblacional.
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Muestra censal

Teniendo en cuenta que solamente hay un grado en el nivel preescolar en la sede
Central, se aplic6é una investigacion pre-experimental, donde las actividades de
intervencién se desarrollaron en dos momentos (prueba de entrada y prueba final). En
las actividades de intervenciébn se contdé también con la participacion de otros
intervinientes que son los docentes de nivel preescolar y los padres de familia. Los 22
estudiantes de la muestra estan conformados por 5 nifias y 17 nifios, estudian en la
jornada de la mafana, sus edades oscilan entre 5 y 6 afios, se caracterizan por ser
dinamicos, participativos, curiosos, con actitud de trabajo, sus hogares corresponden
a familias nucleares; aunque hay algunos casos de madres cabeza de familia y padres

divorciados.

La mayoria de los estudiantes de la muestra residen en barrios semi urbanos aledafnos
a la Institucion Educativa, tales como el Timi, Ciudadela Etapa 1y Etapa 2, y el Jazmin
entre otros. Los ingresos econdmicos familiares se remiten a las labores de los padres
y madres de familia como empleados, trabajadores informales, vendedores
ambulantes y madres cabeza de hogar (Institucion Educativa Agroecoldgico
Amazonico de Buinaima, 2015).

Poblacién interviniente

La comunidad educativa que interactla con los estudiantes del grado transicion del

nivel preescolar objeto de estudio, son los siguientes:
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Tabla 6. Poblacion interviniente

Directivos Docentes Padres de familia
Licenciadas en
preescolar
4 3 40

3.4 Técnica e instrumentos para la recoleccion de datos

3.4.1 Técnicas de recoleccién de informacion.

Como técnica de investigacion se utilizo la encuesta.

Encuesta dirigida a las docentes de nivel preescolar: contiene preguntas
cerradas formuladas por la docente investigadora para la medicion de la

variable independiente.

Encuesta dirigida a estudiantes: Diseflada por la investigadora con el
objetivo de indagar y conocer sobre la hipermedia para el desarrollo de las
competencias artisticas. Teniendo en cuenta que se trata de estudiantes de
nivel preescolar que aun no saben leer, ni escribir, se propone utilizar un
instrumento didactico ilustrado que los nifios puedan entender. Ademas, por
ser una investigacion pre-experimental, se aplic6 en dos momentos, como

prueba de entrada y de salida.
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3.4.2 Validacién de instrumentos

3.4.2.1 Validez de los instrumentos. La validez de los instrumentos se determina

considerando el contenido, el criterio y el constructo.

En cuanto a la validez del contenido, se utilizo el juicio de tres expertos, quienes

analizaron pregunta por pregunta la encuesta dirigida a docentes y la encuesta

didactica dirigida a estudiantes, en torno a los siguientes indicadores y criterios:

Tabla 7. Indicadores y criterios utilizados por los expertos para la validacién de los

instrumentos
INDICADORES CRITERIOS
Claridad Es formulado con lenguaje apropiado
Objetividad Esta expresado en conductas observables
Actualidad Esta acorde con los cambios de la tecnologia educativa
Organizacion Existe una organizacion logica
Suficiencia Comprende los aspectos en cantidad y calidad
Intencionalidad Adecuado para valorar el servicio educativo
Consistencia Basado en aspectos tedricos y cientificos
Coherencia Entre los indices e indicadores y las dimensiones
Metodologia La estrategia responde al propésito del diagnéstico

Fuente: Elaboracion propia

Teniendo en cuenta que se elaboraron los instrumentos de investigacion, en cuanto a
la validez del contenido tedrico, los expertos analizaron entre otros aspectos: la
redaccion, las respuestas de cada item, el niumero de items, la presentacion de
instrumento. Al respecto se encontr0 consenso entre los tres expertos, quienes
aceptaron la validez del contenido tedrico de los instrumentos propuestos, sin formular

recomendaciones.
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En cuanto a la validez de criterio, debe tenerse en cuenta que en este caso los
instrumentos de investigacion: encuesta a docentes y encuesta didactica a
estudiantes, se aplicaron en dos momentos, permitiendo una correlacion en los

resultados.

A través SPPS 20,0 se obtuvo el valor estadistico de Alpha de Cronbach para la
determinacion de la confiabilidad de los instrumentos, los cuales fueron validados por
tres expertos, que corresponden a los licenciados en pedagogia infantil con magister
en diferentes areas de formacion, quienes laboran en la Institucion Educativa

Agroecoldgico Amazonico Buinaima.

El Alpha de Cronbach es un coeficiente estadistico utilizado para medir la fiabilidad de
una escala. Permite realizar una media ponderada de las correlaciones entre las
variables o items de estudio, validando las hip6tesis formuladas, para lo cual se
estableci6 como Ho: ry#0 cuando no existe relacion entre las variables y Hi: rxy>0
cuando existe relacion entre las variables. En este caso se aplico para validar la
correlacion entre la variable independiente (uso de la hipermedia) y las variables
dependientes (desarrollo actitudinal, desarrollo cognitivo, desarrollo practico y
comunicativo)

La validacion de instrumentos a través del andlisis de la fiabilidad con el SPPS
(Perjuicio Sutil y Manifiesto) se realiz6 teniendo la calificacion de 20.0 como el maximo
valor posible de asignar por parte de cada experto validador. Los juicios de expertos

se realizaron teniendo en cuenta los siguientes criterios: claridad, objetividad,
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actualidad, organizacion, suficiencia, intencionalidad, consistencia, coherencia y

metodologia.

Ademas, la validacién de instrumentos de recoleccion de informacion se realizé
conforme a criterios cuantitativos y cualitativos (juicio de expertos y asesor de tesis).
La valoracion por parte de los expertos segun la escala del SPPS arrojo6 los siguientes

resultados:

Tabla 8. Valoracién de instrumentos por parte de los expertos

E Validad Instrumento:
xperto Validador Encuesta didactica Encuesta docentes
1 18,9 19,2
2 19 19
3 18,8 18,6
Total promedio de valoracién 18,9 18,9

Nota: El puntaje maximo de la escala de calificacion es 20

Utilizando los métodos clasicos de coherencia interna, se tiene en cuenta el puntaje
maximo de 20 como calificacién, considerando que de acuerdo a la opinién de los
expertos, el promedio de cada uno de los instrumentos se calcul6 en 18,9 lo que
equivale al 94,5% de coherencia interna. Este porcentaje representa una coherencia
interna elevada que valida la confiabilidad de los instrumentos utilizados y la

consistencia de los resultados.

3.4.2.1 Confiabilidad. La confiabilidad de los instrumentos se logra determinar desde

los métodos clasicos y desde la aplicacion del Alfa de Cronbach.
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Utilizando los métodos clasicos de coherencia interna se obtuvo un porcentaje de

94,5%, que representa una elevada certeza de confiabilidad del instrumento utilizado.

3.5 Técnicas para el procesamiento de datos

Las técnicas que se utilizaron para el procesamiento de datos son: la codificacion, la
calificacién, la tabulacién estadistica y la interpretacion de resultados obtenidos,
enfatizando que la prueba de hipétesis se realizé a través de calculos estadisticos. En
el procesamiento y analisis de informacion se utilizo el software Microsoft Excel para

elaborar las gréficas, al igual que para calcular los promedios y porcentajes.

Los célculos estadisticos resultantes de la aplicacion de los instrumentos de
investigacién se validaron a través de la prueba de hipétesis r de Pearson porque los
valores no se ajustan a distribuciones normales, considerando que no se tiene un
segundo grupo para contrastar resultados, lo que llevd a la utilizacion de la
investigacién cuantitativa pre-experimental aplicando la encuesta a docentes y la

encuesta did4ctica para estudiantes en dos momentos diferentes.
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CAPITULO IV: PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS

4.1 Procesamiento de datos: Resultados

4.1.1 Resultados encuesta aplicada a docentes

Tabla 9. Resultados generales obtenidos en la aplicacion de la prueba de entrada y
prueba de salida en la encuesta aplicada a docentes

DIMENSIONES
Pregunta Entorno de la hipermedia .
Prueba de entrada Prueba de salida
A B C D E A B C D E
Pregunta 1 67% | 33% 0% 0% 0% 0% 0% | 0% | 100% 0%
Pregunta 2 0% 0% 0% | 100% 0% 0% 0% | 0% | 100% 0%
Pregunta 3 0% 0% 0% 0% | 100% 0% 0% | 0% 0% | 100%
Pregunta 4 0% 0% | 67% | 33% 0% 0% 0% | 0% | 100% 0%
Pregunta 5 0% | 100% 0% 0% 0% 0% 0% | 0% | 100% 0%
Pregunta 6 0% 0% | 100% 0% 0% 0% [100% | 0% 0% 0%
Dominio de la hipermedia por parte de los docentes
Pregunta 7 100% 0% 0% 0% 0% 0% 0% | 0% | 100% 0%
Pregunta 8 0% 0% 0% | 100% 0% 0% 0% | 0% 0% | 100%
Pregunta 9 0% | 100% 0% 0% 0% 0% 0% | 0% | 100% 0%
Pregunta 10 100% 0% 0% 0% 0% 0% 0% | 0% | 100% 0%
Pregunta 11 100% 0% 0% 0% 0% 0% 0% | 0% | 100% 0%
Pregunta 12 0% | 100% 0% 0% 0% 0% 0% | 0% | 100% 0%
Pregunta 13 100% 0% 0% 0% 0% 0% 0% | 0% | 100% 0%
Pregunta 14 0% 0% 0% | 100% 0% 0% 0% | 0% 0% | 100%
Dominio de la hipermedia por parte de los estudiantes
Pregunta 15 100% 0% 0% 0% 0% 0% 0% | 0% | 100% 0%
Pregunta 16 0% 0% | 100% 0% 0% 0% 0% | 0% | 100% 0%
Pregunta 17 100% 0% 0% 0% 0% 0% 0% | 0% 0% | 100%
Pregunta 18 0% 0% | 100% 0% 0% 0% 0% | 0% 0% | 100%
La hipermedia para desarrollar competencias artisticas
Pregunta 19 0% 0% | 100% 0% 0% 0% 0% | 0% 0% | 100%
Pregunta 20 0% | 100% 0% 0% 0% 0% 0% | 0% 0% | 100%
Pregunta 21 0% | 100% 0% 0% 0% 0% 0% | 0% 0% | 100%
Pregunta 22 0% 0%| 0% |100% 0% 0% 0% | 0% 0% | 100%
Escala de valoracion para responder
Criterio Respuesta
Muy en desacuerdo / nunca A
En desacuerdo / casi hunca B
Ni de en desacuerdo, ni de acuerdo / de forma regular Cc
De acuerdo / casi siempre D
Muy de acuerdo / siempre E

Fuente: Encuesta docentes sobre el uso de la hipermedia en preescolar
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La Tabla 9 contiene el consolidado de resultados de la encuesta pre y pos aplicada a
docentes, tomando como referencia cuatro dimensiones que permiten evaluar el uso

de la hipermedia para el desarrollo de competencias artisticas en nivel preescolar.

La informacion expuesta en las graficas se plantea en términos porcentuales,
organizados segun la dimensién de las competencias artisticas objeto de evaluacion.
Estos resultados se acompafan de un discernimiento objetivo de la investigadora,
refiriendo particularidades del diagnéstico formuladas por los docentes encuestados,

asi como reflexiones sobre las respuestas planteadas por estos.

Las cuatro dimensiones analizadas son: Entorno de la hipermedia en el aula y en la
institucién educativa, Dominio de la hipermedia por parte de los docentes, Dominio de
la hipermedia por parte de los estudiantes, y Consideraciones sobre como la
hipermedia ayuda a las competencias artisticas. La escala de valoracion utilizada se

presenta a continuacion:

Escala de valoracion pararesponder
Criterio Respuesta
Muy en desacuerdo / nunca A
En desacuerdo / casi nunca
Ni de en desacuerdo, ni de acuerdo / de forma regular
De acuerdo / casi siempre
Muy de acuerdo / siempre

mo|Olm
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Grafica 1. Dimensién: Entorno de la hipermedia en el aulay en la Institucion Educativa
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Fuente: Encuesta docentes sobre el uso de la hipermedia en preescolar

Pregunta 1: La Instituciéon cuenta con aulas de sistemas suficientes para el uso de la hipermedia
Pregunta 2: El aula de sistemas es comoda y acogedora

Pregunta 3: Los equipos de la sala de sistemas son modernos y adecuados para las clases

Pregunta 4: Los equipos de la sala de sistemas son suficientes para el desarrollo de una clase de
educacion artistica en nivel preescolar

Pregunta 5: Las aulas de clase cuentan con los equipos requeridos para el uso de la hipermedia en la
educacion artistica en nivel preescolar

Pregunta 6: El tiempo disponible para el uso de la hipermedia en la institucion es adecuado en la clase
de educacion artistica en nivel preescolar

La grafica 1 contiene los resultados de las preguntas 1, 2, 3, 4, 5y 6 de la encuesta
aplicada a docentes, sobre el entorno hipermedia. Ellos evidencian que en la
Institucion Educativa Agroecolégico Amazoénico Buinaima, mas que faltar aulas de
sistemas dotadas de equipos de cOmputo adecuados para desarrollar las clases de
educacién artistica, lo que falta es la utilizacion mas eficiente de recursos, toda vez

que al iniciar la intervencion un 67% de los docentes consideraba que la institucion no

contaba con aulas de informatica y equipos suficientes, sin embargo; luego de
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realizadas las actividades de intervencion con la encuesta didactica aplicada a
estudiantes, estos mismos docentes tuvieron la oportunidad de aplicar diferentes
herramientas de la hipermedia para el desarrollo de las competencias artisticas, y un
100% de ellos opind en la prueba de salida que las aulas de sistemas eran suficientes,

asi como la cantidad de equipos disponibles.

Respuesta similar se obtuvo al indagar sobre la comodidad de las salas, sobre los
equipos de codmputo requeridos y sobre el tipo de tecnologia utilizado. Los docentes
opinaron inicialmente que el tiempo dedicado al uso de la hipermedia en las clases de
educacion artistica en nivel preescolar era totalmente insuficiente; mientras que en la
prueba de salida las actividades de intervenciéon llevaron a que el 100% de los
docentes manifestaron su concordancia con este item contenido en la pregunta 6.
Notese que el tiempo dedicado al area de educacion artistica no se incrementd con la
intervencidn, pero se optimiz6 su utilizacion a través de diferentes actividades

adelantadas en las pruebas de entrada y salida.
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Grafica 2. Dimensién: Dominio de la hipermedia por parte de los docentes

100%. 4 ano 100%
100% 100% o0 : 0% 100%
-
100% ' 100%
90% ' '
80% ' ’
70% ' ’
60% ’ ’
50% ' ’
40% ’ ’
30% ' ’
w
Pregunta 14
20% ’ =/ Pregunta 13
10% Pregunta 12
< &=/ Pregunta 11
0% <= -y o Pregunta 10
et any Pregunta 9
Al g & -
4 Pregunta 8
| D E A B — Pregunta 7
- C
Pre-test D E
Pos-test

Fuente: Encuesta docentes sobre el uso de la hipermedia en preescolar.

Pregunta 7: Todos los docentes de nivel preescolar de la institucion hacen uso de la hipermedia en el
desarrollo de las clases de educacion artistica

Pregunta 8: Los docentes de nivel preescolar de la institucion tienen suficientes conocimientos del uso
de la hipermedia

Pregunta 9: La institucion facilita a los docentes el uso de la hipermedia en las clases de educacion
artistica de nivel preescolar

Pregunta 10: Utiliza herramientas de imagen que brinda la hipermedia para desarrollar las clases de
educacion artistica con los estudiantes de nivel preescolar

Pregunta 11: Utiliza herramientas de audio que brinda la hipermedia para desarrollar las clases de
educacion artistica con los estudiantes de nivel preescolar

Pregunta 12: Utiliza herramientas de hipertexto que brinda la hipermedia para desarrollar las clases de
educacion artistica con los estudiantes de nivel preescolar

Pregunta 13: Utiliza herramientas de video que brinda la hipermedia para desarrollar las clases de
educacion artistica con los estudiantes de nivel preescolar

Pregunta 14: Los docentes de nivel preescolar hacen uso de la hipermedia fuera de clases en la
institucion

La grafica 2 contiene los resultados de las preguntas 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13y 14 de la
encuesta aplicada a docentes, sobre el Dominio de la hipermedia por parte de los
docentes para el desarrollo de las competencias artisticas en el nivel preescolar. Se

encontré en la prueba de entrada que el 100% de los docentes no hacian uso de la
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hipermedia en las clases de educacion artistica, a pesar que ese mismo porcentaje
manifestaba tener buenos conocimientos sobre la tematica segun se evidencia en las
preguntas 7 y 8. Luego en la prueba de salida, se encontr6 que tanto el conocimiento,

como la aplicacion de las herramientas de hipermedia fueron aplicadas por los

docentes para desarrollar las competencias artisticas en nivel preescolar.

Gréfica 3. Dimensién: Dominio de la hipermedia por parte de los estudiantes
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Fuente: Encuesta docentes sobre el uso de la hipermedia en preescolar

Pregunta 15: Todos los estudiantes de nivel preescolar de la instituciéon hacen uso de la hipermedia en
el desarrollo de sus clases de educacion artistica

Pregunta 16: Los estudiantes de nivel preescolar de la institucion tienen suficientes conocimientos del
uso de la hipermedia

Pregunta 17: La institucion facilita a los estudiantes el uso de la hipermedia en las clases de educacion
artistica de nivel preescolar

Pregunta 18: Sabe si los estudiantes de nivel preescolar hacen uso de la hipermedia para realizar sus
tareas fuera de clases

En la grafica 3, a través de las preguntas 15, 16, 17 y 18, se evalla el uso y

conocimiento de la hipermedia por parte de los estudiantes, evidenciando resultados
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deficientes, asi como la falta de espacios institucionales para su articulacion. Luego en
la prueba de salida se ve que en la opinién de los docentes, los estudiantes mejoraron
la utilizacién y conocimientos de herramientas de la hipermedia tales como videos,
imagenes, audios e hipertexto de la hipermedia. Ademas se utilizaron herramientas Tic
tales como los celulares y el video beam, para gravar y proyectar videos donde los
estudiantes afianzaron su habilidad de conocerse a si mismos, de expresar sus
sentimientos, de explorar el medio, de reflexionar sobre sus vivencias y apropiarse de

ellas, expresando con lenguaje simbdlico diferentes roles de la sociedad.

Gréfica 4. Dimension: Consideraciones sobre como la hipermedia ayuda a las

competencias artisticas
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Fuente: Encuesta docentes sobre el uso de la hipermedia en preescolar

Pregunta 19: Considera que el uso de la hipermedia en la vida cotidiana influye en el desarrollo de
competencias artisticas en los estudiantes de nivel preescolar
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Pregunta 20: Considera que el uso de las herramientas de la hipermedia (audio, imagen, video,
hipertexto, etc.) facilitan la adquisicién de competencias artisticas en los estudiantes de nivel preescolar
Pregunta 21: Considera que el uso de la hipermedia en las clases de educacién artistica de nivel
preescolar les ayuda a aprender mas y mejor a los estudiantes

Pregunta 22: Esta dispuesto a hacer uso de la hipermedia para el desarrollo de las clases de educacion
artistica de los estudiantes de nivel preescolar

En la grafica 4, a través de los resultados de las preguntas 19, 20, 21y 22 se evidencia
el cambio de opinidn de los docentes frente a la incidencia que tiene la hipermedia
para el desarrollo de competencias artisticas en nivel preescolar. Es clara la diferencia
entre la prueba de entrada y salida, donde los docentes encontraron escenarios
adecuados para aplicar las herramientas de la hipermedia en procura de disefar
actividades de aula con miras a favorecer la formacion integral de los educandos,
tomando en consideracion la importancia de la ludica, el juego y el trabajo cooperativo

en los procesos de ensefianza aprendizaje propios de la primera infancia.

4.1.2 Resultados generales obtenidos en la aplicacion de la prueba de entrada y

prueba de salida en la encuesta didactica aplicada a estudiantes

Los resultados de la investigacion, tomando en cuenta los resultados de la encuesta
didactica aplicada en dos momentos a los estudiantes, se organizan segun las tres
variables de analisis, cada una de ellas con sus respectivas habilidades relacionadas

con el uso de la hipermedia para desarrollar competencias artisticas, a saber:
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Tabla 10. Variables y habilidades de las competencias artisticas evaluadas

VARIABLE HABILIDAD
de reconocerse a si mismo como ser Unico
de expresar sus sentimientos
de explorar el medio
Desarrollo cognitivo de reflexionar sobre sus vivencias

de apropiarse de sus vivencias
de observar

Desarrollo practico y comunicativo de expresarse simbdlicamente
de interactuar socialmente

Desarrollo actitudinal

Fuente: Autora, 2016

Las variables y habilidades de las competencias artisticas fueron medidas a través de
una prueba aplicada en dos momentos, bajo los criterios de calificacion:

e Deficiente (A),

e Regular (B),

¢ Excelente (C)

Producto de la aplicacion de la encuesta didactica se obtuvieron los resultados

relacionados a en las tablas, graficas y analisis presentados a continuacion:
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4.1.2.1 Dimension: Desarrollo actitudinal

Tabla 11. Resultados Generales obtenidos en la aplicacién de la prueba de entrada y

prueba de salida en la encuesta didactica aplicada a estudiantes. Variable: Desarrollo

actitudinal
Variable: Desarrollo actitudinal
Habilidad de reconocerse como ser Unico
Preguntas Prueba de entrada Prueba de salida
Deficient | Regular | Excelente | Deficiente | Regular | Excelente
eA B C A B C

Pregunta 1: Identifica a través
de un dibujo que observa en el
computador si es nifio o nifia y
sefiala los que corresponden a
su género 14% 55% 32% 0% 23% 77%
Pregunta 2: Se reconoce a si
mismo en un video donde
interactta con sus
comparieros 9% 41% 50% 0% 36% 64%
Pregunta 3: Reconoce sus
compairieros y los identifica en
el video 41% 32% 27% 18% 23% 59%
Habilidad de expresar sus sentimientos

Pregunta 4: Identifica
sentimientos de tristeza
observados en caritas en el
computador 45% 27% 27% 14% 36% 50%
Pregunta 5: Identifica
sentimientos de  felicidad
observados en caritas en el
computador 14% 32% 55% 5% 27% 68%
Pregunta 6: Colorea y expresa
caritas felices a los personajes
sin  rostros que visualiza
previamente en formato jpg 14% 36% 50% 9% 23% 68%
Pregunta 7: Colorea y expresa
caritas tristes a los personajes
sin  rostro que visualiza

previamente en formato jpg 36% 32% 32% 23% 27% 50%
Pregunta 8: Completa las
caritas sonrientes y colorea 18% 41% 41% 9% 27% 64%

Fuente: Encuesta didactica para estudiantes sobre el uso de la hipermedia en preescolar

La variable Desarrollo Actitudinal se trabajo desde el desarrollo dos habilidades: la de

reconocerse a si mismo como ser unico y la habilidad de expresar sus sentimientos.
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La grafica a continuacion muestra los resultados de la primera de estas habilidades
(de reconocerse a si mismo como ser Unico), la cual fue valorada a través de las

primeras tres preguntas de la encuesta didactica a estudiantes.

Gréafica 5. Habilidad de reconocerse como ser Unico
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Fuente: Encuesta didactica para estudiantes sobre el uso de la hipermedia en preescolar

Pregunta 1: Identifica a través de un dibujo que observa en el computador si es nifio o nifia y sefiala
los que corresponden a su género

Pregunta 2: Se reconoce a si mismo en un video donde interact(ia con sus compafieros

Pregunta 3: Reconoce sus compaferos y los identifica en el video

La Grafica 5 contiene los resultados de las preguntas 1, 2 y 3 de la encuesta didactica
aplicada a los estudiantes de nivel preescolar en dos momentos; utilizando las

herramientas de hipermedia de imagen y video.

En la primera pregunta se pidio a los estudiantes identificar el sexo de los dibujos de
nifios y nifias presentados en el computador a través del reproductor de imagenes de
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Windows instalado en las tablets. En un primer momento el 55%, fue calificado como
Regular, solamente el 32% recibid un Excelente y el 14% de los estudiantes obtuvo
una calificacion Deficiente. Estos resultados cambiaron ostensiblemente en la prueba
final, donde los nifios volvieron a resolver la misma pregunta, pero el 77% la resolvié

en forma Excelente, el 23% Regular y ningun estudiante fue calificado con Deficiente.

Al respecto debe sefalarse que la habilidad de reconocerse como ser unico, como
parte de la variable de desarrollo actitudinal de las competencias artisticas, fue
mejorado por las diferentes actividades orientadas por la investigadora a los nifios de
nivel preescolar, donde se establecieron las caracteristicas distintivas entre nifios y
nifias, valorando la individualidad de rasgos que se determinan por elementos como el

cabello y las prendas de vestir.

La intervencion se baso6 asi mismo en la generacién de experiencias de aprendizaje,
donde los nifios observaron por medios audiovisuales la pluralidad de caracteristicas
que tiene cada uno de ellos, lo cual les permite identificarse a si mismo como ser Unico,
diferente y especial; sentando el punto de partida para el desarrollo de la autonomia
estética en los términos establecidos por el Ministerio de Educacion Nacional (2008),

para el desarrollo de las competencias artisticas en nivel preescolar.

La segunda pregunta adopté como base la presentacion de un video que la
investigadora gravé de los estudiantes interactuando en el salén de clase. Luego de
visualizarlo, se pidi6 que cada uno que se identificara a si mismo; situacién que en un

primer momento reflejé dificultad para el 9% de los nifios, quienes no lograron
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reconocerse en el video, asi mismo un 41% fue calificado como Regular porque en
principio confundieron su propia identidad; mientras que el 50% de los estudiantes
recibieron una calificacion de Excelente. Luego, para la prueba de salida se utilizé un
video diferente de los estudiantes, encontrando que ninguno encontré dificultad para
identificarse en el video, aunque el 36% se confundio inicialmente, pero corrigieron
(por lo cual se les calific6 como Regular); asi mismo, el 64% de los nifios logro

distinguirse inmediatamente en el video.

Al respecto se valora el papel de los medios audiovisuales como herramienta de la
hipermedia que permite a los docentes utilizar adecuadamente los recursos
tecnoldgicos institucionales para lograr desarrollar las competencias artisticas de los
estudiantes de nivel preescolar, mejorando la habilidad de reconocerse a si mismos,
en diferentes escenarios, aun teniendo en cuenta que estaban portando su respectivo

uniforme, lo que en principio les dificultaria la posibilidad de reconocerse a si mismos.

Esta actividad permiti6 que los estudiantes utilizaran rasgos fisicos distintivos como
punto de partida para reconocerse a si mismo como ser Unico, rompiendo el parametro

de uniformidad que les impone su vestuario en el ambiente educativo.

La tercera pregunta representa un complemento de la segunda, en cuanto se utilizaron
los videos de la prueba de entrada y de salida, para que los estudiantes identificaran
a otros compafieros, evidenciando que en primer momento el 41% de ellos fue
calificado por la investigadora con Deficiente, el 32% con Regular y solamente el 2%

con Excelente. Este resultado reflejo dificultades para el reconocimiento de los
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compaferos en un medio audiovisual; sin embargo, luego de abordadas todas las
actividades iniciales de la encuesta didactica, los resultados mejoraron
significativamente, puesto que el 59% de los estudiantes fue calificado con Excelente,

el 23% con regular y solamente el 18% con Deficiente.

Al analizar el resultado se encontré que los estudiantes utilizaron como criterio de
distincion las caracteristicas fisicas de sus companeros, pero las respuestas también
refirieron aspectos conductuales caracteristicos que les permitieron identificar mejor a
algunos de sus comparieros. Por ejemplo, aquellos que siempre estaban jugando, que
no permanecian quietos, aquellos que mas gritaban, aquellos que les daba pena la

camara, etc.

En consecuencia se debe destacar que para fortalecer la variable de desarrollo
actitudinal del estudiante, es necesario que el docente cree espacios significativos de
aprendizaje, donde éste pueda vivir y propiciar experiencias e interacciébn con sus
compafieros, en procura de fortalecer los componentes ético, estético, social y cultural

propios del desarrollo de las competencias artisticas en nivel preescolar.

En cuanto a la habilidad de expresar sus sentimientos, como segundo item de la

variable desarrollo actitudinal, la encuesta didactica aplicada a estudiantes contiene

cinco preguntas cuyos resultados se compilan en la gréfica a continuacion.
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Gréfica 6. Habilidad de expresar sus sentimientos
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Fuente: Encuesta didactica para estudiantes sobre el uso de la hipermedia en preescolar

Pregunta 4: Identifica sentimientos de tristeza observados en caritas en el computador

Pregunta 5: Identifica sentimientos de felicidad observados en caritas en el computador

Pregunta 6: Colorea y expresa caritas felices a los personajes sin rostros que visualiza previamente en
formato jpg

Pregunta 7: Colorea y expresa caritas tristes a los personajes sin rostro que visualiza previamente en
formato jpg

Pregunta 8: Completa las caritas sonrientes y colorea

La Grafica 6 contiene los resultados de las preguntas 4, 5, 6 y 7 de la encuesta
didactica aplicada a los estudiantes de nivel preescolar en dos momentos; utilizando
las imagenes como herramienta de hipermedia para el desarrollo de la habilidad de

expresar sus sentimientos y emociones.

En la pregunta 4 los estudiantes debian identificar los sentimientos de tristeza
observados en las caritas en el computador a través del reproductor de imagenes de
Windows Media instalado en los portétiles. En un primer momento el 45%, fue
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calificado como Deficiente, el 27% como Regular y solamente el 32% recibié un
Excelente. En la prueba de salida los resultados mejoraron porque el 50% de los nifios
fue calificado en la misma pregunta como Excelente, el 36% como Regular y 14%

como Deficiente.

Paralelamente, en la pregunta 5 se cuestiond a los estudiantes sobre su habilidad para
identificar sentimientos de felicidad observados en las caritas, visualizadas a traves del
reproductor de imagenes de Windows Media. Se encontrd que en un primer momento
la mayoria de los estudiantes identifico las caritas felices, calificando al 55% con
Excelente, mientras que el 32% obtuvo un Regular y el 14% un Deficiente. Luego, en
la prueba de salida, estos porcentajes mejoraron un poco, alcanzando el Excelente por
parte de un 68% de los estudiantes, el Regular por un 27% y solamente un 9% mantuvo

una calificacion Deficiente.

En términos comparativos se puede indicar que la identificacion de los rostros que
reflejen felicidad fue mas facil de realizar por parte de los estudiantes, frente a los

rostros de tristeza, que confundieron con expresiones de preocupacion.

En cuanto a los resultados de las preguntas 6 y 7, se pudo establecer una situacion
totalmente diferente a la reflejada por los estudiantes en la identificacion de caritas
tristes y felices. En estos casos se pidié que colorearan los rostros de los personajes,
dibujando los ojos, nariz y boca; de forma que reflejaran tristeza en la pregunta 6 y
felicidad en la pregunta 7. La gran diferencia esta dada porque la mayor dificultad se

presentd en la expresion de rostros felices, pues en algunos casos los estudiantes

90



terminaron reflejando preocupacion, miedo o inseguridad en sus producciones,

mientras que dibujar los rostros tristes no les representé mayor dificultad.

En correspondencia, en la pregunta 6, en la prueba de entrada, el 50% de los
estudiantes fue calificado con Excelente, el 36% con Regular y el 14% con Deficiente;
mientras que en la prueba de salida el 68% obtuvo un Excelente, el 23% un Regular y

el 9% Deficiente.

Luego, la mayor dificultad al dibujar y colorear rostros felices segun la pregunta 7,
permitié que en la prueba de entrada el 36% de los estudiantes fue calificado con
Excelente, el 32% con Regular y el 36% con Deficiente; mientras que en la prueba de

salida el 50% obtuvo un Excelente, el 27% un Regular y el 23% Deficiente.

Precisamente, teniendo en cuenta la dificultad reflejada en los resultados de la
pregunta 7, se aplico la pregunta 8, permitiendo que los estudiantes completaran
caritas sonrientes de nifios y nifias a los cuales debian dibujares por ejemplo, los ojos,
la nariz o la boca. El resultado evidencia que en la prueba de entrada, el 32% de los
estudiantes fue calificado con Excelente, el 32% con Regular y el 36% con Deficiente.
Porcentajes que mejoraron en la prueba de salida, al ser calificados un 50% con

Excelente, un 27% con Regular y un 23% con Deficiente.

Esta faceta del ambito intrapersonal del nifio, valorado desde la dimension del
desarrollo actitudinal de las competencias artisticas, lleva a refrendar la necesidad de

gue el docente de nivel preescolar valore y utilice las herramientas de la hipermedia
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para mejorar la expresién sensible del educando, incentivando la expresion de
sentimientos personales como pauta comportamental fundamental para alcanzar la
autonomia estética. Dicho énfasis permite que el estudiante de nivel preescolar
reconozca diferentes sentimientos y emociones a través de la expresion gesticular de
la boca y los ojos de una persona. Se trata de facilitar que el estudiante exteriorice sus
sentimientos y emociones a través de variadas manifestaciones artisticas (Martinez &

Sanchez, 2016).
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4.1.2.2 Dimensién: Desarrollo cognitivo

Tabla 12. Resultados Generales obtenidos en la aplicacion de la prueba de entrada y
prueba de salida en la encuesta didactica aplicada a estudiantes. Variable: Desarrollo

cognitivo

Variable: Desarrollo cognitivo
Habilidad de explorar el medio

Preguntas Prueba de entrada Prueba de salida
Deficiente | Regular | Excelente | Deficiente | Regular | Excelente
A B C A B C

Pregunta 9: Escucha audios de
sonidos emitidos por animales y
los reproduce 55% 27% 18% 23% 27% 50%
Pregunta 10: Visualiza
comportamientos de animales en
la naturaleza a través de videos y
los imita 14% 55% 32% 0% 32% 68%
Pregunta 11: Identifica animales
visualizados en el video con
algunos que se encuentran en su
entorno 9% 36% 55% 0% 23% 77%
Habilidad de reflexionar sobre sus vivencias

Pregunta  12: Escucha vy
reflexiona sobre las vivencias
familiares vistas en video 55% 27% 18% 27% 18% 55%
Pregunta 13: Elabora un dibujo y
lo decora con diferentes
materiales para indicar los
aportes que puede hacer para
mejorar la convivencia en casa

64% 23% 14% 27% 23% 50%

Pregunta 14: Elabora un dibujo y
lo decora con diferentes
materiales para indicar los
aportes que puede hacer para
mejorar la convivencia en la
escuela 59% 23% 18% 18% 23% 59%
Habilidad de apropiarse de las vivencias

Pregunta 15: Visualiza video del
Sanjuanero Caquetefio y
socializa su participacion en
dichos eventos culturales 36% 27% 36% 0% 23% 7%
Pregunta 16: Decora un dibujo

del traje tipico del Sanjuanero

Caquetefio 73% 23% 5% 23% 27% 50%
Pregunta 17: Practican pasos
béasicos del Sanjuanero
Caquetefio utilizando videos
ilustrativos 45% 55% 0% 23% |  27% 50%

Fuente: Encuesta didactica para estudiantes sobre el uso de la hipermedia en preescolar
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La segunda variable del desarrollo de las competencias artisticas indicada por el
Ministerio de Educacion Nacional (2008), en las orientaciones pedagogicas para la
educacion artistica y cultural para los niveles preescolar, basica y media, es el

desarrollo cognitivo.

Esta variable de desarrollo cognitivo incluye la habilidad de explorar el medio, la
habilidad de reflexionar sobre las vivencias y la habilidad de apropiarse de las
vivencias. En el entorno escolar dichas habilidades se desarrollan a través de la
relacion del estudiante con el docente y sus demas comparfieros. La valoracion de

estas habilidades se presenta en la grafica a continuacion:

Gréfica 7. Habilidad de explorar el medio
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Fuente: Encuesta did4ctica para estudiantes sobre el uso de la hipermedia en preescolar
Pregunta 9: Escucha audios de sonidos emitidos por animales y los reproduce

Pregunta 10: Visualiza comportamientos de animales en la naturaleza a través de videos y los imita
Pregunta 11: Identifica animales visualizados en el video con algunos que se encuentran en su entorno
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La Grafica 7 contiene los resultados de las preguntas 9, 10 y 11 de la encuesta
didactica aplicada a los estudiantes de nivel preescolar en dos momentos (prueba de
entrada y prueba de salida); utilizando audios y videos como herramientas de

hipermedia para el desarrollo de la habilidad de explorar el medio.

En la pregunta 9 se proyectaron con el reproductor de musica de Windows Media
Player, amplificando con el subwoofer, diferentes sonidos emitidos por animales,
pidiéndole a los estudiantes que los imitaran. Inicialmente se trabajé la actividad a nivel
grupal para afianzar la confianza en el grupo, garantizando la participacion individual.
Posteriormente, cada estudiante fue evaluado, encontrando en la prueba de entrada
que el 55% de los nifios no logro reproducir los sonidos de los animales escuchados,
obteniendo una calificacién Deficiente, el 27% obtuvo un Regular y el 18% un

Excelente.

Luego, al aplicar la prueba de salida, esta misma pregunta refiri6 una mejora
significativa en la habilidad de los estudiantes de explorar el medio y alcanzar la
autonomia estética, toda vez que el 50% de ellos fue calificado con Excelente, el 27%
con regular, y los resultados Deficientes se redujeron al 23% de los estudiantes.

Noétese el mejoramiento sustancial de los estudiantes, quienes luego de realizar las
diferentes actividades de intervencion propias de la encuesta didactica en la prueba
de entrada, llegaron a mejorar su habilidad de explorar el medio utilizando los sonidos

de los animales como forma de expresion caracteristica de estos seres.
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En cuanto a la pregunta 10, se retoma en parte la imitacién de sonidos de la pregunta
9, pero esta vez se amplia la aplicacion, invitando a los estudiantes a visualizar un
video donde se reflejan diferentes comportamientos de los animales en la naturaleza.
La actividad consistié en visualizar dichos comportamientos e imitar tanto los sonidos,

como los movimientos y expresiones vistas.

Los resultados del primer momento sefialan que la mayoria de los estudiantes, con un
55% fue calificado como Regular, mientras que el 32% recibié un Excelente y el 14%
un Deficiente. Situacion completamente distinta al momento de la aplicacion de la
prueba de salida, donde ninguno de los estudiantes fue calificado con Deficiente, el

68% recibi6é un Excelente y el 32% un Regular.

Al momento de desarrollar la actividad los estudiantes fueron muy perceptivos en tratar
de imitar a los animales, buscando reflejar con sus rostros, con sus cuerpos y con sus
movimientos las actividades que las especies proyectadas realizaban. Es el caso por
ejemplo de varios nifilos que imitaron a las hormigas arrieras llevando hojas a sus

nidos, utilizando las sillas del salon.

En la pregunta 11, se permitié que los estudiantes trascendieran el entorno del salén,
explorando el medio de la escuela en busca de visualizar algunos animales que se
habian presentado en el video. La actividad finalizé6 con un recuento individual de la

observaciéon de cada estudiante, personificando el animal que observé.
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Los resultados de ambos momentos fueron positivos, reflejando mejoria en la prueba
de salida, puesto que en la prueba de entrada, al 55% de los estudiantes se les califico
Excelente, al 36% Regular y al 9% Deficiente; mientras que en el segundo momento,
al 77% de los estudiantes se les calificO Excelente y al 23% con regular, porque

ninguno de los estudiantes recibié un Deficiente.

Vale la pena sefalar que el entorno rural donde se desarrollan las actividades
educativas y familiares de los nifios fue de gran importancia a la hora de evaluar la
habilidad de explorar el medio, porque se permitié que imitaran animales propios de
Su entorno como son: perro, gato, vaca, caballo, hormiga, mico, paloma, entre otros.

Esta exploracién resultd ser muy significativa, puesto que combind lo mejor de las
herramientas hipermedia de audio y video, para acercar a los estudiantes a seres

propios de su entorno, los cuales les resultaban conocidos.
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Grafica 8. Habilidad de reflexionar sobre sus vivencias
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Fuente: Encuesta didactica para estudiantes sobre el uso de la hipermedia en preescolar

Pregunta 12: Escucha y reflexiona sobre las vivencias familiares vistas en video

Pregunta 13: Elabora un dibujo y lo decora con diferentes materiales para indicar los aportes que puede
hacer para mejorar la convivencia en casa

Pregunta 14: Elabora un dibujo y lo decora con diferentes materiales para indicar los aportes que puede
hacer para mejorar la convivencia en la escuela

La Gréfica 8 evidencia los resultados de las preguntas 12, 13 y 14 de la encuesta
didactica aplicada a los estudiantes de nivel preescolar en dos momentos (prueba de
entrada y prueba de salida); utilizando videos e imagenes impresas como herramientas

de hipermedia para el desarrollo de la habilidad de reflexionar sobre sus vivencias.

La habilidad de reflexionar sobre sus vivencias fue evaluada permitiendo que los
estudiantes visualizaran situaciones familiares donde se reflejara el rol de los nifios en
la familia, llevando luego a recrear los escenarios de interaccion social y escolar, en

los cuales los nifios establecen relaciones basicas propias del desarrollo cognitivo, de
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Aprender a Conocer. Este tipo de actividades de aula se orientan con la generacion de
experiencias y vivencias para fortalecer la creatividad, asi como el pensamiento critico
y reflexivo, para desarrollar el pensamiento complejo y sistémico de los nifios

(Ministerio de Educacion Nacional, 2008).

En la pregunta 12 se proyect6 un video sobre vivencias familiares rutinarias, utilizando
el reproductor Windows Media Player, y amplificando con el sonido con un subwoofer.
En el video se expuso el rol de los nifios en la familia, sus responsabilidades con las
tareas escolares, ordenar el cuarto, recoger los juguetes, y algunas pequefias tareas
domésticas. En la prueba de salida, una vez culminada la proyeccion, varios nifios
intervinieron para contar a sus compafieros que también ayudaban con labores como:
apartar los terneros, recoger frutas (naranjas, limones, araza, cocona) cultivadas en
sus fincas, recoger los huevos, alimentar las gallinas, entre otros quehaceres propios

de la vida en el campo.

Los resultados de la encuesta didactica de la pregunta 12, donde los nifios debian
reflexionar sobre sus vivencias en familia, evidenciaron en la prueba de entrada, gran
timidez de los estudiantes para expresarse, lo que llevé a calificar al 55% Deficiente,
al 27% regular y solamente al 18% con Excelente. Porcentajes que mejoraron en la
prueba de salida, donde el 55% de los estudiantes se calificaron Excelente, el 18%
Regular y el 27% Deficiente. Valores que reflejan una mejora significativa de los
estudiantes en la habilidad de reflexionar sobre sus vivencias, tomando como base lo

visualizado en el video.
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Sobre los resultados de las preguntas 13 y 14 de la encuesta didactica aplicada a
estudiantes, se obtuvieron resultados similares. En un primer momento, la mayoria de
los estudiantes se limité a colorear los dibujos elaborados, sin utilizar ningun tipo de
material o técnica para su decoracion, lo que llevo a obtener una calificacion Deficiente
del 64% y 59%, respectivamente en las en las preguntas 13 y 14; asi como un 23%
Regular en ambas preguntas y Unicamente el 14% y 18% Excelentes en las mismas

preguntas.

En un segundo momento, al aplicar la prueba de salida se encontré lo siguiente: En la
pregunta 13, el 27% de los estudiantes fue calificado con Deficiente, el 23% con
Regular y el 50% Excelente; mientras que en la pregunta 14, el 18% de los estudiantes

fue calificado con Deficiente, el 23% con Regular y el 59% con Excelente.

Los resultados positivos de las preguntas 13 y 14 en la prueba de salida obedecieron
a la utilizacién de diferentes materiales para la decoracion de los dibujos realizados,
demostrando la habilidad de los estudiantes de reflexionar sobres sus vivencias y
expresar su autonomia estética. Se trata de la manifestacion de una de la dimension
interpersonal (desarrollo practico) y la interaccibn con el contexto (desarrollo
comunicativo) de las competencias artisticas, donde las vivencias del entorno familiar,
escolar y social del estudiante se representan a través de manifestaciones sensibles;
las cuales, segun los Lineamientos Curriculares de Educacion Artistica del Ministerio
de Educacién Nacional (2000), contribuyen a fomentar la convivencia, la solidaridad,
el trabajo en equipo, el respeto y la confianza.

Grafica 9. Habilidad de apropiarse de las vivencias
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Fuente: Encuesta didactica para estudiantes sobre el uso de la hipermedia en preescolar

Pregunta 15: Visualiza video del Sanjuanero Caquetefio y socializa su participacién en dichos eventos
culturales

Pregunta 16: Decora un dibujo del traje tipico del Sanjuanero Caquetefio

Pregunta 17: Practican pasos béasicos del Sanjuanero Caquetefio utilizando videos ilustrativos

La Grafica 9 contiene los resultados de las preguntas 15, 16 y 17 de la encuesta
didactica aplicada a los estudiantes de nivel preescolar en dos momentos (prueba de
entrada y prueba de salida); utilizando videos como herramientas de hipermedia para

el desarrollo de la habilidad de apropiarse de sus vivencias.

La actividad de la pregunta 15 inicié con la proyeccién de un video de la ejecucion del
Sanjuanero Caquetefio con el reproductor de musica de Windows Media Player,
amplificando con el subwoofer y video beam, con la posterior socializacion de la
participacion de los estudiantes en eventos culturales en forma oral. Esta actividad se

desarrollo en forma grupal, sin embargo la investigadora evalué la participacion
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individual, dando como calificacién en la prueba de entrada Deficiente al 36%, Regular
al 27% y Excelente al 36%. Posteriormente, en la prueba de salida, el 23% de los
estudiantes fue calificado con Regular, y el 77% con Excelente, ninguno de los

estudiantes recibié un Deficiente.

Esta pregunta llevo a reflexionar a los estudiantes sobre la practica del Sanjuanero
Caquetefio, como festividad autdctona del Departamento, la cual goza de amplio
reconocimiento a nivel nacional por la competitividad de las candidatas que lo han
representado en el Reinado Nacional del Bambuco, realizado en junio de cada afio en

el departamento del Huila.

Como actividad cultural generalizada, involucra la participacion familiar acompafiando
el paso de comparsas, cabalgatas y representaciones del baile en diferentes
escenarios en los cuales los nifios tienen un espacio importante. Sin embargo, en el
area rural que corresponde al contexto escolar y familiar de los estudiantes de nivel
preescolar objeto de investigacion, algunas veces no se organiza la celebracién
sampredrina, lo que explica que en la aplicacion de la prueba de entrada un alto
porcentaje de estudiantes no manifestara una apropiacion de esta vivencia cultural
caracteristica del pueblo Caquetefio. Situacion complementamente distinta en la
prueba de salida, donde los estudiantes, luego de las actividades iniciales de
intervencién, donde pudieron practicar el Sanjuanero, ya contaban con una base
cognitiva previa que incrementd su participacion al grado de que ninguno fue calificado

como Deficiente.
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En cuanto a la pregunta 16, donde los estudiantes decoraron un dibujo con el traje
tipico del Sanjuanero Caquetefio del hombre y la mujer, se observé un resultado similar
al de las preguntas sobre la habilidad de reflexionar sobres sus vivencias, donde
debian decorar ambientes familiares y escolares; en ambos casos el desempefio
generalizado de la prueba de entrada fue deficiente, pero en la prueba de salida los
estudiantes se esforzaron por decorar sus trabajos en forma creativa, indicando su
mejoramiento en sus construcciones estéticas sensibles. Porcentualmente, lo
anteriormente indicado explica la calificacion en la prueba de entrada como Deficiente
a un 73% de los estudiantes, Regular al 23% y Excelente a tan solo el 5% de ellos; en
cambio en la prueba de salida el 50% fueron calificados con Deficiente el 23%, Regular

el 27% y Excelente el 50%.

La valoracién de la pregunta 17 se realiz6 considerando la visualizacidn y practica de
los pasos del Sanjuanero Caquetefio con orientacion de la docente investigadora. En
términos cuantitativos, en la prueba de entrada, el 45% de los estudiantes fue
calificado con Deficiente, el 55% con Regular y ninguno recibio calificacion Excelente.
Posteriormente, en el la prueba de salida, el 23% de los estudiantes fue calificado con

Deficiente, el 27% con Regular y el 50% con Excelente.

Resulta basico destacar la gran asertividad de los nifios en vincularse a la practica del
Sanjuanero, tanto es asi, que de un porcentaje de 0% con excelente, se paso a un
50%, evidenciando el desarrollo de la habilidad de apropiarse de sus vivencias. Asi
mismo, se sefala que para poder realizar esta actividad fue necesario realizar varias

jornadas generando espacios significativos de experiencias y vivencias para reforzar

103



el componente creativo, critico y reflexivo de los estudiantes, tal como lo requiere el

Aprender a Conocer, que representa una base primigenia del desarrollo cognitivo de

las competencias artisticas.

4.1.2.3 Dimension: Desarrollo practico y comunicativo

Tabla 13. Resultados Generales obtenidos en la aplicacion de la prueba de entrada y

prueba de salida en la encuesta didactica aplicada a estudiantes. Variable: Desarrollo

practico y comunicativo

Preguntas

Variable: Desarrollo practico y comunicativo

Habilidad de observar

Prueba de entrada

Prueba de salida

Deficiente
A

Regular
B

Excelente
C

Deficiente
A

Regular
B

Excelente
C

Pregunta 18: Observa los
objetos del salén y los colorea en
una hoja con siluetas

23%

32%

45%

5%

27%

68%

Pregunta 19: Observa los objetos
de la sala de informética y los
colorea en una hoja con siluetas

23%

41%

36%

14%

27%

59%

Pregunta 20: Observa los
objetos de la casa y los colorea
en una hoja con siluetas

18%

32%

50%

9%

23%

68%

Habilidad de expresarse simbodlicamente

Pregunta 21: Reconozco
expresiones  simbdlicas  de
animales vistas en video y las
describo

73%

18%

9%

23%

18%

59%

22: Reconozco
simbdlicas de
profesiones y las

Pregunta
expresiones
diferentes
describo

45%

32%

23%

23%

27%

50%

Pregunta 23: Reconozco
expresiones  simbdlicas  de
sentimientos y las represento con
lenguaje simbdlico

64%

23%

14%

14%

32%

55%

Habilidad de interactuar socialmente

Pregunta 24: Participo en la
preparacion del Sanjuanero
Caquetefio como  actividad
grupal orientada con videos

27%

27%

45%

14%

23%

64%

Pregunta 25: Participo en la
presentacion del Sanjuanero
Caquetefio en espacios
educativos

23%

32%

45%

9%

23%

68%

Fuente: Encuesta didactica para estudiantes sobre el uso de la hipermedia en preescolar
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En el desarrollo de las competencias artisticas con el uso de diferentes herramientas
de la hipermedia, la tercera variable de estudio es el Desarrollo practico y
comunicativo. Su valoracidén analiza tres tipos de habilidades del Aprender a Saber y
Saber Hacer, propias del desarrollo practico y comunicativo; las cuales permiten que
el estudiante de preescolar adquiera la habilidad de observar, la habilidad de
expresarse simbdlicamente y la habilidad de interactuar socialmente. Para su
aplicacion a través de la encuesta didactica a estudiantes en los momentos prueba de
entrada y prueba de salida, fue necesario utilizar imagenes en forma virtual y en fisico,
videos y algunas representaciones en audiovisuales sobre las actividades propias de
diferentes profesiones. Los resultados de la primera habilidad evaluada se presentan

a continuacion:

Gréfica 10. Habilidad de observar
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Fuente: Encuesta didactica para estudiantes sobre el uso de la hipermedia en preescolar
Pregunta 18: Observa los objetos del salén y los colorea en una hoja con siluetas

Pregunta 19: Observa los objetos de la sala de informética y los colorea en una hoja con siluetas
Pregunta 20: Observa los objetos de la casa y los colorea en una hoja con siluetas
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La Gréfica 10 contiene los resultados de las preguntas 18, 19 y 20 de la encuesta
didactica aplicada a los estudiantes de nivel preescolar en dos momentos (prueba de
entrada y prueba de salida); utilizando imagenes previamente seleccionadas de
internet sobre los objetos mé&s comunes en un salon de clases, en la sala de informatica
y en una casa, como herramientas de hipermedia para el desarrollo de la habilidad de

observar.

La actividad de la pregunta 18 consistié en observar los objetos del salén y colorearlos
las siluetas en una hoja entregada por la docente investigadora. Esta actividad se
desarroll6 individualmente, dando como calificacion en la prueba de entrada Deficiente
al 23%, Regular al 32% y Excelente al 45%. Posteriormente, en la prueba de salida, el
5% de los estudiantes fue calificado con Deficiente, el 27% con Regular y el 68% con

Excelente.

Resultados similares se obtuvieron en las preguntas 19 y 20. En el caso de la pregunta
19, en la prueba de entrada, un 23% de los estudiantes fue calificado con Deficiente,
un 41% con Regular y un 36% con excelente; luego, en la prueba de salida, el 14% de
los estudiantes persistié en una calificacion Deficiente, el 27% Regular y la mayoria,
con un 59% fue calificado con Excelente. En tanto que en la pregunta 20, en la prueba
de entrada, un 18% de los estudiantes fue calificado con Deficiente, un 32% con
Regular y un 50% con excelente; luego, en la prueba de salida, el 9% de los
estudiantes persistio en una calificacion Deficiente, el 23% Regular y la mayoria de los

estudiantes evaluados, con un 68% fue calificado con Excelente.
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Atraves de las preguntas para desarrollar la habilidad de observar contextos diferentes
donde los estudiantes interactian con mayor frecuencia (casa, salon de clase y sala
de informética), se generaron experiencias y vivencias propias del desarrollo practico
y comunicativo, permitiendo que los estudiantes expresaran sus percepciones con las
creaciones artisticas coloreadas, las cuales fueron enriquecidas por algunos de ellos
con decoraciones y técnicas creativas para mejorar la presentacion de sus trabajos. El
uso de las herramientas de hipermedia involucradas en las actividades de intervencion
permitié también que algunos estudiantes quisieran plasmar en sus creaciones dibujos
adicionales para representar objetos vistos en las laminas de imagenes expuestas por
la investigadora, asi como la inclusién por ejemplo del televisor y el video beam,

objetos que relacionaban con la sala de sistemas de la Institucién Educativa.

Grafica 11. Habilidad de expresarse simbdlicamente
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Fuente: Encuesta didactica para estudiantes sobre el uso de la hipermedia en preescolar

Pregunta 21: Reconozco expresiones simbolicas de animales vistas en video y las describo

Pregunta 22: Reconozco expresiones simbodlicas de diferentes profesiones y las describo

Pregunta 23: Reconozco expresiones simbdlicas de sentimientos y las represento con lenguaje
simbolico
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La Gréfica 11 contiene los resultados de las preguntas 21, 22 y 23 de la encuesta
didactica aplicada a los estudiantes de nivel preescolar en dos momentos (prueba de
entrada y prueba de salida); utilizando videos e imagenes previamente seleccionados
de internet, donde se observan animales en la naturaleza y personas laborando en
diferentes profesiones, los cuales se proyectaron en el video beam. Estos videos e
imagenes constituyen parte de las herramientas de hipermedia para el desarrollo de la

habilidad de expresarse simbdlicamente.

Para la actividad de la pregunta 21 se visualizaron previamente videos de animales
salvajes y domésticos, luego de ello los estudiantes debian realizar un descripcién de
aquellas expresiones simbdlicas propias de los animales observados. La actividad se
desarroll6 en forma grupal inicialmente, mientras se observaban los videos, pero la
evaluacion se realiz6 individualmente a cada estudiante, dando como calificacién en
la prueba de entrada Deficiente al 73%, Regular al 18% y Excelente al 9%.
Posteriormente, en la prueba de salida, el 23% de los estudiantes fue calificado con

Deficiente, el 18% con Regular y el 59% con Excelente.

La habilidad de expresién simbdlica evaluada buscaba que el estudiante retomara
otras habilidades propias del desarrollo actitudinal y cognitivo, analizando que entre
los animales existen manifestaciones instintivas y de defensa, a través de las cuales
interactdan con otros animales de su misma especie, con las demas especies y con el
hombre, indicando por ejemplo, que tienen hambre, que van a cazar, que protegen su
territorio, que se protegen de depredadores, que responden a llamados para

alimentarse, etc. En las respuestas de los estudiantes se reflejaron inquietudes
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diversas al respecto de las expresiones de los animales, especialmente en la prueba
de entrada, pero luego de escuchar a sus propios compafieros, a la docente
investigadora y de vivenciar diferentes experiencias y aprendizajes que propician las
manifestaciones de autonomia estética, es claro que la mayoria de los estudiantes
avanzOo en el desarrollo practico y comunicativo, situacion que se influencié
directamente por las mdltiples posibilidades de generar experiencias y vivencias

significativas a través de las herramientas de la hipermedia.

Los resultados de la pregunta 22, donde también se evalué la habilidad de expresion
simbdlica de los estudiantes, considerando imagenes sobre la ejecucion de diferentes
profesiones, se evidencio en la prueba de entrada, que el 45% de ellos fue calificado
con Deficiente, el 32% con Regular y el 23% con Excelente; luego, en la prueba de
salida, el 23% de los estudiantes persistio en una calificacion Deficiente, el 27%
Regular y la mayoria, con un 50% fue calificado con Excelente. En tanto que en la
pregunta 20, que también utilizé las profesiones para la evaluacion, se encontré que
en la prueba de entrada, un 18% de los estudiantes fue calificado con Deficiente, un
32% con Regular y un 50% con excelente; luego, en la prueba de salida, el 9% de los
estudiantes persistié en una calificacion Deficiente, el 23% Regular y la mayoria de los

estudiantes evaluados, con un 68% fue calificado con Excelente.

Las profesiones fueron utilizadas como medio para incluir herramientas de la
hipermedia en la evaluacién de la habilidad de expresion simbélica de los estudiantes
de nivel preescolar, resultando apropiadas apropiada para que los éstos reflexionaran

y manifestaran formas de expresion a través del vestuario utilizado por las personas
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en sus labores, de los elementos que requieren, y de los ambientes donde ejercen sus
actividades, los cuales representan caracteristicas basicas para dar lectura del oficio

realizado.

Las experiencias y vivencias suscitadas con la percepcién de imagenes y videos
permitieron que los estudiantes formularan expresiones simbolicas criticas, las cuales
pueden manifestarse materialmente a traves de diferentes practicas artisticas (como
la musica, la danza, el teatro, las artes plasticas, la literatura, etc.), practicas culturales
(como carnavales, practicas gastrondmicas) y manifestaciones del patrimonio material
e inmaterial de los pueblos a través de museos y obras de arte en espacios publicos

(Ministerio de Educacion Nacional, 2008).

Gréfica 12. Habilidad de interactuar socialmente
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Fuente: Encuesta didactica para estudiantes sobre el uso de la hipermedia en preescolar
Pregunta 24: Participo en la preparacion del Sanjuanero Caquetefio como actividad grupal orientada

con videos
Pregunta 25: Participo en la presentacién del Sanjuanero Caquetefio en espacios educativos
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La Gréfica 12 contiene los resultados de las preguntas 24 y 25 de la encuesta didactica
aplicada a los estudiantes de nivel preescolar en dos momentos (prueba de entrada y
prueba de salida); utilizando audios y video sobre la ejecucion del Sanjuanero
Caquetefio, con ayuda del video beam y el computador. Estos audios y videos
constituyen parte de las herramientas de hipermedia para el desarrollo de la habilidad

de interactuar socialmente.

Las actividades de las preguntas 24 y 25 constituyen un marco final de evaluacion de
la habilidad de interactuar socialmente propia de la variable de desarrollo practico
comunicativo de las competencias artisticas, con el uso de diferentes herramientas de
hipermedia. En ambos casos se realiz6 la presentacion del Sanjuanero Caquetefio,
inicialmente el auditorio fue el mismo grupo de investigacion de los estudiantes de nivel
preescolar y posteriormente se realiz6 una presentacion en vivo ante la comunidad

educativa en el marco de actividades culturales generales de la Institucion.

Las actividades se realizaron en forma grupal, pero la calificacion dependié de la
participacion individual de cada estudiante. Asi se obtuvo que en la prueba de entrada
de la pregunta 24; al 27% de los estudiantes se les calificé con Deficiente, al 27%
Regular y al 45% Excelente; luego, en la prueba de salida, el 14% de los estudiantes

fue calificado con Deficiente, el 23% con Regular y el 64% con Excelente.

En cuanto a la pregunta 25, considerando la ejecucién publica del Sanjuanero
Caquetefio; en la prueba de entrada, el 23% de los estudiantes fue calificado con

Deficiente, el 32% con Regular y el 45% con Excelente; luego, en la prueba de salida,
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solamente el 9% de los estudiantes persistio en una calificacion Deficiente, el 23%

Regular, y la mayoria, con un 68% fue calificado con Excelente.

Las preguntas 24 y 25 que evaluaron la capacidad de interactuar socialmente de los
estudiantes como factor propio de la variable de desarrollo practico y comunicativo,
refieren resultados altamente positivos, tanto en la prueba de entrada, como en la
prueba de salida. La explicacion obedece a que en ambos casos, para llegar a su
consideracion, los estudiantes ya habian adelantado una serie de actividades de aula
destinadas a generar experiencias y vivencias propias de las competencias artisticas

con la utilizaciéon de diferentes herramientas multimedia.

4.1.3 Consolidado de resultados

La tabla 10 relaciona los resultados promedio de las dimensiones de las competencias
artisticas evaluadas segun la utilizacion de la hipermedia, desde las variables

estudiadas.
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Tabla 14. Dimensiones de las competencias artisticas. Resultados promedio

Dimensiones de las competencias

Prueba de entrada

Prueba de salida

artisticas
Variable dependiente: Desarrollo Deficiente | Regular | Excelente | Deficiente | Regular | Excelente
actitudinal A B C A B C
Habilidad de reconocerse como ser (inico 21% 42% 36% 6% 27% 67%
Habilidad de expresar sus sentimientos 25% 34% 41% 12% 28% 60%
Variable dependiente: Desarrollo Deficiente | Regular | Excelente | Deficiente | Regular | Excelente
cognitivo A B C A B C
Habilidad de explorar el medio 26% 39% 35% 8% 27% 65%
Habilidad de reflexionar sobre sus
vivencias 59% 24% 17% 24% 21% 55%
Habilidad de apropiarse de sus vivencias 52% 35% 14% 15% 26% 59%
Variable dependiente: Desarrollo Deficiente | Regular | Excelente | Deficiente | Regular | Excelente
practico y comunicativo A B C A B Cc
Habilidad de observar 21% 35% 44% 9% 26% 65%
Habilidad de expresarse simbdlicamente 61% 24% 15% 20% 26% 55%
Habilidad de interactuar socialmente 25% 30% 45% 11% 23% 66%

Fuente: Encuesta didactica para estudiantes sobre el uso de la hipermedia en preescolar

4.2 Prueba de hipotesis

4.2.1 Contraste de hipétesis especificas

La comparacion seria de las medias.

A). La primera hipotesis especifica es “El uso de la hipermedia mejora el desarrollo

actitudinal

en los estudiantes del nivel preescolar de la Institucion Educativa

Agroecoldgico Amazédnico sede Central del municipio de Florencia Caqueta Colombia

en 2016”.

Para el contraste se utilizé el coeficiente de correlacidén r de Pearson, siendo su prueba

de hipétesis y los resultados los siguientes:

113




Ho: ry#0 No existe relacion entre las variables

Hi: ry>0 Existe relacion entre las variables

Correlaciéon l.JSO de I"?‘ Degarrpllo
hipermedia actitudinal
Correlacién de Pearson 1 0,254
Uso de la hipermedia Sig. (bilateral) 0,000
N 22* 22
Desarrollo actitudinal
Habilidad de reconocerse como | Correlaciéon de Pearson 0,254 1
ser Unico y de expresar sus Sig. (bilateral) 0,000
sentimientos N 22 22

* La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral)

El valor obtenido del coeficiente de correlacion fue r = 0,254 (valor de p = 0,000);
puesto que el valor de p es inferior al 5% de significancia, se procede a rechazar Ho;
es decir, el uso de la hipermedia se relaciona con el desarrollo actitudinal de las
competencias artisticas, desde la habilidad de reconocerse como ser uUnico y de
expresar sus sentimientos en los estudiantes de nivel preescolar de la Institucion

Educativa Agroecologico Amazonico Buinaima sede Central del municipio de Florencia

Caqueta Colombia en el afio 2016.

B). La segunda hipotesis especifica es “El uso de la hipermedia mejora el desarrollo
cognitivo en los estudiantes del nivel preescolar de la Institucion Educativa

Agroecologico Amazonico sede Central del municipio de Florencia Caqueta Colombia

en 2016.”

Para el contraste se utilizo el coeficiente de correlacion r de Pearson, siendo su prueba

de hipétesis y los resultados los siguientes:
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Ho: No existe relacion entre las variables

Hi: Existe relacién entre las variables

o Uso de la Desarrollo
Correlacion hi : "
ipermedia cognitivo
Correlacién de Pearson 1 0,590
Uso de la hipermedia Sig. (bilateral) 0,000
N 22* 22
Desarrollo cognitivo:
Habilidad de reconocerse explorar | Correlacion de Pearson 0,590 1
el medio, de reflexionar y Sig. (bilateral) 0,000
apropiarse de sus vivencias N 22 22

* La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral)

El valor obtenido del coeficiente de correlacion fue r = 0,590 (valor de p = 0,000);
puesto que el valor de p es inferior al 5% de significancia, se procede a rechazar Ho;
es decir, el uso de la hipermedia se relaciona con el desarrollo cognitivo de las
competencias artisticas, desde la habilidad de reconocerse explorar el medio, de
reflexionar y apropiarse de sus vivencias en los estudiantes de nivel preescolar de la

Institucién Educativa Agroecoldgico Amazdénico Buinaima sede Central del municipio

de Florencia Caqueta Colombia en el afio 2016.

C). La tercera hipotesis especifica es “El uso de la hipermedia mejora el desarrollo
practico y comunicativo en los estudiantes del nivel preescolar de la Institucion

Educativa Agroecolégico Amazonico sede Central del municipio de Florencia Caqueta

Colombia en 2016.”

Para el contraste se utilizé el coeficiente de correlacidon r de Pearson, siendo su prueba

de hipétesis y los resultados los siguientes:
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Ho: No existe relacion entre las variables

Hi: Existe relacién entre las variables

Desarrollo
o Uso de la P
Correlacion hi : practico y
ipermedia -
comunicativo
Correlacién de Pearson 1 0,212
Uso de la hipermedia Sig. (bilateral) 0,000
N 22* 22
Desarrollo practico y
comunicativo:
Habilidad de reconocerse explorar | Correlacion de Pearson 0,212 1
el medio, de reflexionar y Sig. (bilateral) 0,000
apropiarse de sus vivencias N 22 22

* La correlacién es significativa al nivel 0,01 (bilateral)

El valor obtenido del coeficiente de correlacion fue r = 0,212 (valor de p = 0,000);
puesto que el valor de p es inferior al 5% de significancia, se procede a rechazar Ho;
es decir, el uso de la hipermedia se relaciona con el desarrollo practico y comunicativo
de las competencias artisticas, desde la habilidad de reconocerse explorar el medio,
de reflexionar y apropiarse de sus vivencias en los estudiantes de nivel preescolar de
la Institucién Educativa Agroecolégico Amazdnico Buinaima sede Central del municipio

de Florencia Caqueta Colombia en el afio 2016.

4.3 Discusion de resultados

Los resultados de la encuesta aplicada a docentes, reflejan la evaluacion realizada
en las dimensiones de la educacion artistica y cultural, tomando como referencia los
planteamientos del Ministerio de Educacion Nacional (2008) y antecedentes de campo
sobre el uso de las TIC formulados por Echevarria (2010), asi como los aportes de los

autores de la Espriella, Lozano & Schembri (2009). Ademas, la discusion de resultados
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se enriquece con las orientaciones sobre educacion artistica formuladas por Eisner

(1995) y los criterios fundantes sobre aprendizaje significativo de Ausubel (2002).

Estos aportes forman parte del marco referencial, y su inclusion fue determinante para
la seleccién de las dimensiones de las competencias artisticas evaluadas en esta
investigacioén, a saber: el Entorno de la hipermedia en el aula y en la Institucién
Educativa, el Dominio de la hipermedia por parte de los docentes, el Dominio de la
hipermedia por parte de los estudiantes, y las Consideraciones sobre como la

hipermedia ayuda a las competencias artisticas.

Entre los hallazgos se destaca la subutilizacion de los recursos tecnoldgicos de la
Institucion Educativa Agroecolégico Amazénico Buinaima para el desarrollo de las
clases de educacion artistica, desaprovechando la potencialidad de las herramientas
de la hipermedia para el fortalecimiento de los saberes propios de la formacion integral

en educacion artistica y cultural (Ministerio de Educacién Nacional, 2008).

Esta situacion se refleja ademés en un bajo nivel de dominio de la hipermedia por parte
de los docentes y estudiantes, al igual que la falta de espacios institucionales para su
articulacion. Estos factores mejoraron significativamente, tal como se evidencio en el
cambio de opinién de los docentes frente a la incidencia que tiene la hipermedia para
el desarrollo de competencias artisticas en nivel preescolar (cuarta dimension
evaluada). Opinién que condujo a una participacion activa de la comunidad educativa
en las actividades de la encuesta didactica aplicada a estudiantes, creando las

condiciones institucionales y locativas necesarias para que la investigadora lograra
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generar experiencias y vivencias consecuentes con el desarrollo de aprendizaje

significativo para los educandos (Ausubel, 2002).

Los resultados obtenidos en la encuesta did4ctica aplicada a estudiantes
corroboran diferentes conclusiones de investigaciones y guias pedagdgicas
formuladas especialmente por el Ministerio de Educacion Nacional sobre el uso de la
hipermedia para mejorar el desarrollo de las competencias artisticas en nivel
preescolar. Es asi como en la evaluacion de las diferentes variables (desarrollo
actitudinal, desarrollo cognitivo y desarrollo practico comunicativo), se observo el
mejoramiento en las habilidades especificas, al comparar los resultados de la prueba

de entrada y la prueba de salida.

En cuanto a la dimension del desarrollo actitudinal de la educacion artistica y cultural,
en primera medida se evalu6 la habilidad de reconocerse como ser uUnico. Esta
habilidad esta representada en el Aprender a Ser y Sentir, que se materializa con la
generacion de experiencias y vivencias de aprendizaje para fortalecer el componente
ético, estético, social y cultural (Ministerio de Educacién Nacional, 2008). De ahi que
las actividades partieron del reconocimiento de personal propio y de los comparieros
de clase, utilizando videos e imagenes que permitieron a los estudiantes establecer
patrones distintivos y caracteristicos tales como los ojos, el peinado, la postura, las
prendas de vestir, etc. Estas diferencias fueron expresadas a través de

manifestaciones sensibles en forma oral.
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Con respecto a la sensibilidad, como manifestacion de la habilidad de expresar los
sentimientos, los resultados de las preguntas 4 a la 8 de la encuesta didactica, donde
los estudiantes identificaron manifestaciones de alegria y tristeza a través de caritas
que visualizaron en el computador o en hojas para dibujar y colorear, se puede indicar
que el uso de la hipermedia permite mejorar el desarrollo de las competencias
artisticas, toda vez que involucra diferentes herramientas de audiovisuales, imagenes,
audios, entre otras, las cuales permiten a los estudiantes ahondar en la sensibilizacion
como primer eslabén de la cadena de aprendizaje, sin la cual, segun Martinez &

Sanchez (2016), es “imposible llegar a niveles mas altos del mismo”.

El aprendizaje de la sensibilidad sin embargo, puede ser mayor ante determinados
estimulos, e insensible a otros, la labor del docente en tal sentido se deben encaminar
a la aplicacion de actividades de aula previamente planeadas, donde se aplique la
hipermedia para crear situaciones que les permitan a los estudiantes “aprendera a
sensibilizarse ante situaciones para las que antes eran poco o nada sensibles”

(Martinez & Sanchez, 2016).

Con respecto a la dimension del desarrollo cognitivo de la educacion artistica y
cultural, la intervencion permitié a través del uso de la hipermedia el desarrollar en los
estudiantes de nivel preescolar habilidades propias de las competencias artisticas,
tales relacionadas con la exploracién del medio, la reflexibn sobre sus vivencias

culturales y la apropiacion de las mismas.
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En lo referente a la habilidad de explorar el medio, propia de la variable de desarrollo
cognitivo de las competencias artisticas, las actividades de las preguntas 9, 10 y 11,
donde los nifios escucharon y visualizaron animales en video y en su propio entorno,
se pudo constatar el planeamiento de Eisner (1995), el cual sostiene que a través de
la educacion artistica en la educacion inicial, se permite al nifio sentir, explorar,
conocer, representar y transformar la realidad de su entorno, favoreciendo el desarrollo
integral de las cualidades artisticas humanas, considerando que no se trata
necesariamente de formar artistas, sino de cultivar sensibilidades y fomentar actitudes
artisticas. Planteamiento que segun la UNESCO (2006), se potencia con el uso de las

TIC en la creacion de nuevos entornos de aprendizaje abierto.

En cuanto a la habilidad de reflexionar sobre sus vivencias culturales, a través de las
preguntas 13 y 14, se logr6 un mejoramiento representativo en los estudiantes,
quienes en la prueba de entrada limitaron su expresion artistica a la presentacion de
un dibujo plano, sin decoraciones; luego en la prueba de salida utilizaron gran cantidad
de materiales, adornos y técnicas para la decoracién de sus producciones artisticas.
Con ello se valida la formulacion conceptual de Educacién Artistica planeada por el
Ministerio de Educacion Nacional (2008), en el documento guia denominado
Orientaciones pedagoégicas para la educacion artistica y cultural. Educacion
preescolar, basica y media; entendida como campo de conocimiento, practicas y
emprendimiento a través del cual se potencializa y desarrolla la sensibilidad, la
experiencia estética, el pensamiento creativo y la expresion simbdlica de los
estudiantes, tomando como punto de referencia la interaccidon con su entorno familiar,

educativo y social.
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La habilidad de apropiarse de las vivencias culturales, representa el tercer componente
de la variable del desarrollo cognitivo de las competencias artisticas; en cuanto a las
actividades y resultados, se pudo evidenciar el cumplimiento de lo establecido por el
Ministerio de Educaciéon Nacional (2008) con respecto al Aprender a Conocer,
construyendo espacios para vivenciar el Sanjuanero Caquetefio como practica cultural
autoctona del departamento del Caqueta que refleja el sentir del pueblo a través de la

danza como manifestacion artistica simbolica de gran influencia en la region.

Este tipo de manifestaciones corresponden con las practicas culturales que se
materializan en el patrimonio material e inmaterial de los pueblos, y que en el caso del
Reinado Nacional del Bambuco, cuenta con masiva participacion a nivel regional,

nacional, e inclusive internacional.

La dimension del desarrollo practico y comunicativo de la educacién artistica y
cultural, fue la ultima evaluada en la encuesta didactica aplicada a estudiantes,
tomando en cuenta el uso de la hipermedia para mejorar el desarrollo de las
habilidades de observar, de expresarse simbdlicamente y de interactuar socialmente,
las cuales resultan fundamentales en las competencias artisticas de nivel preescolar
siguiendo la orientacién pedagdgica del Ministerio de Educacion Nacional (2008) sobre

el Aprender a Saber y Saber Hacer.

En los resultados, la habilidad de observar fue evaluada en las preguntas 18, 19 y 20,
desde tres contextos representativos de interaccion de los estudiantes, como son: la

casa, el salén de clase y la sala de informética. Durante la implementacion de las
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actividades de la encuesta didactica, estos tres ambientes fueron contantemente
utilizados, por lo cual se opt6 por valorar la habilidad de los estudiantes de preescolar
para expresar simbdlicamente a través de dibujos su percepcién de ciertos elementos
caracteristicos de un determinado contexto. Los resultados destacan un incremento
significativo en la habilidad de observar y representar lo observado, creando
producciones artisticas referentes de la autonomia estética alcanzada con las
practicas orientadas en la utilizacion de diferentes herramientas de la hipermedia.
Sobre el particular, Mazo (2012) expone varias experiencias exitosas donde los
docentes utilizan la hipermedia para generar ambientes innovadores de aprendizaje,
con actividades de aula que potencien el saber hacer propio de las competencias

artisticas.

La habilidad de expresarse simbodlicamente, que constituye el segundo aspecto
evaluado en el desarrollo practico comunicativo; se expone en los resultados de las
preguntas 21, 22 y 23, donde los videos e imagenes, como herramientas propias de la
hipermedia, fueron utilizados para recrear un contexto donde los estudiantes
observaron en primera medida algunos animales domésticos y salvajes, v, luego a
diferentes personas en sus roles laborales. Estos dos contextos permitieron que los
estudiantes hicieran lectura de las expresiones vistas, reflexionando sobre estas y
expresando con sus propias palabras su percepcion de las percepciones reflejadas en

cada uno de los dos escenarios presentados.

En ambos casos los estudiantes alcanzaron experiencias y vivencias significativas

(Ausubel, 2002), desarrollando conocimientos, procesos y productos que les permiten
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avanzar en el Aprender a Saber y Saber Hacer, de acuerdo con la formulacion de las
competencias de la educacion artistica del nivel preescolar planteadas por el Ministerio
de Educacion Nacional (2008), las cuales se enfocan en la dimension interpersonal y

la interaccion con el contexto del estudiante de nivel preescolar.

El desarrollo practico y comunicativo de las competencias artisticas parte de la propia
comprension y significacion hegeliana que se realiza del arte originado en la fantasia
y creatividad, sin preestablecer reglas que limiten el pensamiento y la autonomia de la
produccién artistica, cumpliendo con las finalidades académicas de la educacion

artistica en nivel preescolar (Ministerio de Educacién Nacional, 2000).

El tercer aspecto evaluado de las competencias artisticas en cuanto al desarrollo
practico y comunicativo, se refiere a la habilidad de interactuar socialmente. Siendo
evaluado a través de las preguntas 24 y 25 de la encuesta didactica aplicada a
estudiantes, donde se determiné la habilidad de éstos para interactuar socialmente a
través de la ejecucion del a coreografia del Sanjuanero Caquetefio en el ambiente del
salon y luego ante la comunidad educativa, permitié contrastar la importancia que tiene
la hipermedia, que a través de herramientas (como imagenes, audios, videos, etc.)
permite al docente generar experiencias y vivencias en diferentes contextos,
integrando los saberes que propone el Ministerio de Educacion Nacional (2008) para
la formacion integral en educacion artistica y cultural en nivel preescolar.

Los resultados asi mismo validan las directrices formuladas por las Naciones Unidas
para la educacion artistica con la incorporacién de las TIC, los cuales son retomados

por el investigador Echevarria (2010), sefialandolos como politica gubernamental
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prioritaria aplicada en Europa para el desarrollo de la sociedad de la investigacion,
cuya finalidad se puede trasladar al contexto de la Institucion Educativa Agroecoldgico
Amazoénico Buinaima, tal como se demuestra con los resultados positivos en la
comunidad educativa del nivel preescolar, quienes representan la poblacion objetivo

de este estudio.

Vale destacar que a través de las actividades de intervencion realizadas se lograron
alcanzar los objetivos propuestos con esta investigacion, determinando el amplio
campo de aplicacion pedagoégico de la hipermedia para el desarrollo de las
competencias artisticas en los estudiantes de nivel preescolar de la Institucion
Educativa Agroecolégico Amazénico Buinaima jornada de la mafana del municipio de
Florencia Caquetd Colombia en 2016. Este aspecto fue valorado por los logros
alcanzados en el desarrollo actitudinal, cognitivo y el practico comunicativo, los cuales
corresponden a las variables dependientes consideradas en la presente investigacion,
que ademas delimitan las dimensiones de las competencias artisticas respectivamente
desde los &mbitos: intrapersonal, de interaccion con la naturaleza, interpersonal y de

interaccion con el contexto.

De este modo se probaron también las hipétesis formuladas, toda vez que el
coeficiente de correlacion r calculado en todos los casos condujo a un valor de p inferior
al 5% de significancia, validando el Hi por la existencia de relacion entre las variables
objeto de investigacion. Las pruebas de hipotesis se soportan tedricamente desde los
planteamientos constructivistas de autores como Piaget, Vigotsky y Ausubel, que la

hipermedia permite mejorar significativamente el desarrollo de competencias artisticas
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en los estudiantes de nivel preescolar, valorando sus conocimientos previos, los
aprendizajes adquiridos de su interaccion en diferentes ambientes (escolar, familiar y
social) y las vivencias culturales que se enriquecen con las actividades colaborativas
y participativas de aula realizadas a través de manifestaciones artisticas visuales,

sonoras, corporales y gestuales, desde la expresién comunicativa verbal y no verbal.

En el logro de los objetivos propuestos y validacion de las hipétesis formuladas, la
poblacion interviniente ejercié un rol fundamental. La participacion activa de los
diferentes miembros de la Institucion Educativa permiti6 que directivas, docentes,
estudiantes y algunos padres de familia, se vincularan asertivamente en la
implementacion de las diferentes actividades de aula formuladas por la investigadora
en los dos momentos en que se ejecutd la intervencién (prueba de entrada y prueba

de salida).
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CAPITULO V: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Primera

A) que dice: —Determinar en qué medida el uso de la Hipermedia mejora el desarrollo
actitudinal en los estudiantes del nivel preescolar de la Institucion Educativa
Agroecoldgico Amazédnico sede Central del municipio de Florencia Caqueta Colombia
en el afio 2016 —. Los resultados obtenidos demuestran que el uso de la hipermedia
mejoro significativamente la dimension del desarrollo actitudinal en los estudiantes de
nivel preescolar respecto de las competencias artisticas, puesto que los indicadores
evaluados reflejaron que los nifios participantes de la intervencién mejoraron la
habilidad de reconocerse como ser Unico y expresar sus sentimientos a través de
diferentes manifestaciones artisticas. En consecuencia, se confirm6 la primera
hip6tesis especifica porque el valor obtenido del coeficiente de correlacion fue r = 0,254
(valor de p = 0,000); y, siendo que el valor de p es inferior al 5% de significancia, se
procedid a rechazar Ho, concluyendo que si existe relacion entre el uso de la
hipermedia y el desarrollo actitudinal de las competencias artisticas de los estudiantes
del nivel preescolar. Sin embargo se deben hacer mayor énfasis en la inclusion de
actividades de aula que generen experiencias y vivencias de aprendizaje para
fortalecer los componentes ético, estético, social y cultural, por ser necesarios para el

desarrollo de la autonomia estética desde el Aprender a Ser y Sentir.
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Segunda

B) que dice: —Determinar en qué medida el uso de la Hipermedia mejora el desarrollo
cognitivo  en los estudiantes del nivel preescolar de la Instituciéon Educativa
Agroecologico Amazonico sede Central del municipio de Florencia Caqueta Colombia
en el afio 2016 —. Los resultados obtenidos demuestran que el uso de la hipermedia
mejord significativamente la dimension del desarrollo cognitivo en los estudiantes de
nivel preescolar respecto de las competencias artisticas, puesto que los indicadores
evaluados reflejaron que los nifios participantes de la intervencion mejoraron la
habilidad de explorar el medio, asi como reflexionar y apropiarse de sus vivencias
culturales. En consecuencia, se confirmé la segunda hipétesis especifica porque el
valor obtenido del coeficiente de correlacion fue r = 0,590 (valor de p = 0,000); y, siendo
que el valor de p es inferior al 5% de significancia, se procedi6 a rechazar Ho,
concluyendo que si existe relacion entre el uso de la hipermedia y el desarrollo
cognitivo de las competencias artisticas de los estudiantes del nivel preescolar. Mas
alld de los resultados positivos evidenciados, desde se debe propender por la
formacién integral de la educacién artistica y cultural, generando experiencias y
vivencias para fortalecer la creatividad, asi como el pensamiento critico y reflexivo en
los estudiantes, garantizando el desarrollo del pensamiento complejo y sistémico

propio del Aprender a Conocer.

Tercera
C) dice: —Determinar en qué medida el uso de la Hipermedia mejora el desarrollo
practico y comunicativo en los estudiantes del nivel preescolar de la Institucion

Educativa Agroecolégico Amazonico sede Central del municipio de Florencia Caqueta
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Colombia en el afio 2016 —. Los resultados obtenidos demuestran que el uso de la
hipermedia mejoré significativamente la dimension del desarrollo practico y
comunicativo en los estudiantes de nivel preescolar respecto de las competencias
artisticas, puesto que los indicadores evaluados reflejaron que los nifios participantes
de la intervencion mejoraron la habilidad de observar, de expresarse simbdlicamente
y de interactuar socialmente; por cuanto se confirmé la tercera hipotesis especifica
porque el valor obtenido del coeficiente de correlacién fue r = 0,212 (valor de p =
0,000); y, siendo que el valor de p es inferior al 5% de significancia, se procedi6 a
rechazar Ho, concluyendo que si existe relacion entre el uso de la hipermedia y el
desarrollo practico comunicativo de las competencias artisticas de los estudiantes del
nivel preescolar. Sin embargo, se deben planear actividades de aula para generar
continuamente experiencias y vivencias en torno a practicas del arte, la cultura y el
patrimonio, en torno al componente expresivo y simbdlico cultural relacionados con el

Aprender a Saber y Saber Hacer de las competencias artisticas.

Recomendaciones

Primera

Para el desarrollo actitudinal de las competencias artisticas en nivel preescolar se
deben orientar practicas artisticas y culturales desde el aula donde el estudiante
empiece por reconocerse a si mismo y a expresar sus sentimientos, reconociendo las
semejanzas y diferencias que tiene con sus demas compafieros, con los docentes y
con los demas seres del entorno. Esto se consigue con la interaccién social y con la

naturaleza, con actividades de aula basadas en el uso de la hipermedia para mejorar
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la interaccion de los estudiantes y en la consolidacion del componente ético, estético,

social y cultural, necesarios para alcanzar el Aprender a Ser y Sentir.

Segunda

Para el desarrollo cognitivo de las competencias artisticas en nivel preescolar se debe
aprovechar la buena disposicién que tienen los estudiantes en la infancia frente a la
realizacion de actividades manuales, practica de danzas, teatro, mdusica, Yy
especialmente frente al uso de nuevas tecnologias, tales como la hipermedia, para
despertar su creatividad, y el pensamiento critico y reflexivo, brindandole experiencias
y vivencias enriquecedoras para que Aprenda a Conocer y adquiera destrezas en la
ejecucion de diferentes oficios y en el lenguaje simbdlico, a raiz de la acumulacion de

experiencias.

Tercera

Para el desarrollo practico y comunicativo de las competencias artisticas, las
actividades de aula deben orientarse en con practicas colaborativas que enfaticen en
el uso del lenguaje oral y simbdlico, interactuando con sus interlocutores para
comprender significados y expresarse simbdlicamente a través de diferentes formas
de expresion artistica y cultural, desarrollando la percepcién y apreciacion activa de la

interaccidn social para Aprender a Saber y Saber Hacer.
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ANEXOS

Anexo 1. Matriz de Consistencia de la Investigacion

TITULO: USO DE LA HIPERMEDIA PARA DESARROLLAR COMPETENCIAS ARTiSTICAS,DE LOS ESTUDIANTES
DEL NIVEL PREESCOLAR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA AGROECOLOGICO AMAZONICO BUINAIMA SEDE
CENTRAL DEL MUNICIPIO DE FLORENCIA CAQUETA, COLOMBIA 2016

AUTOR: Esp. DARCY PULECIO CUELLAR Y LUZ NEIDA PORRAS GODOY

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES E INDICADORES

Problema General

¢,Como influye el uso
de la hipermedia en el
desarrollo de las
competencias

artisticas en los
estudiantes del nivel
preescolar  de la
Institucion  Educativa

Agroecoldgico
Amazoénico Buinaima

sede Central del
municipio de
Florencia?

Objetivo General

Determinar en qué
medida el uso de la
Hipermedia influye en
el desarrollo de las

competencias

artisticas en los
estudiantes del nivel
preescolar de la

Institucién Educativa
Agroecologico
Amazoénico Buinaima
jornada de la mafana
del municipio de
Florencia Caqueta.

Hipotesis general

El uso de |la
hipermedia  mejora
significativamente el

desarrollo de
competencias

artisticas  en los
estudiantes del nivel
preescolar de la

Institucion Educativa
Agroecoldgico
Amazoénico Buinaima
sede Central del
municipio de
Florencia, Caqueta.

Uso de la hipermedia

dimensiones indicadores Numero
de items
Entorno de la No. de aulas de la
hipermedia en el institucion para el uso
aulayen la de hipermedia
Instituciéon Calidad del hardware y
Educativa software para la
ensefianza de la
educacion artistica
No. de equipos
disponibles para la clase 6

de educacion artistica
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Problemas
especificos

A). ¢En qué medida el
uso de la Hipermedia
mejora el desarrollo
actitudinal en los
estudiantes del nivel
preescolar  de la
Instituciéon  Educativa
Agroecologico
Amazoénico Buinaima
de la sede Central del
municipio de
Florencia?

B). ¢ En qué medida el
uso de la hipermedia
mejora el desarrollo
cognitivo en los
estudiantes del nivel
preescolar  de la
Institucion  Educativa
Agroecoldgico
Amazonico Buinaima
de la sede Central del
municipio de
Florencia?

Objetivos
especificos

A). Determinar en qué
medida el uso de la
Hipermedia mejora el
desarrollo actitudinal
en los estudiantes del
nivel preescolar de la
Institucion Educativa
Agroecoldgico

Amazdnico sede
Central del municipio
de Florencia Caqueta.

B). Determinar en qué
medida el uso de la
Hipermedia mejora el
desarrollo  cognitivo
en los estudiantes del
nivel preescolar de la
Institucion Educativa
Agroecoldgico

Amazdnico sede
Central del municipio
de Florencia Caqueta.

Hipotesis
especificas
A). ElI uso de Ila
hipermedia  mejora

significativamente el
desarrollo actitudinal
en los estudiantes del
nivel preescolar de la
Institucion Educativa
Agroecoldgico

Amazaonico sede
Central del municipio
de Florencia Caqueta.

B). El uso de Ila
hipermedia  mejora
significativamente el
desarrollo  cognitivo
en los estudiantes del
nivel preescolar de la
Institucion Educativa
Agroecoldgico

Amazonico sede
Central del municipio
de Florencia Caqueta.

Dominio de la
hipermedia por
parte de los
docentes

No. de docentes que
utilizan la hipermedia

Nivel de conocimiento de
los docentes de la
hipermedia

Herramientas de la
hipermedia que utilizan
los docentes

Dominio de la
hipermedia por
parte de los
estudiantes

Nivel de conocimiento
de los estudiantes en el
uso de la hipermedia

Tipo de uso que hacen
los estudiantes de la
hipermedia

Herramientas de Ila
hipermedia que utilizan
los estudiantes

Consideraciones
sobre como la
hipermedia ayuda
alas
competencias
artisticas

Consideraciones sobre
la hipermedia para
desarrollar las
competencias artisticas
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C). ¢En qué medida el
uso de la hipermedia
mejora el desarrollo
practico y
comunicativo en los
estudiantes del nivel
preescolar  de la
Institucion  Educativa
Agroecoldgico
Amazoénico Buinaima
de la sede Central del
municipio de
Florencia?

C). Determinar en qué
medida el uso de la
Hipermedia mejora el
desarrollo practico y
comunicativo en los
estudiantes del nivel
preescolar de la
Instituciéon Educativa
Agroecoldgico

Amazobnico sede
Central del municipio
de Florencia Caqueta.

C). ElI uso de la
hipermedia  mejora
significativamente el
desarrollo préactico y
comunicativo en los
estudiantes del nivel
preescolar de la
Institucion Educativa
Agroecoldégico

Amazaonico sede
Central del municipio
de Florencia Caqueta.

Desarrollo actitudinal

promover la habilidad
de expresar sus
sentimientos

Valoracion de la
habilidad de expresar
sus sentimientos

Sub N Numero
. ) indicadores .
dimensiones de items
Nivel de consideracion
de la habilidad de
reconocerse como ser
en las competencias
artisticas
Valoracion de las
actividades que se
Habilidad de presentan para 3
reconocerse promover la habilidad
como ser anico | de reconocerse como
ser Unico
Valoracioén de la
habilidad de
reconocerse como ser
Unico
Nivel de consideracion
de la habilidad de
expresar sus
sentimientos en las
competencias
artisticas
Habilidad de Valoracion de 5
expresar sus actividades que se
sentimientos presentan para
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Desarrollo cognitivo

habilidad de reflexionar
sobre sus vivencias

Numero
Sub -
. ) indicadores de
dimensiones :
items
Nivel de consideracion
de la importancia de la
habilidad de explorar el
medio en las
competencias artisticas
Valoracién de las
Habilidad de actividades que se 3
explorar el medio presentan _bpara
promover la habilidad de
explorar el medio
Valoracion de la
habilidad de explorar el
medio
Nivel de consideracion
de la importancia de la
habilidad de reflexionar
sobre sus vivencias en
las competencias
artisticas
Valoracion de las
actividades que se
Habilidad de presentan para
X o 5
reflexionar sobre | promover la habilidad de
sus vivencias reflexionar sobre sus
vivencias
Valoracion de la
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Nivel de consideracion
de la importancia de la
habilidad de apropiacién
de sus vivencias en las
competencias artisticas

Valoracion de las
actividades que se
presentan para

Hak.)'“dad de promover la habilidad de 3
apropiarse de las apropiacion de  sus
vivencias . ;
vivencias
Valoracioén de la
habilidad de apropiacién
de sus vivencias
Desarrollo practico y comunicativo
Sub - Numero
. ) indicadores .
dimensiones de items
Nivel de consideracion
de la importancia de la
habilidad de observar
para las competencias
artisticas
Valoracion de las
Habilidad de actividades para 3
observar promover la habilidad

de observar

Valoracion de la
habilidad de observar
en diferentes
contextos
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Sub
dimensiones

indicadores

Numero
de items

Habilidad de
expresarse
simbolicamente

Nivel de consideracion
de la importancia de
expresarse
simbdlicamente para
las competencias
artisticas

Valoracion de las
actividades para
promover la habilidad
de expresarse
simbdlicamente

Valoracion de la
habilidad de
expresarse
simbolicamente

Habilidad de
interactuar
socialmente

Nivel de consideracion
de la importancia de
interactuar
socialmente para las
competencias
artisticas

Valoracion de las
actividades para
promover la habilidad
de interactuar
socialmente

Valoracion de la
habilidad de
interactuar
socialmente
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TECNICAS E

METODO Y DISENO POBLACION METODO DE ANALISIS DE DATOS
INSTRUMENTOS
Poblacion

Tipo de estudio Técnica: La estadistica es experimental

22 estudiantes del grado Encuesta
Experimental o aplicada transicion e Caodificacion

Instrumentos: e Calificacion
Hombres Mujeres

Disefio de investigacién.
Pre Experimental

GE: 01 X 02

Dénde:

GE: Corresponde al grupo
muestral o grupo de
Experimento

O1:

Entrada

es la Prueba de
0O2: es la Prueba de salida
X: es el Experimento o
también llamada la

variable independiente

Método de estudio

Cuantitativo

5

17

Fuente: Registro de matriculas

Muestra

22 estudiantes del grado

transicion
Hombres Mujeres
5 17
(Elaboracion  propia de la

Investigadora)

e Encuesta didactica

para estudiantes pre

elaborada con
preguntas cerradas

e Encuesta para

docentes pre elaborada

con preguntas cerradas

e Tabulacién

e Interpretacién
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Anexo 2. Matriz del instrumento para la recoleccion de datos

Encuesta a Docentes

Titulo de la investigacion: USO DE LA HIPERMEDIA PARA DESARROLLAR COMPETENCIAS ART[STICAS DE LOS
ESTUDIANTES DEL NIVEL PREESCOLAR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA AGROECOLOGICO AMAZONICO
BUINAIMA SEDE CENTRAL DEL MUNICIPIO DE FLORENCIA CAQUETA, COLOMBIA 2016

Variable: Uso de la hipermedia

hipermedia en el aula
y en la Instituciéon
Educativa

el uso de hipermedia

Calidad del hardware y software
para la ensefianza de la educacion
artistica

No. de equipos disponibles para la
clase de educacioén artistica

sistemas suficientes para el uso de la
hipermedia

El aula de sistemas es comoda vy
acogedora

Los equipos de la sala de sistemas son
modernos y adecuados para las clases
Los equipos de la sala de sistemas son
suficientes para el desarrollo de una clase
de educacion artistica en nivel preescolar
Las aulas de clase cuentan con los
equipos requeridos para el uso de la
hipermedia en la educacion artistica en
nivel preescolar

El tiempo disponible para el uso de la
hipermedia en la institucion es adecuado
en la clase de educacion artistica en nivel
preescolar

Dimensiones Indicadores . . . Criterio de
(Aspectos del (Comportamientos o conductas Numero . Items 0 reactivos evaluacion
; - Peso de (Cuestionamientos o Situaciones de X
tratamiento de la deseables en funcion de la : - Seleccionar
. ; . - ltems Observacion de conductas)
variable de trabajo) dimension) uno
Entorno de la No. de aulas de la institucion para | 27,3% 6 La Institucibn cuenta con aulas de

THRWh
moQOw>
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Dominio de la
hipermedia por parte
de los docentes

Nivel de conocimiento de los
docentes en el uso de la
hipermedia

Tipo de wuso que hacen los
docentes de la hipermedia

Herramientas de la hipermedia
que utilizan los docentes

36,4%

10.

11.

12.

13.

14.

Todos los docentes de nivel preescolar de
la institucion hacen uso de la hipermedia
en el desarrollo de las clase de educacién
artistica

Los docentes de nivel preescolar de la
institucion tienen suficientes
conocimientos del uso de la hipermedia
La institucién facilita a los docentes el uso
de la hipermedia en las clases de
educacidn artistica de nivel preescolar
Utiliza herramientas de imagen que brinda
la hipermedia para desarrollar las clases
de educacion artistica con los estudiantes
de nivel preescolar

Utiliza herramientas de audio que brinda la
hipermedia para desarrollar las clases de
educacidn artistica con los estudiantes de
nivel preescolar

Utiliza herramientas de hipertexto que
brinda la hipermedia para desarrollar las
clases de educacion artistica con los
estudiantes de nivel preescolar

Utiliza herramientas de video que brinda la
hipermedia para desarrollar las clases de
educacion artistica con los estudiantes de
nivel preescolar

Los docentes de nivel preescolar hacen
uso de la hipermedia fuera de clases

RN
mooOw>
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Dominio de la
hipermedia por parte
de los estudiantes

de conocimiento de los
uso de la

Nivel
estudiantes en el
hipermedia

Tipo de wuso que hacen los
estudiantes de la hipermedia

Herramientas de la hipermedia
que utilizan los estudiantes

18,2%

15.

16.

17.

18.

Todos los estudiantes de nivel preescolar
de la institucion hacen uso de la
hipermedia en el desarrollo de sus clases
de educacion artistica

Los estudiantes de nivel preescolar de la
institucion tienen suficientes
conocimientos del uso de la hipermedia
La institucion facilita a los estudiantes el
uso de la hipermedia en las clases de
educacidn artistica de nivel preescolar
Sabe si los estudiantes de nivel preescolar
hacen uso de la hipermedia para realizar
sus tareas fuera de clases

FEEWN
mooOm>

Consideraciones sobre
como la hipermedia
ayuda a las
competencias
artisticas

Consideraciones sobre como la
hipermedia ayuda a las
competencias artisticas

18,2%

19.

20.

21.

22.

Considera que el uso de la hipermedia en
la vida cotidiana influye en el desarrollo de
competencias artisticas en los estudiantes
de nivel preescolar

Considera que el uso de las herramientas
de la hipermedia (audio, imagen, video,
hipertexto, etc.) facilitan la adquisicion de
competencias artisticas en los estudiantes
de nivel preescolar

Considera que el uso de la hipermedia en
las clases de educacién artistica de nivel
preescolar les ayuda a aprender mas y
mejor a los estudiantes

Esta dispuesto a hacer uso de la
hipermedia para el desarrollo de las clases
de educacion artistica de los estudiantes
de nivel preescolar

mooOw>

100%

22
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Encuesta didactica a estudiantes

Variable: Desarrollo actitudinal

Dimensiones Indicadores . items o reactivos Criterio de
(Aspectos del , Numero . . ; . evaluacion
tratamiento de la (Comportamler_lt,os o] con(_juctas_ ) Peso de items (Cuestlonamle_rJtOS o Situaciones Seleccionar
. . deseables en funcion de la dimension) de Observaciéon de conductas)
variable de trabajo) uno
Habilidad de Nivel de consideracion de la habilidad de 1. Identifica a través de un dibujo que | 1=A
reconocerse como ser | reconocerse como ser en las observa en el computador si es nifio | 2=B
Unico competencias artisticas 0 nifia y seflala los que |3=C
Valoracién de las actividades que se corresponden a su género
presentan para promover la habilidad de 12% 3 2. Se reconoce a si mismo en un
reconocerse como ser Unico video donde interactia con sus
Valoracion de la habilidad de companeros
reconocerse como ser Unico 3. Reconoce sus compafieros y los
identifica en el video
Habilidad de expresar | Nivel de consideracién de la habilidad de 4. ldentifica sentimientos de tristeza 1=A
sus sentimientos expresar sus sentimientos en las observados en caritas en el 2=B
competencias artisticas computador 3=C
Valoraciébn de actividades que se 5. Identifica sentimientos de felicidad
presentan para promover la habilidad de observados en caritas en el
expresar sus sentimientos computador
Valoracién de la habilidad de expresar sus 6. Colorea y expresa caritas felices a
sentimientos 20% 5 Iqs personajes sin rostros que
visualiza previamente en formato
ipg
7. Colorea y expresa caritas tristes a
los personajes sin rostro que
visualiza previamente en formato
ipg
8. Completa las caritas sonrientes y
colorea
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Variable: Desarrollo cognitivo

de sus vivencias

Sanjuanero Caquetefio utilizando
videos ilustrativos

Dimensiones Indicadores , items o reactivos Crlterlo_qle
(Aspectos del : Numero . . . . evaluacioén
tratamiento de la (Comportamler_lt,os o] con(_juctas_ ) Peso de items (Cuestlonamle_rJtOS o Situaciones de Seleccionar
. . deseables en funcion de la dimension) Observacion de conductas)
variable de trabajo) uno
Habilidad de explorar Nivel de consideracion de la importancia 9. Escucha audios de sonidos | 1=A
el medio de la habilidad de explorar el medio en las emitidos por animales y los | 2=B
competencias artisticas reproduce 3=C
Valoracion de las actividades que se 10. Visualiza comportamientos de
presentan para promover la habilidad de | 12% 3 animales en la naturaleza a través
explorar el medio de videos y los imita
Valoracion de la habilidad de explorar el 11. Identifica animales visualizados en
medio el video con algunos que se
encuentran en su entorno
Habilidad de | Nivel de consideracién de la importancia 12. Escucha y reflexiona sobre las | 1=A
reflexionar sobre sus | de la habilidad de reflexionar sobre sus vivencias familiares vistas en video | 2=B
vivencias vivencias en las competencias artisticas 13. Elabora un dibujo y lo decora con | 3=C
Valoraciébn de las actividades que se diferentes materiales para indicar
presentan para promover la habilidad de los aportes que puede hacer para
reflexionar sobre sus vivencias 12% 3 mejorar la convivencia en casa
Valoracién de la habilidad de reflexionar 14. Elabora un dibujo y lo decora con
sobre sus vivencias diferentes materiales para indicar
los aportes que puede hacer para
mejorar la convivencia en la
escuela
Habilidad de | Nivel de consideracién de la importancia 15. Visualiza video del Sanjuanero =A
apropiarse de las | de la habilidad de apropiaciéon de sus Cagquetefio y socializa su =B
vivencias vivencias en las competencias artisticas participacion en dichos eventos =C
Valoracién de las actividades que se culturales
presentan para promover la habilidad de | 12% 3 16. Decora un dibujo del traje tipico del
apropiacion de sus vivencias Sanjuanero Caquetefio
Valoracién de la habilidad de apropiacion 17. Practican pasos bésicos del
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Variable: Desarrollo practico y comunicativo

Dimensiones Indicadores . . Criterio de
(Aspectos del (Comportamientos o conductas Numero _Items o reactivos d evaluacion
tratamiento de la deseables en funcion de la Peso de items (Cuest|onam|e_r]tos 0 Situaciones de Seleccionar
. . . - Observacion de conductas)
variable de trabajo) dimension) uno
Habilidad de observar Nivel de consideracion de la importancia 18. Observa los objetos del salén y los | 1=A
de la habilidad de observar para las colorea en una hoja con siluetas 2=B
competencias artisticas 19. Observa los objetos de la sala de | 3=C
Valoracion de las actividades para | 12% 3 informatica y los colorea en una
promover la habilidad de observar hoja con siluetas
Valoraciéon de la habilidad de observar 20. Observa los objetos de la casa y los
en diferentes contextos colorea en una hoja con siluetas
Habilidad de expresarse | Nivel de consideracién de la importancia 21. Reconozco expresiones simbdlicas | 1=A
simbolicamente de expresarse simbodlicamente para las de animales vistas en video y las | 2=B
competencias artisticas describo 3=C
Valoraciébn de las actividades para 22. Reconozco expresiones simbolicas
promover la habilidad de expresarse | 12% 3 de diferentes profesiones y las
simbodlicamente describo
Valoracién de la habilidad de expresarse 23. Reconozco expresiones simbolicas
simbdlicamente de sentimientos y las represento
con lenguaje simbdlico
Habilidad de interactuar | Nivel de consideracién de la importancia 24, Participo en la preparacion del | 1=A
socialmente de interactuar socialmente para las Sanjuanero  Caquetefio como | 2=B
competencias artisticas actividad grupal orientada con | 3=C
Valoracién de las actividades para 8% 5 videos
promover la habilidad de interactuar 25. Participo en la presentacion del
socialmente Sanjuanero Caquetefio en
Valoracion de la habilidad de interactuar espacios educativos
socialmente
100% 25
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Anexo 3. Lista de Participantes

| NOMBRE Y APELLIDO

INSTITUCION EDUCATIVA AGROECOLOGICO AMAZONICO BUINAIMA
GRADO PREESCOLAR
LISTA DE ESTUDIANTES
2016

.....

| MEJIA VARGAS ERIKA A YULIANA

(AGUIRRE MUNOZ MABEL DAYANNA
'BOLANOS TOLEDO KAROL LIZETH

| BUITRAGO CLAROS YESICA =
 CASTRO VILLABON JAFEET FERNANDO

] CAVIEDES RUIZ LAURA SOFIA

TCORREA PERDOMO CAMILA ', T

I COSSIO REYES LUISA FERNANDA

= 'cucmuo PASTRANA DIEGO FERNANDO

| DAMIAN GUTIERREZ MARIAFERNANDA |
 DURAN PULECIO CRISTIAN CAMILO

=L | FLOREZ COLLAZOS JUAN DAVID W) Y
_ JARA SOTO JOFRAN SANTIAGO

LOPEZ GOMEZ .IUAN MANUEL

| MORALES NOGUERA NATALY
~ MuNoZ MOSQUERA ANA | SOFIA

 NIETO CUELLAR YAMILETH VIVIANA |
| NUNEZ YATE E ADRIANA VANESSA oaoneey o]
| OSPITIA AGUILAR KLEIDER ESTEBAN
| PALACIOS RIOS JUAN CEISON' T 3
| TOVAR CESPEDES SANTIAGO }

Docente
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Anexo 4. Testimonio fotografico

Fotografia 1. Contexto del aula de clases de los estudiantes de nivel preescolar de la

Institucion Educativa Agroecoldégico Amazonico Buinaima sede central

Fotografia 2. Sala de informéatica de la Institucion Educativa Agroecoldgico Amazdnico

Buinaima sede central
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Variable: Desarrollo actitudinal

Fotografia 3. Habilidad de reconocerse mismo como ser Unico. Los estudiantes

reconocen el sexo de los nifios en las ilustraciones

Fotografia 4. Habilidad de expresar sus sentimientos. Estudiantes reconociendo

sentimientos de tristeza o alegria en las caritas
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Variable: Desarrollo cognitivo

Fotografia 5. Habilidad de explorar el medio. Estudiantes imitando a los animales

(hormigas arrieras) como manifestaciéon de la habilidad de explorar el medio

Fotografia 6. Habilidad de reflexionar sobre sus vivencias. Estudiantes reflejando la

convivencia en la escuela
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Fotografia 7. Habilidad de apropiarse de las vivencias. Estudiantes decorando el traje

del Sanjuanero Caquetefio

-« WA
\ X
\ AR Y
\ \y

Variable: Desarrollo practico y comunicativo

Fotografia 8. Habilidad de observar. Actividades en la sala de informatica
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Fotografia 9. Habilidad de expresarse simbdlicamente. Estudiantes observando

expresiones simbdlicas en video

Fotografia 10. Habilidad de interactuar socialmente. Estudiantes con el traje del
Sanjuanero Caquetefio
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Otras actividades realizadas

Fotografia 11. Expresiones simbdlicas a través de juego de roles

Fotografia 12. Expresiones artisticas a través de la elaboraciéon de elementos

tecnoldgicos
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Fotografia 13. Utilizacion de medios audiovisuales y tecnoldgicos con herramientas

hipermedia (videos, imagenes, audios)
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Testimonio de actividades realizadas

Figura 1. Actividad: habilidad reconocerse como ser Unico (prueba de entraday prueba

de salida)




Figura 3. Actividad: habilidad de expresar sus sentimientos (prueba de entrada y prueba

de salida)

Figura 4. Actividad: habilidad de observar. Sala de informatica de la Institucion —
inclusion de elementos adicionales
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Figura 5. Actividad: habilidad de apropiarse de sus vivencias, decoracién de trajes

tipicos por parte de algunos estudiantes
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Anexo 5. Instrumento de validaciéon de expertos

Encuesta docentes

| DATOS GENERALES
Apellidos y nombres del inférmate Oawents  Raweva P,
Cargo o institucion donde labora 1. € Agrecldque Manuua &\uc W,

Nombre gel Instrumento de evaluacion Encuesta docentes

Autor del instrumento ___ESP.DARCY PULECIO CUELLAR

Titulo del proyecto: EL USO DE LA HIPERMEDIA Y SU INFLUENCIA EN LAS
COMPETENCIAS ARTISTICAS DE LOS ESTUDIANTES DEL NIVEL
PREESCOLAR DE LA |INSTITUCION EDUCATIVA' AGROECOLOGICO
AMAZONICO BUINAIMA SEDE CENTRAL DEL MUNICIPIO DE FLORENCU\

CAQUETA, COLOMBIA (20186)

i ASPECTOS DE VALIDACION
Defcants Feguar Busmz Wy Boenz Sicoete
INDICADORES CRITERIOS 032 T340 FAN 81-20 g1-100

S 10 15 20726 3073540 45 50 55 B0 65 70 75 80 B5 %0 95 100

> AT Es tormusaon con
AARDAD  lenguaje spropiado ¥
. Esta axzresado en
OBJETVIDAD  conductes %
aheervanies
E<ts acorde con s
T AT camiaps ce B

e sy ’;e(_‘f‘. . : a x
_educatva . - B R
Exst
ORGANZACION  Custe  we
- organzacon iogca X

Comprence 0s

SUFICIENCS ASDECICS en
gantdad y callag

Asecua®n para

NTENC:ONALIDAD  vakorar o setwco

ECUCATVO
" Basaaa en BRD]
CONSISTENCIA  35pectos ©ncos )(
centifices
Lrve 08 naces &
COHERENCIA indcagores y las %
FMENSIONES ) - o
La esraiega =
FETANAYL e Tesponde ai
METOOCLOGIA proposito el
_dagnostico = =
i OPINION DE APLICABILIDAD

V. PROMEDIO DE VALORACION g\ vua escrla valoxahve dei
tal =3 ¢t Prtwedio de valoxacon €S 19,9

tle vaucia 2e-es-1€ 30 6 o /jmnj ganf'ﬂp 77/7372cfF

Lugar y fecha DNI: No Firma del experto

Teléfono
informante _
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I DATOS GENERALES
Apellidos y nombres del informate
Cargo o institucion donde labora
Nombre del Instrumento de evaluacion

Autor del Instrumento

COMPETENCIAS ARTISTICAS DE

PREESCOLAR DE LA

INDICADORES

LLARIDAD

DBJETIVIDAD

AL TUALIDAD

ORGANIZACION

SUFCIENCIA

INTENCIONALIDAD

CONSISTENCIA

COHERENCIA

ME TODOLOGIA

v

Fleraucia | 2¢ .CK-‘Q 406203‘?5

Lugar y fecha DNI: No

| Basado

CRITERIOS

Es formuaso con

| lenguaje apropiado
Esld exprossuo en

coNOGUCtas
observalies
Esta acorde con oS

camibios  o&
tecnologia

| eaucativa ¥
Exste e

| organzacion ibgica
Comprende 0
aspecton on

, Cardaady caldad
pam

Adecuaco
valotar e seracio
educaivo

&n
ASPECIDS WONCOS ¥

, centificos

Entre ios Inaces e
inacasores y las

| dmensiones
La “sratega
responde al
(x opdsito el
aagnostco

| %a.ulq (o~ H"S

Encuesta’docentes

€ Adqvcaacldqico

ESP. DARCY PULECIO CUELLAR
Titulo del proyecto EL USO DE LA HIPERMEDIA Y SU INFLUENCIA EN LAS

LOS ESTUDIANTES DEL NIVEL

INSTITUCION EDUCATIVA AGROECOLOGICO
AMAZONICO BUINAIMA SEDE CENTRAL DEL MUNICIPIO DE FLORENCIA
CAQUETA, COLOMBIA (2016)

Il ASPECTOS DE VALIDACION

Deficiernn
0.20

Regutar Buers WMuy Buens Excelente
2140 41.80 £1-80 B1.100
5110 15 2025730 35 40 45|50 55|80 65 70 75 BD £S5 60| @S 100
X
X
X
X

OPINION DE APLICABILIDAD

PROMEDIO DE VALORACION &u :
L al 2e el Pvouiedio davalonacou €6 g
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SIC RS

esaa\an va [e vative e
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3158748155

Telefono

informante

Awa2iuice Buvowa,



. DATOS GENERALES

Apellidos y nombres del informate Cas«i €e cuacliava

Cargo o institucion donde labora T & Aqucacldqeo Awazoriieo Bunaima,
Nombre del Instrumento de evaluacion  Encuesta docentes

Autor del instrumento ESP. DARCY PULECIO CUELLAR

Titulo del proyecto EL USO DE LA HIPERMEDIA Y SU INFLUENCIA EN LAS
COMPETENCIAS ARTISTICAS DE LOS ESTUDIANTES DEL NIVEL
PREESCOLAR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA AGROECOLOGICO
AMAZONICO BUINAIMA SEDE CENTRAL DEL MUNICIPIO DE FLORENCIA
CAQUETA, COLOMBIA (2016)

I ASPECTOS DE VALIDACION
Deficserte Regular | Buena Muy Buena Escelents
INDICADORES CRITERIOS 20 2140 { 41.80 at-80 81.100 !
|5 10715,20 05730 35 40 45 504560 65 70 75 80 [85[%0 |95 100,
Es formulado con

.-. .
CLARIDAD ‘engua}eapfopladc | | | \ ; . | L ‘ , ) | . /!

Esa expresado en

OBJETIVIDAD conductas ‘?(
cbservaties ‘ | ) |
Esta acorde con los

ACTUALIDAD '!:::U‘osla de la v
ecucatva | Lo i o I | (A | Al

ORGANIZACION ~ Eriste b X

orgarzacion logica |

Compe ande los

SUFICIENCIA aspectos en X
cantidad y cakdad

Atecuado  para

INTENCIONALIDAD  valorar € serico X
aducatvo
Basado en

CONSISTENCIA | aspecios tedricos y o 4
cientificos

TEnta los Indices &
COHERENCIA ingcadores y ‘as

| dimensicnes 1
| La astraleca
responde al
METODOLOGIA oroposito det X
diagnéstco

(1 OPINION DE APLICABILIDAD

IV  PROMEDIO DE VALORACION €u cwee €5cala va lexativa dal
) al 20 €l prowedis de ualexacow €s  1§.%

"‘°“‘“‘\t\,ze-owfu} 1} Yeq H&Ml%\& e 232 1423 ,

Lugar y fecha DNI No. Firma del experto

Teléfono
informante
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Encuesta didactica para estudiantes

| DATOS GENERALES
Apellidos y nombres del informate Dawiavis Bavrexa £ _
Cargo o institucion donde labora 1€ A wccclc’ ) Z«nnm o Buwwiinary
Nombre del Instrumento de evaluacion Encues}a dldactlca estudiantes
Autor del instrumento 'ESP. DARCY PULECIO CUELLAR

Titulo del proyecto: EL USO DE LA HIPERMEDIA Y SU INFLUENCIA EN LAS
COMPETENCIAS ARTISTICAS DE LOS ESTUDIANTES DEL NIVEL
PREESCOLAR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA AGROECOLOGICO
AMAZONICO BUINAIMA SEDE CENTRAL DEL MUNICIPIO DE FLORENCIA
CAQUETA, COLOMBIA (2016)
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Consolidado Opinién de Expertos

Encuesta docentes

|. ASPECTOS DE VALIDACION:

Mag. Mag PROMEDIO % DE
Damaris 9| Mag. Cesar PUNTUACION
INDICADORES CRITERIOS Barrera (I:_oerltdéas Bornachera| ASIGNADA POR
P. EXPERTOS
CLARIDAD Es  formulado ~—con| g 19 17 18,3
lenguaje apropiado
OBJETIVIDAD |ESt& expresado en| g 20 18 18,7
conductas observables
Esta acorde con los
ACTUALIDAD cambios de la 20 19 19 19,3
tecnologia educativa
ORGANIZACION E’é'isct: uha organizacion 49 18 18 18,3
Comprende los
SUFICIENCIA aspectos en cantidad y 20 18 20 19,3
calidad
INTENCIONALIDAD | Adécuado para valorar |, 19 20 19,7
el servicio educativo
CONSISTENC|A |Basado en aspectos| g 20 19 19,0
tedricos y cientificos
Entre los indices e
COHERENCIA indicadores y las 20 20 17 19,0
dimensiones
) La estrategia responde
METODOLOGIA |al prop@sito del 19 18 19 18,7
diagnéstico
19,2 19 18,6 18,9

Fuente: Informe de expertos sobre validez y aplicabilidad del instrumento

Il. OPINION DE APLICABILIDAD:

lll. PROMEDIO DE VALORACION: 19,9

Lugar y fecha: Florencia, Caqueta, Colombia, absuelta por tres informantes en el mes

de agosto de 2016

Mg. MARCO ANTONIO MESAJIL BERROCAL
Asesor de investigacion
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Encuesta didactica estudiantes
I. ASPECTOS DE VALIDACION:

PROMEDIO % DE
Mag. Cesar PUNTUACION
Bornachera| ASIGNADA POR

Mag. Mag.
INDICADORES CRITERIOS Damaris Leida
Barrera P. |Cortés

EXPERTOS
CLARIDAD  |ES formulado - con 19 20 18 19,0
lenguaje apropiado

Estd expresado en
OBJETIVIDAD conductas 17 17 18 17,3
observables

Esta acorde con los

ACTUALIDAD cambios de la 18 18 20 18,7
tecnologia educativa
ORGANIZACION |EXiste ~ ~ ~ una 19 20 19 19,3
organizacion légica
Comprende los
SUFICIENCIA aspectos en cantidad 20 20 20 20,0
y calidad
Adecuado para
INTENCIONALIDAD |valorar el servicio 20 19 18 19,0
educativo
CONSISTENCIA | Basado en aspectos 19 19 18 18,7
tedricos y cientificos
Entre los indices e
COHERENCIA indicadores y las 18 18 19 18,3
dimensiones
La estrategia
METODOLOGIA | feSPonde al 20 20 19 19,7
propdsito del
diagndstico
Promedio 18,9 19 18,8 18,9

Fuente: Informe de expertos sobre validez y aplicabilidad del instrumento

Il. OPINION DE APLICABILIDAD:

lIl. PROMEDIO DE VALORACION: 19,9

Lugar y fecha: Florencia, Caqueta, Colombia, absuelta por tres informantes en el mes
de agosto de 2016

Mg. MARCO ANTONIO MESAJIL BERROCAL
Asesor de investigacion
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Anexo 6. Formatos de encuestas

ENCUESTA DOCENTES

INSTITUCION EDUCATIVA AGROECOLOGICO AMAZONICO BUINAIMA

SEDE CENTRAL

Apellidos y nombres del encuestado

Cargo o institucién donde labora

Fecha

Objetivo: Determinar como el uso de la hipermedia permite desarrollar las

competencias artisticas de los estudiantes del nivel preescolar

Instrucciones: Teniendo en cuenta la escala de calificacion presentada a continuacion,
por favor marcar con una X la respuesta que considere correcta segun su opinién y

conocimiento personal sobre el tema investigado

Escala de valoracion para responder

Criterio Respuesta

Muy en desacuerdo / nunca

A

En desacuerdo / casi nunca

Ni de en desacuerdo, ni de acuerdo / de forma regular

De acuerdo / casi siempre

Muy de acuerdo / siempre

moloOlw

PREGUNTAS

La Institucién cuenta con aulas de sistemas suficientes para
el uso de la hipermedia

no

El aula de sistemas es comoda y acogedora

Los equipos de la sala de sistemas son modernos y
adecuados para las clases

Los equipos de la sala de sistemas son suficientes para el
desarrollo de una clase de educacién artistica en nivel
preescolar

Las aulas de clase cuentan con los equipos requeridos para
el uso de la hipermedia en la educacion artistica en nivel
preescolar

El tiempo disponible para el uso de la hipermedia en la
institucion es adecuado en la clase de educacion artistica en
nivel preescolar

Todos los docentes de nivel preescolar de la institucion hacen
uso de la hipermedia en el desarrollo de las clase de
educacion artistica
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PREGUNTAS A|B|C|D|E

8. Los docentes de nivel preescolar de la institucion tienen
suficientes conocimientos del uso de la hipermedia

9. Lainstitucién facilita a los docentes el uso de la hipermedia en
las clases de educacion artistica de nivel preescolar

10. Utiliza herramientas de imagen que brinda la hipermedia para
desarrollar las clases de educacion artistica con los
estudiantes de nivel preescolar

11. Utiliza herramientas de audio que brinda la hipermedia para
desarrollar las clases de educacion artistica con los
estudiantes de nivel preescolar

12. Utiliza herramientas de hipertexto que brinda la hipermedia
para desarrollar las clases de educacion artistica con los
estudiantes de nivel preescolar

13. Utiliza herramientas de video que brinda la hipermedia para
desarrollar las clases de educacion artistica con los
estudiantes de nivel preescolar

14. Los docentes de nivel preescolar hacen uso de la hipermedia
fuera de clases en la institucion

15. Todos los estudiantes de nivel preescolar de la instituciéon hacen
uso de la hipermedia en el desarrollo de sus clases de educacion
artistica

16. Los estudiantes de nivel preescolar de la institucién tienen
suficientes conocimientos del uso de la hipermedia

17. La institucion facilita a los estudiantes el uso de la hipermedia en
las clases de educacién artistica de nivel preescolar

18. Sabe si los estudiantes de nivel preescolar hacen uso de la
hipermedia para realizar sus tareas fuera de clases

19. Considera que el uso de la hipermedia en la vida cotidiana
influye en el desarrollo de competencias artisticas en los
estudiantes de nivel preescolar

20. Considera que el uso de las herramientas de la hipermedia
(audio, imagen, video, hipertexto, etc.) facilitan la adquisicién
de competencias artisticas en los estudiantes de nivel
preescolar

21. Considera que el uso de la hipermedia en las clases de
educacioén artistica de nivel preescolar les ayuda a aprender
mas y mejor a los estudiantes

22. Esta dispuesto a hacer uso de la hipermedia para el desarrollo
de las clases de educacion artistica de los estudiantes de nivel
preescolar

Muchas gracias por su colaboracion

Elabord: Esp. Darcy Pulecio Cuellar

170



ENCUESTA DIDACTICA PARA ESTUDIANTES

INSTITUCION EDUCATIVA AGROECOLOGICO AMAZONICO BUINAIMA
SEDE CENTRAL

Guia para el diligenciamiento del Instrumento

Objetivo: Determinar como el uso de la hipermedia permite desarrollar las
competencias artisticas de los estudiantes del nivel preescolar

Observaciones previas: Teniendo en cuenta que la poblacién a la cual va dirigida la encuesta
didactica estd conformada por estudiantes del nivel preescolar, quienes adn no tienen
habilidades lectoras, se desarrollan a continuacién guias de actividades para el desarrollo de
las diferentes preguntas en las dimensiones referenciadas en la matriz para los instrumentos
de recoleccion de datos. También se tiene en cuenta que su desarrollo debe hacerse en varias
sesiones para permitir evaluar a los estudiantes en las habilidades propias de las
competencias artisticas segun los Lineamientos del Ministerio de Educacion Nacional

En correspondencia se presentan a continuacion las guias de actividades de la
encuesta didactica tomando en cuenta la siguiente escala de valoracion segun criterios
del Ministerio de Educacion Nacional para el nivel preescolar:

Escala de valoracion para responder
Criterio Respuesta
Deficiente A
Regular B
Excelente C

Para la realizacion de algunas actividades se requiere que la docente investigadora prepare
material audiovisual, imagenes y audios indispensables para su realizacion.
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Nombre:

Fecha:

Habilidad de reconocerse como ser Unico

1. Identifica a través de un dibujo que observa en el computador si es nifio o nifia
y sefiala los que corresponden a su género

e T e

NS

A\ .7

A

has
@ ‘~-..~_ 4
A B |C

2. Se reconoce a si mismo en un video donde interactia con sus compaferos

LA B | C |

3. Reconoce sus compafieros y los identifica en el video

LA B ke |

Nota: Para actividades 2 y 3 se requiere grabar previamente un video de los nifios
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Nombre:

Fecha:

Habilidad de expresar sus sentimientos

4. Identifica sentimientos de tristeza observados en caritas en el computador

TN AT\ £ T
@ Q9 (99

e — et
A AaWe AW 7
C ) e I e 9
—_— -~ & B
N~
Ao P\ -~ @ I
— - -
LA B C |

5. ldentifica sentimientos de felicidad observados en caritas en el computador

@9 (9 (09
o — N
o AaWea AW 57
@ I ) Q 9
L ) e

—_——
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Nombre:

Fecha:

6. Colorea y expresa caritas felices a los personajes sin rostros que visualiza
previamente en formato jpg

7. Colorea y expresa caritas tristes a los personajes sin rostro que visualiza
previamente en formato jpg




Nombre:

Fecha:

8. Completa las caritas sonrientes y colorea

A

Habilidad de explorar el medio

9. Escucha audios de sonidos emitidos por animales y los reproduce

LA B | C |

10.Visualiza comportamientos de animales en la naturaleza a través de videos y
los imita

LA B ke

11.1dentifica animales visualizados en el video con algunos que se encuentran en
su entorno

By
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Nombre:

Fecha:

Habilidad de reflexionar sobre sus vivencias

12.Escucha y reflexiona sobre las vivencias familiares vistas en video

(A B [C |

NOTA: Se requiere previamente un video donde se evidencie el rol de los nifios en la
familia

13.Elabora un dibujo y lo decora con diferentes materiales para indicar los aportes
gue puede hacer para mejorar la convivencia en casa

(A B [C |

14.Elabora un dibujo y lo decora con diferentes materiales para indicar los aportes
gue puede hacer para mejorar la convivencia en la escuela
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Nombre:

Fecha:

Habilidad de apropiarse de sus vivencias

15.Visualiza video del Sanjuanero Caquetefio y socializa su participacion en dichos
eventos culturales

A (B [C |

16.Decora un dibujo del traje tipico del Sanjuanero Caquetefio

[ "\\\

Q)

LA B | C |

17.Practican pasos basicos del Sanjuanero Caquetefio utilizando videos
ilustrativos

A (B [C |

NOTA: Se requiere previamente un video con los pasos basicos del Sanjuanero
Caqueteiio
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Nombre:

Fecha:

Habilidad de observar

18.0bserva los objetos del salén y los colorea en una hoja con siluetas

19.0bserva los objetos de la sala de informética y los colorea en una hoja con
siluetas

i




Nombre:

Fecha:

20.Observa los objetos de la casa y los colorea en una hoja con siluetas

Habilidad de expresarse simbdlicamente

21.Reconozco expresiones simbdlicas de animales vistas en video y las describo

LA B Ke

NOTA: Se requiere visualizar videos de animales

22.Reconozco expresiones simbdlicas de diferentes profesiones y las describo

LA B ke

NOTA: Se requiere dialogar previamente sobre las profesiones mas comunes

23.Reconozco expresiones simbdlicas de sentimientos y las represento con
lenguaje simbdlico

A B | C

|

NOTA: Se requiere hablar previamente sobre las formas de expresar los sentimientos
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Nombre:

Fecha:

Habilidad de interactuar socialmente

24. Participo en la preparacion del Sanjuanero Caqguetefio como actividad grupal
orientada con videos

LA B C |

25.Participo en la presentacion del Sanjuanero Caquetefio en espacios educativos

LA B | C |
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Anexo 7. Cartas de consentimiento

Florencia, 10 de marzo de 2016

Sefior

RAUL FRANCISCO DONCEL

Rector

Institucién Educativa Agroecolégico Amazénico Buinaima
Ciudad

Cordial saludo,

Demmmabanal.yrespehnsamepenniwwsumizmbnycohbaadbn
para la aplicacion de una encuesta didactica a los estudiantes de nivel preescolar de la
sede Central de Institucién Educativa (grado transicién), con el fin de recolectar datos
para el proyecto que me encuentro desarroliando en la Universidad Norbet Wiener de
Peru, titulado “El uso de la hipermedia y su influencia en las competencias artisticas de
los estudiantes del nivel preescolar de la Institucién Educativa Agroecolégico
Amazonico Buinaima sede Central del municipio de Florencia Caqueta, Colombia
(20186)".

De igual forma le solicito su autorizacion para enviar a los padres de familia del grado
transicién, la solicitud de consentimiento para la aplicacién del instrumento de
recoleccion de datos a sus hijos y toma de evidencia fotografica, sin que elic signifique
ningan compromiso juridico o econémico para la Institucion.

Los resultados de este proceso de investigacion seran dados a conocer formalmente a
la Institucién Educativa en el momento de su finalizacion.

Agradezco su colaboracion y atencién.

Atentamente,

Docente grado transicion
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/"'\ REPUALICA DE COLOMBIA
{ 718 DEPARTAMENTO DEL CAQUETA
i 3 SECRETARIA DE EDUCACION Y CULTURA MUNICIPAL DE FLORCNCA
INSTITUCION EDUCATIVA AGROECOLOGICO AMAZONICO BUINAIMA
\ U Condormada segin Secreto N° 0155 del 17 de didembre de 2003
NIT 828.000.767-4 NID. 218001003017, Telefonos: 3102094811

Florencia, 16 de marzo de 2016

Sefores
PADRES DE FAMILIA Y ACUDIENTES
Estudiantes de Preoscolar

Cordial saludo,

Con el propésito de desarroliar una propuesta investigativa en pro de determinar la
influencia de la hipermedia en el desarrolio de la competencia artistica, solicitamos su
autorizacion para la aplicacion de una encuesta y toma de evidencia fotografica a su
hijo(a) sin que esto implique compromiso juridico, ni econémico para la Institucion.

Con el proyecto ademas se pretenden articular actividades de aula a través de una
encuesta didactica y presentar una estrategia pedagégica que redunde en un mayor
beneficio para el avance academico y formacion integral de los estudiantes.

iciud de la interesada,

\ wje\na 50\*&‘0

Representante de padres de familia

Desprendible de consentimiento:

l

NG

-~ e
Padre de familia: a)ﬂ““j“ Tovoy Acepto: SI__ NO__ Estudiante 60’“ \QSO
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o REPUBLICA DE COLOMBIA
’ i ‘ DEPARTAMENTD DEL CAQUETA

2 SECAETARIA OF EDUCACION Y CULTURA MUNIC:2A! OF FLORENCIA
'ﬁ INSTITUCION EDUCATIVA AGROECOLOGICO AMAZONICO BuNan A
s A in Decreto N° 0155 ded 17 de didfembre de 2003

Conforrmada segil
NIT 828.000.767-4 NID. 218001003017 Tedéfonos: 3102084811

Florencia, 16 de marzo de 2016

Seflores
PADRES DE FAMILIA Y ACUDIENTES
Estudiantes de Proescolar

Cordial saludo,

Con el propésito de desarrollar una propuesta investigativa en pro de determinar la
influencia de la hipermedia en el desarrollo de la competencia artistica, solicitamos su
autorizacion para ia aplicacién de una encuesta y toma de evidencia fotografica a su
hijo(a) sin que esto implique compromiso juridico, ni econémico para la Institucién,

Con el proyecto ademas se pretenden articular actividades de aula a través de una
encuesta didactica y presentar una estrategia pedagégica que redunde en un mayor
beneficio para el avance académico y formacion integral de los estudiantes.

Esta solicitud se expide a solicitud de Ia interesada,

\s wge\«\a S.OXA'O

Representante de padres de familia

Desprendible de consentimiento: )

F'-adre de familia. 1 v, (J@‘O 7 ZZ%U%@ SI__NO._Estudiante ﬂ Ta ks, HO.S%UQ‘Q
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REPUBLICA DE COLOMDIA
DEPARTAMENTO DEL CAQUETA
SECRETARIA DE EDUCACION Y CULTURA MUNICIPAL DE FLORENCIA
INSTITUCION EDUCATIVA AGROECOLOGICO AMAZONICO BUINAIMA
Conformado segin Decreto N° 0155 del 17 de dcembre de 2003
NIT 828.000.767-4 NID. 218001003017, Teléfoncs: 3102094811

Florencia, 16 de marzo de 2016

Seflores
PADRES DE FAMILIA Y ACUDIENTES
Estudiantes de Preoscolar

Cordial saludo,

Con el propésito de desarrollar una propuesta investigativa en pro de determinar la
influencia de la hipermedia en el desarrollo de la competencia artistica, solicitamos su
autorizacion para la aplicacion de una encuesta y toma de evidencia fotografica a su
hijo(a) sin que esto implique compromiso juridico, ni econémico para la Institucion.

Con el proyecto ademas se pretenden articular actividades de aula a través de una
encuesta didactica y presentar una estrategia pedagégica que redunde en un mayor
beneficio para el avance académico y formacion integral de los estudiantes.

Esta solicitud se expide a solicitud de la interesada,

\yadma Ssilo

ntante de padres de familia

Desprendible de consentimiento:

2 o
Padre de famiia NOTY W OBOZ.  Acepto SI_NO__Estudiante \/{ o.\oe\ A 3\)‘“ e
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Anexo 8. Protocolo de comunicacion de resultados

Florencia, 10 de Noviembre de 2016

Sefor

RAUL FRANCISCO DONCEL

Rector

Institucién Educativa Agroecolégico Amazénico Buinaima
Ciudad

Referencia: Protocolo de comunicacion de resultados

Cordial saludo,

Atendiendo a lo requerido por la Universidad Norbet Wiener de Peru, y en cumplimiento
del compromiso adquirido al solicitar autorizacién para la realizacién de actividades
investigativas para el proyects titulado “E! uso de la hipermedia y su influencia en las
competencias artisticas de los estudiantes del nivel preescolar de la Institucion
Educativa Agroecolégico Amazénico Buinaima sede Central del municipio de Florencia
Caqueta, Colombia (2016)"; me permito comunicar los resultados, conclusiones y otros
hallazgos resultantes del trabajo investigativo adelantado.

Objetivo general.

Determinar en qué medida el uso de la Hipermedia influye en el desarrollo de las
competencias artisticas en los estudiantes del nivel preescolar de la Institucion
Educativa Agroecolégico Amazénico Buinaima jornada de la mafana del municipio de
Florencia Caqueta Colombia en 2016.

Hipotesis general

El uso de la hipermedia mejora significativamente el desarrollo de competencias
artisticas en ios estudiantes del nivel preescolar de la Institucion Educativa
Agroecolégico Amazoénico Buinaima sede Central del municipio de Florencia, Caqueta
Colombia en 2016.

Para el contraste se utilizé el Coeficiente de Correlacién de Pearson, siendo su prueba
de hipétesis y resultados los siguientes:

Ha: No existe relacion entre las variables
Hy: Existe relacién entre las variables
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Conclusiones

Primera

En cuanto a la hipotesis general, el valor obtenido del coeficiente de correlacién fue r =
0,606 (valor de p = 0,000); puesto que el valor de p es inferior al 5% de significancia, se
procede a rechazar Ho; es decir, existe una influencia directa y significativa entre el uso
de la hipermedia y las competencias artisticas en los estudiantes de nivel preescolar de
la Institucién Educativa Agroecolégico Amazénico Buinaima sede Central del municipio
de Florencia Caqueta Colombia en el afio 2016.

Segunda

El objetivo especifico A) dice: —Determinar en qué medida el uso de la Hipermedia
mejora el desarrollo actitudinal en los estudiantes del nivel preescolar de la Institucién
Educativa Agroecolégico Amazénico sede Central del municipio de Florencia Caqueta
Colombia en el afio 2016 —. Los resultados obtenidos demuestran que el uso de la
hipermedia influencia favorablemente la competencia artistica desde el desarrollo
actitudinal, en la habilidad de reconocerse como ser (nico y expresar sus sentimientos.
Sin embargo se deben hacer mayor énfasis en la inclusién de actividades de aula que
generen experiencias y vivencias de aprendizaje para fortalecer los componentes ético,
estético, social y cultural, por ser necesarios para el desarrollo de la autonomia estética
desde el Aprender a Ser y Sentir.

Tercera

El objetivo especifico B) dice: —Determinar en qué medida el uso de la Hipermedia
mejora el desarrollo cognitivo en los estudiantes del nivel preescolar de la Institucién
Educativa Agroecolégico Amazoénico sede Central del municipio de Florencia Caqueta
Colombia en el afio 2016 —. Los resultados obtenidos demuestran que el uso de la
hipermedia influencia favorablemente la competencia artistica desde el desarrollo
cognitivo, en la habilidad de explorar el medio, asi como reflexionar y apropiarse de sus
vivencias. Mas alla de los resultados positivos evidenciados, desde se debe propender
por la formacion integral de la educacion artistica y cultural, generando experiencias y
vivencias para fortalecer la creatividad, asi como el pensamiento critico y reflexivo en
los estudiantes, garantizando el desarrollo del pensamiento complejo y sistémico propio
del Aprender a Conocer.

Cuarta

El objetivo especifico C) dice: —Determinar en qué medida el uso de la Hipermedia
mejora el desarrollo practico y comunicativo en los estudiantes del nivel preescolar de
la Institucion Educativa Agroecoldégico Amazoénico sede Central del municipio de
Florencia Caqueta Colombia en el afio 2016 —. Los resultados obtenidos demuestran
que el uso de la hipermedia influencia favorablemente la competencia artistica desde el
desarrollo practico comunicativo en la habilidad de observar, de expresarse
simbélicamente y de interactuar socialmente. Sin embargo, se deben planear
actividades de aula para generar continuamente experiencias y vivencias en torno a
practicas del arte, la cultura y el patrimonio, en torno al componente expresivo y
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simbélico cultural relacionados con el Aprender a Saber y Saber Hacer de la
competencia artistica.

Recomendaciones

Primera

A los directivos: Liderar la implementaciéon de las herramientas hipermedia en la
Institucién para la enseflanza de la educacion artistica y cultural, articulando
actividades con los demas miembros de la comunidad educativa. Asi como liderar la
elaboracion e implementacion de otros proyectos que involucren en uso de las TIC en
las actividades académicas, en procura de la consolidacion de la sociedad del
conocimiento, donde las herramientas multimedia, el internet, las redes sociales, los
chats, los navegadores, y demas, sean utilizados asertivamente para el mejoramiento
del tiempo libre, para compartir informacion educativa relevante, para aprender a dar
buen uso a las redes sociales y en general para optimizar el uso activo y productivo de
la tecnologia como politica institucional.

Se propone capacitar a los docentes sobre el uso pedagdgico de las herramientas
hipermedia, enfatizando en la realizacién de actividades de aula utilizando los medios
tecnolégicos disponibles en la Institucion. Se trata ademas de un trabajo colaborativo
entre los docentes para articular la hipermedia en las diferentes areas y grados de
formacién en la Institucion Educativa Agroecolégico Amazénico Buinaima.

En cuanto al uso de la sala de informatica y la dotacidén tecnolégica de tablets,
portatiles, video beam, televisor y demas equipos, se debe trazar un cronograma para
optimizar su utilizacion, de tal medida que se alcancen las finalidades del Ministerio de
Educacién Nacional con la dotacién a establecimientos rurales para reducir la brecha
tecnolégica que impera en la educacioén colombiana.

Incluir en el Proyecto Educativo Institucional, asi como en la planeacién anual de
actividades escolares, la utilizacién de las TIC, especiaimente de las herramientas de
hipermedia para la formacion integral en la educaciéon artistica y cultural, y en las
demas areas, considerando su aporte a la construccion del aprendizaje significativo en
los estudiantes.

Gestionar ante el Ministerio de Educacion Nacional, el Ministerio de Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion y la Secretaria de Educacién Departamental, la dotacion
de otra sala de informatica para la Institucion Educativa, de forma que se cuente con
suficiente infraestructura para operacionalizar los proyectos interdisciplinarios que se
gesten para la inclusion de herramientas multimedia y demas medios tecnolégicos en la
ensenanza de la educacion artistica y demas areas del curriculo.

A los docentes: se les invita a vincularse y participar activamente en la implementacion

de herramientas multimedia para la realizacién de las actividades de aula, toda vez que
no basta con que dicha iniciativa sea liderada por la rectoria de la Institucién, sino que

187



requiere la participacion activa de todos los miembros de la comunidad educativa,
especiaimente de los docentes.

Segunda
Para el desarrollo actitudinal de la competencia artistica en nivel preescolar se deben

orientar practicas artisticas y culturales desde el aula donde el estudiante empiece por
reconocerse a si mismo y a expresar sus sentimientos, reconociendo las semejanzas y
diferencias que tiene con sus demas compafieros, con los docentes y con los demas
seres del entorno. Esto se consigue con la interaccién social y con la naturaleza, con
actividades de aula basadas en el uso de la hipermedia para mejorar la interaccion de
los estudiantes y en la consolidacion del componente ético, estético, social y cultural,
necesarios para alcanzar el Aprender a Ser y Sentir.

Tercera

Para el desarrollo cognitivo de la competencia artistica en nivel preescolar se debe
aprovechar la buena disposicion que tienen los estudiantes en la infancia frente a la
realizacion de actividades manuales, practica de danzas, teatro, musica, y
especiaimente frente al uso de nuevas tecnologias, tales como la hipermedia, para
despertar su creatividad, y el pensamiento critico y reflexivo, brindandole experiencias y
vivencias enriquecedoras para que Aprenda a Conocer y adquiera destrezas en la
ejecucion de diferentes oficios y en el lenguaje simbdlico, a raiz de la acumulacién de
experiencias.

Cuarta

Para el desarrollo practico y comunicativo de la competencia artistica, las actividades
de aula deben orientarse en con practicas colaborativas que enfaticen en el uso del
lenguaje oral y simbodlico, interactuando con sus interlocutores para comprender
significados y expresarse simbdlicamente a través de diferentes formas de expresién
artistica y cultural, desarrollando la percepcién y apreciacion activa de la interaccion
social para Aprender a Saber y Saber Hacer.

Los resultados obtenidos fueron altamente gratificantes, reiterando el compromiso
docente con la formacién integral de los estudiantes y la consolidacion de bases sélidas
para su ejercicio académico y laboral a futuro.

Por toda la colaboracién prestada le agradezco sefior Rector, puesto que sin su
autorizacion no hubiera sido posible la realizacién de la gran cantidad de actividades de
aula que se implementaron, haciendo uso de la sala de informatica y de los equipos
‘tecnolégicos (tables, portatiles, video beam, televisor, subwoofer) que la Institucién
puso al servicio para la ejecucion de esta investigacion.
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De igual forma manifiesto la gratitud con los estudiantes, los docentes y padres de
familia, quienes colaboraron activamente para que se alcanzaran los objetivos de la

investigacién.

Atentamente,

C.C.40.775.032
Docente grado transicién
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