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RESUMEN

La relevancia de fusionar los aprendizajes de las materias curriculares en vinculo con las Tics,
permite que la educacion haga uso de metodologias innovadoras encaminadas al logro de
competencias dirigidas a la formacion de seres integrales; capaces de construir su propia realidad
social y cultural, en procura de liderar procesos y direccionar su proyecto de vida a través de
ensefianzas significativas. De ahi, que la presente investigacion tenga por objetivo determinar la
influencia de las tecnologias de la informacion y comunicacién en el comportamiento, actitud y
aptitud de los educandos de la seccion primaria de la institucion educativa Jorge Eliecer Gaitan.
Se empleo un disefio investigativo experimental de tipo cuasi experimental con aplicacion en el
trabajo de campo de una ficha de observacion directa -ejecutado en dos temporalidades-, dirigida
a los grupos experimental y de control; conformado cada uno de ellos por 44 estudiantes. En
consecuencia, las 18 sesiones de aprendizaje realizadas con la aplicacion de las estrategias
metodoldgicas fueron trabajadas en un periodo de corto plazo e implementadas en el grupo
experimental; mientras, el grupo de control no tuvo acceso a ellas. Una vez obtenidos los

resultados, se procedié a presentarlos en tablas de frecuencias y dinamizarlos a través de gréaficos.

La parte estadistica de la investigacion requirié usar el programa estadistico SPSS: para determinar
la distribucion de la normalidad se aplico la prueba de Kolmogorov; asimismo, la medida de
tendencia central entre dos muestras relacionadas; a través de la prueba no paramétrica t de student.
Se concluye, que la influencia de las Tics en las practicas culturales de los estudiantes impacta en
el proceso de aprendizaje, la avidez, el compromiso y la motivacion de los estudiantes e igualmente
incrementa el trabajo colaborativo, la interaccion y posibilita la ensefianza y el aprendizaje

significativos en la formacion ser, saber y hacer.

Palabras claves: Influencia, Tics, educacion, ficha de observacion, experimento
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ABSTRACT

He relevance of merging the learning of the curricular subjects in relation with the Tics, allows
that the education makes use of innovative methodologies directed to the achievement of
competences directed to the formation of integral beings; able to build their own social and cultural
reality, in order to lead processes and direct their life project through meaningful teachings.
Therefore, the objective of this research is to determine the influence of information and
communication technologies on the behavior, attitude and aptitude of the students of the primary
section of the Jorge Eliecer Gaitan educational institution. We used an experimental research
design of quasi-experimental type with application in the field work of a direct observation record
-executed in two temporalities-, directed to the experimental and control groups; each of them
conformed by 44 students. Consequently, the 18 learning sessions carried out with the application
of the methodological strategies were worked in a short period and implemented in the
experimental group; Meanwhile, the control group did not have access to them. Once the results
were obtained, we proceeded to present them in frequency tables and dynamize them through

graphs.

The statistical part of the investigation required the use of the SPSS statistical program: to
determine the distribution of normality, the Kolmogorov test was applied; also, the measure of
central tendency between two related samples; through the non-parametric test of student. It is
concluded that the influence of the Tics in the cultural practices of the students impacts on the
learning process, the avidity, the commitment and the motivation of the students and also increases
the collaborative work, the interaction and makes possible the teaching and the learning significant

in the training to be, know and do.

Keywords: Influence, Tics, education, observation card, experiment



INTRODUCCION

La base del progreso de un pais se fundamenta en la educacion. La formacion del docente
constituye un relevante en el logro de una educacion adecuada; principalmente, si aplica
estrategias de ensefianza aprendizaje encaminadas a modificar el curriculo y al desarrollo de
habilidades y capacidades en los estudiantes; siendo relevante para ello el uso de las nuevas

tecnologias.

Una buena utilizacion de la tecnologia: programas y recursos se convierten en apoyo para las
actividades académicas; ademas, conllevan a que el estudiante adquiera destreza para hacer
consultas en internet e identifique sitios web seguros donde pueda navegar, identificar y analizar

la informacién dispuesta en la web.

El informe de tesis se fundamenta en cinco capitulos.

En el Capitulo I —Planteamiento del problema- se escriben los datos mas significativos y
relevantes acerca de la desorientacion de los estudiantes en el uso de las TICS y las practicas
culturales; a través de la identificacion del problema, consecuencias y casusas; asimismo, se

presenta el problema y los objetivos.

En el capitulo Il - Bases teoricas-, permite informar acerca del contenido de la investigacion; a
través de la exposicion descriptiva de la influencia de las tics en relacién con las précticas
culturales estudiantiles; cimentados sobre la posicién de diferentes autores sobre el problema que

se investiga.

En el capitulo 111 -Metodologia-. Presenta la recoleccion de datos y aplicacion de la ficha de
observacién a los estudiantes de los grados terceros, cuarto y quinto primaria; como objeto de la

muestra de la poblacién del Instituto Jorge Eliécer Gaitan.



En el capitulo IV - presentacion y analisis de resultados- arroja los hallazgos obtenidos en la
investigacion acerca de las préacticas culturales en interaccidn con las tics, y la discusion de los

resultados.

En el Capitulo V - Conclusiones y recomendaciones-, presenta los indagaciones de la

investigacion, y las posibles sugerencias para proyecto futuros.
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CAPITULO |

1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Descripcion de la realidad problemética

A partir del origen de las aplicaciones de la Internet se ha ido presentando un “boom tecnoldgico”;
dentro del proceso de comunicacion de las TICS, gracias al facil acceso, bajo costo, conectividad
desde los dispositivos maviles, etc.; un mundo tecnolégico retador y colmado de oportunidades.
Uno de grupos humanos mas interesados en aplicar a la tecnologia de informacion y comunicacion;
lo circunscriben los nifios(as) y jovenes a partir de tempranas edades, configurando un escenario
que gira en torno a casi todas las areas de los NNA, atribuyendole gran importancia a los medios
tecnoldgicos, atraidos significativamente por las relaciones sociales y los intercambios culturales

obtenidos en el mundo interactivo.

En este contexto, esta investigacion pretende evaluar una serie de variables como elementos
conceptuales inmersos en la problematica, tales como: educacién, intelectualidad, precision verbal,
cbdigos éticos; entre otros, que permiten explicar los posibles intereses de los educandos con
relacion al “manejo de la TICS y su influencia en la aplicacion de las practicas culturales”; con el
fin de lograr orientar a los estudiantes respecto a las practicas que se llevan a cabo por la posible
influencia del chat, redes sociales y demas, sin que éstas alteren comportamientos y actitudes
psicofisicas; alrededor de un ser en proceso de construccion de la autonomia e identidad como ejes

de la sociedad y la Familia.

A nivel internacional, el primer objetivo del proyecto de la UNESCO, es “ofrecerle a NNA una
educacién innovadora, trascendental, futurista pero segura; pero tal parece que los objetivos
parecen inalcanzables. Los mdltiples paises que se esfuerzan por garantizar la educacion,
olvidando a menudo la atencion que debe prestarse a la calidad de la ensefianza. Sin embargo,
como lo determina la UNESCO es la calidad la que determina no solo cuanto aprenden los nifios
y jovenes y si aprenden bien, sino también en qué medida su aprendizaje se plasma efectivamente

en una serie de beneficios para ellos mismos, la sociedad y el desarrollo” (Informe de seguimiento



de la EPT en el mundo, 2005, pag. 20). Los fines mismos de la educacion seran insuficientes en

tanto no se sustente el tipo de sociedad que se desea construir.

En la dltima década se han argumentado conocimientos de participacion, se han planteado
mecanismos Yy valorado practicas que logren en los estudiantes crear verdadera conciencia acerca
de las buenas practicas culturales en relacién con sus intereses estudiantiles por las tics; de esta
tarea a resultado un amplio campo tedrico que sirve de referencia para el juicio de estos técnicas
pedagogicas. La preocupacion de Padres de Familia, Docentes y miembros de una sociedad; ha
conducido el tema a la razon y ha favorecido una apertura para la discusion critica de los términos
y posibilidades reales de sus componentes. Para el caso, es obligatorio hacer una cambio
espontaneo de los ensefianzas y mecanismos brindados por las experiencias de otros paises, y que
ellas sean guias criticos y, como tales, se utilicen de soporte a la reflexion sobre los métodos de

ensefianza tecnoldgica y la implicacion en las practicas culturales de los educandos.

En Colombia, ese tipo de iniciativas han tomado forma a través de Docentes, Psicélogos y
socidlogos; a partir de la percepcion de la problematica en la cual nifios y jovenes, ubican la
tecnologia como un proposito de valiosa importancia en el orden educativo y social; convirtiéndose
en asunto discutible, dada la complicacion de las relaciones que se establecen y las consecuencias

culturales en la individualidad de los Nifios, nifias y adolescentes.

En Casanare, especificamente en Aguazul la generalizacion del problema ha hecho que se tome
relevancia en el impacto de las tics sobre la cultura del estudiante; ya que se podria constituir un
problema de orden social entre lo social y familiar debido a que el estudiante enfrenta el reto del
uso de las TIC en su préactica cotidiana. Luego, cabe sefialar que la pedagogia es el como, el

contenido es el qué y la tecnologia es la herramienta que facilita el aprendizaje

1.2 ldentificacién y formulacion del problema.

¢Como influye la tecnologia de la informacion y comunicacion en las préacticas culturales de los

estudiantes de primaria de la institucion educativa Jorge Eliécer Gaitan en Aguazul 2019?



1.2.1 Problema general

¢De que manera influye la tecnologia de la informacidn y comunicacion en las practicas culturales

de los estudiantes de primaria de la institucion educativa Jorge Eliécer Gaitan en Aguazul 2019?

1.2.2 Problemas Especificos

a) ¢De qué manera influye la tecnologia de la informacion y comunicacion en la accién humana

de los estudiantes de primaria de la institucion educativa Jorge Eliécer Gaitan en Aguazul 2019?

b) ¢De qué manera influye la tecnologia de la informacién y comunicacion en la Apropiacion de

los estudiantes de primaria de la institucion educativa Jorge Eliecer Gaitan en Aguazul 2019?

c) ¢De qué manera influye la tecnologia de la informacion y comunicacion en la Conversacion
intersubjetiva de los estudiantes de primaria de la institucion educativa Jorge Eliécer Gaitan en
Aguazul 2019?

d) ¢(De qué manera influye la tecnologia de la informacion y comunicacién en las representaciones
sociales de los estudiantes de primaria de la institucion educativa Jorge Eliécer Gaitan en Aguazul
20197

1.3 Objetivos de la investigacion

1.3.1 Objetivo General

Determinar la influencia de la tecnologia de la informacién y comunicacion en las practicas
culturales de los estudiantes de primaria de la institucion educativa Jorge Eliécer Gaitan en

Aguazul 2019

1.3.2 Objetivos Especificos



a) Determinar la influencia de la tecnologia de la informacién y comunicacion en la accion humana

de los estudiantes de primaria de la institucion educativa Jorge Eliécer Gaitan en Aguazul 2019

b) Determinar la influencia de la tecnologia de la informacién y comunicacion en la apropiacion

de los estudiantes de primaria de la institucion educativa Jorge Eliécer Gaitan en Aguazul 2019

c¢) Determinar la influencia de la tecnologia de la informacion y comunicacién en la conversacion
intersubjetiva de los estudiantes de primaria de la institucion educativa Jorge Eliécer Gaitan en
Aguazul 2019

d) Determinar la influencia de la tecnologia de la informacién y comunicacion en las
representaciones sociales de los estudiantes de primaria de la institucion educativa Jorge Eliécer
Gaitan en Aguazul 2019

1.4 Justificaciéon

La presente investigacion se dirige a estudiar las précticas culturales de los estudiantes a causa de
la influencia de las TICs en su vida cotidiana; ya que ingreso de las tecnologias a las diferentes
esferas de la vida humana, el comportamiento de los seres humanos se ha visto modificado. De tal
manera, el actual trabajo permitiria mostrar los cambios que las TICs han generado a nivel
personal, familiar, social y educativo de los estudiantes; asimismo, se profundiza en los
conocimientos tedricos sobre la influencia de la tecnologia en las practicas culturales de los
educandos. La vida actual trasciende en medio de un mundo interconectado que ofrece
dinamismo, interactividad, almacenamiento y procesamiento de la informacién; sobre la cual se

pueden construir legado cognoscitivo.

La importancia del presente trabajo radica en la exigencia que demanda la sociedad a las
instituciones educativas al solicitar se instaure en el estudiante; una cultura basica cimentada en
practicas pedagdgicas dirigidas a la formacion de ciudadanos bien informados capaces de entender
las cuestiones propias de una sociedad que progresa; maxime cuando el estudiante al interactuar

con la tecnologia transforman comportamientos y actitudes en los jovenes estudiantes en



formacion. De tal manera, que el sector educativo juega un papel indispensable y relevante; ya que
la cultura determina la naturaleza del hombre condicionando la conducta humana en la que

intervienen factores sociales, educativos y bioldgicos.

Las posibilidades que brindan las nuevas tecnologias exigen a los docentes ser creativos e

imaginativos en el aula de clases; y asi lograr potencializar el desarrollo integral de los estudiantes.
La investigacion ““Influencia de las TICS en las précticas culturales en los estudiantes de primaria

de la institucion educativa Jorge Eliécer Gaitan en aguazul 20197, se desarrolla a partir de
condiciones sistematicas altamente utilizadas en el mundo tecnoldgico en la construccion del
conocimiento; mediante la tecnologia de informacion y comunicacion que despliega un gran
cumulo de informacién. Los docentes de la Institucion Jorge Eliécer Gaitan, como orientadores
de la educacion dentro de la institucion, reconocen en los recursos tecnologicos dinamicos los
modos apropiados de ensefiar a pensar, sentir y comportarse los estudiantes dentro de su vida
cotidiana; las cuales tienen gran trascendencia moral y se consideran vitales para el bienestar de la

sociedad.

Las TICS se justifican como elementos didacticos educativos y herramientas intelectuales, ya que
sus formas de comunicacion se basan en la interactividad a través de un medio instantaneo como
lo es la Internet; que ha ido formando unos estudiantes que pertenecen a una nueva generacion
digital, en la cual la informacion y el aprendizaje no estan relegados a los muros de la escuela y no

son ofrecidos por el profesor de forma exclusiva

1.5 Delimitacion de la investigacién

Espacio Geografico. La investigacion se llevd a cabo en la institucion educativa Jorge Eliécer
Gaitan con asentamiento en el area urbana del municipio de Aguazul-Casanare. El trabajo actual
pretende calcular el impacto que suscitan las tecnologias de la informacion y comunicacion -
TIC- sobre las préacticas culturales en los estudiantes de primaria; debido la influencia que la
tecnologia otorga en el desarrollo del aprendizaje del nifio(a); dejando de lado la cultura,
competencias, desarrollo de habilidades y capacidades cognoscitivas que deben ser adquiridas en

un proceso de creacion de conciencia.



Limites tedricos del problema. La practica cultural se puede entender como un sistema de
apropiacion simbolica, como el conjunto de comportamientos, de acciones, de gestos, de
enunciados, de expresiones y de conversaciones portadoras de un sentido, en virtud de los cuales
los individuos se comunican entre si y comparten espacios, experiencias, representaciones y
creencias (Thompson, 1993). Las préacticas culturales, como parte del concepto de cultura le
aportan sentido a si mismo. Al considerar los distintos momentos en que se ha examinado el
concepto de préacticas culturales, se encuentra que desde un acercamiento tedrico a pesar de la
complejidad que rodea la nocion de cultura se puede aproximar exhaustivamente a definir una
practica cultural como “un sistema de apropiaciéon simbdlica, como el conjunto de
comportamientos, de acciones, de gestos, de enunciados, de expresiones y de conversaciones
portadoras de un sentido, en virtud de los cuales, los individuos se comunican entre si y comparten

espacios, experiencias, representaciones y creencias” (Thompson, 1993, 197).

Para Thompson (1998: 28) “las instituciones son una construccion social que se configura a partir
de las practicas que se relacionan con los sujetos”, es decir, antes de que se han dado las
instrucciones para que usted pueda relacionarse con la Idgica de Los campos y las relaciones, poco
y poco fueron consolidando cddigos, reglas y normas, sobre los que se construyeron las
instituciones. De ahi, el valor que adquiere la tecnologia al momento de brindarle buen uso con
miras a establecer efectos direccionados al plano individual con proyeccion al formativo; que a su
vez se encuentran culturalmente determinadas, pues obedece a como se imagina el mundo, las
amistades, los valores y principios sociales; entre otros, que hoy por hoy orientan y regulan la
cotidianidad de los intereses presentados por los estudiantes ante la posibilidad de acceder

facilmente a las TICs.

Limites temporales de la investigacion. El trabajo de investigacién cuasi experimental se
desarrolla entre los meses de Julio y octubre de 2019. De acuerdo, al tiempo de respuesta de las
pruebas aplicadas, el analisis y revision de resultados.

Limites espaciales de la investigacion. EI municipio de Aguazul se encuentra ubicado en el
departamento de Casanare. De acuerdo al Avance Diagnostico Socioecondémico de Casanare

(2014) “la poblacion de Aguazul asciende a 37.421 personas, distribuidas entre 28.256 personas



en la cabecera municipal y 9.175 personas en el resto” (pag. 50). El municipio de Aguazul cuenta
con indicadores sociales y educativos aceptables en comparacion con el departamento de Casanare
y el pais en conjunto. Aguazul es un poblado fresco, tiene aproximadamente 50 afios de fundacion,
fruto de su ocupacién y la lucha contra la violencia. En el afio de 1959 el pueblo alcanzo la

categoria de municipio

Caracteristicas socio economicas. La agricultura y la ganaderia extensiva se han convertido en
los renglones de mayor relevancia para la economia del municipio. Este municipio se conoce como
“la capital arrocera del departamento”, ya que sobresale por el cultivo del arroz; ademas, se cultiva:
platano, yuca, café, cacao y maiz gracias a la variedad de suelos que tiene el territorio. Aguazul,
reviste importancia por ser zona de influencia petrolera, un importante sector de la economia local
principalmente en términos de la generacion de recursos por concepto de regalias: Cupiagua,
centro de produccion petrolero con mayor reconocimiento a nivel nacional (Municipio de Aguazul,
2014, pag. 23)

Caracteristicas Geoldgicas. Aguazul, se encuentra en las estribaciones de la cordillera oriental,
en la zona de transicion con las sabanas, el denominado piedemonte llanero, el cual comprende el
borde Este de la cordillera oriental y el limite Oeste de la cuenca de los llanos orientales. Ademas,
el municipio cuenta con tres afluentes hidricas principales: los rios Cusiana, Unete y Charte. Posee

tres tipos de paisajes principales: montafia, piedemonte y sabana

Cabe destacar que la variable independiente de la investigacidn corresponde a practicas culturales:
accién humana, apropiacion, conversacion intersubjetiva, representaciones sociales; abordados

desde una perspectiva aborda desde una perspectiva pedagogica y socio-cultural.

La variable dependiente hace alusion a la influencia de las tecnologias de informacion y
comunicacion -TIC-. Como variable del conocimiento, ensefianza y el aprendizaje de calidad
dirigido a los estudiantes

Poblaciéon: Como poblacién objetivo se tuvo los estudiantes de primaria de la institucion Jorge

Eliécer Gaitan; mientras, para la eleccion de los elementos participes en la aplicacion de la ficha



de observacion se acudi6 a la técnica de muestreo no probabilistico; de ahi que todos contaron

con las mismas opciones de salir elegidos.

1.6 Limitaciones de la investigacion

La presente investigacion educativa abarca un periodo de ejecucion de julio a octubre de 2019,
siendo su contexto geogréafico la representacion de los estudiantes de la seccidn primaria de la
institucion educativa Jorge Eliécer Gaitan ubicada en el municipio de Aguazul. Este importante
centro educativo lo conforman 2.863 estudiantes, disgregados de la siguiente forma: Seccion
primaria 1.245 estudiantes y 1.618 estudiantes de bachillerato. El nivel social de las Familias de
los estudiantes se encuentra entre los estratos 2, 3 y 4 del Sisben; pertenecientes en un 60% a
familias nucleares, 25% monoparentales y 15% familias reconstruidas con un nimero de hijos que
oscila entre 2 y 4 menores por Familia; algunas familias residen en zonas rurales de Valleverde,

Rosales, Cachiza y la Esmeralda

La institucion educativa no ha sido ajena a la vertiginosa evolucion de la tecnologia en vinculo
con procesos de pedagogia y metodologia en la ensefianza aprendizaje del estudiante; generando
asi un impacto significativo en su contexto socioeducativo y familiar. Al realizar un paralelo entre
la educacion tradicional y las tecnologias basadas en medios interactivos; esta Gltima genera un
gran impacto en las practicas culturales que conllevan a generar una representacion fisica que se

pone en funcionamiento, obviamente, atractiva al educando con mayor ahinco en sus tiempos libres.

Las actividades del docente se fundamentan en principios didacticos que orientan su quehacery le
orientan a las actividades propuestas, facilitando asi el caracter de dinamismo cognoscitivo del
estudiante; ellos expresan los aspectos internos del proceso pedagégico e influyen en la efectividad
de dicho proceso. Sin embargo, cabe mencionar que los procesos de ensefianza aprendizaje pueden
verse opacados por posibles limitaciones, como la carencia de aspectos
tecnologicos especificamente la baja calidad de la red de banda ancha que marcan diferencias
importantes en cuanto a la prestacion de un 6ptimo servicio de Internet. En consecuencia, las
condiciones para actuar sobre entornos de aprendizaje reducen la eficacia en funcién de la

educacion; principalmente cuando los equipos tecnoldgicos al servicio de los educandos presentan



deterioro y obsolescencia que redundan en la desactualizacion del conocimiento tecnolégico; por
tanto, es pertinente la gestion de los administrativos ante la secretaria de educacion y entes publicos
y privados, a fin de lograr contar en tiempo real con equipos y tecnologias de acceso e

infraestructura técnica.

a) Limitaciones Internas. Por lo general todo proyecto de investigacion tiene limitaciones
razonables, como sucede con la presente indagacion en que las Directivas — Rector Y Coordinador-
; determinaran las directrices en cuanto fechas y tiempo, a las cuales se tiene que regir los
Licenciados Yakeline Sepulveda y Wladimir Acevedo—Directores de la investigacion-, docentes y
estudiantes; especificamente para la aplicacion de la ficha de observacidn, principal fuente de datos

que se debe tener a mano, sobre manera para generar resultados mas cercanos a la realidad.

b) Limitaciones externas. En determinado momento los estudiantes pueden tener comportamientos
desacertados. Por ejemplo, el imprevisto corte del fluido ocasionaria en los estudiantes

incomodidad y cansancio a causa de las elevadas temperaturas presentadas en la época de verano.
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CAPITULO I

2 MARCO REFERENCIAL

2.1 Antecedentes de la investigacion

2.1.1 Internacionales

Flores, Lazo y Palacios (2014) llevaron a cabo el trabajo de investigacion “Uso de las TIC en el
proceso de ensefianza- aprendizaje de las Ciencias Naturales en el sexto grado de la escuela José
Benito Escobar del municipio de Esteli en el segundo semestre del afio 2014”. El objetivo de
trabajo consistio en determinar el uso de las TIC en el proceso de ensefianza- aprendizaje de las
ciencias naturales en el sexto grado de la escuela José Benito Escobar, municipio de Esteli en el
segundo semestre del afio 2014. El problema de la investigacion tiene como punto de partida la
dificultad que presentan los docentes al momento de impartir la asignatura de las Ciencias
Naturales; ya que no incorporan estrategias metodologicas haciendo uso de TICS debido a que
poseen poco conocimientos en el uso y manejo de las TICS; asimismo, algunos padres de familia
poseen dificultades econémicas que les impide adquirir equipos y herramientas tecnolégicas para
sus hijos(as); inconvenientes que relegan la importancia que tienen las TICS en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en vinculo con la pedagogia constructivista en la cual el aprendizaje
colaborativo es el mas relevante. Se tomd una muestra de 30 estudiantes de sexto grado “A” de la
escuela José Benito Escobar; quienes se caracterizaban por su responsabilidad, pro actividad y
participacion en las actividades académicas. En términos generales, los resultados determinaron:
la existencia de disposicion e interés de los docentes entro del proceso de ensefianza aprendizaje,
carencia de motivacion en los estudiantes debido a la falta de innovacion metodoldgica y poco
conocimiento sobre TICS; en consecuencia se recomendo6 que: los docentes crearan estrategias
metodoldgicas dirigido a adquirir un aprendizaje significativo en beneficio de los estudiantes en
el proceso de ensefianza aprendizaje, Fomentar valores morales entre los estudiantes, la
administracion debe gestionar para adquirir un mayor nimero de herramientas tecnologicas;
asimismo, ejercitar el buen uso de las TICS e implementar supervision a los estudiantes en el

momento de usar la internet por parte de docentes y padres de familia. El presente tesis en vinculo
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con la actual investigacion conlleva a resaltar la importancia que adquieren las Tics dentro del
proceso de ensefianza aprendizaje y el cual se convierte en una herramienta pedagdgica

constructivista favorable en el aprendizaje colaborativo.

Fabres, Mena y Tapia (2014) autores de la tesis “andlisis del uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién en los establecimientos educacionales de chile: caso del colegio
Santo Tomas de la comuna de Nufioa” llevaron a cabo una investigacion cualitativa en el Colegio
de la comuna de Nufioa, a fin de indagar la manera como los colegios aplican las TICS en sus
procesos de ensefianza. La metodologia aplicada a la investigacion cualitativa se fundament6 en
una entrevista estructurada y entrevista directa para ser llevadas a cabo en un rango de dos
semanas; donde se logré recopilar informacion de 3 tipos de colegios y 3 tipos se entrevistados
cuyos resultados evidenciaron: existe una brecha para la implementacion de TICS dedicadas a la
educacion, refleja un desconocimiento de técnicas de evaluacion de impacto de las TICS en el
rendimiento de asignaturas especificas, se evidencia que al implementar clases interactivas, se
reduce el tiempo que se necesita estudiar en la casa ya que se estd mucho mas atento a la clase;
asimismo, se percibe conocimientos inexistentes en la literatura. Las recomendaciones apuntan:
generar espacios y sistemas para poder evaluar efectivamente, continuar implementando mejoras
tecnoldgicas en el colegio, que apunten a una mejor entrega de la educacion a los alumnos, las
TICS deben permitir traspasar conocimiento, y mejorar la interaccion entre establecimientos que
conducen a un trabajo colaborativo. Al realizar un cotejo entre el tesis de investigacion expuesto
y el titulado: "Influencia de las TICS en las practicas culturales en los estudiantes de primaria de
la institucidn educativa Jorge Eliécer Gaitan en Aguazul 2019”; se encuentra cierta similitud al
determinarse que el uso de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion en los colegios existe,
pero que no esta siendo utilizada aprovechando todas sus potencialidades, ya que hay mucho
desconocimiento por parte de los colegios y poco incentivo de uso por parte del ministerio de

Educacion.

Huincho y Rojas (2014) autores de la tesis “las tecnologias de la informacion y comunicacion en
el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes del centro de educacion técnico productiva
“Pedro Paulet” de Huancavelica”; tuvo como objetivo determinar la relacion que existe entre la

aplicacion de la Tecnologia de Informacién y Comunicacién y el proceso de ensefianza aprendizaje
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de los estudiantes de Educacién Técnica Productiva “Pedro Paulet” de Huancavelica. El nivel de
investigacion aplicado fue el método descriptivo correlacional y un disefio no experimental;
dirigido a una poblacion constituida por 108 estudiantes y la muestra la conform¢ 73 estudiantes -
escogidos a través del muestreo no probabilistico-; a quienes se aplicd una encuesta a fin de
obtener informacion sobre la aplicacion de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion en
el proceso de ensefianza aprendizaje. Los resultados de la encuesta evidenciaron: el 21,9% (16) de
los casos consideran que el estado de las aplicaciones de la tecnologia de la informacion y
comunicacion es bajo, 21,9% (16) de los casos consideran que el estado de las aplicaciones de la
tecnologia de la informacién y comunicacion es bajo, 11,0% (8) de los casos consideran que el
proceso de ensefianza aprendizaje es alto, el 11,0% (8) de los casos consideran que el proceso de
ensefianza aprendizaje lo consideran alto. Luego, las recomendaciones fueron: Intensificar el uso
de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion en el campo educativo, especificamente en
los procesos de ensefianza aprendizaje de los diferentes niveles educativos, formular y programar
talleres aplicativos de las Tecnologias de Informacion y Comunicacién a fin de fortalecer sus
habilidades y conocimientos en los docentes y estudiantes de los diferentes niveles educativos del
sistema educativo peruano; y por ultimo, implementar los recursos informaticos con el objetivo de
intensificar el manejo de estos recursos en los procesos de ensefianza-aprendizaje de las diferentes
asignaturas. Por cuanto, se concluye que los trabajos de investigacion dirigidos al uso de las TICS
en vinculo con la educacion, se relacionan positiva y significativamente con el proceso de

ensefianza aprendizaje de los educandos.

Seva (2015) estudiante de la Universidad de Alicante - Espaiia, llevo a cabo la investigacion “las
TIC en la ensefianza aprendizaje de la Geografia y la Historia”, cuyo objetivo consistia en indagar
en las concepciones y creencias del alumnado sobre la ensefianza y aprendizaje de las Ciencias
Sociales. La investigacion tomo como muestra poblacional 200 alumnos de bachillerato (108
mujeres y 92 hombres) pertenecientes a diferentes centros publicos de Ensefianza Secundaria de
la comarca de la Vega Baja de la Segura en la provincia de Alicante. La recoleccion de la
informacion se llevé a cabo a través de la aplicacion de dos cuestionarios: un primer cuestionario
conformado por 27 preguntas y un segundo cuestionario compuesto por 15 preguntas. En
consecuencia, algunos resultados encontrados, evidencian: la mayor responsabilidad recae en el

profesorado siendo los recursos metodoldgicos més usados el libro de texto, la explicacion oral y


https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=2288513
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la pizarra, y las técnicas didacticas predominantes son la explicacion del profesorado, los recursos
informaticos insuficientes, ya que los alumnos deben realizar sus trabajos en casa, fuera de clase,
los estudiantes afirman que no han recibido en absoluto formacion en TIC en el aula de Ciencias
Sociales; asimismo, reconocen que el uso de Internet les motiva, les informa, les facilita el trabajo
en grupo y piensan que es posible crear y modificar actitudes. Por tanto, se sugirio que siendo las
TIC de gran ayuda en el aprendizaje porque no permitirles a los estudiantes jugar, usar programas
educativos; de tal manera, que el alumno se haga responsable de su propio aprendizaje y aporte

mejoras a las sociedades

2.1.2 Nacionales

En Colombia Cano (2016) realiza la tesis doctoral “estrategia didactica basada en tic para el
desarrollo de competencias lecto escritoras en los estudiantes del ciclo 2 de la institucion educativa
Débora Arango Pérez”; trabajada siguiendo un esquema cuasi experimental y siendo la poblacion
objetivo los estudiantes del grado quinto con edades entre los 9 y los 13 afios; quienes conformaran
el grupo experimental y el grupo control. El trabajo se describe por fases: recoleccion de datos, la
seleccion y aplicacion de la estrategia a través de trayectos de actividades orientados al aprendizaje
basado en TIC y el informe de resultados obtenidos, se posibilitd la medicién del alcance de la
estrategia. Estos resultados se basan en la recoleccion de informacion por medio del disefio de
instrumentos aplicados en cada fase, asi como en los informes académicos correspondientes al
segundo periodo del afio escolar en curso, dispuestos en el software académico institucional.
Concluido el trabajo de campo se pudo afirmar que las TIC permiten al estudiante la comprension
de contenidos teoricos y practicos dentro de las asignaturas del curriculo, a su vez que facilitan al
docente la didactica del aula; reflejado esto en los resultados académicos y el desarrollo de

habilidades tecnoldgicas y comunicativas.

El impacto de las TIC depende de la accion dinamizadora del docente entre los contenidos y la
herramienta de la cual haga uso. Cotejando la tesis presentada anteriormente y la investigacién
actual, se encuentra que los avances tecnoldgicos exigen cambios trascendentales en la educacion;
que exigen y demandan del docente destrezas y actitudes que favorezcan el uso adecuado de las

TICS, conducentes a fortalecer la mente y actitud del educando.



14

Vargas Ordofiez (2015) autor de la investigacion “influencia del uso de las TIC en las practicas
pedagogicas en la escuela rural en Colombia”, siendo su objetivo determinar como ha influido el
uso de las TIC en las practicas pedagdgicas de los docentes de escuela rural. La investigacion se
trabajo desde el nivel descriptivo con una metodologia cualitativa; y como instrumento de
recoleccion de la informacion de investigacion se hizo uso de la entrevista semiestructurada, la
cual arrojé resultados como: los docentes se esfuerzan por llevar las TIC a la institucion en la
medida de lo posible, el uso de las herramientas de la web 2.0, es aprovechado por los docentes
con mucha dificultad debido al limitado acceso a internet, mientras que lo relacionado con
eficiencia de uso la situacion es bastante diferente, porque en general la conectividad y falta de
equipos es frecuente, se considera que los estudiantes recuerdan un poco mas los conceptos
aprendidos con el uso de TIC, demostrando asi la motivacion de los educando, tanto estudiantes
como docentes enfrentar deficiencias de los servicios publicos al momento de usar las TICs en el
aula de clases; es decir, su uso es limitado. El trabajo de investigacion sugiere: TIC, es necesaria
la capacitacion en estrategias pedagdgicas para que mejoren su practica docente, se propone que
los docentes estudien y actualicen sus conocimientos en el manejo de TICs; de igual manera,
gestionar ante la oficina de educacion competente a fin de adquirir mas equipos e instalacion de
una linea banda ancha que facilite la accesibilidad a internet. Por tanto, las TICs como instrumento
acertado en el contexto educativo de una Institucion, viabiliza practicas cognoscitivas de los
estudiantes de manera especifica, ya que se facilita al estudiante afrontar con agrado e
independencia haciéndolos actores de su propio proceso de aprendizaje; en procura de formar
ciudadanos auténomos, propositivos en su contexto social y personal capaces de desenvolverse en

la sociedad.

Los investigadores Acosta, Duque y Rios (2014) autoras de la tesis: “las TIC y su influencia en la
ensefianza y aprendizaje de la lengua castellana en los grados 6 y 7 de la institucion educativa
maestro Pedro Nel Gomez”. El objetivo de la investigacion se centra en indagar sobre la influencia
de las TICs en la ensefianza y aprendizaje de la lengua castellana. La metodologia a aplicar tuvo
un enfoque socio critico con analisis cualitativo; mientas que como instrumentos y técnicas a
utilizar se eligio la ficha de observacion, entrevista, encuesta, analisis de documentos, videos,

grabaciones, diagrama de flujo. Una vez aplicados los instrumentos de recoleccién de datos, se
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halla: la administracion ha sido una aliada de la TICs al momento de planificar, organizar y ejecutar
la clase; permitiendo asi un margen de error minimo en los procesos de la clase, sin embargo, se
destaco que muchos docente hicieron caso omiso a la implementacion de las TICs dentro del aula
de clase ya que no son conscientes de trabajar sobre la brecha existente entre estudiantes y
docentes, mas aun cuando el estudiante desconoce el buen uso de las TICs desde lo académico ya
que los educandos las conciben como herramientas tecnoldgicas usadas como medios para la
diversion, interaccion social y el juego. Finalmente, las recomendaciones fueron: vincular a la
institucion educativa lideres administrativos y lideres docentes que se interesen por vincular a la
institucién nuevas formas de ensefianza y aprendizaje; ademas de gestionar mas posibilidades de

elementos fisicos, educativos y capacitaciones frente al mejoramiento educativo.

Ceballos, Ospina y Restrepo (2017) autores de la tesis titulada “integracion de las TIC en el
proceso de ensefianza aprendizaje”; cuyo objetivo consisten identificar cOmo integrar las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (software educativo, aplicaciones android, blog)
en el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes de grado décimo de las Instituciones
Educativas San Agustin y Pio XIlI, de la ciudad de Mocoa, Putumayo. Se trabajo un tipo de
investigacién mixto con un enfoque que combina los procesos de investigacion cualitativa y
cuantitativa, se us6 como instrumento de recoleccion de datos la encuesta a ser aplicada a 38

estudiantes del grado décimo.

Los hallazgos fueron: la herramienta tecnoldgica que mas usan los estudiantes es el celular seguido
de la tablet, cuando los estudiantes navegaban en internet, generalmente lo hacian para acceder a
juegos y chat, antes de vincular las TIC a las clases los estudiantes se mostraban escépticos al
hecho de que los recursos tecnoldgicos mejorarian sus procesos académicos; en consecuencia, se
sugirio: hacer que los estudiantes manejen sus propios ritmos de aprendizaje, los docentes de las
demés éreas, deben vincularse en el uso de las TIC de tal forma que no se vean aventajados por
los estudiantes y realizar gestiones administrativas para ampliar la cobertura de la infraestructura
tecnoldgica. Se concluye que al vincular las TIC a la pedagogia y metodologia los estudiantes se
pueden convertir en gestores de la construccion de su propio conocimiento y asi lograr un

aprendizaje que sea verdaderamente significativo.
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2.2 Bases teoricas

2.2.1 Variable dependiente: practicas culturales

Las practicas culturales, como parte del concepto de cultura le aportan sentido a si mismo; por
cuanto Mufioz, Avila y Grisales (2014) afirman que la practica cultural se entiende como “un
sistema de apropiacion simbdlica, un conjunto de comportamientos, acciones, gestos, enunciados,
expresiones y conversaciones portadoras de un sentido, en virtud de los cuales los individuos se
comunican entre si y comparten espacios, experiencias, representaciones y creencias” (Pag. 1). En
otras palabras, la practica cultural debe convertirse en un proceso social que resulte de la accion
de las personas orientadas a metas especificas; ademas de ir en funcion de los beneficios del
coman; mas ello amerita la construccion y transformacion del intelecto a través de

comportamientos.

Al considerar los distintos momentos en que se ha examinado el concepto de préacticas culturales,
se encuentra que desde un acercamiento teorico a pesar de la complejidad que rodea la nocion de
cultura se puede aproximar exhaustivamente como lo dice Thompson (1993) al definir una practica
cultural como “un sistema de apropiaciéon simbodlica, como conjunto de comportamientos,
acciones, gestos, enunciados, expresiones y conversaciones portadoras de un sentido, en virtud de
los cuales, los individuos se comunican entre si y comparten espacios, experiencias,
representaciones y creencias” (pag. 197). Entre la sociedad y el ser humano se encuentra la
institucion escolar, aquella en la que participan directamente quienes asisten a las escuelas y que

se interrelaciona con los otros planos, todos incluidos en una configuracion cultural mas general.

Para Thompson (1998) “las instituciones son una construccion social que se configura a partir de
las practicas que se relacionan con los sujetos” (Pag. 6), es decir, antes de darse las instrucciones
se relacionan con la l6gica de los campos y las relaciones; asi, que fueron consolidandose cédigos,
reglas y normas, sobre los que se construyeron las instituciones. Las practicas culturales se dirigen
a las acciones, movimientos individuales y colectivos a la vez que no suponen una planificacion

racional y ldgica, sino que se sostienen en esquemas de clasificacion y significacion que dan
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sentido a la vida cotidiana. Es decir, en base a formas de interpretacion que, aunque no exentas de

disputa, son movilizados socialmente entre los grupos en procesos de construccion.

Aristia (2017) cita Schatzki (1996) quien define las practicas culturales como los “nexos de formas
de decir y hacer que tienen cierta dispersion espacial y temporal, que estan constituidas por
diversos componentes, competencias practicas, formas de sentido y recursos materiales” (pag.
221). Otra definicion tedrica la aporta Giddens define las practicas culturales “como un aspecto
constitutivo de la vida social sobre la cual se generan y operan las estructuras sociales™. (Ibid., pag.
223). Las practicas entendidas como formas de actividad que se dilatan en el tiempo y espacio y
que ademas se encuentran interconectados con varios elementos: “actividades del cuerpo,
actividades mentales, objetos y uso, y otras formas de conocimiento que estan en la base tales
como significados, saberes practicos, emociones y motivaciones” (lbid., pag. 224). Las practicas
culturales participan en la construccion de las dinamicas sociales y se asocian a la construccion de
las identidades culturales. En el texto: analisis critico de la cultura. Practicas culturales, Contreras
(2008) menciona que actividades culturales como lo artistico, académico, religioso, deportivas,
escolares, cientifico; presuponen espacios sociales y mientras mayor sea su nivel estas se van

ampliando tanto en lo cultural como en lo popular

2.1.1.1 Accién humana

Valga la redundancia, la accién humana consiste en una accién con propdsito y cuyo valor no
puede negarse. Mises citado por Thorsten Polleit (2014) define como acciéon humana: “es un
comportamiento con un proposito” (pag.3); en otras palabras la accion se pone en funcionamiento
y se transforma en un medio; es decir, es una respuesta a un estimulo o se convierte en el ajuste
consciente de una persona y que ademas no presenta ninguna relacion con la psicologia del ser
humano. Ahora, la disciplina filosé6fica, que es el &rea que se ocupa de las acciones humanas y
conllevan a que el hombre procesa con la libre voluntad; a juicio de su razén y bajo la voluntad de

obrar o no obrar, o bien, de hacer una cosa en vez de otra.

El hombre para actuar no necesita tan solo fines, también tiene que esperar que ciertos modos de

comportamiento le permitiran alcanzar sus fines; de tal manera, que él tiene que tener ciertas ideas
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sobre como alcanzar sus objetivos a fin de lograr sus propésitos o planes. Aqui reviste importancia
el libre albedrio, entendida como lo asegura Pérez ( 2017) la “capacidad que tiene el ser humano
para disponer, elegir y ordenar su accion de forma libre y autonoma” (pag. 1); concepto que fue
estudiado en la era del teocentrismo -edad media- en qué los seres humanos razonaban acerca de

la libertad del hombre.

El ser humano, cuando nace, no tiene patrones de conducta previamente determinados tal y como
sucede con el resto de las especies; pero si es necesario relacionarse socialmente; de ahi que la
educacion se justifica en la necesidad que tiene el individuo de recibir influencias de sus iguales
para dotarse de las caracteristicas que son propias de los humanos, apoyandose en la plasticidad
organica que posibilita tales procesos; luego, el contexto o entorno donde se desenvuelve se erige
en un componente esencial para la educacion, porque modificado y adaptado a las necesidades de
los individuos, referido a la capacidad de llevar a cabo aprendizajes nuevos, de modificar su forma
de conducirse, de hacerse como persona en un proceso abierto; y este proceso de aprendizaje y de

adaptacion social, tiene lugar de forma lenta y gradual desde el momento del nacimiento

a. Accion instrumental. Implica acciones que buscan el dominio o control de un fragmento del
mundo o de las personas (accion estratégica), donde en este caso las personas serian los educandos,
con el objetivo de realizar fines definidos bajo condiciones especificas, a través del aprendizaje de
habilidades y técnicas, pero en las cuales las intenciones las decide el que realiza la accién (en este
caso el profesor), a espaldas o sin consulta de los sujetos agentas (en este caso los alumnos); es
decir, en todo hacer y en toda accidn es utilizado el organismo de un actor como instrumento, se
puede decir naturalmente que todo hacer es instrumental en el sentido mas amplio y su actuante se
rige segun reglas técnicas que tienen su base en el saber empirico y organiza medios que son
adecuados o inadecuados.

Con las acciones humanas instrumentales, se logra:

e Aumentar la productividad

e Minimizar los costos

e Maximizar los beneficios
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Habermas, asegura que tanto la accion humana instrumental como la comunicativa hace referencia
a: una racionalidad cognitivo-instrumental, asociada a una posicion “realista”, que asume el
supuesto ontolégico del mundo; y una racionalidad comunicativa, que desde una posicion
intersubjetiva conforma el mundo desde su reconocimiento por parte de una comunidad de sujetos

inscritos en una misma practica comunicativa

b. Accidn comunicativa. Partiendo de la definicion de Habermas, de la accion comunicativa como
aquellas acciones basadas en la interaccion de los individuos (profesor y alumnos) mediante
simbolos y el lenguaje, en la cual el fin es el entendimiento y el consenso, con la premisa de que
los individuos implicados en el didlogo parten de la sinceridad, con la intencion final de que las
acciones prelocucionarias de lo hablado sean un consenso y no producto de la persuasion. Para
Habermas citado por Fernandez (2015), la accidon comunicativa es “toda accion social que esta
orientada al entendimiento” (pag. 1). Si la accion no es social y esta orientada al éxito, se trata de

una accion instrumental.

La accion comunicativa actla sobre todas las funciones del lenguaje, su objetivo es el
entendimiento e influye sobre los tres mundos (fisico, intersubjetivo y objetivo-colectivo). El
término “entendimiento” (Verstindigung) se debe interpretar en el sentido de haber comprendido
lo dicho, no tanto como en el de estar de acuerdo con lo dicho. Dicho de otra manera, para
Habermas el mundo que nos rodea no es susceptible de ser conocido sino interpretado mediante
patrones culturales y sobre todo linglisticos. Esta accion se encuentra en estrecha relacion con la

accion instrumental

c. Accion dramaturgica. Una teoria que ayuda a comprender la identidad mdltiple en relacion
con los distintos roles que se desempefia en cada ambito de la vida: laboral, familiar, de pareja,
etc. La teoria dramatirgia de Goffman resalta que las persones desempefian roles en la vida
cotidiana (estudiantes, hijos, no fumadores, etc.) que a su vez conforman la identidad del individuo,
por la interiorizacion de los roles (estructura social y rol son concepciones que estan estrechamente
ligadas). El concepto de rol proviene del mundo del teatro, esta relacionado con el arte dramatico
y tiene que ver con la idea basica de que las personas representan diferentes papeles, roles, en

relacion con la estructura social en la que estan insertas. Luego, cualquier actividad que haga una
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persona tiene algun tipo de influencia en el comportamiento el ser humano. El simple hecho de
hablar, por ejemplo, necesita la presencia de alguien que escuche; es decir, genera en el otro la

accion de estar atento.

d. Accion normativa. Las consideraciones normativas son de especial importancia para entender
las decisiones y las acciones de agentes a partir de la teoria de la decision racional (TDR), en
particular las relativas a su racionalidad, que son centrales para la comprension cabal de la teoria
y su apropiada aplicacion. Sin embargo, el pensamiento y el lenguaje normativos con frecuencia
tienen apariencia de ser descriptivos, lo que suele ocasionar confusiones y malentendidos que se
expresan en criticas o defensas a la teoria. Desde esta perspectiva, una labor de caracter normativo
de laracionalidad practicaen la TDR, es fijar, como de hecho lo hacen los axiomas, las condiciones
de coherencia en las elecciones; también se le confia que suministre los criterios para determinar

cémo se resuelven los problemas de decision

2.1.1.2 Apropiacion.

La retencidn de conocimientos, el desarrollo del pensamiento tedrico, de capacidades y habilidades
intelectuales y profesionales, que tradicionalmente se consideran como resultado de la instruccién,
no constituyen un producto fundamental de la educacién. De esta forma, no se toma en
consideracién el papel de este componente (la instruccién) como condicién basica fundamental de
la relacién del hombre con la naturaleza y con los demas hombres, de su actividad transformadora
de la realidad que a su vez contiene, de forma indisoluble, aspectos éticos y emotivos. Castafio
(2012) cita a Weber define el concepto de apropiacion “conjunto de probabilidades
hereditariamente apropiadas por un individuo o una comunidad o una sociedad; siendo propiedad
libre en el caso en que ésta sea enajenable” (Pag. 3), en consecuencia, Weber ¢ relaciona la
apropiacion con la nocién de poder. La persona al apropiarse del conocimiento tiene como objetivo
lograr un pensamiento eficaz; tal como lo asegura Robert Swart (2013) al asegurar que el
pensamiento conlleva a actos meditados como el argumentar, ser creativo y/o realizar acciones

analiticas; permitiendo desarrollar habilidades y competencias
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Robert Merton (1949) sostiene que los paradigmas integran un conjunto de supuestos, conceptos
y proposiciones basicas que se emplean en un analisis socioldgico. La sustitucion de un paradigma
por otro se explica por aspectos que, en parte, son socioldgicos, como por ejemplo los recambios
generacionales. El paradigma digital y algunas consecuencias. Se dice que el surgimiento del
paradigma digital aparece en 1973 debido a la innovacién en el proceso informatico, relativo a la
manipulacion de informacion a través de un circuito integrado de transistores dentro de un solo
elemento semiconductor (microprocesador): por un lado el que refiere al significado de la
informacion, lo cual nos remite a la semantica; y por otro lado a los simbolos que representan la

informacion de la manera mas eficaz posible, que nos remite a la sintaxis.

Solo por citar un ejemplo, Fernando Peirone (2017) sostiene que “al mismo tiempo que las redes
sociales otorgan la posibilidad de auscultar, clasificar y procesar patrones conductuales mediante
algoritmos y macrodatos (Big data); y al mismo tiempo que distribuyen el control social entre los
propios usuarios de las redes; también posibilitan un empoderamiento colectivo con renovados
modelos de resistencia, y generan un «excedente cognitivo» que aun no podemos conceptualizar
acabadamente ni prever sus efectos histdrico-culturales. Es decir, empoderamientos colectivos
conviven de manera dramdtica con vigilancia politica y econémica. La construccion de
herramientas facilitadoras para el aula es una estrategia que permite a los docentes desarrollar
habilidades para la planeacién y el desarrollo de ambientes de aprendizaje, que surgen como
respuesta a diferentes actividades colaborativas digitales que se proponen. De modo que una
actividad colaborativa digital, se puede entender como una herramienta para el disefio de un
contenido digital que dé respuesta a una necesidad que se presenta en el aula y que requiere ser
fortalecida. En palabras de Becerra (2004) citado por Echeverri & Franco (2016) “el conocimiento
no se produce por generacion espontanea, sino que es el resultado de una larga evolucion del
pensamiento humano” (pag. 2). Autores como Shweder (1990), Cole (1996), Wertsch (1998)
citados por Fernandez y Vallejo (2015) en el articulo titulado “apropiacion tecnoldgica: una vision
desde los modelos y las teorias que la explican”, coinciden en la idea de que los procesos de
desarrollo humano tienen su principio en la cultura. El desarrollo humano segun la perspectiva
sociocultural estd muy relacionado con la apropiacion de instrumentos psicologicos y culturales
que les permiten ser competentes en la sociedad; obviamente, el concepto de apropiacion es clave

en la tradicion sociocultural porque pasa del punto de vista de una persona del desarrollo individual
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de sus caracteristicas a conformar interacciones y relaciones entre sujetos, manifestadas en la

actividad social.

Al respecto, el autor argumenta que un aspecto que explica las transformaciones cognitivas de las
personas no es precisamente la adquisicién de las herramientas en si, sino el conjunto de practicas
que se desarrollan alrededor de ellas, es decir, el marco institucional en el que se adquieren y se
utilizan, en este sentido, el impacto de las TIC se enfoca en el papel que estas ejecutan como
mediadoras en las practicas de las personas mientras hacen uso de ellas, de tal forma que el
resultado de la apropiacién de herramientas tecnoldgicas, supone la generacion de una conciencia

tecnoldgica en los individuos involucrados

2.1.1.3 Intersubjetividad

Considerada la dimensién basica de la vida social, la cual se relacién con la posibilidad de
intercambio de perspectivas y apunta a la construccién social de un mundo compartido, el
denominado mundo de la vida. Mundo compartido que es construido mediante la interaccion entre
sujetos, y la comunicacion que de ella se deriva, que permite el entendimiento. Para entender el
concepto de intersubjetividad hay que tener primero clara la nocién de “subjetividad”,
comprendida como la conciencia que se tiene de todas las cosas desde el punto de vista propio,
que se comparte colectivamente en la vida cotidiana. La intersubjetividad seria, por tanto, el

proceso en el que compartimos nuestros conocimientos con otros en el mundo de la vida.

Para Schiitz citado por Cabrolié (2010) lo intersubjetivo hace referencia al mundo de cultura que
proveen un marco de sentido para las accione del hombre: “Es intersubjetivo porque vivimos en
él como hombres entre otros hombres, ligados a ellos por influencias y trabajos comunes,
comprendiendo a otros y siendo un objeto de comprension para otros” (pag. 1). Alsina (2001)
citado por Vargas (2014) en su teoria de la comunicacién menciona tres objetos de estudios
relacionados con las emociones en la comunicacion, la comunicacion intercultural y la identidad
cultural, con esto se tratan de enfrentar los retos de la comunicacion en la nueva sociedad.
Comparando el andlisis con la teoria del Alsina, en el proceso educativo al iniciar actividades que

permitan desarrollar competencias comunicativas se debe tener en cuenta las tres facetas
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mencionadas, con el objeto de que los estudiantes garanticen el desarrollo de habilidades

coherentes en un contexto real.

Schiitz citado por Séenz (1994) cita que una de las caracteristicas del mundo social y como forma
de intersubjetividad segun lo planteado por es la socialidad; es decir, no existe mundo social sin
accion social y esta accion social no es mas que el conjunto de las relaciones interpersonales y de
las actitudes de la gente que son pragmaticamente reproducidas o modificadas en la vida cotidiana
que conforman el mundo de la vida. A nivel educativo se entiende que una persona ensefia a otra,
y quien ensefia debe comprobar si lo aprendido correspondié con lo ensefiado; de ahi que
Bazdresch (2000) citado por Gutiérrez (2006) sefiala cuatro formas de intersubjetividad dentro de

la interaccion de los sujetos:

e Intersubjetividad cotidiana. Actitud natural.

e Intersubjetividad directa con los semejantes. Permite la autoconciencia y autopertenencia y
donde el entendimiento mutuo puede darse plenamente.

e Intersubjetividad contemporanea. Se vivencian de manera impersonal.

e Intersubjetividad del observador. Que se da con los antecesores y sucesores.

Para generar intersubjetividad se precisa al menos que:

e Emisor y receptor se den cuenta que el sentido subjetivo que ha construido cada uno es
diferente y realizan acciones para entender lo mismo o algo que se aproxime a ello.

e Los interactuantes dan por hecho que entienden lo mismo pero posteriormente se dan cuenta
de que no fue asi. Aqui la intersubjetividad radica en el hecho de suponer mutuamente que
estan entendiendo lo mismo.

e Uno de ellos se da cuenta que no entiende lo mismo que su interlocutor y realiza acciones para

comunicar al otro esta situacién y construir el entendimiento.

2.1.1.4 Representaciones sociales
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La caracteristica principal de una sociedad hace alusion a la gran cantidad de personas o sujetos
individuales, cada uno de ellos con particularidades propias y maneras de pensar idiosincratica;
sin embargo, existen una serie de normas o pensamientos comunes dentro de una sociedad que
crea un entramado de creencias, afirmaciones y normas sociales universales. Serge Moscovici fue
el creador del concepto de representaciones sociales y su teoria descansa en la nocién de Emile

Durkheim de representaciones colectivas.

Para Durkheim, la sociedad requiere de un pensamiento organizado; las representaciones
colectivas condensan la forma de pensamiento que impera en una sociedad y que irradia a todos
sus integrantes. El individuo se constituye en persona mediante la incorporacion de este
pensamiento colectivo, constituido por normas, valores, creencias, mitos. Las representaciones
sociales son un conjunto de ideas, saberes y conocimientos para que cada persona comprenda,
interprete y actle en su realidad inmediata. Estos conocimientos forman parte del conocimiento
de sentido comun; estas se tejen con el pensamiento que la gente organiza, estructura y legitima
en su vida cotidiana. EI conocimiento es, ante todo, un conocimiento practico que permite explicar
una situacion, un acontecimiento, un objeto o una idea y, ademas, permite a las personas actuar

ante un problema. Desde la actividad cognitiva el ser humano construye su representacion, luego:

Dimension de pertinencia. Proyecta dentro de la sociedad la elaboracion de ideas, modelos y

valores provenientes del grupo de pertenencia o ideas adquiridas dentro de un contexto especifico.

Dimensién de contexto. El individuo interactla socialmente pero su conocimiento le brinda una

representacion social

2.1.1.4.1 Caracteristicas de las representaciones sociales

Roviera (2018) presenta un listado acerca de las caracteristicas de las representaciones sociales y
diferencian de otros fendmenos de pensamiento social.

e Hacen referencia a un aspecto concreto. Estereotipos

e Simplificadoras. Transformacion de aspectos concretos en imagenes mentales

e Constante evolucion. Los individuos no son sujetos pasivos
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e Tienen caracter social. Categorizacion de un fendmeno o evento social
e Parten del sentido comun. Especie de pensamiento natural, no institucionalizado

e Son estructuras cognitivo afectivas. Interpretan, explican, escogen, conectan e interrelacionan

e Poseen una funcion practica. Permiten la guia de orientacion y comportamiento

Los elementos que conforman esas representaciones sociales, son: informacién o contenido, sujeto

y objeto

2.1.2 Variable independiente: Tecnologias de la informacién y comunicacién -TIC-

2.1.2.1 La socializacién cognitiva.

Leo Vygotsky explica como la socializacién afecta el proceso de aprendizaje de un sujeto; y es
que la socializacion es un proceso del individuo -interés de la sociedad- y un proceso de la sociedad
interés del individuo, pudiéndose definir como lo hace Vander citado por Martinez (2010): el
Proceso por el cual los individuos, en su interaccion con otros, desarrollan las maneras de pensar,
sentir y actuar que son esenciales para su participacion eficaz en la sociedad"; asimismo, los
progenitores de los nifios(as) en la primera infancia se apropian del proceso de aprendizaje y
socializacion de los nifios; asi lo expresa Jadue citado por Rzeto (2003), por cuanto se deduce que
de ahi estriba sus cualidades, valores y destrezas de ideoldgicas y la expresion; aportando unas
estructuras de tendencia que el menor interioriza y luego saca a relucir de manera directa. La
cultura habitual en la que se desarrolla un alumno establece sus destrezas, capacidades y opiniones;
pudiendo encontrar diferencias entre cultura de su familia y otros ambitos, especialmente el
entorno educativo, tornandose el habitat diario del alumno clave para desarrollar sistemas de

creencias o practicas en la cultura y las conductas usuales de la sociedad.
2.1.2.2 Lacultural y la participacion en actividades educativas.
La Teoria de Vigostki, declara que la cultura se comprende como la herramienta del aprendizaje

humano; y esta tiene propiedades comunes y diferentes en cada sociedad, y a su vez dentro de cada

sociedad, en cada entorno o comunidad. La anterior aseveracion de Vigostki, pudiera entenderse
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como las caracteristicas personales de los estudiantes, sus perspectivas y las formas de pensar y
actuar; como resultado del crecimiento y los sucesos que le rodean; hasta lograr independizarse y

adquirir la capacidad para comportarse

2.1.2.3 El lenguaje, los signos y simbolos.

La necesidad de entablar relaciones comunicativas con los demas; y dejar constancia de la
existencia, ha hecho del lenguaje, los signos y los simbolos un sistema cuya produccién se ha
materializado en la comunicacion. El conjunto de aprendizajes que el hombre requiere para
vincularse a la sociedad le exige manejo de norma de conductas, adquirir y manejar un lenguaje y
adquirir una cultura, entre otros; una condicidn con miras a optimizar la comunicacion y el grado
de relacionamiento social. En el articulo “el hombre es un ser social” Arrieta (2016) cita a

Aristdteles quien menciona:

El ser humano es un ser social por naturaleza, y el insocial por naturaleza y no por azar o es
mal humano o méas que humano” (...).La sociedad es por naturaleza anterior al individuo
(...) el que no puede vivir en sociedad, o no necesita nada para su propia suficiencia, no es

miembro de la sociedad, sino una bestia o un dios (péag. Unica)

Por tanto, Aristoteles citado por Laborda (2017) dice que la vida ciudadana se desarrolla en
diferentes escenarios tomando como “instrumento de la comunicacion al lenguaje que da paso a la

aparicion del ser y representacion de la representacion de la substancia” (Pag. 10).

a) Comunicacion verbal. Expresada a través del habla, pudiéndose realizar por medio de signos
orales y palabras habladas o escrita: por medio de la representacion grafica de signos. Presenta
caracteristicas como:

e Vocabulario

e Vocalizacion y pronunciacion

e Propiedad y Coherencia
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b) Comunicacién no verbal. Se lleva a cabo a través de signos de gran variedad: Imagenes

sensoriales sonidos, gestos, movimientos corporales, etc.

2.1.2.3.1 La Precision verbal en las préacticas culturales.

La precision verbal consiste en la determinacidn del aspecto que se quiere tratar; a su vez éste debe
enfocarse en lo que interesa. Por tanto, la solidez estructural de la oracién, la cual se refleja en los

vinculos coherentes y compatibles de sus elementos. Comprende dos aspectos:

e Sentido contextual; referido a la plenitud y naturalidad del mensaje.

e Coherencia proposicional; referida a la compatibilidad de las proposiciones

En cuanto a la precision seméntica (buen lenguaje), consiste en la eleccion de la palabra mas
idonea de acuerdo al significado que posea o al nivel de lengua al cual pertenezca. Todos los
conocimientos mentales estan intervenidos por herramientas psicoldgicas, segun Lev Vygostky
(1995) en su obra titulada “pensamiento y lenguaje”; el lenguaje, los signos y simbolos verbales
y no verbales; aunque son creados por el hombre y el cual se adquiere a través del proceso de
socializacion en el trascurrir del tiempo (familia, colegio, amistades); hasta convertirse en
procesos mentales maduros, y que tienen relacién intrinseca con las experiencias
personales. Para VVygostky, la ensefianza en el colegio es el principal camino al aprendizaje, alli
aprende a conceptualizar y a aplicar procedimientos para aplicarlos en la experiencia e ir
perfecciondndolos a medida del avance del tiempo y de la adquisicion del conocimiento; hasta
llegar a lograr los niveles comunicativos: codificacion y decodificacién de la comunicacion;
cumpliendo normas para una buena expresion verbal y escrita.

Las investigaciones han permitido encontrar que el aprendizaje de la literatura, suele permanecer
las respuestas y reflexiones de los estudiantes. Vygostky explica en su teoria como el diadlogo en
conjunto admite a los estudiantes subjetividad en los argumentos y conocimientos; los cuales debe
transportarlos a la reflexion y reconocer el progreso de sus juicios; el fin consiste en que los
alumnos conceptualicen y desarrollen pensamientos de manera cada vez mas complicada. Piaget
(2012), considera el lenguaje una de las manifestaciones de la funcion simbolica, que es construida

por el individuo de acuerdo a sus necesidades.
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El lenguaje ya esta completamente elaborado socialmente, le provee un conjunto de herramientas
cognitivas (relaciones, clasificaciones, etc.). Piaget, asegura que el lenguaje no es una condicion

necesaria ni suficiente para asegurar el desarrollo del pensamiento logico.

2.1.2.4 Laculturay el internet.

Hoy dia, el internet en la cultura se entiende como una “cultura de libertad”; que redunda en un
cambio, en donde la riqueza que se genera esta ligada a la tecnologia. Innovacién y organizacion.
Internet es una produccion cultural en si misma, su impacto se ve reflejado en los cambios que ha
suscitado en las formas de pensamiento y actitudes de sus seguidores; quienes se nutren de la
informacion alli dispuesta. Sectores como el empresarial, laboral, econémico; etc.; no han sido
ajenos a estos cambios; tampoco lo ha sido la cultura que se ha visto invadida por nuevos formatos:
video arte, arte en red, arte y ciencia, entre otros.

El boom de Internet en el ambiente cultural, surge de la necesidad de los beneficiarios al verse
abocados por los adelantos tecnolégicos en el &mbito del intercambio cultural; a través de la
ruptura de fronteras geograficas como préctica social a nivel mundial que rompe esquemas de
expresion cultural; enunciados en formas en ideas y comportamientos aprendidos. La tecnologia
ha logrado cambiar valores en tres aspectos: familiares, educativos y sociales; como paradigma de

la informacién y comunicacion.

Analdgicamente, con el surgimiento de la revolucion industrial; la aparicion del internet se asemeja
a larevolucion industrial, el cambio radica en la comunicacion e informacion incontrolable; basada
inicialmente en la cultura universitaria con fines de investigaciones académicas. Young citado por
Borras, (1993) aduce que la teoria constructivista menciona que el conocimiento es una relacién
activa entre un agente y el entorno, y el aprendizaje ocurre cuando el aprendiz esta activamente

envuelto en un contexto instruccional complejo y realistico.

2.1.2.5 La tecnoldgica Vs el habito.
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Internet es una herramienta a la cual se le atribuye innumerables ventajas para la educacion; sin
embargo, también se le atribuye propiedades negativas. Desde los primeros estudios sobre internet
en la década de los noventa, las investigaciones se centraron en el impacto o efecto de la red
Internet en el entorno educativo; a partir de los usos y sentidos que adquiere esta tecnologia
tomando en cuenta su consumo cultural, hasta llegar a ser susceptibles de “fascinaciéon” de los
mundos virtuales, a tal grado que podian llegar a la adiccion. Alvaro Cuadro (2006) cita a Quéau

1995, quien menciona:

El internet como la fascinacién de los mundos virtuales y de las imagenes de sintesis afecta
sobre todo a las jovenes generaciones. Esta fascinacion no sélo proviene del hecho de que
uno pueda crearse pequefios “mundos” ex nihilo, sino también del hecho de que, en cierto
sentido, se puede vivir “realmente” en dichos mundos. Cada vez mas, podriamos llegar a
desear contentarnos con esos simulacros de realidad, por poco que el mundo real parezca
demasiado hostil, inhdspito, o por poco que sus vias de acceso parezcan fuera de nuestro
alcance. Lo virtual podria convertirse entonces en un nuevo “opio del pueblo”. Desde el
aspecto social, el colectivo se ve afectado o influenciado por el Internet, desde jovenes,
estudiantes, trabajadores involucrados con la tecnologia, empleados; etc. Mediante el uso
del e-mail, Chat, mercadolibre, ebay, google, wikipedia, blogs facebook, youtube, google
earth y google maps); cabe destacar que Colombia es un pais influenciado en lo social y
econdémico por paises del primer mundo; y debido a esa influencia el internet crea una
independencia tecnoldgica, generando habitos y costumbres virtuales en la cotidianidad;
Ilegando inclusive a ejercer tanta influencia principalmente sobre NNA en la creacion de

estereotipos y comportamientos de los menores. (pag. 3)

2.1.2.6 Los valoresy codigos éticos.

Como valor ético se define los principios morales de cada individuo; contribuyendo en la forma
de ser y actuar de las personas, considerandose como atributos o cualidades propios que posibilitan
la construccion de una convivencia sana en el marco de la dignidad humana. Los valores éticos se
refieren a formas de ser o de actuar para llevar a la practica los principios, que tiene que ver con

la cultura inmaterial. La cultura abarca el acto de formacion y reformacién continua, y a la vez
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establece un codigo de comportamiento; sus cambios involucran innovaciones en el contexto y el
hombre; igualmente, en las relaciones de éste con otros; a causa de todo cuanto se aprende en el

hogar, el colegio y el entorno en que se desenvuelve.

2.1.2.7 Importancia de la cultura en el ser Humano.

Involucra la cultura un rasgo significativo en el hombre, le ayuda a socializarse con el entorno,
conservando una reciprocidad con el ambiente familiar y con la comunidad. El predominio que
tiene la sociedad hacia el entorno realiza un papel importante en el ambiente educativo, buscando
culturizar al educando. Aplicando nuevos métodos, técnicas y estrategias; la formacion académica
se hace sustancial; de ahi, que el progreso del ser humano debe proporcionarse por decision propia;

ya que es la manera mas practica de lograr conocimiento y ampliar el nivel de aprendizaje.

2.1.2.8 El &mbito educativo factor importante en la cultura.

La Institucion educativa y los docentes; son fundamentales en el logro de aprendizajes orientados
a una cultura llena de costumbre, hébitos cotidianos entre otros; generando una educacion que
permita el manejo en el area social y en aspectos necesarios en la educacion del estudiante, al
brindarle estrategias de desenvolvimiento. Los fendmenos culturales no pueden comprenderse si
no es en el marco de las relaciones sociales donde adquieren significacion; por lo tanto, la relacion
del colegio con la cultura no puede ser estudiada sin profundizar en el contexto politico, econémico

y social particular.

2.1.2.8.1 Estrategias docentes como practicas culturales.

Dentro del imaginario de los Docentes y el sentido a la practica de la docencia se pueden contar:
Estrategias de ensefianza orientadas a:

o Valorar la creacion escrita originada en sucesos significativos de su vida cotidiana.

e Tomar la lectura como medio para favorecer la autoestima del estudiante

o Partir de saberes cotidianos de los alumnos para situar significativamente los aprendizajes

e Implementar la ensefianza ludica.
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e Reconocer e incluir lenguajes como pictérico, mimico, graficos, etc.

2.1.2.9 Redes Sociales.

Segun Rumacru (2013) las Redes Sociales son una estructura social compuesta por un conjunto de
individuos que estan conectados tecnologicamente. Suele ser un portal web disefiado para ser
personalizado por los usuarios y orientado a la comunicacion y relacion entre los mismos, mediante
el acceso a blogs, fotografias, videos, juegos en grupo, foros u otros contenidos desarrollados por

los propios usuarios

2.1.2.9.1 ¢;Las Redes sociales validas para el aprendizaje?.

Estas plataformas virtuales se han convertido en herramientas de informacion y comunicacion;
que claramente han presentado un significativo desarrollo en los ultimos afios; tanto en su uso
como manejo por parte de los escolares son las redes sociales en Internet. A través de estos medios
se establecen relaciones interpersonales y comparten informacion directamente a sus contactos o
de manera publica y abierta; contribuyendo (intencional o accidentalmente) a la construccion
social del inmenso conocimiento que concentra Internet. Usualmente, se acceden con

perseverancia a redes sociales como:

a) Facebook. Red social mas exitosa, conocida y popular de internet.
Es una herramienta social para conectar personas, descubrir y crear nuevas amistades, subir fotos
y compartir vinculos se paginas externas y videos

b) Twitter. Red que sirve para publicar, compartir, intercambiar, informacion, mediante breves
comentarios en formato de texto, con un maximo de 140 caracteres, llamados Tweets, que se
muestran en la pagina principal del usuario. Es la plataforma de comunicacion en tiempo real, mas
importante que existe en la actualidad. Se caracteriza por:

e Sencillez

e Facilidad y diversidad de formas existentes para conectarse a dicha red y poder comunicarse

con otros. Algunos de sus usuarios se han vuelto tan adictos
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c¢) Google. Servicio de la empresa Google. Es la mas nueva y reciente de las redes sociales y ya

cuenta con una inmensidad de miembros. Algunas de sus caracteristicas son:

No posee las caracteristicas de Facebook, ni pretende imitarlo.

Brinda facilidades para crear redes de amigos y organizarlos en los llamados circulos.

Posibilita subir contenido para compartir de forma sencilla.

Se facilita la publicacién de articulos en dicha red mediante el boton +1 que ya aparece en varias

paginas de internet y en la barra de Google en el navegador que la tenga instalada.

d) Badoo. Red social que tiene como fin conocer gente

e) LinkedIn. Red profesional por excelencia, orientada a los negocios. Estan representadas en ella
la gran mayoria de las empresas de mas de 200 paises. Indispensable para la promocion profesional

y muy Util para buscar y compartir informacién técnica y cientifica.

f) Instagram. Es una aplicacién muy popular para dispositivos mdviles, permite editar, retocar y
agregarle efectos a las fotos tomadas con los celulares, facilita compartirlas en las redes sociales y
desde el momento que es posible navegar y explorar las fotos de otros usuarios registrados, se
considera una red social. Recientemente se ha agregado la posibilidad de acceder a Instagram
desde la PC. Esto hace posible navegar por nuestro Timeline, dejar comentarios y marcar con
“Likes” las  imagenes, sin tener que usar el celular o la tableta.

Subir imégenes aln esta limitado, solo es posible hacerlo desde los dispositivos portables

g) YouTobe. Sitio de almacenaje gratuito en la red, donde es posible subir para compartir, ver,
comentar, buscar y descargar videos. Se caracteriza por:
e Ser un servicio de Google.

e Posee una gran variedad de clips de peliculas, programas de television y videos musicales

2.1.2.9.2 Prosy contras de las redes sociales.
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Ultimamente ha surgido el interés de indagar sobre los aspectos positivos y negativos del uso de
estas redes en estudiantes de educacion, y particularmente analizar la posibilidad de utilizarlas

como estrategias de aprendizaje.

Pros de las redes sociales

e Permite la socializacién con muchas personas

e Consiente la relacion de lazos de amistad con personas con las que se identifica en cuantos a
gustos, ideas, preocupaciones y necesidades

e Transmite experiencias innovadoras

e Medio de comunicacion que funciona para propagar convocatorias.

Contras de las redes sociales

Obtencién de informacion confidencial de los usuarios.

Puede convertirse en instrumento de amenaza

Pertenecer a una red social no es sinénimo de productividad, mas bien de adiccion.

Abierta para promover la pornografia infantil

2.3 Formulacién de hipdtesis

2.3.1 Hipotesis General

El uso de las tecnologias de la informacién y comunicacion influyen en las précticas culturales de

los estudiantes de primaria del instituto educativo Jorge Eliécer Gaitan de Aguazul 2019

2.3.2 Hipotesis Especificas

a) El uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion influyen en accion humana de los

estudiantes de primaria del instituto educativo Jorge Eliécer Gaitan de Aguazul 2019

b) El uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion influyen en la apropiacion de los

estudiantes de primaria del instituto educativo Jorge Eliécer Gaitan de Aguazul 2019
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c) El uso de las tecnologias de la informacion y comunicacién influyen en la intersubjetividad de

los estudiantes de primaria del instituto educativo Jorge Eliécer Gaitan de Aguazul 2019

d) El uso de las tecnologias de la informacion y comunicacién influyen en las representaciones
sociales de los estudiantes de primaria del instituto educativo Jorge Eliécer Gaitan de Aguazul
2019

2.4 Operacionalizacion de variables

Variable independiente: TIC

Sus dimensiones: socializacion cognitiva, cultura, actividades educativas, cultura e internet,
cbdigos éticos,

Variable dependiente: Practicas culturales:

Sus dimensiones: Accion humana, apropiacion, conversacion intersubjetiva, representaciones

sociales



Tabla 1. Operacionalizacion de variables
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corporales, dramaticas.

Variable Definicion conceptual Definicion Dimensiones Indicadores Nivel rango
Dependiente operacional
Siempre 83- 100
John B. Thompson, | Practicas culturales. Casi 65 - 82
1993). La préctica | Conjunto de acciones | Accion humgna Analiza y razona adecuadamente sie_:m_pre 47 -64
cultural  se  puede | del ser humano en la | (comportamiento demostrando tener capacidad de Diariamente | 29 - 46
entender como  un | Vida cotidiana; | ) andlisis Casinunca | 10-28
sistema de apropiacion | Mediante las cuales Nunca
simbdlica, como el | losindividuos
conjunto de | se distinguen Siempre 83- 100
comportamientos, de | socialmente. Casi 65 - 82
acciones, de gestos, de Apropiacion siempre 47 - 64
enunciados, de Investiga, describe y compara de | Dlariamente | 29 - 46
expresiones y de acuerdo con distintos criterios Casl nunca 10- 28
conversaciones Nunca
portadoras de un sentido,
en virtud de los cuales
los individuos se i
PRACTICAS | comunican entre si y Siempre 83- 100
CULTURALES | comparten espacios, _ ) Casi 65 - 82
experiencias, Conversacion Usa _ de_ manea creatlva sus | siempre 47 -64
representaciones y intersubjetiva experiencias, nociones  y | Diariamente | 29 - 46
creencias competencias para encontrar caminos | Casi nunca 10- 28
de resolucion de problemas de la vida | Nunca
cotidiana
Siempre 83- 100
Casi 65 - 82
gggiraelsee;ntacmnes \(iven_cia sentimie,ntos, conceptos y g?gpgﬁente ‘21; fg
(normas y situaciones a través de experiencias | - o 7 | 10 28
artisticas: visuales, auditivas,
valores) Nunca

Fuente. Elaboracién propia




36

2.5 Definicion de términos basicos

La informacion vinculante al actual marco conceptual se presenta de manera organizada a fin de
hacerla mas comprensible; por cuanto, las definiciones han sido logradas a traves de fuentes
primarias relacionadas con ciencias de la educacion, psicologia, sociologia y glosario de términos

para docentes, directivos y asesores academicos de educacion basica.

Accién humana. Stefunko (2018) afirma: “es un comportamiento intencional, es decir, el ajuste
consciente a los estimulos y las condiciones de su entorno. Estd en marcado contraste con el
comportamiento inconsciente: los reflejos y las respuestas involuntarias de las células y los nervios

del cuerpo a los estimulos”. (pag. 1).

Actividad de aprendizaje. Son todas aquellas acciones que realiza el alumno como parte del
proceso instructivo. El profesor organiza el proceso y cada una de las sesiones en torno a una serie
de actividades didacticas, que, al ser implementadas, adquieren su pleno valor de actividades de
aprendizaje. (Centro virtual cervantes, 2016, pag. Unica) el conjunto de actividades de aprendizaje

forma un trayecto de actividades

Aprendizaje. Como menciona Garcia (2017), el aprendizaje es todo aquel conocimiento que se
adquiere a partir de las cosas que suceden en la vida diaria, asi se adquieren conocimientos,
habilidades, etc.; y se logra a través de tres métodos diferentes entre si: la experiencia, la

instruccion y la observacion.

Apropiacién cultural. Barbero (1991) citado por Nufiez y Ledesma (2013) define la apropiacion
como “el fendmeno caracterizado por la adecuacion que los individuos hacen de determinados
productos culturales a su propia forma de percibir el mundo y de intervenirlo” (pag. 5). La
existencia de la apropiacion tecnoldgica es entendida como la interaccién de las personas con los
codigos y significados de las TIC’s al ser capaces de otorgarles el uso de acuerdo a sus propios

intereses y necesidades.


https://mises.org/es/profile/martin-stefunko
https://mises.org/es/profile/martin-stefunko
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Caracter ludico. Las actividades ludicas potencian el desarrollo integral de los nifios en las tres
dimensiones de desarrollo. “Representacion divertida a través del juego donde las actividades

implicaran la accion de jugar” (Ayala & Pantoja, 2014, pag. 1)

Cadigos éticos. La ética rige el comportamiento del ser humano, por cuanto los cddigos de ética
corresponden a un compendio de normas decretadas. Garcia (2011) define los cddigos de ética
como “una compilacion de las normas y reglas que determinan el comportamiento ideal o mas

apropiado para un grupo especifico de profesionales.” (pag. 1).

Computadora. Una computadora es un dispositivo electronico capaz de recibir un conjunto de
instrucciones y ejecutarlas realizando calculos sobre los datos numeéricos, o bien compilando y

correlacionando otros tipos de informacion (HellHacker, 1999, pag. Unica)

Comunicacion. Evolucion de la informacion que involucra elementos como: emisor, receptor y
mensaje. Los seres vivos del planeta tienen la capacidad de comunicarse; y lo pueden hacer a través
de movimientos, sonidos, reacciones, cambios fisicos, gestos, el lenguaje, la respiracion,
transformaciones del color, entre otros. La comunicacion “es un proceso social, es una forma de
interaccion entre las personas que interactian de forma comunitaria, grupal, organizacional y

social” (Lopez, 2014, pag. 1)

Comunicacion intersubjetiva. “Es considerada la base de la formacion sobre significados sobre
el entorno; es decir, son las experiencias intersubjetivas las que permiten a los actores construir
con base en construcciones de sentido comun, interpretaciones sobre entornos y sobre si mismos”

(Garcia, 2014, pag. 300).

Competencias. Las competencias se entienden como actuaciones integrales para identificar,
interpretar, argumentar, y resolver problemas del contexto con idoneidad y ética, integrando el
saber ser,el saber hacer y saber conocer. (Tob6n citado por Avila, 2017, pag. 1). En otras palabras,
se hace referencia a actuaciones constituidas por habilidades cognitivas, actividades de valores,
destrezas motoras y diversas informaciones que hacen posible llevar a cabo, de manera eficaz,

cualquier actividad.
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Conversacion intersubjetiva. La vida social tienen como dimensidn basica la comunicacion, tal
como lo asegura Algarra (1993) citado por Garcia (2012) “la comunicacion es un fendmeno propio
y una premisa fundamental en la consolidacion de la sociedad” (pag. 9). En el contexto educativo
la comunicacion intersubjetiva, maestros y estudiantes, exponen sus visiones de mundo, su
discurso, su lenguaje, su percepcion del otro y de lo otro manifiesta el choque generacional, pues

se enfrentan visiones de mundo y discursos diversos

Chat. Conocido también como cibercharla, cuya caracteristica consiste en una comunicacion
escrita realizada de manera simulténea a través de internet entre dos 0 méas persona. Los chats son
un servicio disponible en la red mediante el cual el usuario puede conversar directamente, gracias
al texto o la voz, con una o varias personas. EI nombre proviene del inglés y significa platicar, por

lo cual el término chatear se utiliza para referirse a la comunicacion por Internet (Garrido, 2014,

pag. 2).

Educacion. El término educacion proviene del verbo latino educere que significa "conducir fuera
de", "extraer de dentro hacia fuera”; luego se entiende por educacién el desarrollo de las
potencialidades del individuo basado en la capacidad que tiene para desarrollarse. Luengo (2004)
cita al socidlogo francés Durkheim, quien concibe la educacion como “la inclusion de los sujetos
en la sociedad a través del proceso de "socializacion" (pag. 32). En tanto, el concepto de educacion
es entendido como un proceso de humanizacion donde intervienen la accion dinamica,
intervencion de una escala de valores e integracion de individuos (Sarramona citado por Luengo,
2004, pag. 43)

Espacios recreativos. Los escenarios recreativos son ideales para lograr potenciar lo fisico, lo
sicoldgico y lo espiritual; sin embargo, también requiere de procesos de articulacion, normas y
pautas de actuacion y comportamiento de los sujetos que hacen parte de una determinada
comunidad. De ahi, que se constituyan como lugares propicios para el fortalecimiento de la

socializacion y esparcimiento (Aguirre y Loaiza, 2013, pag. 2).

Habilidades didacticas. Hace alusion a procedimientos didacticos al servicio del aprendizaje

creados desde la estrategia. Fuentes y Marquez (2017) citan a Lopez (1990) quien expresa que la
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habilidad "constituye un sistema complejo de operaciones que garanticen a los alumnos formas de
elaboracion, modos de actuar, técnicas para aprender, formas de razonar, de tal manera que el
conocimiento les permita la formacion y desarrollo de las habilidades”. Las actividades que el
docente enfoque en sus clases debe ser utilizando los contenidos educativos: conceptuales,
procedimentales y actitudinales; los cuales han de estar presentes en la ensefianza, entendida como
el cambio de conocimientos que experimenta el profesor que domina los conocimientos de su
disciplina y sus alumnos, quienes ya cuentan con un saber experiencial (Venegas, 2015, pag.
15)

Interactividad. Un concepto inherente a los procesos de comunicacion, pues para que haya
comunicacion es imprescindible la interaccion entre los intervinientes -ya sean personas o bien

entre persona y maquina- (Prendes citado por Fandos, 2000)

Précticas culturales. Una practica es el ejercicio de cualquier arte. Itchart y Donati definen las
practicas culturales como “una idea de proceso, de accidn que constantemente cambia para
resignificarse en su relacion con el tiempo y el espacio”. (pag. 13). Las practicas culturales facilitan

el pensamiento critico

Representaciones sociales. Constituye una forma de pensamiento social en virtud de que surge
en un contexto de intercambios cotidianos de pensamientos y acciones sociales entre las personas
pertenecientes a un grupo social. Ibafiez (1994) citado por Pifiero (2008)  menciona que las
representaciones sociales se manifiestan a traves de tres dimensiones: la actitud, la informacion y

el campo de representacion (pag. 6).

Video educativo. Es aquel que cumple un objetivo didactico previamente formulado y cuya
capacidad expresiva consiste en transmitir un contenido educativo completo (Bravo, 1994,  pag.
2).

Videojuegos. “Son sistemas complejos en términos de graficas, interaccion y narrativa; que
pueden ser categorizados en diferente géneros de acuerdo con su tipo” (De acuerdo con Kirriemur

y Mcfarlane citado por Pereira & Alonzo, 2017, pag. 1)
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CAPITULO 111

3 METODOLOGIA

3.1 Tipo y nivel de la investigacion

Partiendo de un enfoque cuantitativo que permite usar magnitudes numeéricas que seran sometidas
a métodos estadisticos; de ahi, que la investigacidn cuantitativa se produce por la causa y efecto
de las cosas. El tipo de investigacion corresponde al aplicado que conduce a brindar respuestas
especificas y predecir un comportamiento especifico en una situacién definida; es decir, abordar
el fenémeno de la influencia de la TICS en las préacticas culturales de los estudiantes de primaria
de la Institucion Jorge Eliécer Gaitan de Aguazul; asimismo, se pretende consolidar el saber para
resolver una situacion; tal como lo expresa Hernandez citado por Rodriguez (2018) “la
investigacion aplicada es una solucidon eficiente y con fundamentos a un problema que se ha

identificado” (pag. 1).

El nivel investigativo compete al explicativo puesto que se encamina a establecer las causas que
originan un determinado hecho; logrando inferir algo observador a partir de una ley general
proporcionando una cercania mas estrecha a la realidad del objeto de estudio, ya que se analiza la

interaccion de los elementos objeto de estudio.

3.2 Disefio de la investigacion

Se implementa un disefio investigativo experimental de tipo cuasiexperimental, con aplicacion del
trabajo de campo en dos periodos de tiempo: “antes-después”; tomando como fecha inicial fue el
3 de febrero a 31 de marzo de 2019. Especificando en el tema del disefio experimental, es relevante
mencionar que es técnica estadistica que permite identificar y cuantificar las causas de un efecto
dentro de un estudio experimental en el que se manipulan deliberadamente una o mas variables,
vinculadas a las causas, para medir el efecto que tienen en otra variable de interés. (Ramon, 2011).
La firmeza de una investigacion especifica la validez de los resultados del trabajo, el cual depende

del disefio investigativo; ya que aporta evidencias y datos veridicos a través de observaciones
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realizadas. De ahi, que al estructurar el disefio a implementar en la investigacion se exige elegir
una muestra adecuada y un buen control de sesgos que probablemente puedan presentarse en una
de las etapas del estudio. Para el presenta caso se requiere aplicar técnicas de muestreo
probabilistico: muestreo aleatorio al azar simple; es decir, el procedimiento empleado es el

siguiente:

e Se asigna un numero a cada estudiante de la poblacién objetivo

e A través unas balotas identificadas con los colores rojo (grupo experimental), amarillo (grupo
control) y azul (descartado), depositadas en una bolsa los estudiantes podran ser elegidos a fin
de participar en la investigacion; y asi completar el tamafio de muestra requerido.

El presente trabajo de investigacion se fundamentd en un experimento de caracter educativo,
relacionado con el uso de las herramientas tecnoldgicas de la comunicacion e informacion. A fin
de lograr los objetivos trazados se llevo a cabo un trabajo de campo - observacién-, un estudio de
intervencion cuasi experimental, longitudinal y prospectivo; mediante el cual “el factor de
manipulacioén” corresponde a actividades pedagogicas y metodoldgicas, dirigido a los estudiantes
de bésica primaria. La investigacion la ejecuta un equipo de trabajo en la institucién educativa
Jorge Eliécer Gaitan de Aguazul - Casanare.

T —an

Grupo Experimental Programa de
PROMOCION

Grupo Control NO Grupo Control

_ fruervension _

Figura N° 1. Estructura basica de un disefio cuasi -experimental. Procedimientos de investigacidn, orientado
al impacto del tratamiento -estudio de cambios que se observan en los sujetos en funcion del tiempo
Fuente.http://scielo.isciii.es/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0465-546X2010000400009
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El disefio queda claramente especificado en el siguiente diagrama, siendo las siglas:

GE: Grupo Experimental

GC: Grupo Control, O1: Pre test

O2: Post Test
X: el experimento.

GE O x O
GC 01 - 02

3.3 Poblacion y muestra de la investigacion

La intervencion se planifico y se realizo mediante un estudio “cuasiexperimental”, con evaluacion
“antes-después” del grupo nifios(as). La poblacion de referencia de este estudio corresponde a dos
grupos determinados por caracteristicas basicas de persona, edad, sexo y nivel de estudio;
quedando definida entre nifios(as) de ambos géneros entre 9 y 10 afios estudiantes de la seccién

primaria. Se tomd como muestra censal de la poblacion objetivo:

e Grupo experimental: conformados por 44 estudiantes

e Grupo control: conformado por 44 estudiantes

La institucion Jorge Eliécer Gaitan, seccién primaria la conforman 905 estudiantes (ver tabla 2)
con un nivel social familiar entre los estratos 2, 3 y 4 del Sisben; pertenecientes en un 60% a
familias nucleares, 25% monoparentales y 15% familias reconstruidas con un numero de hijos que
oscila entre 2 y 4 menores por Familia; algunas familias residen en zonas rurales de Valleverde,

Rosales, Cachiza y la Esmeralda.



Tabla N° 2. Relacién de la poblacién objetivo Instituto Educativo Jorge Eliécer Gaitan

_

_
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Transicion A 5 afios 25
Primero AB,C 6 afios 180
L Segundo AB,C 7 afios 178
AyB Primaria Tercero AB,C 8 afios 174 905

Cuarto AB,C 9 afios 174
Quinto AB,C 10 afios 174
Sexto AB,C 10 y 11 afios 270
Séptimo AB,C 11y 12 afios 268
. Octavo AB,C 13y 14 Afios 270

AyB | Secundaria Noveno AB,C 14y 15 afios 270 1618
Décimo AB,C 15 y 16 afios 270
Undécimo AB,C 16 y 17 afios 270

Fuente. Instituto educativo Jorge Eliécer Gaitan Aguazul

Los Padres de Familia tienen por actividad laboral el trabajo informal, independiente

(comerciantes y empresarios) y empleos oficiales en entes gubernamentales del Departamento;

igualmente, el nivel educativo de los Padres de Familia oscila entre el Bachillerato y la educacion

Profesional. En su gran mayoria, las Familias son oriundas de Casanare y otras pertenecen a

poblacion flotante; venidos de departamentos como Santander, Costa Atlantica, Boyaca y Eje

Cafetero debido al Boom petrolero. El rendimiento académico de los estudiantes se ubica en un

nivel medio — medio y medio-alto; con resultados algo favorables en las Pruebas Saber, y

dificultades en el area de matematicas y lenguaje. Se hard uso de una muestra no probabilistica

que consiste en una técnica de muestreo donde las muestras se recogen en un proceso que no brinda

a todos los individuos de la poblacion iguales oportunidades de ser seleccionados; por tanto no se

aplica formula estadistica alguna para hallar la muestra poblacional.

Tabla 3. Relacion de la muestra poblacional

Grupos

estudiantes

Total

Grupo experimental

Grupo control

Grupo experimental

44 Mujeres

22 Mujeres

22

Grupo control

44 Hombres

22 Hombres 22

Fuente. Autor
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Los grupos de la muestra poblacional se encuentran conformados asi: grupo control estara
conformado por 44 estudiantes y el grupo experimental por los restantes 44 estudiantes (ver tabla
3). Para pertenecer a la muestra poblacional, los estudiantes debieron cumplir los siguientes

requisitos:

e Encontrarse legalmente matriculados en la institucion educativa.
e Pertenecer al grado correspondiente
e Autorizacién del Padre de Familia permitiendo la participacion en la investigacion

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion

3.4.1 Descripcién de instrumentos

El instrumento de recoleccion de datos seleccionado ha sido la ficha de observacion, el cual consta
de veinticinco (25) items; cuyos enunciados se relacionan con las variables, igualmente el disefio
y estructura de los articulados se trabajaron de acuerdo a la investigacion adoptada; es decir, sujetos
a las caracteristicas y particularidades de los menores; con el fin de brindarle validez y
confiabilidad al instrumento aplicado para tal fin. Los enunciados expuestos en la ficha de
observacion, dan respuesta concreta sobre el problema conocido, y cuyo disefio es creado de
acuerdo a las caracteristicas del tipo de poblacién objetivo (edad, grado, nivel educativo, forma de

expresion verbal, etc.).

En una primera temporalidad, la ficha de observacion sera aplicada tanto al grupo control como al
grupo experimental para los fines de esta investigacién; con el propdsito de indagar en el
comportamiento Yy actitud de los estudiantes frente al uso de las TICS; de tal manera que permitan

obtener medidas de variables, analizar las diferencias individuales, calcular estadisticos.

Siguiendo estos lineamientos, el instrumento utilizado constd de variados items que validaron y
entregaron informacion relevante a esta investigacion, los cuales incluyeron una escala de
satisfaccion tipo Likert que ademas permita establecer una relacion entre las variables y los hechos
reales. Finalmente, los resultados obtenidos seran analizados cuantitativamente bajo el programa

SPSS para el andlisis de la pertinencia de los datos.
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3.4.2 Validacion de instrumentos

Una vez elaborada la ficha de observacion y sometida a una validacién, a través de la técnica del
juicio del experto, donde intervino una profesional en disefios de instrumentos y especialista en
educacion y en las TICs; por tanto, a partir de sus indicaciones se hicieron un conjunto de
correcciones y modificaciones que dieron lugar a la primera version de la ficha de observacion

directa, estructurada en 30 items, divididas en 4 dimensiones y subdimensiones

Para fines de esta investigacion se opt6 por solicitar colaboracion a dos docentes universitarios,
quienes son considerados profesionales idoneos debido a su gran experiencia y trayectoria en el

ejercicio de su profesion. El trabajo de los profesionales consistio en:

e Redaccion de los items.
e Relacion de los items con los objetivos planteados.

e Concordancia e incidencia de los items con las variables propuestas.

Los expertos consultados llegaron a la conclusién unanime que los instrumentos no cambiaron su

sentido original y median lo propuesto en los objetivos.

3.4.2.1 Confiabilidad del instrumento

Siguiendo la planificacion prevista, se procedio a aplicar una prueba piloto a fin de verificar la
pertinencia del instrumento de recoleccion de datos; de tal manera, que la prueba piloto consistid
en pasar el cuestionario a 8 docentes pertenecientes a la seccion primaria del instituto Jorge Eliécer
Gaitan, a quienes se les pregunt6 sobre sus dificultades para llevar a cabo la observacion directa y
el diligenciamiento de la ficha de observacion; ademas, si el lenguaje utilizado era el mas adecuado
y acerca de cualquier otra inquietud que ellos percibieran fuera de lugar en él. Una vez superada
la prueba piloto, se procedio a su aplicacion a la poblacion seleccionada para tal fin. En la actual

investigacion el procedimiento para determinar la fiabilidad del un instrumento -ficha de
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observacién-; fue sometido a consistencia interna, segun el procedimiento de interrelacion de

elementos mediante el Alfa de Cronbach.

Tabla 4. Resumen de los casos

N %
Validos 44 100,0
Casos  Excluidos? 0 ,0
Total 44 100,0

Fuente. Elaboracion propia

Tabla 5. Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach

N de elementos

,889

30

Fuente. Elaboracion propia

A fin de obtener una medicidn confiable y segura, se hace uso del programa estadistico SPSS cuyo
dato de fiabilidad se ajusta a ,889 (Tabla 5).

3.5 Técnicas de procesamiento y analisis de la informacion

Una vez aplicada la ficha de observacion, la informacion recepcionada se clasifica, resume e

interpreta, empleando las técnicas estadisticas; que permitan llegar a las conclusiones en relacién

con las hipotesis planteadas en el marco teoérico. Exponiendo méas a fondo el tema, el

procesamiento de datos se lleva a cabo mediante una técnica analitica; comprobando la hipotesis

para asi obtener las conclusiones; asimismo, la codificacién se categoriza con base en las variables

dependientes e independientes; relacionadas con la investigacion a través de datos numéricos para

luego ser tabulados utilizando recuentos de frecuencia.

CAPITULO IV
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4 PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS

4.1. Descripcion de los resultados

El presente capitulo aborda los resultados obtenidos del anéalisis de los datos obtenidos a través de
la ficha de observacion directa; aplicada a los estudiantes de primaria de la institucion educativa
Jorge Eliécer Gaitan en Aguazul; de este modo, se logrd informacion relevante no sélo de tipo
cualitativo sino también desde una perspectiva cuantitativa. Por tanto, en la primera parte de esta
seccion se presentard en forma cuantitativa los hallazgos sobre la variable dependiente y sus

dimensiones, aplicada al grupo experimental y grupo de control en una temporalidad inicial y final.

La informacién obtenida estuvo sujeta a un nivel de confidencialidad y se produjo dentro de un
contexto habitual en el cual transcurrieron sucesos observados, los cuales fueron apreciados
mediante una escala de criterios de valoracidn (nunca, casi nunca, a veces, casi siempre y siempre)
que representan la caracteristica de interés, y mejora la precision con la que se estima las practicas
culturales. Los resultados del andlisis cuantitativo lo integraron las dimensiones: accion humana,
apropiacion, intersubjetividad y representaciones sociales con respecto a las précticas culturales
basada en tres momentos de la medicion: La pre ficha de observacion represento la técnica a la
que fueron sometidos los estudiantes antes de aplicar las actividades programadas; seguidamente,
el docente aplicé al grupo experimental las sesiones de aprendizaje realizadas con la aplicacion de
las estrategias metodoldgicas - a corto plazo-; finalmente, se aplica la pos ficha de observacion al
grupo experimental inmediatamente después del experimento; asimismo, al grupo control a fin de
conocer la influencia de las Tics en las practicas culturales estudiantiles y realizar el cotejo de los

hallazgos

El analisis estadistico empleado es de corte descriptivo y comprende la presentacion de tablas de
frecuencias (ver anexos 12 y 13), tabla de resultados y figuras, asi como la interpretacion de los
resultados obtenidos..

4.1.1 Analisis descriptivo de los resultados en el grupo experimental
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Nivel de logro alcanzado en la dimension: accién humana

a) Accion comunicativa. El grupo experimental en una primera temporalidad arroja unos
resultados que permiten percibir que los estudiantes presentan un comportamiento intencional o
habitual; es decir, se ajustan a los estimulos y las condiciones de su entorno. Asimismo, el criterio
“nunca” para esta primera temporalidad presenta porcentajes entre 15,91% y 43,18% indicando
que las acciones humanas comunicativas se convierten en comportamientos y actitudes reactivas
que bien pudieran ser controladas por el estudiante. El criterio “casi nunca” presenta porcentajes
entre 31,82% y 36,36%, este Ultimo reviste importancia porque denota un clima comunicativo
deteriorado dentro de la institucion educativa; asimismo, el numeral 4 presenta un porcentaje del
31,82%; es decir, en su gran mayoria los estudiantes no respetan la opinion de los demas
comparfieros; sin embargo, los resultados denotan en el criterio “siempre” 9,09% una adecuada
actuacion comunicativa entre algunos estudiantes que se rigen por patrones culturales quizas
adquiridos en el nucleo familiar y social. De acuerdo a los resultados pos ficha de observacién, el

grupo experimental presenta un notorio cambio luego de la aplicacion del experimento.

Tabla 6. Resultados de la dimension accién humana: comunicativa

Grupo Experimental

PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POSF. PRE F. POS F.
N Nunca Nunca niisga ni?wscia A veces A veces siecriiaire si:nij)ire Siempre Siempre
1. 42,22 22,22 15,56 11,11 8,89 13,64 13,64 20,45 25,00 27,27
2. 25,00 29,55 22,73 13,64 9,09 4,55 13,64 34,09 20,45 27,27
3. 34,09 15,91 18,18 11,36 20,45 4,55 6,82 27,27 29,55 31,82
4. 20,45 18,18 11,36 22,73 27,27 2,27 4,55 11,36 43,18 38,64

Grupo Control

PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POSF. PRE F. POS F.
N Nunca Nunca ni?xscia niiscia A veces A veces si::\;ire sief:;Spire Siempre Siempre
1 29,55 43,18 36,36 27,27 9,09 9,09 15,91 15,91 9,09 4,55
2. 36,36 36,36 34,09 34,09 11,36 11,36 13,64 15,91 4,55 2,27
3 22,73 13,64 36,36 36,36 13,64 20,45 20,45 18,18 6,82 11,36
4. 22,73 22,73 40,91 34,09 15,91 18,18 13,64 18,18 6,82 6,82

Fuente. Elaboracién propia

Luego, se percibe una efectiva mejora en la comunicacion que redunda en la formacion integral

de los estudiantes, por ejemplo, en la pos ficha del criterio “siempre” segun items 1 y 2 con
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porcentajes del 27,27%; respectivamente, se percibe que los educandos iniciaron la préctica de

valores como el respeto y el didlogo certero dentro de la convivencia educativa.

Los resultados del grupo control en la pre ficha y pos ficha (ver tabla 4) en la accion comunicativa
se mantuvieron casi que constantes; tan sélo se presenta leves alteraciones porcentuales en el item
1: “Establece contacto con sus compaferos(as) y docentes a través de una expresion de saludo”
que de 29,55% pasa a 34,18%; es decir, los estudiantes no poseen la cultura del saludo; asimismo,
en el item 3: “la comunicacion con sus compaieros(as) de clase es excelente”, aunque lograron

mejorar pasando de 6,82% a 11,36% -siempre-.

Accion humana: comunicativa
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Figura N° 2. Estadisticos de la D1. Accién humana
Fuente. Elaboracién propia

En conclusidn, al cotejar los resultados del grupo experimental en sus dos temporalidades se
encuentra un aumento en los criterios: a veces, casi siempre y siempre” y una disminucion en los
criterios: nunca y casi nunca; permitiendo interpretar que las actividades metodoldgicas
planificadas en cada sesion proporcioné a los educandos herramientas personales y sociales
precisas para mejorar la convivencia. La investigacion actual no dirigio técnicas, ni sesiones al
grupo control siempre permanecieron en la cotidianidad educativa; luego se percibe una marcada

diferencia entre los grupos mencionados.
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b) accién instrumental. Los valores de los datos (ver tabla 7) relacionados con la dimension
accion instrumental para el grupo experimental en la temporalidad uno relaciona porcentaje
elevados en el criterio “nunca” que oscilan entre un 25% y un 38% lo cual predice que algunos
estudiantes presentan acciones que buscan dominar dentro del aula de clases; mientras, el criterio
“a veces” obtuvo porcentajes entre 1591% y 20,45% indicando que eventualmente otros
estudiantes respaldan las acciones de sus compaferos de aula; sin embargo, una minoria de
estudiantes presentan un buen comportamiento y cumplen satisfactoriamente con sus trabajos

académicos; es decir entre un 9,09% y 11,36%.

Tabla 7. Resultados de la dimensién accién humana: instrumentales

Grupo Experimental

PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F.
N® Nunca Nunca Casi Casi A veces A veces . casi . Casi Siempre Siempre
nunca nunca siempre | siempre
5. 29,55 4,55 9,09 9,09 18,18 13,64 9,09 40,91 11,36 31,82
6. 34,09 4,55 4,55 4,55 15,91 31,82 9,09 34,09 9,09 25,00
7. 38,64 6,82 9,09 9,09 20,45 34,09 9,09 25,00 9,09 25,00
8. 25,00 4,55 6,82 6,82 15,91 27,27 11,36 34,09 11,36 27,27
Grupo Control
PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F.
N® Nunca Nunca Casi Casi A veces A veces . Casi . Casi Siempre Siempre
nunca nunca siempre | siempre
5. 22,73 25,00 36,36 34,09 22,73 20,45 9,09 6,82 9,09 13,64
6. 27,27 29,55 34,09 31,82 22,73 20,45 11,36 11,36 4,55 6,82
7. 31,82 43,18 29,55 20,45 27,27 20,45 6,82 9,09 4,55 6,82
8. 22,73 27,27 34,09 31,82 22,73 18,18 11,36 13,64 9,09 9,09

Fuente. Elaboracién propia

Al comparar los resultados entre las dos temporalidades en el grupo experimental, se observa que
los porcentajes cambiaron radicalmente; y luego del experimento los estudiantes han logrado poner
en practica habilidades y destrezas a partir de un juicio ético conducente a controlar sus modales
favorecedoras para la vida; en consecuencia, se encuentra que los educandos han modificado
actitudes y comportamientos como el buen desempefio académico 40,91% -casi siempre-y 31,82%
-siempre-, actitud motivadora 34,09% -casi siempre- y 25% -siempre, resolucion de problemas un
34,09 %y 27,27% segun resultados de los criterios casi siempre y siempre; respectivamente. Un
namero inferior de estudiantes entre un 4,55% y 9,09% no lograron renovar esas practicas

culturales, perdiéndose su esencia humana y el interés de bienestar por su comunidad o por el otro.
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En el contexto educativo los estudiantes actlan de cierta manera generalmente; estas actitudes y
comportamiento se transforman cuando el docente tiene la capacidad de llevar a la préactica los
valores educativos en sus transacciones con los alumnos. Por tanto, al confrontar los resultados del
grupo control tanto en la pre ficha como pos ficha, los datos no se consideran atipicos se mantienen
casi que constantes en el mismo rango porcentual. La figura 3 hace evidente los resultados de la
dimensidn accién instrumental entre los grupos experimental y de control; por cuanto, de acuerdo
a los valores obtenidos en los items 5 y 6, criterio “nunca” estos se mantienen en el rango entre
22,73% y 29,55% al igual que los demas criterios. Aunque, se resalta la variacion sutil del item 7
donde un 31,82% aseguran que nunca cumple satisfactoriamente con sus tareas y trabajos
académicos; pero en la pos ficha aumenta este porcentaje en un 11,38%.
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Figura N° 3. Representacién gréafica accion instrumental
Fuente. Elaboracién propia

Finalmente, la figura 3 relaciona graficamente los resultados obtenidos en la accion instrumental
y los vincula con las habilidades y destrezas técnicas que forman parte integral del desarrollo del
ser humano.

c) Accion normativa. Una comparacion entre los resultados del antes y después -grupo
experimental- resalta una serie de cambios suscitados; por ejemplo, el respeto hacia el docente y

el cumplimiento a las normas de convivencia generan, asi lo demuestran los sujetos objeto de
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observacién directa y evidencian en los resultados: En la primera temporalidad se encontr6 que
entre 7 y 11 estudiantes, pertenecientes al grupo experimental -en términos porcentuales equivale
a 9,09% y11,36% - incumplian las normas institucionales educativas establecidas; y tan sélo entre
6 y 9 estudiantes las practicaban a cabalidad; sin embargo, con la ejecucion de las actividades
metodoldgicas fueron transformando sus diversos modos de pensamiento. Por consiguiente, los
resultados de la segunda temporalidad descienden en comparacién a la primera temporalidad; un
caso claro es el criterio “siempre” que con valores entre un 18,18% y 20,45% pasan entre 47,73%;
es decir, los educandos logrando entender que es necesario legitimar el orden establecido con base
en criterios ético morales y que ademas sus interacciones configuran la cotidianidad del respeto,

el intercambio de formas de pensar, sentir y habitar el mundo

Tabla 8. Resultados dimensién accién normativa

Grupo Experimental

PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F.
Nﬂ . . . .
Nunca Nunca casi Casi A veces A veces . Casi . casi Siempre Siempre
nunca nunca siempre | siempre
9. 11,36 4,55 20,45 4,55 31,82 6,82 15,91 34,09 20,45 50,00
10. 9,09 2,27 22,73 6,82 25,00 11,36 25,00 31,82 18,18 47,73
11. 11,36 2,27 18,18 4,55 22,73 11,36 27,27 31,82 20,45 50,00
Grupo Control
PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F.
N° . . . .
Nunca Nunca Casi Casi A veces A veces . casi . Casi Siempre Siempre
nunca nunca siempre | siempre
9. 25,00 13,64 11,36 18,18 29,55 34,09 20,45 15,91 13,64 18,18
10. 15,91 9,09 22,73 25,00 22,73 20,45 18,18 22,73 20,45 22,73
11. 11,36 13,64 31,82 13,64 22,73 22,73 18,18 29,55 15,91 20,45

Fuente. Elaboracion propia

Los cuatro primeros criterios en la temporalidad uno, dejan entrever que las normativas impuestas
por la institucion eran incumplidas por el estudiante; sin embargo, el criterio “siempre” -segunda
temporalidad- marca una diferencia total; es decir, la efectividad de las actividades metodoldgicas
determinaron que la misién de la institucion educativa en cabeza de los docentes y directivas fue
pensada desde una educacion para la accion y no para la fabricacién. Para apreciar de una mejor
manera los resultados, la figura 4 permite visualizar en forma mas clara el antes y después de los

2 grupos en la accién normativa
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Figura N° 4. Representacion grafica accion normativa
Fuente. Elaboracion propia

Los resultados en las dos temporalidades -grupo control- se mantiene casi que constante; las leves
alteraciones se deben a la exigencia general de las directivas y docentes mas no a la aplicacion del
experimento; sin embargo, con ello se demuestra que no existe un factor preponderante que
encamine al educando a emular acciones y comportamientos. La falta de puntualidad a la hora de
ingresar al colegio tan solo la cumplen entre 6 y 8 estudiantes; unicamente 10 educados respetan
siempre a los docentes y cumplen las normas de convivencia entre 7 y 9 estudiantes; es decir, un
15,91% -pre ficha- y 20,45%, -pos ficha-. La media aritmética para los grupos experimental y

control se ubica en 20.

En consecuencia, los resultados de la Accion humana: normativa tanto en el antes como para el
después evidencian que el grupo control carece de identidad y formacidn; mientras, los resultados
del grupo experimental denotan un cambio y/o evolucion favorable en la busqueda del Ser integral.
d) Accion dramatargica. Este apartado de la dimension humana se conforma por 3 items
centrados en obtener el comportamiento del estudiante en la realidad educativa. Inicialmente, se
indaga en el autodominio del educando -G.E-; y pudo encontrarse en la pre ficha que un 25% -

siempre-, 13,64% -casi siempre- 20,45% -a veces, casi nunca y nunca no son capaces de auto
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controlarse; mientras, un 22,73% se agradan al asistir a clases y un 40,91% siempre les genera
insatisfaccion el asistir a clases; aunque las clases innovadoras les Ilama la atencién a un 31,82%

-siempre- un 31,82% -casi siempre- y un 18,18% -a veces- (ver tabla 9).

Tabla 9. Resultados de la dimensién accién humana: dramatirgicas

Grupo Experimental

PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F.
N® Nunca Nunca Casi Casi A veces A veces . casi . Casi Siempre Siempre
nunca nunca siempre | siempre
12, 20,45 84,09 20,45 6,82 20,45 2,27 13,64 4,55 25,00 2,27
13. 22,73 90,91 11,36 0,00 9,09 4,55 15,91 2,27 40,91 2,27
14. 9,09 2,27 9,09 4,55 18,18 4,55 31,82 6,82 31,82 81,82
Grupo Control
PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F.
N® Nunca Nunca Casi Casi A veces A veces . Casi . casi Siempre Siempre
nunca nunca siempre | siempre
12. 15,91 15,91 29,55 22,73 15,91 22,73 11,36 25,00 27,27 13,64
13. 18,18 27,27 15,91 13,64 6,82 13,64 22,73 13,64 36,36 38,64
14. 4,55 6,82 11,36 22,73 25,00 22,73 22,73 31,82 36,36 27,27

Fuente. Elaboracion propia

Continuando con el grupo experimental segunda temporalidad, el item 13; el criterio “hunca” pasa
de un 22,73% a 90,91%; es decir, el porcentaje de satisfaccion de los estudiantes con las clases
innovadoras aumento positivamente; y el criterio siempre descendié de un 40,91% se paso a un
2,27% quienes demuestra inconformidad con la clase; asimismo, el nivel de intolerancia se redujo
de un 25% a 2,27% y nunca se altera un 84,09%, por tanto se puede afirmar que los estudiantes
buscan que sus docentes utilicen metodologias innovadoras que los motiven y les aporten
experiencias significativas. Por cuanto, la figura 5 evidencia que las cosas cambiaron en la segunda
temporalidad, los estudiantes se mostraron mas receptivos, se esforzaron en generar un cambio
que le permitiera transmitir una imagen convincente de si mismos frente a la familia, amigos,
docentes. Un 81,82% de los estudiantes observados lograron expresar pensamientos, deseos,
emociones al encontrarse frente a clases innovadoras que lograban estimular sus pensamiento,
tener autonomia en las decisiones, buscar y resolver problemas, etc.; de ahi, que cada una de las

sesiones trabajadas en vinculo con las Tics les motivaba.
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—  Accion humana: dramaturglca

']':5‘\3!:! & ol E
B =

0,00
Munca Munca Casi Casi Aveces Aveces Casi Casi Siempre Siempre
nunca nunca sismpre sismpre
PREF. POSF. PREF. POSF. PREF. POSF. PREF. POSF. PREF. POSF.
FREF POSF FREF POSF FREF POSF FREF POSF FREF POSF
Hunca Hunca asi nunca dasi nunca Aveces Aveces |Casisiempre| Casisiempre| Siempre Siempre
G.E
12 2045 24,09 2045 5,82 2045 2,27 13,64 4,55 25,00 2,27
o113 2273 90,91 11,36 0,00 9,09 458 15,91 2,27 40,91 2,27
[ = e 9,09 227 9,09 455 1318 455 31,82 6,82 31,82 31,82
[mac 0
|ﬂ12 15,91 15,91 29,55 2273 15,91 2273 11,36 25,00 27,27 13,64
|u13 18,18 27.27 15,91 13.64 65,82 13.64 2273 13.64 36,36 38,64
| 14 4,55 6,82 11.36 2273 25,00 2273 2273 3182 36,36 27.27

Figura N° 5. Representacion grafica accion humana: dramaturgica
Fuente. Elaboracion propia

A diferencia del grupo control al cotejar los resultados obtenidos en las dos temporalidades se
aprecia valores no atipicos; sin embargo; el item 14 evidencia que el grupo control poca
importancia le brinda a las clases innovadoras; por ejemplo, el criterio “siempre” pasa de 36,36%
a27,27%, el criterio “a veces” del 25% baja a 22,73% y los restantes criterios presentan una leve
subida porcentual, ello se ratifica en el item 13 criterio “siempre”: un 38,64% expresan de manera

continua insatisfaccién al momento de recibir sus clases.

Nivel de logro alcanzado en la dimension: apropiacion

Se encuentra que entre 5 y 9 estudiantes observados participan en actividades de produccion,
consulta y aplicacién de conocimientos dados por el docente; equivalente en términos porcentuales
a 13,64% -primera temporalidad-, mientras en la segunda temporalidad los porcentajes s
encuentran entre un 47,73% y 52,27%.

a) Apropiacion del conocimiento. Nunca consultan, buscan e indagan en las actividades
académicas propuestas segun la pre ficha un 27,27% y siempre un 13,64%; mas luego de aplicar
el experimento los datos porcentuales varian quedando asi: siempre aplican habilidades y habitos para
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el trabajo ordenado y con limpieza un 47,73 % y acceden a los beneficios del conocimiento, lo interioriza

y lo convierte en referente para el juicio y para la actividad educativa un 52,27%

Tabla 10. Resultados de la dimensién apropiacién: conocimiento

Grupo Experimental
PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F.
N® Nunca Nunca casi Casi A veces A veces . Casi . Casi Siempre Siempre
nunca nunca siempre | siempre
15. 27,27 4,55 13,64 4,55 34,09 13,64 11,36 29,55 13,64 47,73
16. 25,00 4,55 31,82 6,82 15,91 11,36 13,64 25,00 13,64 52,27
17. 13,64 4,55 34,09 6,82 22,73 13,64 11,36 25,00 18,18 50,00
18. 15,91 4,55 31,82 4,55 25,00 11,36 15,91 34,09 11,36 45,45
Grupo Control
PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F.
N® Nunca Nunca Casi Casi A veces A veces . Casi . Casi Siempre Siempre
nunca nunca siempre | siempre
15. 20,45 15,91 20,45 22,73 36,36 36,36 6,82 15,91 15,91 9,09
16. 20,45 25,00 34,09 27,27 18,18 20,45 18,18 13,64 9,09 13,64
17. 18,18 18,18 27,27 27,27 27,27 25,00 11,36 13,64 15,91 15,91
18. 11,36 11,36 31,82 29,55 27,27 31,82 13,64 13,64 15,91 13,64

Fuente. Elaboracién propia

La figura 6 presenta claramente la influencia de las Tics en las practicas culturales de los

estudiantes.

Apropiacién: conocimiente

SE 15 la 17 1z EC 15 1a 17 18

I.’OSF Munca 4,55 4,55 4,55 4,55 1591 25,00 1818 11,36
IDPREF.CaSi nunca 1364 3182 34,09 31,82 2045 34,09 27,27 31,82
Iu’OSF Casi nunca 4,55 6,32 5,82 455 2273 27,27 2727 2955
|°’REF Aveces 34,09 1591 2273 25,00 36,36 18,18 27,27 27,27
Iu’OS F.Aveces 1364 1136 1364 11,36 36,36 2045 25,00 31,82
I.’REF.CaSi siempre 1136 1364 1136 1591 6,82 18,18 11,36 13,64
|°’OSF Casisiemprea 23,55 25,00 25,00 3409 1591 13,64 1364 13,64
Iﬂ’REF.Siempre

BFO5F.Siempre

Figura N° 6. Representacion grafica apropiacién comunicativa
Fuente. Elaboracion propia

Los resultados en las dos fases de la dimensién apropiacién del conocimiento -GC- indican que

los estudiantes son poco organizados para realizar actividades académicas y carecen del habito de

la consulta e investigacion; asi lo demuestran los datos porcentuales en el item 15: “aplica
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habilidades y habitos para el trabajo ordenado y con limpieza”, el criterio “siempre” paso de
15,91% a 9,09%; mientras en el item 18: “procura aplicar el razonamiento, creatividad y/o

pensamiento critico pero no lo logra” se mantuvo casi constante de acuerdo a cada criterio.

b) Apropiacion tecnoldgica. Los resultados de la ficha de observacion se observa el innegable
impacto que han tenido las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) en los nativos
digitales. En la pre ficha de observacion -GE- se encuentra que a un 31,82% siempre le inspira
aprender y crear haciendo uso de la tecnologia; sin embargo, en la pos ficha se obtuvo un 86,36%
- siempre -, pese a ello los estudiantes poca precaucion tienen al hacer uso de las Tics; primera
temporalidad: nunca 34,09%, casi nunca 25%, a veces 13,64%, casi siempre 11,36% y siempre un
15,91%.

Tabla 11. Resultados de la dimensidn apropiacion: tecnologia

Grupo Experimental

PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F.
N° - - ; .
Nunca Nunca Casi Casi A veces A veces . casi . Casi Siempre Siempre
nunca nunca siempre | siempre
19. 11,36 4,55 4,55 0,00 29,55 4,55 22,73 4,55 31,82 86,36
20. 34,09 4,55 25,00 6,82 13,64 15,91 11,36 18,18 15,91 54,55
21. 13,64 4,55 15,91 4,55 25,00 13,64 25,00 20,45 20,45 56,82
Grupo Control
PRE F. POSF. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F.
N° - - - -
Nunca Nunca &b E5 A veces A veces . casi . Casi Siempre Siempre
nunca nunca siempre | siempre
19. 11,36 11,36 31,82 29,55 27,27 31,82 13,64 13,64 15,91 13,64
20. 6,82 11,36 9,09 2,27 22,73 31,82 25,00 27,27 36,36 27,27
21. 38,64 31,82 31,82 27,27 9,09 15,91 9,09 11,36 11,36 13,64

Fuente. Elaboracién propia

Con el experimento, los estudiantes fueron conscientes que existe la necesidad de una
alfabetizacion informaética, y la reflexion acerca de sus implicaciones para la vida social e
individual; de ahi, que las préacticas culturales en cuanto al aprendizaje y buen uso de las Tics

dieron una respuesta positiva; asi lo evidencia la figura 7.
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Apropiacion: tecnologia

r 100
a0
60
40

Nunca [Nuneca
GE 20 GC 20 | Siempre | Sizmpre Casi
siempre | Sliempre

| POSF. | FREF. | FOSF |PREF. |POSF_|PREF_

| POSF. PREF. | FOSF | PREF

PREF POSF FREF POSF PREF POSF PREF POSF PREF FPOSF
Munca Nunca dasi nunca Jasi nunca Aveces Aveces |Casisiempre| Casisiempre] Siempre Siempre

|maE o
|n.|.9 1138 455 455 0,00 29,55 4,55 22,73 4,55 3L82 86,36
[ - =i} 34,09 4,55 25,00 65,82 13,64 1591 11,36 1818 15,91 54,55
21 13,64 4,55 15,91 4,55 25,00 1364 25,00 2045 2045 56,82

mGC [+]
12 1138 1136 3182 29,55 27.27 3182 13,64 1364 1591 13,64
o200 5,22 1136 9,09 2,27 2273 3182 25,00 27,27 36,36 27,27
oz21 38,64 3182 3182 27,27 9,09 1591 9,09 1136 1136 13,64

Figura N° 7. Representacion gréfica apropiacién comunicativa
Fuente. Elaboracion propia

Nivel de logro alcanzado en la dimension: intersubjetividad

Con un 38,64% se encuentra en la pre ficha del grupo experimental que entre los estudiantes no
existe una interaccion y tan sélo un 8,89% saben escuchar siempre, mas no lo hacen un 42,22%,
casi nunca un 20,45% y manifiestan que nunca el colegio no es un lugar donde se puede crecer

como persona un 34,09%, casi nunca un 15,91%.

Tabla 12. Resultados de la dimension intersubjetividad; cotidiana y directa

Grupo Experimental

PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F.
N Nunca Nunca niiscla nifcla A veces A veces si:;Splre si:;;'re Siempre Siempre
22. 38,64 88,64 20,45 2,27 18,18 2,27 13,64 2,27 9,09 4,55
23, 42,22 4,55 22,22 4,55 15,56 9,09 11,11 9,09 8,89 72,73
24. 25,00 4,55 29,55 2,27 22,73 6,82 13,64 15,91 9,09 70,45
25. 34,09 4,55 15,91 4,55 18,18 4,55 11,36 25,00 20,45 61,36

Grupo Control

PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F.
N Nunca Nunca niiscla nia:cla A veces A veces si:rzzre si:;?)lre Siempre Siempre
22. 29,55 31,82 25,00 27,27 18,18 22,73 20,45 9,09 6,82 9,09
23. 31,82 34,09 27,27 27,27 20,45 18,18 13,64 13,64 6,82 6,82
24, 18,18 25,00 31,82 31,82 27,27 20,45 11,36 11,36 11,36 11,36
25. 25,00 31,82 25,00 18,18 13,64 18,18 11,36 13,64 25,00 18,18

Fuente. Elaboracion propia
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Mas la aplicacion de las sesiones metodoldgicas -GE-, permitié determinar que la educacién ha
sido transmisora de conocimientos y posibilitadora de producir y reproducir habitos y creencias.
Por ejemplo, los educandos en 61,36% actualmente consideran que el contexto escolar es un lugar
donde se puede crecer como persona; asimismo, reconocen la importancia de saber escuchar un
72,74% y dan la razon un 88,64% a la existencia de relaciones sociales inapropiadas no permite

un acercamiento y un dialogo oportuno (ver figura 8)

En lineas generales los porcentajes obtenidos -GC- (ver tabla 12) se mantienen casi constantes
debido a que no existen factores de influencia estadisticamente significativos al no aplicarse el
experimento propuesto. Los estudiantes conservan su propia interpretacion de sus acciones y le
brindan valor a ellas; de ahi que se ratifique los comportamientos en la pos ficha; por ejemplo, el
item 23: “sabe escuchar” los cinco criterios se mantienen constantes en sus porcentajes y en las

dos temporalidades.

Intersubjetividad: cotid i:.y directa
100 — _
T _
| L
50 +—"" 1 '- 7, _"_‘ ) l?' PREF.Siempre
| B . P =a =a l 7" PREF. Casisiempre
| - s [ ] ¥ “PREF.Aveces
' = = “d el
0 T . . l l -~ PREF.Casi nunca
GE T
T ' ’ "'AI:REF N
6C 4y R e Munca
4 o
GE 22 23 24 25 GC 22 23 24 25
PREF. Nunca 0 38,64 | 4222 | 2500 | 34,09 2955 | 3182 | 1818 | 2500
POSF. Nunca 38,64 455 455 455 31,82 | 3409 | 2500 | 31,82
PREF.Casi nunca 2045 | 2222 | 2955 | 1591 2500 | 2727 | 3132 | 2500
POSF.Casi nunca 2,27 455 2,27 455 27,27 | 2727 | 3182 | 1818
PREF. Aveces 1818 | 1556 | 2273 | 1818 1818 | 2045 | 27,27 | 13,64
BPOSF Aveces 2,27 9,09 5,32 455 2273 | 1318 | 2045 | 1818
WPREF. Casi siempre 13,64 | 1111 | 1364 | 1136 2045 | 1384 | 1136 | 1136
POSF. Casi siempre 2,27 9,09 1591 | 2500 9,09 13,64 | 1136 | 1364
PREF.Siempre 9,09 3,39 9,09 2045 5,32 5,32 11,36 | 2500
_|WPOSF Siempre

Figura N° 8. Representacion grafica intersubjetividad
Fuente. Elaboracion propia

Nivel de logro alcanzado en la dimension: representaciones sociales

A nivel de pertenencia, los estudiantes que participaron en el experimento posibilitaron

comprender la dindmica de las interacciones sociales en la cotidianidad escolar. En la pre ficha de
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observacién -GE-se evidencia que un 20,45% de los educandos nunca han tenido una convivencia
familiar adecuada y un 27,27% siempre presenta problemas familiares; de ahi, un 20,45% se
expresan permanentemente de su familia con amor y ternura; mientras un 31,82% nunca no lo
hace; asimismo, luego desencadena un vinculo familia -colegio inadecuado: a veces y casi siempre
18,18 % y siempre 27,27%.

Haciendo referencia al grupo de control se encuentra a nivel del contexto de acuerdo a los
resultados de la pre ficha resalta que un 22,73% nunca participa en actividades, a veces y casi
siempre lo hacen un 18,18% mientras un 22,73% se ejercitan continuamente en el deporte y
cultura. Se determin6 que un 25% de los estudiantes son personas influenciables siempre; y un

20,45% casi siempre y tan solo 6 estudiantes equivalente a un 13,63% nunca lo aceptan.

Tabla 13. Resultados de la dimensidn representaciones sociales: de pertenencia y de contexto
Grupo experimental

8
;50 PREF. | POSF. PREF. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F.
2 o Casi Casi . Casi . .
8 J N° | Nunca | Nunca ast ast A veces A veces Casi siempre . as! Siempre | Siempre
nunca nunca siempre
€ 26. | 20,45 84,09 18,18 2,27 11,36 6,82 22,73 2,27 27,27 4,55
a E 27.| 31,82 455 | 13,64 4,55 20,45 6,82 13,64 6,82 2045 | 77,27
¢ 28. | 25,00 86,36 11,36 4,55 18,18 2,27 18,18 2,27 27,27 4,55
o 329, 22,73 2,27 11,36 4,55 18,18 9,09 25,00 18,18 22,73 65,91
At
€ 30. | 13,64 59,09 @ 22,73 6,82 18,18 20,45 20,45 6,82 25,00 6,82
© Grupo de control
‘ugo PREF. | POSF. PREF. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F. PRE F. POS F.
2 o Casi Casi . Casi . .
8 J N° | Nunca | Nunca as! as! A veces A veces Casi siempre . as! Siempre | Siempre
nunca nunca siempre
€ 26. | 13,64 18,18 @ 22,73 22,73 18,18 9,09 13,64 20,45 31,82 29,55
a .E 27. | 25,00 27,27 13,64 18,18 25,00 20,45 20,45 15,91 15,91 18,18
g 28. | 20,45 27,27 13,64 9,09 22,73 22,73 13,64 13,64 29,55 27,27
%29. 909 18,18 | 18,18 15,91 18,18 22,73 29,55 25,00 25,00 18,18
[
a <€
€30 | 22,73 11,36 @ 1591 22,73 15,91 22,73 13,64 18,18 31,82 25,00

Fuente. Elaboracion propia

Al observar la figura 9 -pos ficha- se encuentra que tanto para el nivel de pertenencia como de
contexto; los resultados fueron positivos ya que los estudiantes lograron entender el concepto de
familia y valorarla: siempre 77,27%, lo cual redunda en el vinculo familia - colegio: adecuado
siempre un 86,36%. Los nifios(as) brindan importancia a las actividades deportivas y culturales en

un 65,91% y no dejarse influenciar por personas, lecturas, actitudes, etc. un 59,09%.
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Figura N° 9. Representacion grafica de Representaciones sociales
Fuente. Elaboracion propia

Se continda afirmando de acuerdo a los resultados de pre ficha y pos ficha no existen diferencias
significativas en funcion del grupo control. Los datos de pre ficha se reafirman en los resultados
de la pos ficha; ya que sus frecuencias son muy similares con tendencia de media-baja. Las
representaciones de pertenencia que hacen alusion a la familia, permiten deducir que entre un
13,63% y 18,18% las familias de los estudiantes presentan conflictos de convivencia; lo cual
redunda en que entre un 25% y 27,27% no usen frases de aprecio al referirse a nacleo familiar. En
cuanto a las representaciones de contexto, se afirma que entre un 18,18% y 25% siempre participan
en actividades ludicas recreativas; ademas entre un 25% y 31% los estudiantes son continuamente
influenciables. Los anteriores resultados se configuraron como la derivacion de las categorias que

surgieron del analisis.

4.2 Prueba de hipdtesis

Supuesto de Normalidad. A fin de demostrar el supuesto de normalidad, la estadistica posee
algunas pruebas como el Método de Kolmogorov Smirnov y Método de Shapiro-Wilk: el primer
método se utiliza para muestras mayores a 30 individuos y el segundo para muestra menores a 30
elementos, respectivamente. De ahi, que estando los grupos conformados por 44 estudiantes se

hard uso de la prueba de Kolmogorov Smirnov. Los resultados de la prueba de normalidad
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arrojados por el programa SPSS se presentan en la tabla 23, evidenciado asi el nivel de

significancia de los grupos correspondientes: Grupo experimental: ,085 y grupo control: ,190

Tabla 14. Prueba de normalidad hipotesis general

Total Kolmogorov-Smirnov?
Estadistico gl Sig.
Pos ficha grupo experimental ,124 44 ,085
grupo control ,113 44 ,190

Fuente. Elaboracion propia

En conclusién, dado que P-Valor para los dos grupos es mayor que el grado de la significancia
0,05 se puede afirmar que los datos provienen de una distribucién normal.

En el grafico Q-Q normal de la variable practicas culturales se observa para el grupo experimental
pre ficha, los puntos estan situados casi sobre la linea recta lo cual es un indicio de normalidad de

la poblacidn; siendo este resultado compatible con el del contraste de Kolmogorov-Smirnov..

[Grafico 0-C nommal de excaia valocatval
Dara 1otads arupo spsnmental

T g

ed E ﬂcmmg @ LL]

Figura N° 10. Graficos Q-Q de normalidad -GE-
Fuente. Elaboracion propia

Las graficas Q-Q de normalidad tanto para el grupo experimental como el grupo control, ensefian
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la ubicacién de los puntos agrupados en torno a la linea recta esperada; lo cual es un indicio de

normalidad de la poblacion origen.
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Figura N° 11. Graficos Q-Q de normalidad -GC-
Fuente. Elaboracidon propia

Para el grupo control, el estadistico de contraste Kolmogorov-Smirnov presenta los siguientes

datos: pre ficha ,114 y pos ficha ,113 determinando que se acepta la hip6tesis nula de normalidad.
En términos generales, se observa que la prueba de normalidad en las dos temporalidades arroja

unos datos mayores al grado de significancia ,005; por tanto, se puede afirmar que los datos

provienen de una distribucién normal de acuerdo con la prueba estadistica T de student

4.2.1 Prueba de hipoétesis General

El uso de las tecnologias de la informacion y comunicacién influyen en las practicas culturales de

los estudiantes de primaria del instituto educativo Jorge Eliécer Gaitan de Aguazul 2019

Redaccion de hipotesis
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Ho: El uso de las tecnologias de la informacién y comunicacion no influyen en las practicas
culturales de los estudiantes de primaria del instituto educativo Jorge Eliécer Gaitan de Aguazul
2019

Ha: El uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion influyen en las practicas culturales

de los estudiantes de primaria del instituto educativo Jorge Eliécer Gaitan de Aguazul 2019

La base de datos relacionada en la tabla 15 no presenta ninguna variable, de manera que los 44

elementos son todos validos no existen valores perdidos.

Tabla 15. Resumen de procesamiento de los casos

Casos

Vilidos Perdidos Total
N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje
Pos ficha Grupo experimental a4 100,0% 0 0,0% 44 100,0%
Grupo control 44 100,0% 0 0,0% 44 100,0%

Fuente. Elaboracién propia

El nivel de significacion en la prueba de hipotesis se denota como alfa o a, es la probabilidad de
rechazar la hipétesis nula cuando es verdadera, esta determina a qué distancia del valor de la
hipdtesis nula se la linea en el gréfico. Es decir, el nivel alfa es el porcentaje de error que esta
dispuesto a asumir en la apreciacion de la prueba estadistica; generalmente en las ciencias sociales
se utiliza un nivel de significancia o margen de error del 0,5%. En consecuencia, la presente

investigacion se trabajara con un nivel de significancia: Alfa = 5% = 0,05

Siendo el disefio de la investigacion un trabajo cuasi experimental dirigido a dos grupos:
experimental y de control; se hace necesario comparar los resultados obtenidos luego de la
aplicacion del experimento y en un mismo momento. Por consiguiente, el estudio tipo transversal
y la variable aleatoria es una variable numérica, la prueba estadistica a aplicar corresponde a la
prueba paramétrica t de student. Al aplicar la prueba estadistica T de student para dos muestras
independientes, es necesario corroborar:

Supuesto de Normalidad. Conocer si la variable aleatoria tanto en el grupo experimental como de

control se distribuye normalmente.
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Tabla 16. Prueba de muestras independientes
Prueba de Levene para la

igualdad de varianzas Prueba T para la igualdad de medias

i ¢ Gl Sig. Diferencia Error tip. 95% Intervalo de
'&. (bilateral) | de medias dela confianza para la
F diferencia diferencia
Inferior Superior
Se han
asumido
. 11,655 ,001 2,489 86 ,015 ,260 ,105 ,052 ,469
varianzas
iguales
©
e
=
“ No se han
o]
o
asumido
VI BT 2,489 | 75,658 ,015 ,260 ,105 ,052 ,469
iguales

Fuente. Elaboracion propia

En la tabla 16 prueba de muestras independientes se encuentra el valor de significancia para la
prueba T de student 0,15; por tanto, el P-Valor ,015 es menor que el nivel de significancia 0,05;
por tanto se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alternativa:

“el uso de las tecnologias de la informacién y comunicacion influyen en las practicas culturales de

los estudiantes de primaria del instituto educativo Jorge Eliécer Gaitan de Aguazul 2019”

4.2.2 Prueba de hipotesis especificas

4.2.2.1 Redaccion de la hipdtesis de la dimension 1

Ho: El uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion no influyen en la accion humana
de los estudiantes de primaria del instituto educativo Jorge Eliécer Gaitan de Aguazul 2019
Ha: El uso de las tecnologias de la informacidn y comunicacién influyen en las practicas culturales
de los estudiantes de primaria del instituto educativo Jorge Eliécer Gaitan de Aguazul 2019

Tabla 17. Prueba de muestras independientes
Prueba de Levene
para la igualdad de Prueba T para la igualdad de medias

varianzas
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F Sig. t Gl Sig. Diferenci Error tip. de 95% Intervalo de
(bilater ade la confianza para la
al) medias diferencia diferencia
Inferi Superio
or r
Se han
asumido
. 11,655 ,001 2,489 86 ,015 ,260 ,105 ,052 ,469
= varianzas
8
,—% iguales
>
o
g No se han
i
asumido
2,489 75,658 ,015 ,260 ,105 ,052 ,469
varianzas
iguales

Fuente. Elaboracion propia

La tabla 17 presenta los datos de prueba de muestras independientes en el que se relaciona el p-
valor ,015; es decir, es menor al nivel de significancia 0,05 permitiendo asi rechazar la hipétesis

nula y aceptar la hipotesis alternativa:

“El uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion influyen en las précticas culturales

de los estudiantes de primaria del instituto educativo Jorge Eliécer Gaitan de Aguazul 2019~

4.2.2.2 Redaccion de hipotesis de la dimension 2

Ho: El uso de las tecnologias de la informacion y comunicacién no influyen en la apropiacion de

los estudiantes de primaria del instituto educativo Jorge Eliécer Gaitan de Aguazul 2019

Ha: El uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion influyen en la apropiacion de los

estudiantes de primaria del instituto educativo Jorge Eliécer Gaitan de Aguazul 2019

Tabla 18. Tabla de muestras independientes - dimension 2
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Prueba de

Levene para la
Prueba T para la igualdad de medias

igualdad de
varianzas
F Sig. t gl Sig. Diferenci Error tip. de 95% Intervalo de
(bilatera ade la diferencia confianza para la
)] medias diferencia
Inferior Superior
Se han
asumido
1,630 ,205 5,188 86 ,000 ,386 ,074 ,238 ,534
varianzas
©
=2
‘(B' .
5 iguales
S
,_T, No se
8
$ | han
asumido 5,188 84,676 ,000 ,386 ,074 ,238 ,534
varianzas
iguales

Fuente. Elaboracién propia

El resultado arrojado por el estadistico (ver tabla 18) corresponde a ,000 es menor al nivel de
significancia; luego se determina que se acepta la hipotesis alternativa:

“El uso de las tecnologias de la informacion y comunicacién influyen en la apropiacion de los
estudiantes de primaria del instituto educativo Jorge Eliécer Gaitan de Aguazul 2019”; y se rechaza

la hipdtesis nula

4.2.2.3 Redaccion de hipotesis de la dimension 3

Ho: El uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion no influyen en la intersubjetividad

de los estudiantes de primaria del instituto educativo Jorge Eliécer Gaitan de Aguazul 2019

Ha: El uso de las tecnologias de la informacion y comunicacién influyen en la intersubjetividad de

los estudiantes de primaria del instituto educativo Jorge Eliécer Gaitan de Aguazul 2019

Tabla 19. Tabla de muestras independientes - dimension 3
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Prueba de Levene

para la igualdad de Prueba T para la igualdad de medias
varianzas
F Sig. t Gl Sig. Diferencia Error tip. 95% Intervalo de
(bilateral) de medias dela confianza para la
diferencia diferencia
Inferior Superior
Se han 12,964 ,001 4,906 86 ,000 ,586 ,120 ,349 ,824
asumido
o} .
= varianzas
o
< iguales
g g
Tg No se han 4,906 74,674 ,000 ,586 ,120 ,348 ,824
)
= asumido
varianzas
iguales

Fuente. Elaboracion propia

La prueba de normalidad determina que el estadistico a emplear corresponde a la “prueba T de
student”; de ahi, que los datos inmersos en la tabla 19 relacionan los valores arrojados por la prueba
estadistica mencionada y donde se tienen que el p-valor o significancia bilateral es de ,000 es decir
es menor al nivel de significancia establecido 0,05; por tanto se concluye que la hipotesis
alternativa: “El uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion influyen en la
intersubjetividad de los estudiantes de primaria del instituto educativo Jorge Eliécer Gaitan de

Aguazul 20197, se acepta y se rechaza la hipdtesis nula.

4.2.2.4 Redaccion de hipotesis de la dimension 4

Ho: El uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion no influyen en las representaciones
sociales de los estudiantes de primaria del instituto educativo Jorge Eliécer Gaitan de Aguazul
2019

Ha: El uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion influyen en las representaciones
sociales de los estudiantes de primaria del instituto educativo Jorge Eliécer Gaitan de Aguazul
2019

Tabla 20. Tabla de muestras independientes - dimensién 4
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Prueba de Levene

para la igualdad de Prueba T para la igualdad de medias
varianzas
F Sig. t gl Sig. Diferencia Error tip. de 95% Intervalo de
(bilatera de medias la confianza para la
l) diferencia diferencia
Inferior Superior

Se han

asumido
o 12,334 ,001 -,537 86 ,593 -,090 ,167 -,422 ,242
= varianzas
[
t= iguales
[ g
% No se han
(S
@

asumido

-,537 74,515 ,593 -,090 ,167 -,422 ,243
varianzas
iguales

Fuente. Elaboracion propia

El nivel de significancia que relaciona la tabla 20 corresponde a ,593 de acuerdo al dato arrojado
por el estadistico; en consecuencia el resultado supera el valor de significancia 0,05y se llega a la
conclusion que se rechaza la hipotesis alternativa y se acepta la hipdtesis nula “El uso de las
tecnologias de la informacion y comunicacion no influyen en las representaciones sociales de los

estudiantes de primaria del instituto educativo Jorge Eliécer Gaitan de Aguazul 2019”

4.3 Discusion de resultados

Los resultados obtenidos en la presente investigacion muestran que luego de aplicarse las sesiones
metodoldgica; efectivamente, se determina la influencia de las Tics sobre las précticas culturales
de los estudiantes de primaria de la institucion educativa Jorge Eliécer Gaitan en Aguazul. Por
tanto, considerada la internet como una produccion cultural en la cual se encuentran formas
alternativas de vivir que permiten el desarrollo de contextos sociales, institucionales, econdémicos,
educativos y culturales; centrados en la actividad humana han determinado circunstancias de
conocimiento en principio alteradas por una asonada tecnolégica medida sobre una aglomeracion
de informacidn otorgada por las tecnologias, la cual se manifiesta en las transformaciones de las

actitudes y comportamientos.
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De los resultados se puede deducir que el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion
influye en las practicas culturales de los estudiantes; ya que las Tics llaman poderosamente la
atencion de los nifios(as) y jovenes por el uso de redes sociales y juegos interactivos; y es que
como afirma Habermas el individuo al ser social pone en practica dimensiones humanas como las
comunicativas e instrumentales, ya que visualizan la tecnologia como factor motivante en la
socializacion. De ahi, que el sector educativo ha pasado de una ensefianza tradicional a ensefianzas
innovadoras cuyas actividades curriculares se centran en la realizacion de actividades interactivas
que siten la atencidn de los estudiantes en el verdadero fin de la tecnologia; sin embargo, siempre
sera necesario que los docentes ensefien acerca del buen uso de la tecnologia evitando asi el uso
desmesurado y descontrolado que hacen nifios y jovenes de la tecnologia. El trabajo de campo
llevado a cabo con los grupos control y experimental permitié reafirmar la teoria de Weber con
respecto a la apropiacion: el individuo se ajusta sucesos y eventos adquiridos en el hogar o en la
sociedad; por tanto, al comprobar la hipotesis general se obtiene que la gran mayoria de estudiantes
son influenciables y les dificulta construir personalidades solidas y formadas.

Los resultados obtenidos en la dimension 1 dan muestra que las tecnologias de la informacion y
comunicacion -TIC- influyen en la accién humana; ya que los resultados obtenidos demuestran
que los estudiantes son asiduos navegantes en la web, esta postura no sdlo parece reflejar mejor
la préactica real de la era del conocimiento sino que también parece cambiar el pensamiento debido
a las experiencias que generan emocion en la web, los efectos visuales y sensoriales, y los retos y
el impacto, en el que se confunden la realidad con la fantasia. La tabla 6 presenta los hallazgos
obtenidos y la coteja entre los grupos experimental y de control en las dos etapas de la
investigacion, se obtuvo resultados similares en las dimensiones comunicativa, instrumental,
normativa y dramaturgica en la primera temporalidad: se determina que los educandos carecen de
una comunicacion fluida entre ellos, presentan actitudes sociables (GE 20% nunca y GC 36,36%
siempre); un 11,36% de cada grupo nunca dan cumplimiento a las normas de convivencia escolar,
conduciéndoles al irrespeto y un inadecuado clima escolar; finalmente, siempre expresa disgusto
e insatisfaccion por las clases y lo(a) altera un 32,57% GE y 33% GC. Por otro lado, luego de la
aplicacion de las sesiones metodoldgicas al grupo experimental, se comprueba que la influencia
de las TIC en las préacticas culturales comunicativas de los estudiantes permite incluir expresiones

y acciones asociadas a su entorno socio cultural permitiendo asi cambios favorables en el
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conocimiento y quehaceres cotidianos; conduciendo a las personas a incorporarse facilmente a la
sociedad e ir respetando normas e incorporandose a un ambiente escolar participativo y dindmico.
Por consiguiente y respecto a lo mencionado, se trae a colocacion la tesis de Vargas Ordofiez autor
de la investigacion “influencia del uso de las TIC en las practicas pedagdgicas en la escuela rural
en Colombia”; trabajo investigativo en el que se demuestra como ha influido el uso de las TIC en
las practicas pedagogicas y aun mas en la motivacion de los estudiantes al identificar que los
educandos recuerdan un poco mas los conceptos aprendidos con el uso de TIC; sin embargo, el
trabajo requiere de estrategias pedagdgicas que conlleven al interactuar con el conocimiento; por
consiguiente, Young citado por Borras, (1993) menciona que el conocimiento junta a la persona y
a su entorno mientras lo conduce en un contexto instruccional. Por lo anterior, al contrastar la
hipétesis de la dimension accién humana haciendo uso del estadistico prueba T de student que para
el caso establece que existe una distribucién de normalidad, se presentan diferencias en la media
de las dos muestras independientes con un resultado de un nivel de significancia obtenido
correspondiente a ,015; indicando que la hipdtesis alternativa es aceptada: el uso de las tecnologias
de lainformacidn y comunicacion influyen en las practicas culturales de los estudiantes de primaria

del instituto educativo Jorge Eliécer Gaitan de Aguazul 2019.

En lo referente a los resultados de la dimension apropiacion - conocimiento se debe indicar que en
la primera temporalidad los hallazgos obtenidos en los dos grupos presentan similitud; por
ejemplo, un 27,27% de los estudiantes del GE y 20,45% de los estudiantes pertenecientes al GC
nunca trabajan de manera organizada y ordenada sus actividades académicas; asimismo, el
razonamiento, creatividad y pensamiento critico tan sélo lo trabajan un 11,36% -GE- y 15,91% -
GC-, mientras entre un 13% y 20% de los estudiantes nunca se preocupan llevar a cabo las tareas
asignadas. En lo referente a los resultados obtenidos luego de llevar a cabo el experimento se tiene
que los educandos del GE cambiaron su forma de pensar y proceder: un 48,86% consulté e
investigo; de igual manera, trabajo el razonamiento, la creatividad y el pensamiento critico en
procura de un aprendizaje eficaz; que conduzca a formar habitos productivos y actos meditados
como la toma de decisiones, acciones analiticas y argumentacion; otorgando importancia a
ensefar, pensar y actuar. La apropiacion del conocimiento en vinculo con la apropiacion de la
tecnologia legitima el desarrollo humano en aspectos psicologicos y culturales conducentes a

procrear competencias socio comunicativas entendidas como el proceso lingtistico que le permite
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al ser humano participar con eficiencia y destreza hablar, escuchar, leer y escribir; es decir, tienen
un principio cultural manifiesto en la actividad social; tal como la asegura Shweder (1990), Cole
(1996), Wertsch (1998). Lo expuesto anteriormente, es el resultado de la influencia de las TICs en
los estudiantes del GE; mientras los estudiantes del GC no logran apropiarse de los conocimientos,
ni hacen buen uso de la tecnologia; asi lo respalda la investigacion “las tecnologias de la
informacion y comunicacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes del centro
de educacion técnico productiva “Pedro Paulet” realizada por Huincho y Rojas (2014) quienes
centran su investigacion en la relacion existente en la ensefianza aprendizaje y la tecnologia; la
cual fue posible aplicando metodologias estratégicas y dié como resultado despertar la motivacion,
provocando asi un aprendizaje significativo en los educandos. Estadisticamente, se presentan
diferencias significativas en las medias entre los grupos GE y GC; estas diferencias se presentan
en la tabla 18; en tanto, que el resultado estadistico obtenido a través de la aplicacion de la prueba
T es de ,000 menor al nivel de significancia, concluyendo que se acepta la hipotesis alternativa:
“El uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion influyen en la apropiacion de los
estudiantes de primaria del instituto educativo Jorge Eliécer Gaitan de Aguazul 2019”; y se rechaza

la hipotesis nula

Tras describir y analizar los diferentes resultados obtenidos en las dos primeras dimensiones, se
continta con la dimension intersubjetividad en la que se presenta un resumen de puntuaciones
referidas en la tabla 12; objeto de los hallazgos en el trabajo de campo. Se puede observar en la
primera temporalidad que un 40,43% del GE y 30,68% del GC no tienen una comunicacion fluida
con los comparieros ni los saben escuchar de manera apropiada; mientras, un 8,99% GE vy 6,82%
se mantienen prestos a dialogar y escuchar de manera respetuosa a sus comparieros(as) de clase;
asimismo, se mantienen apaticos a la idea que el colegio es un espacio afectivo desde el cual los
nifos(as) y jovenes se forman como personas; asi o demuestran y expresan un 29,54% GE y
21,59% GC; en tanto, entre un 14 % y 18% valoran el colegio como el lugar donde desarrollan
ideas, acciones y actitudes que aportan a la construccion de su personalidad. Una vez se aplica las
estrategias metodologicas al GE y se lleva a cabo la segunda temporalidad del trabajo de campo
los resultados toman un vuelco total para este grupo; mientras los hallazgos en el GC contindan
manteniéndose firmes como en un comienzo. Los estudiantes sometidos al experimento se

convierten en seres mas racionales que emocionales y se van integrando de manera homogénea al
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grupo donde prima la cordialidad, el saber escuchar y la sapiencia emocional. En este apartado se
tienen en cuenta lo expresado por Schitz al mencionar que la intersubjetividad que no existe
mundo social sin accion social; a nivel educativo la comprobacion se lleva a cabo al momento de
verificar si el estudiante logro aprender. EI anterior evento se puede ratificar a través de los
resultados que obtuvo Cano (2016) en su trabajo investigativo “estrategia didactica basada en tic
para el desarrollo de competencias lecto escritoras en los estudiantes del ciclo 2 de la institucién
educativa Débora Arango Pérez”; investigacion en la que se afirma la influencia de las TIC en el
estudiante sobre la comprension de contenidos tedricos y practicos dentro de las asignaturas del
curriculo del lenguaje, y el medio innovador metodoldgico al desarrollar habilidades tecnoldgicas
y comunicativas. Al final de la intervencion se pudo observar que si existe influencia de la
tecnologia de la informacidn y comunicacion; y asi se ratifica en la prueba de hipoétesis (ver tabla
19) en la que el estadistico prueba T de student arroja un valor de significancia del ,000 lo cual
indica que el uso de las tecnologias de la informacion y comunicaciéon influyen en la
intersubjetividad de los estudiantes de primaria del instituto educativo Jorge Eliécer Gaitan de
Aguazul 2019.

En la dimension representaciones sociales los resultados relacionados en la tabla 13 atinan a indicar
que un 24,99% GE y 25,76% GC presentan situaciones intrafamiliares conflictivas; de ahi que al
expresarse de la familia lo hacen de manera inadecuada al tiempo que el vinculo comunicativo
familia colegio se torna complejo. Al presentarse problemas intrafamiliares, estos se reflejan en la
escasa participacion en actividades escolares: 22,73% GE y 9,09% GC respectivamente; asimismo,
se hacen influenciables frente al uso de las TICs 25% GEy  31,82% GC. Los estudiantes que
han participado en el experimento captaron la idea transmitida acerca de la adquisicion y puesta
en marcha de los valores y principios morales como el conjunto de creencias, normas, que orientan
y regulan la vida de los seres humanos con el proposito de dar valor a las personas en si; no
obstante, es innegable que los valores que los nifios(as) replican en la escuela vienen de casa. Las
actitudes y comportamientos de los estudiantes objeto del experimento fueron favorables: un 77,27
% GE logré expresarse de sus familiares con mucho mas afecto, hacerse participes en las
actividades escolares y dar buen uso a las Tics; en tanto, que los resultados del grupo control son
similares en las dos temporalidades. Hoy dia, las tecnologias se han convertido en parte de la

familia y de hecho la afectan; sin embargo, como lo asegura Gil y Cols (2003) los nifios(as) y
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jovenes hacen uso de la tecnologia fundamentalmente para comunicarse con sus amigos(as) y/o
compartir trucos de tecnologia, jugar, chatear, entre otras actividades. Al comprobar la hipétesis
de la dimension 4 se encuentra que las representaciones sociales no son objeto de influencia por
parte de las Tics; quizas se debe a que en los primeros afios de vida se educa y luego en el colegio
se aprende, asi que es en estos dos contextos es donde se producira el mayor impacto en su
educacion; sin embargo, va asimilando cosas nuevas de la sociedad en la que se desenvuelve,
evoluciona y se desarrolla como individuo; siempre bajo el cumplimiento de normas de
comportamiento que se deben aprender y practicar; desde luego, el individuo toma la decisién de
aceptarlas o rechazarlas. El resultado de la prueba estadistica arrojo un nivel de significancia de
,593 para la dimension representaciones sociales llegando a la conclusién que se rechaza la

hipdtesis alternativa.
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CAPITULO V

5 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

Las conclusiones que se derivan del presente trabajo de investigacion enlazan entre si las

dimensiones de las précticas culturales; y se exponen a continuacion:

a) Se determina que las Tecnologias de informacion y comunicacién TIC se han convertido en un
instrumento poderoso en el campo educativo; maxime cuando las practicas pedagdgicas influyen
en la ensefianza aprendizaje ya que de manera innovadora y al trabajar conjuntamente docente -
estudiante, les permite a los educandos construir sistemas de significados compartidos en torno a
los contenidos de aprendizaje transformando asi las practicas pedagdgicas ya que las Tic facilitan

el estudio, memorizacion, comprension, aplicacion, profundizacion a través de la motivacion

b) Se ha evidenciado que el uso de la educacion tradicional como educacion huérfana de
metodologias dinamicas, conduce a la inactividad mental del estudiante al coartarle la busqueda
de autonomia e informacion adicional; debido a la languida educacion propuesta. Por tanto, la
influencia de las Tics en la accion humana se origina a partir de un ambiente favorable desarrollado
por el docente bajo ciertos parametros éticos y emocionales; que despiertan en el estudiante la
motivacion por el aprendizaje e implican desarrollar su maximo potencial al propiciar: el desarrollo
de habilidades y destrezas, el despertar la creatividad y originalidad, generar nuevas ideas y

conceptos, entre otros.

c) De manera concluyente se asevera que la apropiacion del conocimiento y la tecnologia hacen
referencia a la innovacion educativa, tendencia global de la sociedad del conocimiento y de la
informacion. La masificacion de las tecnologias ha permeado y transformado el contexto educativo
a partir de ambientes virtuales atractivos para los estudiantes que han modificado habitos de trabajo
académico; que ademas han trascendido a contextos elementales de la sociedad ampliando asi el
conocimiento y apropiando al estudiante en el saber y hacer; a partir de contenidos didacticos que
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ofrecen aprendizajes significativos y que se sustentan en la plataforma de internet, la cual propicia

escenarios educativos virtuales y apoyo a actividades educativas

d) Se establece que aunque la internet es algo individual y exigente su mal uso puede afectar las
relaciones interpersonales. EI &mbito educativo y la estimacion de las circunstancias que rodean al
estudiante buscan promover la buena comunicacion interpersonal desde el ciberespacio educativo,
pues el aprendizaje es un producto social que a nivel educativo debe suscitarse en forma fluida y
frecuente entre el docente y discente en la medida que la provisién de estrategias, medios y
métodos; encaminados a promover el desarrollo de la competencia comunicativa de los educandos

vaya abriendo canales de autoexpresion e interlocucion

e) En el marco de la investigacion de la influencia de la tecnologia de la informacion y
comunicacion en las representaciones sociales de los estudiantes de primaria de la institucion
educativa Jorge Eliécer Gaitan en Aguazul 2019; se determina que las Tics presentan relacion con
la ensefianza y aprendizaje mas no influyen en las representaciones sociales de los educandos,
debido a que su actitud y comportamiento se debe al medio o contexto en el que usualmente se
encuentra inmerso. Por consiguiente, la tecnologia se convierte en acompafante para el educando
mas la cultura que lo circunda abarca el acto de formacion y a la vez establece un cédigo de
comportamiento a causa de todo cuanto se aprende en el hogar, el colegio y el entorno en que se

desenvuelve.

5.2 Recomendaciones

En relacion con la necesidad de formacion orientada especialmente a los mas pequefios, se

recomienda que:

a) El docente como guia de la educacion de los estudiantes, ha de orientar a sus educandos en el
buen uso de la internet; explicandoles que es una herramienta virtual que no cambia las conductas,
sino que los comportamientos se apropian de internet y son las personas quienes no tiene

autonomia y criterio al dejarse llevar; en otras palabras, son influenciables.
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b) Se requiere la continua capacitacion del docente en el uso y apropiacion de las Tics; de tal forma
que logren trazar propuestas metodoldgicas que ayuden al estudiante en la adquisicion de destrezas

especificas y resolucion de problemas

c) Las Tics debe usarse como el método o estrategia didactica junto con actividades planificadas,
buscando promover un tipo u otro de aprendizaje (teoria, ciencia, caracteristicas, etc.); asimismo
se deben utilizar tanto para el trabajo individual como para el desarrollo de procesos de aprendizaje

colaborativo entre grupos de alumnos (tanto presencial como virtualmente)

d) La funcidn de las instituciones educativas no se ha de cefiir tan s6lo a la dimension pedagdgica,
también lo debe hacer desde la socializacion y construccion de la identidad del estudiante; de tal
manera, que el uso de las Tics no debe planificarse como una accion paralela al proceso de

ensefianza habitual, sino que debe integrarse al plan curricular

e) Vincular las tecnologias de la informacién y comunicacién a la educacion primaria, ya que se
consideran como el punto de partida de la motivacion del aprendizaje e incita a la actividad y al
pensamiento e induce al estudiante a dedicar mas tiempo a trabajar y por tanto es probable que

aprendan méas

f) El sistema educativo debe ir acorde a los avances de la sociedad, implementando y aplicando
las tecnologias de la informacion y la comunicacion; principalmente, cuando el propdsito
fundamental en la formacion educativa es favorecer el desarrollo de la personalidad y demanda
orientar a los estudiantes en el saber hacer y estimularlo para que se conviertan en sujetos
autonomos en la sociedad del conocimiento, por ende la orientacién formadora se debe fijar en las
escaseces de potencialidades comunicativas para que el estudiante logre sobrepasar los desafios

existentes a traves de saber hablar, escuchar, comprender y razonar.

g) Implementar el uso de las tecnologias de la informacién y comunicacién también contribuye al
mejoramiento de la comunicacion entre los distintos agentes del proceso ensefianza-aprendizaje,
en especial entre estudiantes y docentes, debido al incremento de los flujos de informacion y la

colaboracion entre ellos mas alla de los limites fisicos y académicos de las instituciones de
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ensefianza. Por ejemplo, el uso del correo electronico, chat, etc.; herramientas tecnoldgicas que

generan motivacion en los nifios y jovenes estudiantes, como aumento en el aprendizaje dinamico.
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Anexo 1. Matriz de consistencia

Problema

Objetivos

Hipotesis

Problema General

¢De qué manera influye la
tecnologia de la informacion y
comunicacioén en las practicas
culturales de los estudiantes
de primaria de la institucién
educativa Jorge Eliécer Gaitan
en Aguazul 2019?

Objetivo General
Determinar la influencia de la
tecnologia de la informacién y
comunicacién en las practicas
culturales de los estudiantes de
primaria de la institucién
educativa Jorge Eliécer Gaitan
en Aguazul 2019

Hipotesis General

El uso de las tecnologias de
la informacién y
comunicacion influyen en las
practicas culturales de los
estudiantes de primaria del
instituto  educativo  Jorge
Eliécer Gaitan de Aguazul
2019

Problemas Especificos

a) ¢De qué manera influye la
tecnologia de la informacion y
comunicacion en la accién
humana de los estudiantes de
primaria de la institucion
educativa Jorge Eliécer Gaitan
en Aguazul 2019?

b) ¢De qué manera influye la
tecnologia de la informacion y
comunicacion en la
Apropiacion de los estudiantes
de primaria de la institucién
educativa Jorge Eliécer Gaitan
en Aguazul 2019?

c) ¢De qué manera influye la
tecnologia de la informacion y
comunicacion en la
Conversacion intersubjetiva de
los estudiantes de primaria de
la institucién educativa Jorge
Eliécer Gaitan en Aguazul
2019?

d) ¢De qué manera influye la
tecnologia de la informacion y
comunicacion en las
representaciones sociales de
los estudiantes de primaria de
la institucion educativa Jorge
Eliecer Gaitan en Aguazul
20197

Objetivos especificos

a) Determinar la influencia de la
tecnologia de la informacién y
comunicacion en la accién
humana de los estudiantes de
primaria de la instituci6n
educativa Jorge Eliécer Gaitan
en Aguazul 2019

b) Determinar la influencia de la
tecnologia de la informacién y
comunicacion en la apropiaciéon
de los estudiantes de primaria
de la institucion educativa
Jorge Eliécer Gaitan en
Aguazul 2019

¢) Determinar la influencia de la
tecnologia de la informacion y
comunicacion en la
conversacion intersubjetiva de
los estudiantes de primaria de
la institucion educativa Jorge
Eliécer Gaitan en Aguazul 2019

d) Determinar la influencia de la
tecnologia de la informacion y
comunicacion en las
representaciones sociales de
los estudiantes de primaria de
la institucion educativa Jorge
Eliécer Gaitan en Aguazul 2019

Hipotesis Especificas

a) El uso de las tecnologias
de la informacién vy
comunicacion influyen en
accion humana de los
estudiantes de primaria del
instituto  educativo  Jorge
Eliécer Gaitan de Aguazul
2019

b) El uso de las tecnologias
de la informacién vy
comunicacion influyen en la
apropiacién de los
estudiantes de primaria del
instituto  educativo  Jorge
Eliécer Gaitan de Aguazul
2019

c) El uso de las tecnologias
de la informacién vy
comunicacion influyen en la
intersubjetividad de  los
estudiantes de primaria del
instituto  educativo  Jorge
Eliécer Gaitan de Aguazul
2019

d) El uso de las tecnologias
de la informacién vy
comunicacion influyen en las
representaciones sociales de
los estudiantes de primaria
del instituto educativo Jorge
Eliécer Gaitan de Aguazul
2019

Variable dependiente: Tecnologias de la informacién y comunicacion -TIC-

Variable dependiente

P . Vv . Namero
Dimension Indicadores o
r de items
a i Analiza y razona adecuadamente
Accion humana . P 14
c demostrando tener capacidad de analisis
F Apropiacion Investiga, describe y compara de acuerdo 7
! prop con distintos criterios
; Usa de manea creativa sus experiencias,
Conversacion nociones y competencias para encontrar 4
i subjetiva caminos de resolucién de problemas de la
u vida cotidiana
|
u Vivencia sentimientos, conceptos y
r | Representaciones | situaciones a través de experiencias 5
a | sociales artisticas: visuales, auditivas, corporales,
I draméticas
e
S
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METODO Y DISENO

POBLACION

TECNICAS E INSTRUMENTOS

METODO DE ANALISIS DE DATOS

Tipo de estudio
Aplicada
Disefio de investigacion.

Cuasi experimental

Cuasi Experimental

GE: 01 X 02
GC: 01 - 02

Dénde:

GE: Grupo experimental
44 estudiantes

GC: Grupo control
44 estudiantes

O1: Ficha de observacion 1

02: Ficha de observacion 2

X: Influencia de las TICs

Método de estudio

Cuantitativo

Colegio Jorge Eliécer Gaitan de Aguazul

Grados Hombres Mujeres

Transicion 13 12
Primero 86 94
Segundo 80 98
Tercero 96 78
Cuarto 93 81
Quinto 82 92

TOTALES 450 455

TOTAL 905 ESTUDIANTES
Poblacion

Fuente. Listado de matriculas I.LE.J.G

Fuente. Listado de matriculas I.E.J.G

Colegio Jorge Eliécer Gaitan de Aguazul

Grupos Hombres Muijeres
GE 22 22
GC 22 22
TOTAL 44 44

88 ESTUDIANTES

Las técnicas e instrumentos de
recoleccion de datos utilizados en la
investigacidn son las siguientes:

e Técnica:

Observacién

e Instrumento:

Ficha de Observacion

Las técnicas e instrumentos de recoleccidn de
datos utilizados en la investigacién son las
siguientes:

e Técnica:

Observacién
Bibliografia
Encuesta

e Instrumento:

Cuestionario

Ficha de Observacion

Prueba estadistica T de student
Analisis descriptivo e inferencial

93



Anexo 2. Instrumento de recoleccién de datos

FICHA DE OBSERVACION SOBRE PRACTICAS CULTURALES

94

La presente ficha de observacién tiene como objetivo de establecer comportamientos importantes dentro del
grupo de estudiantes; para tal fin se sigue las siguientes etapas:

a. Establecer los aspectos importantes por observar.
b. Seleccidon de indicadores, tomando en cuenta el orden del desempefio que se va a observar.
c. Se asigna un espacio para redactar las observaciones

d. Se establece la escala descriptiva que se utilizard para calificar los indicadores.
e. Esta ficha sera realizada por los docentes de bésica primaria de la institucion educativa Jorge Eliécer Gaitan
(direcciona los docentes Yakeline Carvajal y Wladimir Acevedo)

Fecha: Grado:
Nombre(s) y apellido(s) del estudiante

Docente

Lugar donde se realiza la observacién directa

INSTRUCCIONES: Marcar con una equis (X) la alternativa que se considere conveniente de acuerdo

a la siguiente tabla de valoracion:

Tabla de Nuca Casi Nunca A veces Casi siempre Siempre
Valoracion 1 2 3 4 5
ACCION HUMANA
ComunicAtivas 2|1 3|45
1 Establece contacto con sus compafieros(as) y docentes a través de una
) expresion de saludo
5 Interactla con sus comparfieros(as) acerca de las actividades académicas
: propuestas por el o la docente
3. La comunicacion con sus comparieros(as) de clase es excelente
4 Opinay respeta las opiniones y puntos de vista de sus compafieros(as) de
: clase
Instrumentales 21 3|45
5 Su forma de ser es un buen ejemplo a seguir en el desempefio de las
) actividades académicas
6 Su actitud, motiva a sus compafieros(as) de clase a resolver las actividades
) propuestas por el docente
7. Cumple satisfactoriamente con sus tareas y trabajos académicos
8. Utiliza los conocimientos para resolver problemas cotidianos
NormAativas 213|4]|5
9. Se caracteriza por su puntualidad a la hora de ingreso al colegio
10. | Trata con respeto a sus docentes
11. | Obedece y cumple las normas de convivencia establecidas por docentes
Dmmntﬁrgims 23| 4|5
12. | Se altera facilmente




Expresa de manera continua insatisfaccion al momento de recibir sus clases

Las clases innovadoras le despiertan alegria de conocer y crear

Conocimiento

21 3|4
15. | Aplica habilidades y habitos para el trabajo ordenado y con limpieza
16. | Consulta, busca e indaga en las actividades académicas propuestas
17. | Aplica la informacién a situaciones reales o simuladas
18. | Procura aplicar el razonamiento, creatividad y/o pensamiento critico pero no
lo logra
Tacmtagin 21 31| 4
19. | Le inspira aprender y crear haciendo uso de la tecnologia
20. | Utiliza de manera ética, pertinente y responsable las herramientas
tecnol6gicas
21. | ldentifica los beneficios y los retos del uso de tecnologias en procesos de
ensefianzalaprendizaje
Cotidiana 2|34
22. | Suforma de comunicarse con los compafieros(as) no permite un acercamiento
y un didlogo oportuno, esto conlleva a no tener relaciones sociales apropiadas
23. | Sabe escuchar
Directa
24. | Considera que el colegio es un lugar donde no se permite la expresion de
emociones-sentimientos
25. | Expresa que el contexto escolar es un lugar donde puedes crecer como

persona

De Pertenencia 23| 4
26. | Presenta una situacion familiar inadecuada
27. | Al expresarse de su familia lo hace con ternura, respeto y amor
28. | Vinculo familia - colegio, inadecuado
De contexto 2|1 3| 4
29. | Participa en actividades deportivas, culturales y recreativas
30. | Es una persona muy influenciable

Anexo 3. Ficha técnica de la observacion de datos directos

Muchas Gracias




1. FICHA TECNICA METODOLOGIA CUALITATIVA

Perfil del entrevistado

Tipo de muestreo

Alcance

Técnica de recoleccion

Universo

Tamario de la muestra

Periodo trabajo de campo

2. FICHA TECNICA METODOLOGIA CUANTITATIVA

Educandos menores de edad influenciables a través del uso de la

Perfil del encuestado p
tecnologia

Tipo de muestreo Experimentos de asignacion aleatoria

Estudiante de primaria de la institucion educativa Jorge Eliécer

Alcance Gaitan en Aguazul Casanare
Técnica de recoleccion Ficha de observacion por medio de trabajo de campo
Universo 905 estudiantes

Grupo control : 44 estudiantes

Tamafio de la muestra Grupo experimental: 44 estudiantes

Nivel de confianza 95%

Margen de error 5%

Periodo trabajo de campo 28 de abril a 6 de mayo de 2019




Anexo 4. Data Consolidada de resultados
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PRUEBA DE ENTRADA: GRUPO EXPERIMENTAL

98

ACCION HUMNA APROPIACION INTERSUBJETIVIDAD REPRESENTACIONES SOCIALES
Comunicativas Instrumentales Normativas Dramaturgicas Conocimiento Tecnologia Inters. Cotidiana Inters. Directa De pertenencia De contexto

Ne | PL{P2yP3JPAYI1L]P5])P6|P7]P8] I12]PO]P10JP11] I3 JP12JP13]JP14] 14 | D1 |P15]JP16JP17]P18] 11 | P19]P20JP21] 12 b2 P22]P23] 11 | P24] P25] 12 b3 P26] P27) P28} I1 | P29|P30| |12 | D4

1 1 1 1 1(03) 1 1 1 11]103] 1 1 1(03) 1 1 1(03]03]| 1 1 1 1 (03] 1 1 1(03]|03]| 1 11]105] 1 1105]|05] 1 1 1(03] 1 1]10| 0,67
2 1 1 1 1(03) 1 1 1 11]03]1 1 1(03] 1 1 1(03]03]| 1 1 1 1 (03] 1 1 1(03]|03]| 1 11]05] 1 1105]|05] 1 1 1(03] 1 1 (10| 0,67
3 1 1 1 1(03)1 1 1 11]03]1 1 1 (03} 1 1 2104103 )| 1 1 1 1 (03] 1 1 1(03]|03]| 1 11]105] 1 1105]05] 1 1 1(03] 1 1]10| 0,67
4 1 1 1 11]03] 1 1 1 1103] 1 1 11]03] 1 1 2 104] 03 1 1 1 11]03]| 2 1 1]04|03] 1 11]05] 1 1105]|05] 1 1 1(03] 1 1]10/( 0,67
5 1 1 1 1(03) 1 1 1 11]03] 1 1 1(03] 1 1 2104103 1 1 1 103 2 1 1(04]|03]| 1 11]05] 1 1105]|05] 1 1 1(03] 2 1115|092
6 1 1 1 1(03) 1 1 1 11]103] 1 1 2 104) 1 1 2104103 ]| 1 1 1 2 103] 2 1 1(04]04]| 1 11]05] 1 1105]|05] 1 1 1(03] 2 11]15| 0,92
7 1 1 1 1(03) 1 1 1 11031 1 2 104) 1 1 2104103 )| 1 1 1 2 103)] 2 1 1(04]|04]| 1 11]05] 1 1105]|05| 2 1 1/(04] 2 11]15| 0,97
8 1 1 1 1(03) 1 1 1 11]03]1 2 2 106]) 2 1 3107104 ]| 1 1 1 2 103] 3 1 1(06|04]| 1 11]05] 1 1105]05] 2 1 1/(04] 2 11]15| 097
9 1 1 1 1(03)1 1 1 11]03] 1 2 2 |106] 2 2 3]108]105]| 1 1 2 2 104| 3 1 1(06|05]| 1 11]05] 2 1108|06| 2 1 1(04] 2 1115|097
0] 1 1 1 1(03) 1 1 1 11]03] 1 2 2 106] 2 2 3108]105]| 2 2 2 2 105]| 3 1 1(06|05]| 1 11]05] 2 1108|06| 2 1 2 |106] 2 11]15]( 1,03
11 1 1 2 2 104) 2 1 1 2 104] 1 2 2 106] 2 2 3108]105]| 2 2 2 2 105] 3 1 1(06]|05]| 1 11]05] 2 1108]|06| 2 1 2 106] 2 2 12,0/ 1,28
12 1 1 2 2 104) 2 1 1 2 104] 2 2 2 10,7) 2 2 3108]105])| 2 2 2 2 105] 3 1 2 10,7(06] 1 11]105] 2 2 11,0(08] 2 2 2 10,7 2 2 120]| 1,33
13 1 1 2 2 104) 2 2 1 2 104] 2 2 2 10,7) 2 2 3108106 2 2 2 2 105] 3 1 2 10,7(06] 1 11]05] 2 2 11,0(08] 2 2 2 10,7] 3 2 125|158
141 2 1 2 2 104] 2 2 1 2 (04] 2 2 2 107] 2 2 3108106 2 2 2 2 105] 3 1 2 107(06| 2 1108] 2 2 110(09]| 2 2 2 107| 3 2 [25] 1,58
15 2 1 2 2 104] 2 2 2 2 [(05] 2 2 2 107] 2 2 3108] 0,6 2 2 2 2 105]| 3 1 2 |107(06| 2 2 [1,0] 2 2 |11,0(10] 2 2 2 10,7] 3 2 25| 1,58
16| 2 1 2 2 104) 2 2 2 2 105] 2 2 2 10,7) 2 3 3109]106]| 2 2 2 2 105] 3 1 2 10,7(0,6] 2 2 |1,0] 2 2 |11,0(10] 2 2 3108] 3 2 25| 1,64
17 1 2 2 2 2 |105] 2 2 2 2 105] 3 2 2 108]) 2 3 3109107 2 2 2 2 105] 3 1 2 10,7(0,6] 2 2 |110] 2 2 |11,0(10] 3 2 3 109] 3 2 125|169
181 2 2 2 2 |105] 2 2 2 2 105] 3 3 2 109] 2 3 3109107 2 2 2 2 105] 4 2 2 109(0,7] 2 2 110] 2 2 |11,0(10] 3 3 3 110] 3 3 |30 2
191 2 2 2 2 105) 2 2 2 2 105] 3 3 2 109)2|4|4]121108] 3 2 2 2 106| 4 2 3 110(08] 2 2 110] 2 2 11,0(10] 3 3 3 110] 3 3 |30 2
20| 2 2 2 2 105] 2 2 2 2 [05] 3 3 31101 2|4)|4(11]108] 3 2 2 3106| 4 2 3 110(08]| 2 2 [1,0] 2 2 110(10] 3 3 3 110] 3 3 |30 2
21| 2 2 2 2 |105] 2 2 2 2 105] 3 3 3110034 41]12]108] 3 2 3 3107] 4 2 3 110(08] 2 2 |1,0] 2 2 |11,0(10] 3 3 3 110] 4| 3 |35]| 225
22| 2 2 2 2 105] 2 2 2 2 105] 3 3 311003 |4|41]12]108] 3 2 3 3107] 4 2 3 110(08] 2 2 11,0] 2 2 |11,0(10] 3 3 3 110] 4| 3 |35]| 225
23| 2 2 2 2 105] 2 2 2 2 105] 3 3 3110034 41]12108] 3 2 3 3107] 4 2 3 110(08] 2 2 110] 3 3 115(13] 3 3 3 110] 4| 3 |35]| 225
24 | 2 2 2 2 105] 2 2 2 2 105] 3 3 3110034 4]12108] 3 2 3 3107] 4 2 3 110(08] 2 2 110] 3 3 115(13] 3 3 3 110] 4| 3 |35/ 225
25| 2 2 2 2 105] 2 2 2 2 105] 3 3 3110034 4]12108] 3 3 3 3108| 4 2 3 11,0(09] 3 2 11,3] 3 3 115/14) 4| 3 3111 4| 4 |40 2,56
26| 2 2 2 2 |105] 2 2 2 3106] 3 3 3110034 41]12]108] 3 3 3 3108| 4 2 3 110(09] 3 2 11,3] 3 3 115(14) 43| 4]12] 4| 4 |40/ 261
27 | 2 2 3 2 106] 3 2 2 3106] 3 3 311003 |4|41]12]109] 3 3 3 3108| 4 2|1 4(131]09] 3 3 115] 3 3 115(1514 (3] 4]12] 4] 4 |40]261
28 | 2 2 3 2 106] 3 3 3 3108] 3 4 3131044 4113109] 3 3 3 3108| 4 2|14 (11]09] 3 3 115] 3 3 1145(1514 (3] 4]12] 4] 4 |40 261
29 | 2 2 3 3 106] 3 3 3 3108] 3 4 3 131) 4|5 5116]10])| 3 3 3 3108|] 5 2|14 (12]10] 3 3 115] 3 4 118[(16] 4| 4| 4 )113| 4| 4 ]40]| 267
30| 3 2 3 3 107] 3 3 3 31084 | 4|4 ([134]5 5116111 3 3 3 3108|] 5 2|14 (12]10] 3 3 115] 3 4 118[(16] 4| 4| 4 |13| 4| 4 ]40]| 267
31| 3 2 3 3107] 3 3 3 3(08]4)|4|4]|23)4]|5 5116]11] 3 3 3 3108] 5 2|14 ([12]10] 3 3 [15] 3 4 [1,8|16] 5| 4| 4 |14] 4| 5 |45]| 297
32| 3 3 3 3108] 3 3 3 310844413145 5116]11]| 3 3 3 4108 5 3]14(13]11] 3 3 115] 3 4 118|16] 5| 4|5 ]16| 4|5 ]45] 3,03
33| 3 3 4 3 108] 3 3 3 3108]4 ]| 4] 4 (135 5 5117111 3 4 14| 4109] 5 314 (13]11] 43 ]18] 3 4 118(18] 5| 4|5 ]16| 4|5 ]45] 3,03
34| 4 3 4 3 109] 3 3 3 3108) 4| 4] 4 (135 5 5117]112] 3 4114|4109 5 314 (13]11] 4|3 ]18] 3 5120[{19) 5| 4|5 ]16] 5 5 150]| 3,28
35| 4 3 4 3 109] 3 3 3 3108) 4| 4] 4 ([13]5 5 5137112 4| 44| 4]10]5 314 (13]12] 4|3 ]18] 4 5123[20] 5|45 ]16]5 5 |50]| 3,28
36| 4 3 414 109] 3 3 3]141]08] 4 5 4 1141 5 5 5137112 4| 44| 4]10]5 414 |14[12] 4| 4 [20] 4 5123[21] 5|4 |5]16] 5 5 [50] 3,28
37 4 4 4 4 (1,0] 4 3 3 4 109| 4 5 4 11,41 5 5 51147] 1,2 4 4 4 4 [1,0] 5 4 4 11,4]12] 4 4 12,0| 4 5123[21] 5 4 5116] 5 5 150]| 3,28
38 4 4 4 4 (1,0] 4 4 3 4 109| 4 5 5116] 5 5 5117] 1,3 5 4 5 5112] 5 4 5116(14]| 4 4 12,0 4 5123[21] 5 5 5|17]| 5 5 [50] 3,33
394|144 4|1004|4[3]4]09]5 5 5117] 5 5 511371 13| 5 415 5112| 5 415 116(14] 4| 4 [20] 4 5123[21] 5 5 5117] 5 5 150/ 3,33
4011 4|1 4| 44120044 |4(|4]20]5 5 5117] 5 5 511371 13]| 5 415 5112|] 5 5 511,7(14] 4| 4 [20] 5 5125([23] 5 5 5117] 5 5 150] 3,33
411 5 4144|1544 ]|5|[L1]5 5 5117] 5 5 5117114 5 5 5 5113] 5 5 5 11,7(15] 4| 4 [20] 5 5125[23] 5 5 5117] 5 5 150] 3,33
42 |1 5 4 5 5|112] 5| 4| 4|5 ]11] 5 5 5117] 5 5 511,71 14| 5 5 5 5113] 5 5 5 117[15] 5 5125] 5 5125([25] 5 5 5117] 5 5 [50] 3,33
43 5 5 5 5113] 5 5 5 5 (13] 5 5 5117] 5 5 5117] 1,5 5 5 5 5113] 5 5 5117(15]| 5 5([25] 5 5125([25] 5 5 5|17]| 5 5 [50] 3,33
4 1 5 5 5 5113] 5 5 5 5113] 5 5 5 117]) 5 5 511,71 15| 5 5 5 5113] 5 5 5 117(15] 5 5 125] 5 5125([25] 5 5 5117] 5 5 50| 3,33
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ACCION HUMNA APROPIACION INTERSUBJETIVIDAD REPRESENTACIONES SOCIALES
Comunicativas Instrumentales Normativas Dramatdrgicas Conocimiento Tecnologia Inters. Cotidiana Inters. Directa De pert De
Ne | PLIP2]QP3]P4a]I11]P5]P6)P7]P8]12]POJP10JP11] I3 JP12JP13]JP14] 14 | D1 |P15JP16]JP17]P18] 11 | P19] P20} P21] 12 b2 P22 P23] 11 | P24] P25] 12 D3 P26]P27]P28] 11 | P29|P30[ 12 | D4
1 1/]1{1f(1]03]1f1}|1)1]63}J1|1}|1]03}J1|1]1(03]03]1}|1|(1(1]03]1|(1]|1]03]|03]1|1]05]1(|1]05/05]1 (1] 1]03] 1| 1]10]|067
2 1]1]1({2])03)1)]1|1f{1]03)1)2[2foe}J1(f[1]2f04}]04] 1|1 |1[1]03]1)1]1(03]03]1)1([05]1]1(05)05]1|1]1(03f2(1]15]09
3 1(2f2})2)04) 2|2 |1|2]|042|2)2|07)1|1|2]04]05|2]|2|2|2]053]2]2]/(08f[06] 12|08} 2|2]|10/09| 1| 2]1]04f 2| 1]|15[097
al1|2(2]3]o5 222205223 ]0o8]1|1|3[o6loe]|2|2(2]2]o05]3|2|2]08|o6] 1|21(08] 3] 2]13[10]21]2]1]04]3]|1](20]122
5 112|(2(|(3]|0502(|3|2)]2]|06)]3|3|3]|1001|1]3|06]07]3]|2|2(3]06]4|2]|3]20/08] 1|3 ]310] 3|3 ]15/13]1 (3] 1]06] 3| 1]20]|128
6 112|(3(|(3]|]06]2|3|2)]3]|06]3|3|3]|10Q01|1]4|07]07]3]|3|(3(3]08]4(|3]|3]11]09] 1|3 )10} 3|3 ]15/133]1 (3] 1]06] 3| 1]20]|128
712]2|3([3]06)13]|3[|2(3])07)3 |3 [3(f1001(1)4(07}J07] 3|3 |3([3]08]5]3[3(12)10]1]3(10]4]4([20]15]1[3]1(fo6f3([1]20]128
8|22 |3|3]|o6]3|3|3|3(fo0o814 (3|3 ]|31}]1]|1|4(07]08| 3]|3]|3 |3 (08 5(3[3]L2)10] 1|3 (10| 4] 4]20]15] 14107 4] 1]25|158
9|l2(3|3|4]o8]3|3[3|3]|o8la|3|afr2]2|1|5]08loo]3|3[3|3]o8s5]|3]|3/([s2]z0l1|4]23]a|4]20[26]212]a]|1]07]4a]|1]25]2158
1023|3408 3|3|3]|]3|0814|4)|4|13]1|1]|5|08J09]3|3([3([4]08]5(|3]|3]322]10] 1| 4]13]4|4]20]16]1(|4]1]07] 4| 1]25]|158
1]12|3|3|4(08]3|3[3]|3]|08]4|4|4|23]1]]1]|5]|08J09| 443|409 5]|3|4]|213|11]1]4]|13]4]|4([20{16]1]|5]|1]|08] 4| 1][25]|164
121233 |4(08]3[3[3]|3]08]4|4|4|23]1]1]|5]|08J09| 4([4[4]4]20{5]|3]|4]|[13]12]1]4]|13]4](4([20{16]1]5]|1]|08] 4| 1][25]164
131333 |4(|08]4[3[3]|3]08]4|4|4|23]1]1]5]|08409| 4([4[4]4)20]5]|4]|4]|[24]22]1]5]|15] 4|4 ([20{18]1])5]|1]|08] 4| 1][25]164
413|133 (4]08]4|3|3]|3]|0814|4]|4|13]1|1]|5|08J09]4|4|4|[4]20]5(|4]| 424|121 1| 5]15]5(|[4]23]19] 15| 1]08] 4| 1]25]|164
513334084 |3|3]|]3]|0814|4]|4|13]1|1]|5|08J09]4|4|4|[4]20]5(|4]| 424|121 1]|5]15]5(|[4]23]19] 15| 1]08] 4| 1]25]|164
6|3|3|3|4(|08]4|3[3]|3]08]4|4|4|23]1]1]|5]|08]J09| 4|44 ]|4]20]5]|4]|4]|24]22]1]|5]|15]5|4(23[{19]1]|5]|1]|08] 5|1]30]1,89
1713|133 ]|4|08}4[3[3]|3]08]4|4|4|23]1]1]|5]|08J09| 4([4[4]4])20{5]|4]|4]|24]22]1]5]|15] 5|4 (23[{19]1])5]|1]|08] 5| 1](30]1,89
18| 3(3[4a|alogla|3[3|alogla|af|aa3]1|21|s5|os8lso]lalalalalaols|af|alsals2]1|s|as|s]|s]|25/20]1]5]1 08 5/(1]30]18
933440914 |4|3]|]4]0914|4|4|13]1|1]|5|08)J10]4|4|4|[4]20]5(|4]| 424|212 1]|5]135]5(|5]25]20]1(|5]1]08] 5| 1]30]|189
201 3| 3|4|4([09]4|4|3[4]|09)4|4|4|23]1|(1]|5]|08]10|4|4|4]|4([20]5]|4(|5/([16]13] 15|15 5]|5(25/2001|5([1]08]5(1]30]189
21 3| 3|4[4]09)4]|4|3|4|09]4|4]|]4|23]1]|1|5(|08]10|4]|4]|4]|4(20]5(|(5|[5]|L7]13]1|5/|15]5]|51]25/20] 151|088 5| 1]30]|189
24| 3|4[4]09)4]|4]|3|4|0914|4]|4|23]1]|1|5(08)10|4|5|4|4|21]5(5([5]|L7)14] 1|5(15]5]|5]25/20] 15108 5| 1]30]|189
23| 4|3|alalog)la|a|alalrols|a|5|ae]l1|1]5]0811]4|5]|5]|afr1]s]|s]|s5/|s7[1a]l1]|5]15]5]|5]([25/20] 15108 5]1]30]189
2414141442004 4|4|4)20]5|5|5|37]1|1]|5]|08]11]|]5|5|5]|4(12]5|5(|5(17]14] 1|5]|15]5]|5/([25/2001|5(|[1]08] 5| 1]30]189
25| 4| 4| 4|4]2004)4)|4|4(|20]5|5|5]|7]1]|]1|5(|08)11|5|5|5]|5(13]5(|(5|5]|L7)15]1|5/(15]5]|51]25/20] 15108 5| 1]30]|189
26|4|4|4[4]20)4]|4]|4|4|20)5|[5|5]|7]1]|1|5(08)11|5|5|5|5(13]5(5[5]|L7)15]1|5(15]5]|5]25/20]1|5(1(f08 5| 1]30]|189
27| 4| 4| 4[4]20)4]4)4|4|20)5|[5|5|L7]1]1|5(08)11|5|5|5]|5(13]5([5[5]|L7)15] 1|5 (15 5]|51]25/20]1|5(1([08] 5] 2]35|214
28| a|a|lalsfai)la|a|lalalaols|{s5]|5[17]2|1]5]0811]5]5]|5]|5(f135]5]|5/([17[15]1]5]15]5]|5]([25/20] 15108 5]2]35]214
2914|414 |5([11]4)4|4(4)2005|(5|5|3711|[1]|5]|08)1,1]5|5|5]|5([33]5|5(5([17]15]1(|5]|35]5]|5([25/2001]|5([1]08]5](2]35]|214
30(4|4|4|[5|211)4)|4]|4|4|20]5|5|5|7]1]|]1|5(08]11|5|5|5]|5(13]5((5[5]|L7)15]1|5/(15]5]|51]25/20]1|5(1([08] 5] 3]40]|239
31{4|4|5[5|31)5|4|4|4|21)5|(5|5]|47}1]|1|5(08)12|5|5|5]|5(13]5(5([5]|L7)15] 1|5 (15 5]|51]25/20]1|5(1([08] 5] 3 ]40]|239
214|4|5([5|31)5]|4|4|4(|22)5|(5|5|L7]1]1|5(08)12|5|5|5]|5(13]5((5[5]|L7)15]1|5(35]5]|5]25/20]1|5(1([08] 5] 3]40]|239
33(s|[s|s|sf13ls5(a|la]|s{als|s|s5|a7l1|1]|5sfo8l12]5]5|5]|5](33]5]|s5]|5/|a7]/15]1]5](15]5]|5]|25/20]1[5]108]s5]3/[a0]230
3415555335555 |33)5((5|5|3701|(1]|5]08)112|5|5|5]|5([33]5|5(5([37]15]1(|5]|35]5]|5([25/2001]|5([1]08]5]| 3 [40]239
35(5|5|5[5|13)5|5|5|5(13]5|5|5|47J1]|]1|5(08)12|5|5|5]|5(13]5(|(5|5]|L47)15]1|5/(15]5]|51]25|20]1|5(|1([08] 5] 3]40]|239
36(5|5|5[5|13)5|5|5|5(13]5(|(5|5|47J1]|1|5(08)12|5|5|5|5(13]5((5([5]|L7)15]1|5(15]5]|51]25/20]1|5(1([08] 5] 3 ]40]|239
37| 55|55 |sf13l5|s5|5|s5|13l5(5]|5[17]2[1]5]0812]5(5]|5]|51(135]|5]|5/([17[15]1]5]15]5]|5]([25/20]1|5]1][08 s5]3]a0]239
38| 5|5|5|5([33]5|5|5[5|33)5((5|5|3712(1]|5]090113|5|5|5]|5([33]5]|5(5([37]15]1(|5]35]5]|5/([25/2002]|5([1]09] 5|3 [40]244
3915555335555 |33)5((5|5|3712|(1]|5]09)13|5|5|5]|5([33]5|5(5([37]15]1([5]|35]5]|5/([25/20]03|5(2]11] 5| 4][45]281
40| 5555 |33]5|5|5|5]|33]5|5|5(37}2(1[5]|09)13|5|5|5(|[5(|33]5]|5]|5/|37({15] 2|5 |L8]5]|5]25[21]3|5]|2]|L1| 5] 4[|45]281
4115555 |33]5|5|5[5]|313]5|5 |5 (3733 [5]|32)13|5|5|5([5(|13]5]|5]|5/|37({15]3[5]20]5)|5]25[23]3|5]|3]|L2|5]| 4][45]286
22|s|s|s|{s{13ls5|s5|s5|s5]13ls5|s5|5(17]4]|3]|5s5|13)1a|ls5]|s5|5(5](13]5]5]|5([17]1504a]5s5][235]|5]25/24]a|5]4]14]s]5|50]322
43| 555|533} 5|5|5|5([33]5|5(|5([17]4]|4(5(|14]14| 5555|3315 |5]|5|L7({15]5]|51(25]5]|51]25(25]5|5]|5]|[17]5]5]50]3,33
41555533} 5|5|5([5]13]5]|5]|5(37}5((5([5]|L7)15|5|5|5([5]|33]5]|5]|5]|37(15]5(5]|255]5]25[25|5|5]|5]L7|5]|5]50]3,33
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ACCION HUMNA APROPIACION INTERSUBJETIVIDAD REPRESENTACIONES SOCIALES
Comunicativas Instrumentales Mormativas Drramatiirgicas Conocimiento Tecnologia Inters. Cotidiana Inters. Directa De pertenencia De contexto

PLIP2|P3]QPA)IL PS5 P6|P7]PE] 12 ]PS|PIOJPI1] I3 JPI12]JP13JP14] 14 | D1 | PI5)PI6JP17] P18} I1 | PIS|P20|P21] 12 b2 P22 P23| 11 | P24 P25] 12 o3 P26 P27 P28] 11 |P25(P30] 12 | D4
1 1 1 1 (03] 1 1 1 110311 1 1 (03] 1 1 1 |(03) 02 1 1 1 1 |03] 1 1 1 |0,3|0,3] 1 1 ]05] 1 1]05|05] 1 1 1 (03] 1 1 |1,0| 0,67
1 1 1 1 (03] 1 1 1]103] 1 1 1 (03] 1 1 1 |(03) 03 1 1 1|103] 1 1 1 |03|03] 1 1]05] 1 1]105|05] 1 1 1 (03] 1 1 |1,0]| 0,67
1 1 1 1 (03] 1 1 1 11031 1 1 1 (03] 1 1 1 |03) 03 1 1 1 1|03 1 1 1 |03|03] 1 10511 1]05|05] 1 1 1 (03] 1 1 |1,0| 0,67
1 1 1 1 (0311 1 1 1031 1 1 (03] 1 1 1 |02) 032 1 1 1 1|02 1 1 1]103|02] 1 1]05] 1 1]|05|05] 1 1 1 (03] 1 1 |1,0| 0,67
1 1 1 1 (03] 1 1 1 110311 2 1 (04 1 1 2 (04 03 1 1 1 1103 1 1 103|031 1]05] 1 1]|05|05] 1 1 1 (03] 1 1 |1,0| 0,67
1 1 1 1 (03] 1 1 1 1]03] 2 2 2 [07] 1 1 2 (04104 1 1 1 1]03]| 2 1 1 |04(03] 1 1]05] 1 1 |05(05] 1 1 1 (03] 1 1 |1.0]| 0,67
1 1 1 1 (03] 1 1 1 1 ]03) 2 2 2 |07) 1 1 2 |04) 04 1 1 2 1 ]|03| 2 1 2 |0,6|04] 1 1 ]05] 1 1]05|05] 1 1 1 (03] 1 2 | 1,5] 0,92
1 1 2 1 (03] 1 1 1 1]03]) 2 2 2 (0,7) 1 1 2 (04) 04 1 1 2 2 |04| 3 1 2 |0, 7|0,5] 1 1]05] 1 1]05|05] 1 1 1 (03] 1 2 |1,5]| 0,92
1 1 2 1 (0311 1 1 1 ]|03]) 2 2 2 (0,7) 1 1 3 |06| 04 1 1 2 2 |04 3 1 2 |0, 7|0,5] 1 1]05] 1 1]|05|05] 1 1 1 (03] 1 2 |1,5]| 0,92
1 1 2 1 (03] 1 1 1 1]03] 2 2 2 |07 2 1 3 |07) 05 1 1 2 2 |104| 3 1 2 |0,7|05] 1 1]05] 1 1]05|05] 2 1 1|(04] 1 2 11,5| 0,97
1 1 2 1 (03] 1 1 1 1]03] 2 2 2 [07] 2 2 3 |0,8] 05 1 1 2 2 |04] 3 1 2 |0,7({05] 1 1]05] 1 1 |05[(05] 2 1 1 (04| 2 2 12,0| 1,22
1 1 2 1 (03] 1 1 1 2 10,3) 2 2 2 |07 2 2 3 |038) 05 1 2 2 2 |104| 3 1 2 |0, 7|0,6] 1 1 ]05] 2 1 |0,8|06| 2 1 2 |06| 2 2 12,0 1,28
1 1 2 2 (04 1 1 1 2 |10,3]) 2 2 2 |07 2 2 3 |038) 05 2 2 2 2 |0,5| 3 1 2 |0, 7|06] 1 1]05] 2 1|08|06| 2 1 2 |06| 2 2 12,0]| 1,28
1 1 2 2 (04] 2 1 1 2 |04) 2 2 3 |08 2 2 3 |038]| 06 2 2 2 2 |10,5| 3 1 3 |08 |06| 1 1]05] 2 1|08|06| 2 1 2 |06) 2 2 120|128
1 1 2 2 (04] 2 1 1 2 |104) 3 3 3 Lo 2 2 3 |02| 06 2 2 2 2 |105| 3 1 3 |0,B8|06| 1 1]05] 2 1 |028|0,6| 2 2 2 |0,7] 2 2 120 1,33
1 1 2 2 (04] 2 2 1 2 |04y 3 3 3 |Lof 2 3 3 |09] 0,7 2 2 2 2 |105| 3 2 3109|071 1]05] 2 2 |1,0|08] 2 2 2 |07| 3 2 12,5| 1,58
2 1 2 2 (04] 2 2 1 2 |04] 3 3 3 [L0f 2 3 4 |10) 07| 2 2 2 2 |05] 3 2 3 |058(07] 1 1]05] 2 2 |L0[08] 2 2 3 |08] 3 3 |3.0( 1,89
2 1 2 2 (04] 2 2 2 2 |05) 3 3 3 | LOof 2 3 4 | Lo| 0,7 2 2 2 2 |05| 3 2 3 |0,9|07] 2 1 ]08] 2 2 |1L0|09]| 3 2 3 |09 3 3 | 30| 1,94
2 1 2 2 (04] 2 2 2 2 |0,5) 3 3 3 |Lof 3 3 4 |1L,1] 08 3 2 2 2 |06| 3 2 3 |09|0,7] 2 2 |1,0] 2 2 |1L,0|L0| 3 2 3 |03 3 3 | 30| 1%
2 2 2 2 |05) 2 2 2 2 |0,5) 2 3 3 |Lof 2 4 4 | L2] 08 3 2 2 2 |06| 3 2 3 |09|0,7] 2 2 |1L0] 2 2 |1L,0|L0| 2 2 3 |09| 2 3 | 3,0]| 1,94
2 2 2 2 |05] 2 2 2 2 |105) 32 3 3 |Lof =2 4 4 |1,2] 08 3 2 2 2 |06| 4 2 3 |L0|08] 2 2 110] 2 2 |10|L0| 2 3 3 |1Lo0| =2 3 |30 2
2 2 2 2 [05] 2 2 2 2 |0.5] 3 3 3 |L0] 3 4 4 |L2) 08| 3 2 3 3 |07 4 2 3 |L0[08] 2 2 110] 2 2 |L0[L0| 3 3 3 |L0] 3 3 |30 2
2 2 2 2 |05) 2 2 2 2 |0,5) 3 3 3 |LOf 3 4 4 | L,2] 0,8 3 2 3 3 |07| 4 2 3 |L0|08] 2 2 |1L,0] 2 3 |L3|L1] 4 3 3 |L1] 3 3 | 3,0]| 2,06
2 2 3 2 |06] 2 2 2 2 |05) 3 3 4 | L1} 3 4 4 | L,2] 0,8 E 2 3 3 |07| 4 2 3 |L,0|038] 2 2 |10] 2 3 |1L,3|1L1] 4 3 3 |L1] 4 3 135 2,31
2 2 3 2 |06] 2 2 2 2 |10,5) 3 3 4 |L1] 3 4 4 | L,2] 08 3 2 3 3 |07| 4 2 4 |1,1|09] 2 2 |1L0] 3 3 |1L,5|1L3]| 4 3 4 |L2] 4 4 | 40| 2,61
2 2 3 2 |06] 2 2 2 2 |10,5) 3 4 4 |L2] 3 4 4 | L2] 09 3 3 3 3 |0E| 4 2 4 11,1|09]| 2 2 |1L0] 3 32 |1L,5|1L2] 4 3 4 | L2] 4 4 |4,0]| 2,61
2 2 3 3 |06 2 2 2 2 |105) 3 4 4 |1L2] 3 5 4 |1L3] 09 3 3 3 3 |0E| 4 3 4 [1,2|10| 3 2 11,3] 3 3 11,5|14] 4 3 4 |11,2] 4 4 |4,0]| 2,61
2 2 3 3 |06] 3 2 3 3 |0.7] 3 4 4 |1L2] 4 5 4 |14)10] 3 3 3 3 |08 4 3 4 | 1,2|1L0] 3 2 113] 3 3 |L5[(L4] 4 3 4 11L2] 4 4 14,0 2,61
2 2 3 3 |06] 3 2 3 3 |07] 4 4 4 |L3] 4 5 4 | 1L4] L0 3 3 3 3 |08| 4 3 4 | 1,2]|1L0]| 3 3 | L5] 3 3 |L,5|L5] 4 3 4 | L2] 4 4 |4,0| 2,61
2 2 3 3 |06 3 3 3 3 |08] 4 4 4 |L3] 4 5 4 | 1L4] Lo 3 3 3 3 |08| 4 3 4 |1,2|1L0| 3 3 |1L5] 3 3 |1L,5|1L5] 4 4 4 |L3] 4 4 | 40| 2,67
2 2 3 3 |06 2 3 3 3 |08] 4 4 4 |L2] 4 5 5 |L6] 11 3 3 3 3 |0E8| 5 3 4 |1,3|1L0| 2 3 |1L5] 3 4 |1L,8| 16| 4 4 4 |L2] 4 4 | 40| 2,67
3 2 3 3 |07) 2 3 3 3 |08] 4 4 4 |13 4 5 5 |L6] 11 3 3 4 3 |0E| 5 3 4 [1,2]|1L1]| 2 3 |15] 3 4 |1LE8|16]| 4 4 4 |1L,3] 4 4 | 4,0| 2,67
3 2 3 3 |07] 3 3 3 3 |08] 4 4 4 |1L3] 4 5 5 |1L6)L1] 3 4 4 4 108] 5 4 4 |14|12] 3 3 |1L5] 3 4 |1L,8|16] 5 4 5 |1L6]| 4 4 140 2,78
3 3 4 3 |08] 3 3 3 3 |08 4 4 4 |1L3] 5 5 5 |L7) L1 4 4 4 4 110] 5 4 4 |14|12] 3 3 |15] 3 4 |1,8|16] 5 4 5 |1L6]| 4 5 |45 3,03
4 3 4 4 |09]) 3 3 3 4 |0,8] 4 4 4 | L3} 5 5 5 | L7| L2 4 4 4 4 | LOo| 5 4 4 |14]|12]| 4 3 |1L8] 4 4 120| L9 5 4 5 | L6| 5 3 | 50| 3,28
4 3 4 4 |09) 4 3 3 4 |0,9]) 5 4 5 |L6] 5 5 5 |L7] 1,3 4 4 4 4 |L0| 5 4 5 |16|13]| 4 4 |20] 4 5 123|21| 5 5 5 |L7| 5 5 | 50| 3,33
4 4 4 4 | Lo 4 4 4 4 |L0) 5 5 5 |L7)] 5 5 5 |L7] 1,2 4 4 5 4 |L1]| 5 4 5 (16|13 4 4 |2,0] 4 5 1223|21| 5 5 5 |L7| 5 5 | 50| 3,33
4 4 4 4 |1L0] 4 4 4 4 |1L0) 5 5 5 |L7] 5 5 5 |L7] 1.3 4 4 5 4 111 5 5 5 (1L7]|14] 4 4 |20] 4 5123|21| 5 5 5 |L7| 5 5 | 50| 3,33
4 4 4 4 |1L0] 4 4 4 4 |1L0] 5 5 5 |L7] 5 5 5 |L7)1L3]| 5 5 5 4 112]| 5 5 5 |L7[14] 4 4 12,0] 4 512321 5 5 5 |L7]| 5 5 | 50| 3,33
4 4 4 4 | L0} > 4 4 5 |L1) 5 3 5 | L7} 5 5 5 |L7] 14 3 3 5 3 |L3| > 3 5 | L7 15| 4 4 |2,0] 4 3 12321 5 5 5 |L7| 5 5 | 50]| 3,33
3 4 3 5 |L2) 5 5 3 3 |L3) 5 3 5 |L7] 5 5 5 |L7] 14 3 3 5 3 |L3| 5 3 5 |L7|L3| 5 3 |25] 5 3125|235 5 5 5 |L7| 5 3 | 50| 3,33
5 4 5 5 |L2) 5 5 5 53 |L3) 5 5 5 |L7)] 5 5 5 | L7] 1.4 3 5 5 5 |L3| 5 5 5 |L7|L5| 5 5 |25] 5 5 125|25| 5 5 5 |L7| 5 5 | 50| 3,33
5 4 5 5 |L2) 5 5 5 3 |L3) 5 5 5 |L7] 5 5 5 |L7] 14 3 5 5 5 |L3| 5 5 5 |L7|15]| 5 5 |25] 5 5 125|25| 5 5 5 |L7| 5 5 | 50| 3,33
5 4 5 5 |1L2] 5 5 5 5 |1L3] 5 5 5 |L7] 5 5 5 |1L7)1L4] 5 5 5 5 |1L3]| 5 5 5 |L7|L5] 5 5 |25 5 5 |125|25] 5 5 5 |1L7] 5 5 | 50| 3,33
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ACCION HUMNA APROPIACION INTERSUBJETIVIDAD REPRESENTACIONES SOCIALES
Comunicativas Instrumentales Normativas Dramaturgicas Conocimiento Tecnologia Inters. Cotidiana Inters. Directa De pertenencia De contexto
P1LEP2]P3]P4aj Il |P5)P6jP7]P8)I12]P9|P10JP11} I3 JP12JP13]JP14] |14 | D1 |P15]JP16}P17]P18] I1 | P19]P20JP21] 12 02 P22]P23| 11 | P24 P25] 12 o3 P26] P27)P28] |11 | P29|P30| 12 | D4
1 1 1 1]03]1 1 1 1]103] 1 1 1]103] 1 1 1103] 03 1 1 1 1103 1 1 1]103[03] 1 1]05] 1 1]105(05]| 1 1 1]103] 1 1 ]10/( 0,67
1 1 1 1]03]1 1 1 1]03] 1 1 1]103] 1 1 1]03] 03 1 1 1 1103 1 1 1]103[03] 1 1]05] 1 1]105(05]| 1 1 1]103] 1 1 ]10/( 0,67
1 1 1 1]03]1 1 1 1]03] 1 1 1]103] 1 1 11]03] 03 1 1 1 1103 1 1 1]103[03] 1 1]05] 1 1]105(05]| 1 1 1]103] 1 1 ]10/( 0,67
1 1 1 1]03]1 1 1 1]03] 1 1 1]103] 1 1 2 (04] 03 1 1 1 1103 1 1 1]103[03] 1 1]05] 1 1]105(05]| 1 1 1]103]| 1 1 ]10/( 0,67
1 1 1 1]03]1 1 1 1]03] 1 2 1]104] 1 1 2 (04] 03 1 1 1 1103 1 1 1]103[03] 1 1]05] 1 1]105(05]| 1 1 1]103] 1 1 ]10/( 0,67
1 1 1 1]03]1 1 1 1]03] 1 2 1]104] 1 1 2 (04] 03 1 1 1 2 103| 2 1 1104[(04] 1 1]05] 1 1]105(05]| 1 1 1]103] 1 2 [1,5] 0,92
1 1 2 1]03]1 1 1 1]03] 2 2 2 [07] 1 1 2 (04104 ]| 1 1 1 2 103]| 3 1 1106[04] 1 1]05] 1 1]105(05]| 1 1 1]103] 1 2 [1,5] 0,92
1 1 2 1]03]1 1 1 1]03] 2 2 2 [0,7] 2 1 2 (06]04]| 2 1 1 2 04| 3 1 1]106[05] 1 1]05] 1 1]105(05]| 1 1 1]103] 1 2 [1,5] 0,92
1 1 2 1]03]1 1 1 11]03] 2 2 2 [0,7] 2 1 3 [07]05]| 2 1 2 2 104]| 3 1 2 [0,7]06] 1 1]05] 1 1]105(05| 2 1 1104| 2 2 [20] 1,22
1 1 2 1]03]1 1 1 1]03] 2 2 2 [0,7] 2 1 3 [07]05]| 2 1 2 2 04| 3 1 2 [0,7]06] 1 1]05] 1 1]105(05]| 2 1 1104| 2 2 [20] 1,22
1 1 2 2 1041 1 1 1 1]03] 2 2 2 [0,7] 2 1 3 [07]05]| 2 1 2 2 04| 3 1 2 [0,7]06] 1 11]05] 1 11]105[05]| 2 1 1104| 2 2 [20] 1,22
1 1 2 2 104] 2 1 1 1]03] 2 2 2 [0,7] 2 1 3 [07]05]| 2 2 2 2 |05]| 3 1 2 [0,7]06] 1 1]05] 2 1]108[06| 2 1 1104| 2 2 [20] 1,22
1 1 2 2 104] 2 1 1 2 104] 2 2 3 [08] 2 2 3 (08]06]| 2 2 2 2 |05| 3 1 2 [0,7]06] 1 1]05] 2 1]108[06| 2 2 2 [0,7] 2 2 [20] 1,33
1 1 2 2 104] 2 2 1 2 104] 2 2 3 [08] 2 2 3 /08]06]| 2 2 2 2 |05]| 3 1 2 [0,7]06] 1 1]05]| 2 1]108[06| 2 2 2 [0,7] 2 2 [20] 1,33
1 1 2 2 104] 2 2 1 2 104] 3 2 3 [09] 2 2 3 /08]06]| 2 2 2 2 |05]| 3 2 2 [08]|06]| 2 1]108] 2 2 11,0]09]| 2 2 2 [0,7] 2 2 [20] 1,33
1 1 2 2 104] 2 2 1 2 104] 3 3 3 [1,0] 2 3 3 (09107 2 2 2 2 |05| 3 2 3 [09]|07]| 2 2 [1,0] 2 2 11,0]10] 2 2 2 [0,7] 3 3 [3,0] 1,83
1 2 2 2 104] 2 2 1 2 |104] 3 3 3 [1,0f 2 3 3 [09]07] 2 2 2 2 |05]| 3 2 3 [09]|07] 2 2 [1,0] 2 2 11,0]10] 2 2 3 [0,8] 3 3 [3,0] 1,89
1 2 2 2 104] 2 2 1 2 104] 3 3 3 [1,0f 3 3 3 (100107 3 2 2 2 |06| 3 2 3 [09]|07] 2 2 [1,0] 2 2 11,0]10] 2 2 3 [0,8] 3 3 [3,0] 1,89
1 2 2 2 104] 2 2 1 2 104] 3 3 3 [1,0f 3 3 4 11,11 0,7 | 3 2 2 3 106| 3 2 3 [09]|08| 2 2 [1,0] 2 2 |1,0|10] 3 2 3 [09] 3 3 [3,0] 1,94
2 2 2 2 |105] 2 2 2 2 |05] 3 3 3 [1,0f 3 3 4 114,11 08| 3 2 2 3 106| 3 2 3 [09]|08]| 2 2 [1,0] 2 2 |1,0]10] 3 2 3 [09] 3 3 [3,0] 1,94
2 2 2 2 105] 2 2 2 2 |05] 3 3 3 [1,0f 3 3 4 114,11 08| 3 2 3 3 107 4 2 3 [(1,0]/]08] 2 2 [1,0] 2 2 |1,0|10] 3 3 3 [1,0] 3 3 [3,0 2
2 2 2 2 |105] 2 2 2 2 |05] 3 3 3 [1,0f 3 4 4 11,21 08| 3 2 3 3 |107| 4 2 3 [1,0]08] 2 2 [1,0] 2 2 |1,0]10] 3 3 3 [1,0] 3 3 [3,0 2
2 2 3 2 10,6] 2 2 2 2 |05] 3 3 4 11,1] 3 4 4 11,21 08| 3 2 3 3 |107| 4 2 3 [1,0]/08] 2 2 [1,0] 2 3 11,3|]11] 4 3 3 [1,1] 3 3 [3,0] 2,06
2 2 3 2 106] 2 2 2 2 |05] 3 3 4 11,1] 3 4 4 11,2108 3 3 3 3 108| 4 2 3 [1,0]09] 2 2 [1,0] 2 3 11,3|]11] 4 3 3 [1,1] 3 3 [3,0] 2,06
2 2 3 2 106] 2 2 2 2 |05] 3 4 4 11,2 3 4 4 11,21 09]| 3 3 3 3 108| 4 2 3 [1,0]09] 2 2 [1,0] 2 3 11,3|]11] 4 3 3 [1,1] 3 3 [3,0] 2,06
2 2 3 3 [06] 2 2 2 2 |05] 3 4 4 11,2] 3 4 4 113,21 09]| 3 3 3 3 108| 4 2 4 11,1(09] 2 2 [1,0] 3 3 115|13] 4 3 3 [1,1] 4 4 14,0| 2,56
2 2 3 3 [06] 3 2 2 3 106} 3 4 4 11,2] 3 4 4 11,21 09| 3 3 3 3 108| 4 3 4 11,2(10] 3 2 [(1,3] 3 3 115]|14] 4 3 4 11,2] 4 4 14,0| 2,61
2 2 3 3 [06] 3 3 2 3 10,7] 3 4 4 11,2 4 5 4 11,45 10| 3 3 3 3 108| 4 3 4 11,2(10] 3 3 [1,5] 3 3 |115|15] 4 3 4 11,2] 4 4 14,0] 2,61
2 2 3 3 [06] 3 3 3 3 108] 3 4 4 11,2 4 5 4 11,45 10| 3 3 3 3 108| 4 3 4 11,2(10] 3 3 [1,5] 3 3 115]15] 4 3 4 11,2] 4 4 14,0] 2,61
2 2 3 3 [06] 3 3 3 3 /108] 4 4 4 11,31 4 5 4 11,44 10| 3 3 3 3 108| 4 3 4 11,2(10] 3 3 [1,5] 3 3 |115]15] 4 4 4 11,3] 4 4 14,0| 2,67
2 2 3 3 [06] 3 3 3 3 /108] 4 4 4 11,31 4 5 4 11,45 10| 3 3 3 3 108| 4 3 4 11,2(10] 3 3 [1,5] 3 4 (18| 16| 4 4 4 11,3] 4 4 14,0| 2,67
3 3 4 3 [08)] 3 3 3 3 108] 4 4 4 11,31 4 5 4 11,4 1,1 | 3 3 4 3 108| 4 3 4 11,2(10] 3 3 [1,5] 3 4 (18|16 5 4 4 114] 4 4 14,0| 2,72
3 3 4 3 (08| 3 3 3 3 108] 4 4 4 11,31 4 5 5 (16] 11| 3 4 4 4 09| 5 3 4 11,3[1,1] 3 3 [1,5] 3 4 (18|16 5 4 5 [1,6] 4 4 14,0] 2,78
3 3 4 4 [09] 3 3 3 3 108] 4 4 4 11,3] 4 5 5 (16] 11| 4 4 4 4 [1,0] 5 4 4 11,4(12] 3 3 [1,5] 3 4 (18|16 5 4 5 [1,6] 4 5 [45] 3,03
3 3 4 4 [09] 3 3 3 4 [0,8) 4 5 4 114] 4 5 5 (16] 12| 4 4 4 4 [1,0] 5 4 4 11,4(12] 3 3 [1,5] 4 4 [20]18] 5 4 5 [1,6] 4 5 [45] 3,03
4 3 4 4 [09] 4 3 3 4 [09) 4 5 5 [16] 4 5 5 [(16] 12| 4 4 4 4 [1,0] 5 4 5 [1,6]13] 3 4 11,8] 4 4 [20]19] 5 4 5 [1,6] 4 5 [45] 3,03
4 4 4 4 [1,0f 4 4 3 4 [09) 5 5 5 [17] 4 5 5 (16] 13| 4 4 4 4 [1,0] 5 4 5 [(1,6]13] 4 4 12,0] 4 5 123[|21] 5 5 5 [17] 5 5 [50] 3,33
4 4 4 4 [1,0f 4 4 4 4 [1,0) 5 5 5 [17] 4 5 5 [16] 13| 4 4 5 4 [1,1] 5 4 5 [1,6]13] 4 4 12,0] 4 5123[|21] 5 5 5 [17] 5 5 [50] 3,33
4 4 4 4 [1,0f] 5 4 4 4 [1,1) 5 5 5 [17] 5 5 5 (1,71 13| 4 5 5 5 12| 5 5 5 [1,7]14] 4 4 12,0| 4 5 123[21] 5 5 5 [17] 5 5 [50] 3,33
4 4 5 4 [1,1] S5 4 4 4 [1,1) 5 5 5 [17] 5 5 5 (1,71 14| 4 5 5 5 12| 5 5 5 [(1,7]14] 4 4 12,0]| 5 5 125[23] 5 5 5 [1,7] 5 5 [50] 3,33
4 4 5 4 [1,1] S5 4 4 5 |11) 5 5 5 [17] 5 5 5 (14,71 14| 5 5 5 5 113] 5 5 5 [1,7]15] 5 4 (23] 5 5 125|24] 5 5 5 [17] 5 5 |50] 3,33
4 4 5 5 [11] 5 5 5 5 113] 5 5 5 [17] 5 5 5 (1,71 14| 5 5 5 5 113] 5 5 5 [1,7]15] 5 5 [25] 5 5 125]|25] 5 5 5 [17] 5 5 [50] 3,33
5 4 5 5 [1,2] 5 5 5 5 |13] 5 5 5 [17] 5 5 5 (14,71 14| 5 5 5 5 13| 5 5 5 [1,7]15] 5 5 [25] 5 5 125|25] 5 5 5 [1,7] 5 5 [50] 3,33
5 5 5 511315 5 5 51131 5 5 5 [17] 5 5 5 [1L,7]15] 5 5 5 5 113] 5 5 5 [1,7]15] 5 5 125] 5 5 125|25] 5 5 5 [17] 5 5 |50/ 3,33
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Anexo 6. Constancia de aplicacion de programas experimental

EL SUSCRITO RECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA JORGE ELIECER GAITAN

AGUAZUL - C ASANARE
CERTIFICA

Que los docentes YAKELINE CARVAJAL SEPULVEDA, identificada con la cédula de ciudania
No. 52.370.220 de Bogotd y WLADIMIR ACEVEDO PEREZ, identificado con la cédula de cludadania
No. 88.179.360 de Salazar Norte de Santander; llevaron a cabo dieciocho (18) sesiones de
aprendizaje realizadas con la aplicacion de las estrategias metodoldgicas; de acuerdo a las
actividades investigativas llevadas a cabo en esta institucion educativa, a partir del titulo “LA
INFLUENCIA DE LAS TICS EN LAS PRACTICAS CULTURALES EN LOS ESTUDIANTES DE PRIMARIA DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA JORGE ELIECER GAITAN EN AGUAZUL 2019"

La presente se expide a solicitud de los interesados a los diez dias del mes de junio de dos mil

diecinueve (2019).

,/’/‘
-
g ﬂ/erﬁ. An Sudrez Sudret

InsMuto Educativo Jorge Eliécer Gaitin

Rector
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Anexo 7. Testimonios fotograficos

Fotografia 2. Estudiantes del grupo experimental disefiando diapositivas
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Fotografia 3. Estudiantes ejercitdndose en el aprendizaje de textos

Fotografia 4. Aprendiendo a trabajar en equipo

Anexo 8. Juicios de Experto
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Anexo 9. Cartas de consentimiento
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Apuezul Maro iide 2010

Lice nc mdio

HERNiN SUARE SUARE

RECTOFR DE L# INST ITLAC kSN EDLCAT 10 A ORGE ELIECER GRITHN
Ciud ad

B& umts : Solicitud de consentim e mo
Fes petado Pector,

le presente tiEne coma propis ko solicitede de manem respetucse, pErmit B pErticipec B de ks
estud mmies de B seccidn primari en un tmbeje imeEstgetics tiulde: "Le IMFLOENC 14 DE LA&S
TV= EN L&5 PRACTICAS CULTRUMLES EM LOS ESTUDLG NTES DE PRIMAFRLE DE L& IRGTITUCKN
ECULCATI JOPRSE ELMIECER GAMAM 2049, L octuml imestgacidn tene como obptie B
wlideciin d= B inestigacidn pam opmEr 8l tituke de MBEEE®ET con meEncidn En Ed ucaciin

imrmetice de | Uniers dad internecicml Mo mbert WiEne rde Lima - Pe T,

Sinotroparticulsryen espem de su pos ke eEspuestn, i quedamos 8 Hame nie ag md ecid os.

e s ECTibe,
J \ ANy

YARELIME CARWIALSEPULYEDS. WLt DIMIF ACE WEDO PEREZ.
Lice nc isde = n Ed ucacic n Bas £a LEenciade en Edumc ©n Bes im
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Anexo 10. Protocolo de Comunicacién de resultados

EL SUSCRITO RECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA JORGE ELECER GAITAN
AGUAZUL - CASANARE

CERTIFICA

Que los docentes YAKELINE CARVAIAL SEPULVEDA, identificads con la cédula de ciudania
No. 52.370.220 de Bogotd y WLADIMIR ACEVEDO PEREZ, identificado con la céduls de cludadania
No. B8.179.360 de Salazar Norte de Santander; han hecho entrega formal del “protocolo de
comunicacion de resultados”, de acuerdo a las actividades Investigadas llevadas a ejecucién en
esta Institucion educativa a partir del titulo: “la influencia de las tics en las pricticas
Culturales en los estudiantes de primaria de la Institucién educativa Jorge Eliécer Gaitdn en
aguazul 2019*

La presente se expide a solicitud de los interesados a los dos (2) dias del mes de Julio de

dos mil diecinueve (2019)

/2‘-:.‘- Sadrer Sabre:

P20 | Suc #0050 Jorpe [hacer Gat bn

Rectow




111

MATRIZ DE LAS SESIONES DE APRENDIZAJE REALIZADAS CON LA APLICACION DE LAS ESTRATEGIAS

METODOLOGICAS

INSTRUMENTOS

ACTIVIDADES ESTRATEGIAS PRODUCTO MATERIALES Y RECURSOS DE EVALUACION
SESION 1: e Documentacion e Convocatoria a taller acerca del | # Computador e Ficha de observacion
Comprendo el uso | e Videos educativos uso de las TICs e Video beam
adecuado de las | ntps:/vww.youtube.com/watch?v=0v2160Gm e Parlantes
Tics Z5E e Aula de clase

https://www.youtube.com/watch?v=h40pXhuyN
RM
e Conversatorio
SESION 2: e Trabajo individual e Portafolio personal e Computador e Entrevista y ficha de
Trabaja la | @ Uso de temas de interés cultural, académico, e Impresora observacion
creatividad y la | gqc. e Servicio de internet
Imaginacion e Creatividad en el disefio de imagenes y e Libros
haciendo uso del . .
programa  Power presentaciones en power point.
Point
SESION 3: e Visita a la pagina web de national geo graphic | e Informe donde se revele la | e Cuaderno e Ficha de

El cambio https://www.nationalgeographic.com.es/cienc extincién de especies de plantas | e Imagenes observacién

climatico podria ia/actualidad/cambio-climatico-podria- o0 animales a causa de la mano | e Esfero, lapiz, colores

causar un efecto causar-efecto-domino-extincion- del hombre e Internet

domind en la .

global_13612 e Libros

extincién global

SESION 4 :
Promoviendo  los
valores y principios
morales en el
colegio

e Proyeccion de un video

https://www.youtube.com/watch?v=gpMoP-
QinHA

e Actividad ladica.

/lwww.educaciontrespuntocero.co
m/recursos/juegos-para-
promover-valores-en-el-patio-
de-la-escuela-el-trabajo-en-
equipo-y-la-amistad/29351.html

e Computador

e Video beam

e Servicio de internet
e Parlantes

e Una pelota

e Hoja

e Esfero o lapiz

e Ficha de observacion
e Entrevista no

estructurada



https://www.youtube.com/watch?v=0v216oGmZ5E
https://www.youtube.com/watch?v=0v216oGmZ5E
https://www.youtube.com/watch?v=0v216oGmZ5E
https://www.youtube.com/watch?v=0v216oGmZ5E
https://www.youtube.com/watch?v=0v216oGmZ5E
https://www.youtube.com/watch?v=0v216oGmZ5E
https://www.youtube.com/watch?v=h40pXhuyNRM
https://www.youtube.com/watch?v=h40pXhuyNRM
https://www.youtube.com/watch?v=h40pXhuyNRM
https://www.youtube.com/watch?v=h40pXhuyNRM
https://www.nationalgeographic.com.es/ciencia/actualidad/cambio-climatico-podria-causar-efecto-domino-extincion-global_13612
https://www.nationalgeographic.com.es/ciencia/actualidad/cambio-climatico-podria-causar-efecto-domino-extincion-global_13612
https://www.nationalgeographic.com.es/ciencia/actualidad/cambio-climatico-podria-causar-efecto-domino-extincion-global_13612
https://www.nationalgeographic.com.es/ciencia/actualidad/cambio-climatico-podria-causar-efecto-domino-extincion-global_13612
https://www.youtube.com/watch?v=qpMoP-QinHA
https://www.youtube.com/watch?v=qpMoP-QinHA
https://www.youtube.com/watch?v=qpMoP-QinHA
https://www.youtube.com/watch?v=qpMoP-QinHA
https://www.youtube.com/watch?v=qpMoP-QinHA
https://www.youtube.com/watch?v=qpMoP-QinHA
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/juegos-para-promover-valores-en-el-patio-de-la-escuela-el-trabajo-en-equipo-y-la-amistad/29351.html
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/juegos-para-promover-valores-en-el-patio-de-la-escuela-el-trabajo-en-equipo-y-la-amistad/29351.html
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/juegos-para-promover-valores-en-el-patio-de-la-escuela-el-trabajo-en-equipo-y-la-amistad/29351.html
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/juegos-para-promover-valores-en-el-patio-de-la-escuela-el-trabajo-en-equipo-y-la-amistad/29351.html
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/juegos-para-promover-valores-en-el-patio-de-la-escuela-el-trabajo-en-equipo-y-la-amistad/29351.html
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SESION 5 : e Juego interactivo: lenguaje e Texto digital e Computador e Ficha de observacion
Aprendiendo a | https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/le | @ Comprension de lectura e Teclado y mouse del trabajo
comprender un | ngua-literatura/compresion-lectora e Servicio de internet
texto e Cuaderno

o Lapiz y esfero
SESION 6: e Plataforma Prueba Saber e Resultados obtenidos en la | e Computador e Ficha de observacién

Ejercitindome en el
aprendizaje

prueba de
espafiol

matematicas vy

e Teclado y mouse
e Servicio de internet

SESION 7:
Habitos que unen a
la familia: EI amor
verdadero no es
otro que aquel que
se da en familia

e Proyeccion de la pelicula: “Frozen. El reino
del hielo”

e Narracion en audio acerca de la
convivencia familiar

e Computador
e Video beam
e Cuaderno

e Esfero

e diccionario

e Ficha de
osbervacién

SESION 8:
Creacioén del huerto
escolar

e Videos con fines educativos

/lwww.youtube.com/watch?v=F8Z00hI7VRA
/lwww.youtube.com/watch?v=7444pfFBUsU

e Preparacion de la tierra,
seleccion de plantas y siembra

e Planeacion del trabajo
e Espacio geogréfico

e Plantas

e Abono orgénico

e Agua

e Herramientas

e Ficha de
observacion de la
visita de campo.

SESION 9:

Disefio una tarjeta
digital para el “dia
de la Madre”,
usando el programa
Publisher

e Programa Publisher.

e Tarjeta de felicitacion

e Computador

e Teclado y mouse

e Servicio de internet
e Imagenes digitales.

e Ficha de observacion
del trabajo

SESION 10:
Elabor6 mi primer
mapa  conceptual
mediante
MindManager

e Programa MindManager
e Tema: normas de convivencia

e Mencionar 10 normas de
convivencia ensefiadas en casa

e Computador

e Teclado y mouse

e Servicio de internet

e Cuaderno

e Esfero, lapiz y borrador

e Ficha de observacion
del trabajo



https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/lengua-literatura/compresion-lectora
https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/lengua-literatura/compresion-lectora
https://www.youtube.com/watch?v=F8Z0Ohl7VRA
https://www.youtube.com/watch?v=7444pfFBUsU
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SESION 11: e Actividad experimental e Crear un documento | e Computador e Ficha de observacion
Uso de la pizarra | e Lectura de texto de CTA 4° académico, elaborado en Word | e Teclado y mouse
digita.I en clase: | o Opservacion de video. acerca del tema tratado e Servicio de internet
ventajas € | o Elaboracion de organizadores visuales
inconvenientes
SESION 12: e Lectura e Actividades y juegos | e Computador e Observacidn directa
Normas de | « 4 Actividades para aprender a convivir y | pedagogicos para aprender a | e Video beam
convivencia compartir en el aula convivir en el aula e Teclado y mouse
e Servicio de internet
SESION 13: e Proyeccion del afiche: “papelucho, un niflo | @ Redactar un diario de vida e Computador e Observacion directa
Conociendo a| comota” e Video beam
Papelucho e Buscar el significado de  palabras e Teclado y mouse
desconocidas. e Servicio de internet
e Cuaderno
e Esfero
SESION 14: e |dentificar personajes de la historia e Presentar datos bibliograficos | @ Computador e Ficha de evaluacion
Adivino cual es el | o Seleccionar informacién importantes de un personaje de | e Video beam

personaje secreto

/lwebclue.blogspot.com/p/cuaderno-secreto.html

la historia

e Teclado y mouse
e Servicio de internet

e Cuaderno

e Esfero
SESION 15: e Resefla histérica del descubrimiento de | e Linea de tiempo del | @ Computador e Fichade
Creando una linea América descubrimiento de América e Video beam observacién
de tiempo en el | 4 Personajes importantes e Teclado y mouse
desgul_anmmmo de e Sucesos destacados e Servicio de internet
Ameérica

e Cuaderno

e Esfero
SESION 16: e Woki, personajes que hablan e Construccion de un personaje e Computador e Observacion directa
Disefio un e Video beam

personaje a través
de la aplicacién
woki

http://www.educacontic.es/blog/voki-
personajes-que-hablan-text-speech

e Teclado y mouse
e Servicio de internet



http://webclue.blogspot.com/p/cuaderno-secreto.html
http://www.educacontic.es/blog/voki-personajes-que-hablan-text-speech
http://www.educacontic.es/blog/voki-personajes-que-hablan-text-speech
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SESION 17:
Leo el cuento
gallo vanidoso”

113

el

e Cuento digital animado

e Elaboré la moraleja de manera
grafica

e |dentifico valores morales en la
historia

e Computador

e Teclado y mouse

e Servicio de internet
e Cuaderno y esfero

Ficha de
observacién

SESION 18:
Visita virtual a
sitios culturales e
historicos

e Las pirdmides de Egipto
e L os jardines de Babilonia

e Elaborar un informe acerca de
la visita virtual

e Computador

e Teclado y mouse

e Servicio de internet
e Cuaderno y esfero

Ficha de
observacién




SESION DE APRENDIZAJE N° 01

“Comprendo el uso adecuado de las Tics”

l. DATOS GENERALES:

1.1. ILE. : Jorge Eliécer Gaitan

1.2. AREA - Informatica

1.3. GRADO Y SECC : Primaria

1.4. HORAS : 1 hora

1.5. TEMA : Uso adecuado de las TICs
1.6. DOCENTE : Yakeline Carvajal.

1.7. FECHA : Lunes 13 de mayo de 2019

II. TITULO DE LA SESION:

Comprendo el uso adecuado de las Tics

INSTRUMENT

COMPETENCIA | CAPACIDAD | _ CAMPO INDICADOR

TEMATICO @]
Promover la | @ Reconoce TICs e Desarrolla su prueba de | e Ficha de
formacion didactica que el buen entrada observacion.
y tecnoldgica del uso de la | Buenuso e Determina la importancia
estudiante para tecnologia del buen uso de las TICs.
orientar su proceso incide en su e Lograr que los estudiantes
hacia la aprendizaje sean capaces de hacer
experimentacion unuso razonado de las
del bues uso de las posibilidades que las
Tecnologias. nuevas tecnologias

ofrecen

11l. APRENDIZAJES ESPERADOS:

SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (10 minutos)

Saludo y motivacion a los estudiantes.

Los estudiantes leen un corto texto acerca de las Tics en la educacion (8 min)

Inicio (10 min):

> La docente expone las normas y reglas que deben cumplir los estudiantes durante el tiempo de uso del
aula de informética (disciplina, cuidado de equipos tecnoldgicos, orden, escuchar atentamente las
indicaciones.)

> Uso de los equipos y herramientas tecnolégicas

docente hara uso de la pizarra digital a fin de proyectar un video con fines educativos acerca del “uso de las

Tics en la educacion” https://www.youtube.com/watch?v=0v2160GmZ5E

Seguidamente, formulara los siguiente interrogantes:

— ¢Qué entiende por Tics? ¢Considera que el colegio debe ensefiar al estudiante en el buen uso e las
Tics? ¢Cual es la razén para ello? ;Qué razones se tiene para hacer uso de las Tics en el aula de
clase? ;qué posibilidades brindan las Tics?

De acuerdo a la documentacién y conocimiento propio, los estudiantes dan respuesta a las formulaciones
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> La docente resalta la relevancia del uso de las Tics en la educacion y menciona la importancia de las
herramientas tecnoldgicas en la vida del estudiante (con soporte en la Ley 145 de 1994)

> Ladocente proyecta el video: importancia de las Tics en la educacion

> Ladocente expone acerca de los peligros a los cuales se exponen los menores al interactuar con las Tics.

Desarrollo (130 min)

> La docente solicita a los estudiantes escribir acerca de las ventajas y desventajas del uso de las Tics;
asimismo, solicita responder las siguientes preguntas: ¢las Tic contribuyen a formar personas creativas?,
¢como hacer un buen uso de las Tics? ;conoce en qué consiste un ciberdelito y ciberbullying? ;es
usuario de redes sociales? Menci6nelas

> Los estudiantes leen en voz alta sus respuestas

> Al socializar el tema, los estudiantes irdn presentando sus respuestas de manera organizada

> La docente se detendra en temas como: riesgos en el uso de las Tics (problemas psicoldgicos, sociales,
salud), ciberdelito, ciberbullying

> Ladocente solicita a los estudiantes concluir en 10 renglones en qué consiste dar buen uso a las Tics

(10 min)

> Ladocente aplica un taller en forma test acerca del uso de las TICs.

> Los estudiantes a través de palabras claves resaltan los peligros que ofrecen las Tics
Reflexionamos :
¢Amerita aprender acerca del buen uso de las Tic?, ¢Reviste importancia el tema para los menores? ;se
conocieron causas y consecuencias del mal manejo de las Tics? ¢los estudiantes, consideran que se puede
prevenir estos problemas? ¢Se identifico donde radica el problema? ;Los estudiantes se mostraron
interesados en prevenir?

IV. DESARROLLO DE LA SESION/ ACTIVIDADES:

ACTIVIDADES PARA CASA

e Los estudiantes resaltan el buen uso que debe darse a las TICs en materia educativa, aprenden y valoran;
ademds encuentran interesante el sinnimero de recursos que ofrece la tecnologia en beneficio del
aprendizaje

| MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR
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| @ Computador , video beam, parlantes, teclado y mouse |

EVALUACION
e | a planificacidn de actividades elaboradas por la docente, le permite observar que el estudiante se motiva
y el aprendizaje se recepciona con mayor facilidad

Aguazul, 13 de mayo de 2019

FIRMA



SESION DE APRENDIZAJE N° 02

“Trabaja la creatividad y la imaginacion haciendo uso del programa Power Point”

L DATOS GENERALES:

1.1. LLE. : Jorge Eliécer Gaitan

1.2. AREA - Informatica

1.3. GRADO Y SECC : Primaria

1.4. HORAS : 1 hora

1.5. TEMA : Uso y manejo del programa power point
1.6. DOCENTE : Yakeline Carvajal.

1.7. FECHA : Martes 14 de mayo de 2019

1l. TITULO DE LA SESION:

Trabaja la creatividad y la imaginacién haciendo uso del programa Power Point

INSTRUMENT
COMPETENCIA | CAPACIDAD | _CAMPO INDICADOR
TEMATICO @]
Aplicar efectos de | Emplear  las | Tics e Desarrolla su prueba de | e Ficha de
transicion, funciones del entrada observacion.
animacion, sonido y | Presentador Buen uso e Inserta imagenes y objetos
video en las | Multimedia en las presentaciones que
presentaciones con | para elaborar disefia.
diapositivas presentaciones e Emplear las funciones del
gue contengan Presentador  Multimedia
varios objetos para elaborar
e imagenes presentaciones que
contengan varios objetos e
imagenes

1l. APRENDIZAJES ESPERADOQOS:

SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (10 minutos)

Saludo y motivacion a los estudiantes.
Induccién a la creatividad e imaginacion - participan los estudiantes (8 min)

Inicio (10 min):

> La docente establece las normas y reglas que deben cumplir los estudiantes durante el tiempo de uso
del aula de informatica (disciplina, cuidado de equipos tecnolégicos, orden, escuchar atentamente las

indicaciones.)

> Uso de los equipos y herramientas tecnolégicas

La docente asigna a cada estudiantes el lugar y el equipo de computo que va a utilizar; seguidamente, da
instrucciones acerca del acceso a los programas ofimaticos.

Inmediatamente, formulara los siguiente interrogantes:
— ¢Cada uno de ustedes cuenta con computador en su casa? (Qué programas de office conoce?
¢Considera conocer su manejo? ¢han trabajado el programa power point? ;Qué razones se tuvo

para hacerlo? ¢qué posibilidades le brinda éste programa informético?
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De acuerdo al conocimiento, aprendizaje y manejo propio, los estudiantes dan respuesta a las formulaciones

Desarrollo (30 minutos)
> La docente solicita a los estudiantes escribir acerca de las ventajas y desventajas del uso del programa
power point; asimismo, solicita responder las siguientes preguntas: ¢el programa power point les ofrece
algin beneficio para sus trabajos académicos?, ¢Consideran que este programa ayuda | desarrollo de
habilidades y destrezas imaginativas y creativas? ¢Conoce como disefiar una diapositiva, insertar una
imagen, colocar animacion a la diapositiva? ;Puede disefiar cuatro diapositivas, ahora mismo?
> Los estudiantes socializan sus respuestas
> Al socializar el tema, los estudiantes irdn presentando sus respuestas de manera organizada
> En la medida que los nifios presentan sus respuestas, la docente los va orientando acerca de como
elaborara una diapositiva e ira despejando algunos interrogantes
> Ladocente solicita a los estudiantes elaborar las cuatro diapositivas (tema libre)
(10 min)
> Ladocente un texto titulado: Las costumbres del llano.
> Los estudiantes conformaran grupos de tres estudiantes con el objetivo de disefiar diapositivas usando
el tema: las costumbres del 1lano y exponer su trabajo.
Reflexionamos :
¢Consideran relevante el aprendizaje del manejo de power point?, ;Qué otras tareas se pueden llevar a cabo
con éste programa? ¢El programa aporta importantes beneficios a las tareas académicas de Iso estudiantes?
¢Los estudiantes, demostraron mayor interés en profundizar acerca del manejo del programa informatico?

1IV. DESARROLLO DE LA SESION/ ACTIVIDADES:

ACTIVIDADES PARA CASA
e Los estudiantes resaltan los beneficios y ventajas del programa power point y lo reconocen como una
estrategia favorable para el desarrollo de la creatividad, imaginacion y aprendizaje

MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR
Computador, impresora, servicio de internet, libros

| EVALUACION




120

el a planificacion de actividades permite al docente dictar con calidad educativa donde prima la

comunicacion, organizacion y manteniendo positivo permanente de convivencia en el aula

Aguazul, 14 de mayo de 2019

FIRMA

SESION DE APRENDIZAJE N° 03

“El cambio climatico podria causar un efecto domind en la extincion global”

l. DATOS GENERALES:

1.1 LE. : Jorge Eliécer Gaitan

1.2. AREA . Informatica

1.3. GRADO Y SECC : Primaria

1.4. HORAS 01

1.5. TEMA : El medio ambiente

1.6. DOCENTE : Yakeline Carvajal.

1.7. FECHA : Miércoles 15 de mayo de 2019

1. TITULO DE LA SESION:

El cambio climético podria causar un efecto domingé en la extincién global

111. APRENDIZAJES ESPERADOS:

pedagdgicos

inspiracion, creatividad en el
aprendizaje

COMPETENCIA | CAPACIDAD CAMPO INDICADOR INSTRUMENTO
TEMATICO
Promover una incitar El medio |e Capacitar a los estudiantes | e Ficha de
educacion cambios ambiente para mejorarlos como seres observacion.
en valores en torno al | actitudinales y humanos y como agentes del
conocimiento y | comportamental cambio social
respeto del es,  mediante e Crear un ambiente lidico, un
medio ambiente métodos contexto  de  diversion,
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IV. DESARROLLO DE LA SESION/ ACTIVIDADES:

SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (10 minutos)

Saludo y motivacion a los estudiantes.

° La docente entrega indicaciones a los estudiantes sobre el trabajo dentro del aula de clase

Inicio (10 min):

> La docente les expone las reglas que deben cumplir los estudiantes durante el tiempo de uso del aula de
informética (disciplina, cuidado de equipos tecnoldgicos, orden, escuchar atentamente las indicaciones.)

> Buen Uso de los equipos y herramientas tecnologicas

La docente hara uso de la pizarra digital a fin de proyectar un video con fines educativos acerca del “cambio climético
y las causas de deterioro de la naturaleza y medio ambiente”
https://www.nationalgeographic.com.es/ciencia/actualidad/cambio-climatico-podria-causar-efecto-domino-
extincion-global_13612

Seguidamente, les explica en forma explicita a los estudiantes cuales son los motivos de visita a esta pagina web
A continuacidn, formulara los siguiente interrogantes:
— ¢Considera que la tecnologia nos acerca mas a los problemas del mundo? ¢Es evidente Qué entiende por Tics?
¢Considera que el colegio debe ensefiar al estudiante en el buen uso e las Tics? ¢Cudl es la razén para ello? ;Qué
razones se tiene para hacer uso de las Tics en el aula de clase? ¢qué posibilidades brindan las Tics?

»  De acuerdo a la documentacion y conocimiento propio, los estudiantes dan respuesta a las formulaciones.

> La docente y realiza una breve explicacion de acuerdo a su experiencia en el cuidado del medio ambiente y
da algunos tips para adoptar buenas practicas en procura de mantener un medio ambiente sano.

> La docente proyecta el video: cambio climatico y las causas de deterioro de la naturaleza y medio ambiente
> La docente expone pormenores acerca de la intervencion de la mano del hombre en el medio ambiente y la

constante divulgacion del deterioro ambiental y sus consecuencias para la naturaleza

Desarrollo (130 min)

La docente solicita a los estudiantes escribir acerca de las ventajas y desventajas de la intervencién del hombre sobre
el medio ambiente; asimismo, solicita responder las siguientes preguntas: ¢ cémo fomentar la educacion ambiental
en las instituciones educativas? ; Es necesario promover la educacion en valores hacia el cuidado del medio
ambiente? ;Considera que el aprendizaje basado en actividades practicas es mas eficiente que el aprendizaje
tedrico? ;

> En forma organizada los estudiantes leen sus respuestas; asimismo, irdn presentando sus respuestas

> La docente se detendrd en temas como: el reciclaje, el agua, causas y consecuencias del calentamiento
global

> La docente solicita a los estudiantes conceptualizar en 10 renglones medio ambiente

> La docente solicita a los estudiantes explicar en 10 renglones en qué consiste cuidar el medioambiente
Cierre (10 min)

> La docente aplica un taller en forma test acerca del medio ambiente

> Los estudiantes a través de palabras claves resaltan los peligros que ofrece el no reciclar en la fuente

Reflexionamos :

¢Merece la pena cuidar el medio ambiente?, ;Reviste importancia el tema del reciclaje en la fuente? ;se conocieron
causas y consecuencias del mal manejo de los habitats existentes? ¢los estudiantes, consideran que se puede prevenir
estos problemas? ¢Se identifico donde radica el problema? ¢ Los estudiantes se mostraron interesados en prevenir?

ACTIVIDADES PARA CASA

Los estudiantes resaltan el por qué del cuidado del medioambiente y apunta tanto al cambio cognitivo como a la
modificacion de la conducta

. Los estudiantes elaboran un informe donde se revela la extincién de especies de plantas o animales a causa
de la mano del hombre

EVALUACION

e La planificacion de actividades elaboradas por la docente, le permite observar que el estudiante se motiva y el
aprendizaje se recepciona con mayor facilidad



https://www.nationalgeographic.com.es/ciencia/actualidad/cambio-climatico-podria-causar-efecto-domino-extincion-global_13612
https://www.nationalgeographic.com.es/ciencia/actualidad/cambio-climatico-podria-causar-efecto-domino-extincion-global_13612
https://www.youtube.com/watch?v=0v216oGmZ5E
https://www.youtube.com/watch?v=0v216oGmZ5E
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MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

Cuaderno , imégenes, esfero, lapiz, colores, internet, libros

Aguazul, 15 de mayo de 2019

FIRMA

SESION DE APRENDIZAJE N° 04

“Promoviendo los valores y principios morales en el colegio”

L DATOS GENERALES:

1.1 LE. : Jorge Eliécer Gaitan

1.2. AREA - Informatica

1.3. GRADO Y SECC : Primaria

1.4. HORAS :1hora

1.5. TEMA : Valores y principios morales
1.6. DOCENTE : Yakeline Carvajal

1.7. FECHA

: Jueves 16 de mayo de 2019

Il._TITULO DE LA SESION:

._APRENDIZAJES ESPERADOQOS:

Promoviendo los valores y principios morales en el colegio

CAMPO INSTRUMEN

COMPETENCIA CAPACIDAD TEMATIC INDICADOR
0 TO

Reconocer los | e Convivir en o Fortalecer la vivencia del | o Ficha de
valores morales sociedad Valores vy | valor del respeto observacion.
como  principios demanda el | principios e Aprender a controlar las
fundamentales que gjercicio  de | morales acciones y
rigen las acciones actos lucidos comportamientos de las

del individuo,
contribuyen a tomar
conciencia y
compromiso

respecto a las

determinados
por la cultura,
actitudes,
emociones,
valores de la

personas
o Lograr un clima afectuoso
en el aula de clases y
motivador con miras a




ideologias, valores persona y crear  condiciones  de
y emociones éticas valores aprendizaje

que han de ser culturales
practicadas dentro
de la sociedad.

I V. DESARROLLO DE LA SESION/ ACTIVIDADES:

SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (20 minutos)

La docente saluda a los estudiantes y les invita a mantener el entusiasmo y motivacion en el aprendizaje.

Los estudiantes leen una corta historieta acerca del respeto (7 min)

Seguidamente, asigna a cada estudiante el lugar y equipo de computo que utilizara.

» Ladocente expone las normas y reglas que deben cumplir los estudiantes durante el tiempo de uso del
aula de informética (disciplina, cuidado de equipos tecnolégicos, orden, escuchar atentamente las
indicaciones.)

» Uso de los equipos y herramientas tecnoldgicas

La docente hara uso del tablero digital con el fin de proyectar el video dispuesto en la pagina web:
https://www.youtube.com/watch?v=gpMoP-QinHA

Luego, formulara los siguiente interrogantes:
¢Considera que hoy por entre las personas no existe respeto? ;Considera que el docente debe ensefiar al
estudiante valores y principios morales? ¢Cual es la razén para ello? ;Qué razones se tiene para poner en
practica los buenos modales de conducta en el aula de clase? ;qué beneficios trae consigo respetar a las
personas?
» De acuerdo a la documentacién y conocimiento propio, los estudiantes dan respuesta a las
formulaciones.

La docente resalta la relevancia de la préctica de los valores morales en el contexto familiar, social y
educativo y menciona la importancia en la vida del estudiante (con soporte en la Ley 145 de 1994)

> La docente proyecta el video: importancia de los valores y principios morales

» La docente explica el por qué los valores humanos auto regulan la conducta de los individuos y se
convierten en componente de la personalidad

Desarrollo ( 30 min)

> La docente solicita a los estudiantes mencionar de manera escrita cuales considera son los valores y
principios mas relevantes y argumentar sus respuestas; asimismo, solicita responder las siguientes
preguntas: ¢los valores morales contribuyen a formar personas integrales?, ;cOmo aprender a respetar
a las personas? ¢los nifios(as) aprenden a través del ejemplo? ¢la educacion que brindanlos padres a los
hijos influye en la formacién de actitudes?

> Los estudiantes leen en voz alta sus respuestas

» Al socializar el tema, los estudiantes iran presentando sus respuestas de manera organizada

> La docente se detendra en temas como: el respeto padres e hijos(as), respeto entre estudiantes, respeto
entre docente y estudiantes, saber escuchar, autodominio.

» La docente solicita a los estudiantes concluir en 10 renglones en qué consiste el respeto

Cierre (10 min)

> La docente aplica una actividad ludica haciendo uso de las Tics. Se encuentra en la pagina web
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/juegos-para-promover-valores-en-el-patio-de-
la-escuela-el-trabajo-en-equipo-y-la-amistad/29351.html
e Actividad ludica.
> Los estudiantes siguen las instrucciones de la actividad ludica digital; siempre orientados por la
docente
Reflexionamos :
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https://www.youtube.com/watch?v=qpMoP-QinHA
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/juegos-para-promover-valores-en-el-patio-de-la-escuela-el-trabajo-en-equipo-y-la-amistad/29351.html
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/juegos-para-promover-valores-en-el-patio-de-la-escuela-el-trabajo-en-equipo-y-la-amistad/29351.html
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¢La crisis de los valores humanos desencadena violencia, intolerancia, irrespeto?, ¢Reviste importancia el
tema para los menores? ¢La carencia de valores anulados en la etapa de la nifiez se evidencia en la
intolerancia y violencia verbal? ;Considera que algunos de sus comparieros(as) de clase adoptan conductas
impropias de irrespeto permanente en las aulas de clases? ,Un mal comportamiento trae consecuencias a
quien lo ejerce? ;Los estudiantes, consideran que se puede prevenir estos problemas?

ACTIVIDADES PARA CASA

e Los estudiantes resaltan la importancia de poner en practica los valores y principios y encuentran
interesante el tema; asimismo, encuentran importante los videos con fines educativos y los juegos
interactivos que encuentran en la web en beneficio del aprendizaje y practica de los mismos

EVALUACION
e La planificacion de actividades elaboradas por el docente, le permite observar que el estudiante se motiva
y el aprendizaje se recepciona con mayor facilidad

MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR
Computador, video beam, servicio de internet, parlantes, hoja, esfero o lapiz

Aguazul, 16 de mayo de 2019

FIRMA
SESION DE APRENDIZAJE N° 05

“Aprendiendo a comprender un texto”

L DATOS GENERALES:

1.1. LLE. : Jorge Eliécer Gaitan

1.2. AREA - Informatica

1.3. GRADO Y SECC : Primaria

1.4. HORAS : 1 hora

1.5. TEMA : Comprension lectora

1.6. DOCENTE : Yakeline Carvajal.

1.7. FECHA : Viernes 17 de mayo de 2019

1L TITULO DE LA SESION:

Aprendiendo a comprender un texto

1l. APRENDIZAJES ESPERADOQOS:
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COMPETENCIA | CAPACIDAD | _ CAMPO INDICADOR INSTRUMENTO
TEMATICO
e A través de la |e Reconoce y | Comprension | e Preparar a los estudiantes | ¢ Ficha de
gramatica  los identifica la | lectora como seres sociales tanto observacién.
educandos van historia de en su propia familia como
aprendiendo  a un personaje en las relaciones con los
expresar en de la historia demas
forma escrita y el buen uso
verbal sus de la
sentimientos, tecnologia
emociones, incide en su
deseos, etc. aprendizaje

1IV. DESARROLLO DE LA SESION/ ACTIVIDADES:

SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (15 minutos)
La docente saluda a los estudiantes evidenciando sus cualidades para el trabajo del dia.
En el aula de informética, los estudiantes leen un apartado de la obra “el principito” (5 min) y refuerzan la
lectura con un video con fines educativos
Inicio (10 min):
> La docente expone las reglas que deben cumplir los estudiantes durante el tiempo de uso del aula de
informatica (disciplina, cuidado de equipos tecnoldgicos, orden, escuchar atentamente las indicaciones.)
> La docente hara uso de la pizarra digital a fin de explicar un juego interactivo del lenguaje donde los
estudiantes aprenderdn a comprender un texto; y el cual se encuentra en la direccion electrénica
https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/lengua-literatura/compresion-lectora
Seguidamente, formulara los siguiente interrogantes:
— ¢Qué por comprension lectora? ¢Considera relevante aprender a comprender un texto? ¢ldentifica las
ideas principales en un texto? ¢ldentifica las ideas secundarias en un texto? ;qué posibilidades brindan
la comprension lectora?

> Ladocente resalta la relevancia de la comprensién lectora para la ensefianza aprendizaje
> Ladocente explica las ventajas de la comprensidn lectoray las falencias en la carencia de la no comprension
de un texto

Desarrollo ( 25 min)

> Ladocente solicita a los estudiantes escribir acerca de las ventajas y desventajas de la comprension lectora;
asimismo, solicita responder las siguientes preguntas: ¢la comprension lectora contribuye a formar
personas creativas e imaginativas?, ;cOmo hacer un buen de la comprension lectora? ;es usuario de los
programas interactivos que ensefian a comprender textos? Mencidnelas

» Los estudiantes leen en voz alta sus respuestas

Cierre (10 min)

» Ladocente entrega una historieta y aplica un taller sobre comprensidn lectora de la historieta

» Los estudiantes subrayan con un color la idea principal y las ideas secundarias con otro color

Reflexionamos :
¢La comprensidn lectora tiene gran validez en el estudio? ¢Sin la comprension lectora es complejo entender
el contenido de un texto? ¢La comprension lectora demanda el uso del diccionario? ;Los estudiantes,
consideran que respetar los signos de puntuacion ayuda a comprender un texto? ;Los estudiantes identifica
donde radica su problema de comprensidn lectora? ¢Los estudiantes se mostraron interesados en prevenir esa
dificultad lectora?

MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR



https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/lengua-literatura/compresion-lectora
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Computador, teclado y mouse, servicio de internet, cuaderno y lapiz y esfero

EVALUACION

e La organizacion de las actividades llevadas a cabo por el docente, le permite una mejor comprension del tema
y la recepcion del mismo con mayor facilidad

ACTIVIDADES PARA CASA

o Los estudiantes destacan la importancia de la comprensidn lectora en el aprendizaje

o Los estudiantes seran autores de un cuento o historieta digital donde los personajes seran los integrantes de
la familia y compafieros del aula de clase; sin embargo, la redaccién no se hard de manera escrita sino a través
de figuras, animales, objetos y emoticones; asimismo, deben finalizar su historia con una moraleja

]

“Ejercitindome en el aprendizaje’

DATOS GENERALES:

1.1 LE.

1.2. AREA

1.3. GRADO Y SECC
1.4. HORAS

1.5. TEMA

1.6. DOCENTE

1.7. FECHA

1l. TITULO DE LA SESION

Ejercitindome en el aprendizaje

Aguazul, 17 de mayo de 2019

FIRMA

SESION DE APRENDIZAJE N° 06

: Jorge Eliécer Gaitan

: Informatica

: Primaria

: lhora

: Manejo y aprendizaje en la plataforma Prueba Saber
: Yakeline Carvajal

: Lunes, 20 de mayo de 2019

1. APRENDIZAJES ESPERADOQOS:
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tipo
cognoscitivo

cognoscitivas en los
estudiantes con el
objetivo que les
permitan un mejor
desempefio en sus
labores académicas

COMPETENCI CAMPO
A CAPACIDAD TEMATIC INDICADOR INSTRUMENTO
O
e Realizar Desarrollar las | Plataforma e Brindar herramientas | e Ficha de
actividades de | habilidades y | Prueba tecnolégicas a  los observacion.
refuerzo  de | destrezas Saber estudiantes en procura de

su preparacion para las
pruebas saber

e Fortalecer el
conocimiento y
aprendizaje  de  los
estudiantes

y pruebas censales

1IV. DESARROLLO DE LA SESION/ ACTIVIDADES:

SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (5 minutos)

La docente inicia la clase con un saludo, animandoles en la realizacion de sus actividades académicas

Inicio (10 min):

> La docente expone las reglas que deben cumplir los estudiantes durante el tiempo de uso del aula de
informética (disciplina, cuidado de equipos tecnoldgicos, orden, escuchar atentamente las indicaciones.)

La docente hara uso de la pizarra digital a fin de presentarles a los estudiantes un video acerca de la plataforma

de “Pruebas Saber” (10 minutos)

> La docente explica generalidades de la plataforma interactiva Pruebas Saber y como acceder a la misma;
en la medida que avanza, el docente va despejando las dudas de los estudiantes con respecto al tema

> La docente resalta la relevancia de la comprension lectora en las pruebas saber

> La docente explica las ventajas de la comprension lectora y las falencias en la carencia de la no
comprension de un texto

Desarrollo ( 35 min)

» La docente solicita a los estudiantes acceder a la pagina web:
http://www.icfes.gov.co/examenes/component/docman/doc_view/688- presentacion-resultados-pruebas-
saber-359-2012?1temid=

» Ladocente les va orientando acerca del manejo de la plataforma “Pruebas Saber

> La docente les explica la importancia que reviste para los estudiantes el contar con una plataforma
interactiva que fue creada para ayudar al estudiante en el proceso de ensefianza-aprendizaje y en refuerzo
de sus conocimientos; por tanto deben ser aprovechados con responsabilidad social.

» Ladocente expone las ventajas de la plataforma Pruebas Saber; asimismo, solicita responder las siguientes
preguntas: ¢;considera que las pruebas censales son una forma de medir la calidad educativa de la
institucion educativa?, ;Cree que la comprension lectora es necesaria para presentar las pruebas censales?
¢Alguna vez habia hecho uso de la plataforma Pruebas Saber? ;Considera que se puede convertir en
usuario de los programas interactivos - Plataforma Pruebas Saber -que ensefian a comprender textos?
Argumente su respuesta

» Los estudiantes leen en voz alta sus respuestas

» Al socializar el tema, los estudiantes iran presentando sus respuestas de manera organizada

La docente se detendra en temas como: Quienes deben presentar las Pruebas Saber, qué asignaturas conforman

las pruebas censales, posibilidades de obtener un excelente puntaje en la prueba censal, modulos que contiene

la plataforma, videos con fines interactivos

» De acuerdo a la documentacion y conocimiento propio, los estudiantes dan respuesta a las formulaciones

» La docente solicita a los estudiantes exponer verbalmente el por qué se es necesario hacer uso de la
plataforma Pruebas Saber

Cierre (10 min)



http://www.icfes.gov.co/examenes/component/docman/doc_view/688-%20presentacion-resultados-pruebas-saber-359-2012?Itemid=
http://www.icfes.gov.co/examenes/component/docman/doc_view/688-%20presentacion-resultados-pruebas-saber-359-2012?Itemid=
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» Eldocente aplica a los estudiantes un taller contenido en la plataforma Prueba Saber

Reflexionamos :
¢Las Tic amparan el proceso de las nuevas practicas educativas? ;La plataforma Pruebas Saber es dinamica y
ludica; menos compleja que las clases de aula? ¢(Es importante que la plataforma Pruebas Saber contenga
contenidos en la comprensidn lectora? ¢Los estudiantes, consideran los cuestionarios ya aplicados se
convierten en referente para las futuras pruebas censales? ¢Los estudiantes reconocen que los docentes deben
reforzar sus conocimientos haciendo uso de esta plataforma? ¢Los estudiantes se mostraron interesados en
visitar y aprender de Iso contenidos dispuestos en la plataforma interactiva Pruebas Saber?

MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR
Computador, teclado y mouse, servicio de internet, cuaderno y lapiz y esfero

EVALUACION
e La organizacion de las actividades llevadas a cabo por el docente, le permite a los estudiantes una mayor
comprension del tema

ACTIVIDADES PARA CASA

¢ L os estudiantes destacan la importancia de la plataforma interactiva Pruebas Saber

o Los estudiantes se comprometen a acceder a la plataforma con el objetivo de reforzar sus conocimientos y
lograr un excelente puntaje en las pruebas saber del presente afio

Aguazul, lunes 20 de mayo de 2019

FIRMA

SESION DE APRENDIZAJE N° 07

“Habitos que unen a la familia: El amor verdadero no es otro que aquel que se da en familia”

I. DATOS GENERALES:
1.1. LLE. : Jorge Eliécer Gaitan
1.2. AREA - Informéatica
1.3. GRADO Y SECC : Primaria
1.4. HORAS : 3 horas
1.5. TEMA : La familia.
1.6. DOCENTE : Wladimir Acevedo Pérez
1.7. FECHA : Marte, 21 de mayo de 2019

II. TITULO DE LA SESION:

Habitos que unen a la familia: El amor verdadero no es otro que aquel que se da en familia

111. APRENDIZAJES ESPERADOS:
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COMPETENCIA | CAPACIDAD CAMPO INDICADOR INSTRUMENTO
TEMATICO

Identificar  que Buscar habitos Desarrollar actividades Ficha de

buenos habitos se que unen a la | Mifamilia diarias que unan a la | observacion

convierten en familia familia y generen un

costumbres espacios de dialogo

habituales  para
desarrollar  una
buena unién
familiar.

IV. DESARROLLO DE LA SESION/ ACTIVIDADES:

SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (20 minutos)

El docente saluda a los estudiantes evidenciando sus cualidades para el trabajo del dia.

» Los estudiantes y el docente acuerdan normas para la interaccion del trabajo (por ejemplo, escuchar
con atencion a sus compafieros y al docente, intervenir ordenadamente respetando la opinion de sus
comparfieros).

» El docente habla a los estudiantes acerca de la familia, la fraternidad, el respeto y amor mutuo que
debe existir entre sus integrantes, y necesidad de mantener una buena convivencia

> Luego, el docente invita a los estudiantes a describir en tres palabras a su familia

Desarrollo ( 120 minutos)

> El docente hace uso de la pizarra digital para proyectar la pelicula: “Frozen. El reino del hielo”
(1h.50minutos)

» Finalizado el film pide a sus estudiantes responder a las siguientes preguntas: ;Como se relacionan los
miembros en su familia? ¢influye mi actitud para generar un buen entorno familiar? ;qué significado
tiene para cada uno la convivencia? ¢, qué factores influyen en la convivencia?

» Los estudiantes responden en forma organizada a las preguntas formuladas.

Cierre (10 min)

Reflexionamos :

¢Qué aprendimos hoy acerca de la union familiar?, ¢existe didlogo en nuestras familias? ;Como mejorar
la convivencia familair? ;Somos agradecidos(as) con las personas que nos cuidan y protegen? ;Soy
respetuoso(as ) con mis padres, hermanos(as), abuelos(0s), tios(as)?

ACTIVIDADES PARA CASA

o Las peliculas clasicas y cinematogréaficas ayudan a fortalecer los habitos que unen a la familia; de ahi
que en esta ocasion la actividad consistira en ver en familia la pelicula “El rey le6n”; luego contestar en
familia al siguiente taller:
¢los Padres siempre deben escuchar a los hijos(as). Por qué razén?, el amor de los padres hacia los
hijos(as) dura para siempre?, ;cudl es el tema de la pelicula? ¢(qué valores morales identifica en la
pelicula?

EVALUACION

e En la evaluacidn formativa la docente verifica la solucion del taller en familia

MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR
e Lapicero, cuaderno,, borrador , computador, pizarra digital, diccionario

Aguazul, Martes 21 de mayo de 2019




“Creacion del huerto escolar”

V. DATOS GENERALES:

5.1. LE.

5.2. AREA

5.3. GRADO Y SECC
5.4. HORAS

5.5. TEMA

5.6. DOCENTE

5.7. FECHA

VI. TITULO DE LA SESION:

Creacién del huerto escolar

FIRMA

SESION DE APRENDIZAJE N° 08

: Jorge Eliécer Gaitan

: Informatica

: Primaria

: 90 minutos

: El huerto escolar.

: Wladimir Acevedo Pérez

: Miércoles 22 de mayo de 2019

VIl. APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA | CAPACIDAD CAMPO INDICADOR

TEMATICO

INSTRUMENTO

130
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Transformar Lograr Huerto Vincular al conocimiento, la Taller: el
habitos desarrollar escolar innovacién y el juego en cuento y
alimenticios competencias en actividades agradables como SUS
ensefiando a los | los estudiantes en la creacion de un huerto .
nifios(as) a|el proceso de escolar que permiten un personajes
cultivar ensefianza aprendizaje significativo

alimentos aprendizaje

nutritivos y libre | acerca de la

guimicos creacion y

que les permita | cuidado de un

llevar una vida | huerto escolar

sana y activa

DESARROLLO DE LA SESION/ ACTIVIDADES:

SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (15 minutos)

El docente saluda a los estudiantes y menciona el tema de clase a tratar

» Los estudiantes y el docente acuerdan normas para la interaccion del trabajo (por ejemplo, escuchar
con atencion a sus compafieros y al docente, intervenir ordenadamente respetando la opinion de sus
comparfieros).

o El docente proyecta 2 videos sobre el cuidado del medio ambiente y los seres vivos en procurar que
los estudiantes permitan percibir la posibilidad de imitacién de buenos ejemplos en cuanto al cuidado
de los mismos

Desarrollo ( 35 min)

» Eldocente les pide a los estudiantes que conformen grupos de 4 integrantes para analizar a profundidad
los malos héabitos del hombre sobre la naturaleza

» Primero deben nombrar un lider quien se encargara de leer la exposicidn que hace cada grupo acerca
de la temética a tratar.

» El docente haré las veces de moderador del foro y pregunta:
¢El cambio climatico puede generar enfermedades como el dengue, zika y chikungufia? ;Consideran
que en la actualidad las plantas contienen fertilizantes artificiales? ;Una manera de cuidar el planeta
es cuidando el agua? ¢ la naturaleza merece nuestro respeto? Por qué razén?

» Cada equipo de trabajo ird compartiendo sus opiniones a través de su lider, de acuerdo a los
interrogantes planteados por el docente

Continuacién (5 min)

Reflexionamos :

¢Qué temas aprendimos hoy?, ;Cémo aprendimos? ¢Para qué aprendimos? ;Tuvimos dificultades en la

comprension del tema? ;Qué fue lo més sencillo y lo més dificil de trabajar en grupo?

Cierre (35 minutos)

El docente propone la creacion d un huerto escolar, plantea conformar grupos de 8 estudiantes que deben:
Analizar y determinar las plantas a sembrar

Limpiar el terreno y preparar la tierra para la siembra de las plantas

Abonar la tierra sin aplicar quimicos

Sembrar las plantas

Cuidado de las plantas (riego, quitar la maleza, hablarles a las plantas)

Recoleccion de los frutos

VIIL.

VVVVYVYVY

ACTIVIDADES PARA CASA

e Los estudiantes deben documentarse en la creacion de huertos escolares, tomando apuntes en los
cuadernos para asi evidenciar el trabajo. Seguidamente, deben proveerse de las herramientas necesarias
para la limpieza, preparacion, abono. siembra de las plantas y recoleccién de material de desechos;




asimismo, proveerse de guantes, tapabocas y ropa de trabajo. Finalmente, los estudiantes se organizan
para el cuidado del huerto escolar

EVALUACION

¢ La ensefianza ambiental debe ensefiarse desde la participacion colectiva, iniciando desde la infancia ya
que en un futuro eses pequefios se evitaran la destruccion del entorno natural.

MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

e Lapicero, cuaderno, borrador , computador, servicio de internet, ropa de trabajo, herramientas de campo,
bolsas negras, rastrillo, guantes, tapabocas, plantas

Aguazul, Martes 22 de mayo de 2019

FIRMA

132
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09

“Disefio una tarjeta digital para el “dia de la Madre”, usando el programa Publisher ”

I. DATOS GENERALES:
1.1. LLE. : Jorge Eliécer Gaitan
1.2. AREA - Informatica
1.3. GRADO Y SECC : Primaria
1.4. HORAS : lhora
1.5. TEMA : programa informatico Publisher.
1.6. DOCENTE : Yakeline Carvajal
1.7. FECHA > Jueves, 23 de mayo de 2019

Il. TITULO DE LA SESION:

Disefio una tarjeta digital para el “dia de la Madre”, usando el programa Publisher

111. APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCI INSTRUMENT
CAPACIDAD | _CAMPO INDICADOR
A TEMATICO @)

Produzco tarjetas | Elabora una Programa Crear y personalizar un | Guia: cambio de
digitales que | tarjeta de informatico disefio de tarjeta roles en el
responden a | felicitacion Publisher cuento.
necesidades alusivo al “dia de Aprender a trabajar folletos
especificas  de | la Madre” y anuncios
comunicacién poniendo en

evidencia la

creatividad e

imaginacion

IV. DESARROLLO DE LA SESION/ ACTIVIDADES:

SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (20 minutos)

La docente saluda a los estudiantes
> Los estudiantes y el docente acuerdan normas para la interaccion del trabajo (por ejemplo, escuchar
con atencién a sus compafieros y al docente, intervenir ordenadamente respetando la opinion de sus

compafieros).

para Principiantes https://www.youtube.com/watch?v=xUOF8uD6&6Iw
» Luego pide a algunos estudiantes que han trabajado Publisher que compartan sus reflexiones acerca

del programa.

» Luego, pregunta:
— ¢Cbmo definirian a Publisher? ;Cual es la funcion del programa informatico? ;cuéles son los usos

de Publisher?. La docente los motiva a dar sus respuestas.

» Los estudiantes responden de manera espontanea y anotan en su cuaderno detalles importantes.

La docente utiliza el tablero digital para proyectar el video: Curso Publisher - Capitulo 0, Introduccion



https://www.youtube.com/watch?v=xU0F8uD66Iw

Desarrollo ( 30 min)

> La docente entrega una hoja donde se detalle el manejo del programa Publisher y solicita a los
estudiantes seguir las instrucciones en detalle hasta lograr disefiar una tarjeta de felicitacion que se
convertira en el producto final.

> La docente se encuentra atenta a despejar inquietudes de los estudiantes en cuanto al manejo del
programa informatico.

> Acto seguido se les pide que realicen en su cuaderno un listado de los inconvenientes que surgieron
durante el trabajo a fin de fortalecer el conocimiento en la préxima clase

Cierre (30 min)

» Los estudiantes narran sus experiencias en la realizacion del trabajo
> La docente entrega una nueva guia con instrucciones especificas para elaborar un folleto

Reflexionamos :
¢Qué nuevas habilidades adquirimos hoy?, ¢Para qué son Utiles estas habilidades? ¢Qué dificultades
tuvimos en la creacion y disefio de la tarjeta? ;Qué fue lo que mas de grad6 del programa publisher?

MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

Computador, teclado y mouse, servicio de internet, imagenes digitales

EVALUACION

e En la evaluacion formativa la docente verifica mediante el trabajo de los estudiantes la comprension
del tema

ACTIVIDADES PARA CASA

e Los estudiantes retoman los conocimientos informéticos para la realizacion; ademéas los estudiantes
pueden incorporar detalles no previstos en el trabajo

Aguazul, jueves 23 de mayo de 2019

FIRMA
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

“Elaboré mi primer mapa conceptual mediante MindManager ”

DATOS GENERALES:

1.1 LE.

1.2. AREA

1.3. GRADO Y SECC
1.4. HORAS

1.5. TEMA

1.6. DOCENTE

1.7. FECHA

TITULO DE LA SESION:

: Jorge Eliécer Gaitan
: Informatica

: Primaria

: 90 minutos

: Mapa conceptual.

: Yakeline Carvajal.

Viernes, 24 de mayo de 2019

Elabord mi primer mapa conceptual mediante MindManager

APRENDIZAJES ESPERADOQOS:

INSTRUMENT
COMPETENCIA | CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
TEMATICO @]
Aprender a elaborar Ejercitarse en | Mapas Realizar  prueba  de | e Taller en
un mapa conceptual la elaboracion | conceptuales | entrada plataforma.

de forma sencilla y de mapas

jerarquizando ideas conceptuales
a traveés del
programa

MindManager

Conocer el manejo de la
herramienta software para
la elaboracion de mapas
conceptuales en el
proceso de la ensefianza
aprendizaje

IV. DESARROLLO DE LA SESION/ ACTIVIDADES:

SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (20 minutos)

La docente saluda a los estudiantes y los motiva
> Los estudiantes y el docente acuerdan normas para la interaccion del trabajo (por ejemplo, permanecer

en silencio durante el desarrollo de la prueba la cual es de caracter individual, intervenir

ordenadamente respetando la opinion de sus compafieros en la socializacion).
» Ladocente y realiza una breve explicacion de las dos actividades a realizar durante la sesién.
» La docente pide a los estudiantes inicialmente trabajar en el cuaderno
Seguidamente, les entrega una hoja que contiene un cuento infantil sobre la familia titulado “Las tres
Marias” y le solicita a los nifios(as) leerlo y luego escribir los personajes, los lugares geograficos, el tiempo
de duracion del cuento y la ensefianza o moraleja
> Los estudiantes llevan a cabo la ejecucidn de la actividad en su cuaderno

Desarrollo (50 min)
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> La docente media el aprendizaje de los estudiantes y les explica en detalle el desarrollo y las reglas
especificas del taller; asimismo, el objetivo del mismo, el cual tiene como finalidad ensefiarles a
elaborar un mapa conceptual
» A continuacion, la docente utiliza el tablero digital para proyectar el video: “elaboracion de un mapa
conceptual mediante MindManager .
> Luego les hace entrega a los estudiantes de una guia con el proposito de elaborar el mapa conceptual
del cuento haciendo uso del programa MindManager
> Los estudiantes acceden al programa y junto con la guia van elaborando el mapa conceptual en el
programa previsto
> Ladocente se mantiene atenta a las consultas e inquietudes de los estudiantes.
» Finalizado el tiempo, la docente hace revisién del trabajo

Cierre (20 min)

> La docente pregunta a los nifios(as) si el programa MindManager es muy complejo de manejar a la
hora de elaborar mapas conceptuales.

> Ladocente resolverd las inquietudes de los estudiantes con respecto a la actividad o su contenido.

Reflexionamos:

¢Qué conocimientos nuevos tenemos después de realizada la actividad? ;Para qué nos pueden servir estos

nuevos conocimientos? ; Tuvimos dificultades para resolver la actividad? ;Qué fue lo mas sencillo al llevar

a cabo el trabajo?

ACTIVIDADES PARA CASA

o Los estudiantes que no culminaron la actividad lo deben hacer como actividad extracurricular

EVALUACION

¢ En la evaluacion formativa la docente verifica mediante los resultados de la actividad desarrollada en la
herramienta MindManager

MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

e Lapicero, cuaderno de lengua castellana, borrador , tablero, plataforma EDUCA, proyector,

computador.

Aguazul, viernes 24 de mayo de 2019

FIRMA
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SESION DE APRENDIZAJE N° 11

“Uso de la pizarra digital en clase: ventajas e inconvenientes ™

I. DATOS GENERALES:
1.1 LE. : Jorge Eliécer Gaitan
1.2. AREA - Informatica
1.3. GRADO Y SECC : Primaria
1.4. HORAS : 1 hora
1.5. TEMA : La pizarra digital.
1.6. DOCENTE : Yakeline Carvajal.
1.7. FECHA : Lunes, 27 de mayo de 2019

Il. TITULO DE LA SESION:

Uso de la pizarra digital en clase: ventajas e inconvenientes

111. APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCI INSTRUMENT
CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
A TEMATICO O
Impulsar la Posibilitar que | La  pizarra | Mejorar y motivar | e Ficha de
innovacién las actividades | digital. significativamente a los observacién
pedagdgica con que se estudiantes en los
el uso de Ia desarrollan en aprendizajes
pizarra  digital las clases
(ordenador + puedan ser mas
Internet + atractivas,
videoproyector) vistosas y
en las aulas de audiovisuales
clase.

IV. DESARROLLO DE LA SESION/ ACTIVIDADES:

SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (20 minutos)

La docente saluda a los estudiantes evidenciando sus cualidades para el trabajo del dia.

» Los estudiantes y el docente acuerdan normas para la interaccion del trabajo (por ejemplo, permanecer
en silencio durante el desarrollo de la prueba la cual es de caracter individual, intervenir
ordenadamente respetando la opinion de sus compafieros en la mesa redonda).

» Ladocente y realiza una breve explicacion de las actividades a realizar durante la sesion.

» Ladocente con el fin de evocar los saberes de la sesion anterior preguntara:

» ¢Considera que el uso de las pizarras digitales se logra una mejora significativa sus aprendizajes? ¢esta
herramienta tecnoldgica les facilita el seguimiento de las explicaciones del profesor? ;creen que estan
mas atentos, motivados e interesados cuando las actividades de clase cuentan con el apoyo de la
pizarra digital?

> Los estudiantes responden de manera espontanea y de acuerdo a sus experiencias.

Desarrollo (130 min)




> La docente media el aprendizaje de los estudiantes y les explica en detalle la resefia historica y
evolucion de la pizarra digital interactiva, ventajas y desventajas en el sector educativo.

> La docente elaboré un cuestionario acerca de esta herramienta tecnoldgica, siendo su objetivo

conocer el grado de satisfaccion o insatisfaccion del estudiante al realizar la clase

La docente les explica a los estudiantes la dindmica del cuestionario y lo aplica de manera individual

Cada estudiante de manera individual responde el test.

Una vez los estudiantes finalicen la actividad o el tiempo haya finalizado se recogen todos los

cuestionarios

YV VYV

Cierre (10 min)

» La docente solicita a los estudiantes ver el video:”esta es la nueva tecnologia que revolucionara al
mundo de la educacion”
» Pégina web: http://clubepe.com/esta-nueva-tecnologia-revolucionara-al-mundo-de-la-educacion/
> La docentes les pide a los estudiantes escribir en 15 renglones el mensaje del video (hacer uso del
programa Word)
Reflexionamos:
¢Qué conocimientos nuevos después de tratar el tema? ;Para qué nos pueden servir recibir clases haciendo
uso de la pizarra digital interactiva? ;el manejo de la pizarra digital es complejo?

ACTIVIDADES PARA CASA

o Los estudiantes consultan el video y otras fuentes digitales acerca de la pizarra digital interactiva

EVALUACION

¢ En la evaluacidn formativa la docente verifica mediante los resultados de la aplicacion de la prueba de
entrada.

MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

e Lapicero, cuaderno, computador, tablero digital, teclado, mouse

Aguazul, lunes 27 de mayo de 2019

FIRMA
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“Normas de convivencia”

DATOS GENERALES:

1.1. 1E

1.2. AREA

1.3. GRADO Y SECC
1.4. HORAS

1.5. TEMA

1.6. DOCENTE

1.7. FECHA

TITULO DE LA SESION:

Normas de convivencia

SESION DE APRENDIZAJE N° 12

: Jorge Eliécer Gaitan

: Informatica

: Primaria

: 1 hora

: Normas de convivencia

: Wladimir Acevedo

: Marte, 28 de mayo de 2019

APRENDIZAJES ESPERADOQOS:

COMPETENCI INSTRUMENT
CAPACIDAD CAMPO INDICADOR
A TEMATICO @)
Ejercitar las | Adoptar las Respetar a los | Guia el cuento en
reglas  béasicas | normas de | Normas de | compafieros(as) y a los | tres parrafos.
de conducta que | convivencia convivencia profesores, empleando
determinan cudl | como reglas las normas del buen

es

el | obligatorias

oyente y buen hablante,

comportamiento | y coercitivas de entre otras, para
adecuado en un | obligatorio garantizar la correcta
lugar especifico, | cumplimiento comunicacion

para cohabitarlo
pacificamente
con los demas

DESARROLLO DE LA SESION/ ACTIVIDADES:

SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (15 minutos)

El docente saluda

Los estudiantes y el docente acuerdan normas para la interaccién del trabajo (por ejemplo, escuchar con
atencién a sus compafieros y al docente, intervenir ordenadamente respetando la opinion de sus

comparieros).

» El docente pide a los estudiantes que se organicen en grupos de méaximo 04 estudiantes y cada uno de
aporte acerca de la percepcién que tienen sobre normas de convivencia
» Los estudiantes deberan escuchar atentamente a cada uno de sus comparieros e ir seleccionando una
de las ideas leidas por los compafieros del grupo.
» Luego sacan conclusiones
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Desarrollo (15 min)

El docente proyecta un video sobre un cuento infantil: “Las conejitas que no sabian respetar”.

Seguidamente, la docente solicita a los nifios redactar la moraleja del cuento en 8 renglones

> Los estudiantes de manera organizada van presentando sus aportes y discutiendo las actitudes de Is
conejitas

Cierre (30 min)

> El docente reforzara los contenidos de la sesion con unas actividades de juego que refuerzan la
convivencia escolar : “la gallinita ciega” y “armando un rompecabezas gigante”
> Se encuentran en la pagina web: https://www.educapeques.com/recursos-para-el-aula/juegos-para-
ninos/actividades-compartir-en-el-aula.html
Reflexionamos:
¢Qué aprendimos hoy acerca de la convivencia?, ¢(De qué manera aprendimos? ;Para qué nos sirve lo
aprendido? ;Qué dificultades tuvimos para trabajar en equipo? ;es posible cambiar nuestra actitud en
procura de adoptar una convivencia favorable para todos?

MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

V. Computador, tablero digital, pafiuelo, cinta de papel, cuaderno, esfero
EVALUACION
VI. En la evaluacion formativa la docente verifica mediante la actitud de los estudiantes

ACTIVIDADES PARA CASA

VII. De acuerdo a las sugerencias del auditorio mencionar en qué se compromete para mejorar la
convivencia en el aula de clases

Aguazul, martes 28 de mayo de 2019

FIRMA
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SESION DE APRENDIZAJE N° 13

“Conociendo a Papelucho”

DATOS GENERALES:
1.8. I.E. : Jorge Eliécer Gaitan
1.9. AREA - Informéatica
1.10. GRADO Y SECC : Primaria
1.11. HORAS : 1 hora
1.12. TEMA : Diario de vida
1.13.DOCENTE : Wladimir Acevedo
1.14. FECHA : Marte, 28 de mayo de 2019

TITULO DE LA SESION:

Normas de convivencia

APRENDIZAJES ESPERADOQOS:

COMPETENCI INSTRUMENT
CAPACIDAD CAMPO INDICADOR

A TEMATICO @)
Mejorar la | Desarrollar la | Conociendo a | Regular la escritura con | Redaccién de un
fluidez wverbal a | creatividad y | Papelucho el proposito de procesar | diario de vida
través del | estimular mas la y  comunicar ideas
ejercicio de | inteligencia. complejas de manera
estructuras efectiva.
sintacticas y la
narracion.

IV. DESARROLLO DE LA SESION/ ACTIVIDADES:

SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (10 minutos)

El docente saluda

Los estudiantes y el docente acuerdan normas para la interaccion del trabajo (por ejemplo, escuchar con

atencién a sus compafieros y al docente, intervenir ordenadamente respetando la opinion de sus

comparieros).

» El docente presenta a “Marcela Paz” escritora chilena y autora del libro “Papelucho” una narracién
que presenta la vida de Papelucho a partir de los 8 afios y su propdsito al escribir su diario de vida

» Seguidamente, la docente le preguntara a los estudiantes: ¢si les gustaria escribir un diario?

» Los estudiantes contaran con 5 minutos para argumentar su respuesta en 6 renglones. A continuacion
de manera organizada los educandos irdn leyendo sus respuestas

Desarrollo (15 min)
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La docente proyecta un video: “las aventura de Papelucho” -5 minutos-, se encuentra en la pagina web:
https://www.youtube.com/watch?v=01j9a2e4tSY

Una vez finaliza la proyeccion del video la docente solicita a los nifios redactar el cuento en una 15
renglones e identificar las caracteristicas fisicas y morales de Papelucho

» Los estudiantes de manera organizada van presentando sus aportes

Cierre (35 min)

> El docente mencionard uno de los libros de Papelucho, titulado: “Papelucho en vacaciones” y
entregard a los estudiantes una serie de preguntas, quienes deberdn poner en préactica el nivel
inferencial a partir del titulo de la obra: jcémo se imaginan a Papelucho en vacaciones? ¢ Papelucho
realiza sus tareas en los primeros dias de vacaciones? ;Sera que la familia de Papelucho salen de
viaje hacia otra ciudad? ;qué clase de relacién comunicativa tendra Papelucho con su hermana
menor?

» Una vez los estudiantes realizan las inferencias a partir del titulo de la obra, se socializaran las
respuestas de manera organizada

» Seguidamente, la docente solicita a los estudiantes ingresar a la péagina web:
https://es.slideshare.net/BarbaraRetamalZuiga/papelucho-en-vacaciones-76506762n donde
encontrarén la lectura en mencién y llevarla a cabo en 12 minutos.

» Unavez realizada la lectura, la docente pide a los estudiantes responder las formulaciones anteriores

Reflexionamos:

¢Se aprendio que la imaginacién y creatividad despierta un estado de fluidez en la mente?, ;(De vez en
cuando es bueno sofiar despierto? ;La imaginacion lleva a la persona a ser creativa? ;L La cotidianidad no
es un impedimento para ser creativo?

MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

V. Computador de mesa completo, tablero digital, cuaderno, esfero
EVALUACION
VI. En la evaluacién formativa la docente verifica el nivel de entusiasmo que generé en los

estudiantes la lectura de “las aventuras Papelucho “

ACTIVIDADES PARA CASA

VII. Los estudiantes se comprometen a llevar a cabo la lectura de otro de los libros de Papelucho y
socializarlo en clase

Aguazul, martes 28 de mayo de 2019

FIRMA

SESION DE APRENDIZAJE N° 14
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£

‘Adivino cuél es el personaje secreto”

DATOS GENERALES:

1.15.1.E. : Jorge Eliécer Gaitan

1.16. AREA - Informatica

1.17.GRADO Y SECC : Primaria

1.18. HORAS : 1 hora

1.19. TEMA : Estimular la imaginacion
1.20. DOCENTE : Wladimir Acevedo Pérez
1.21.FECHA : Marte, 28 de mayo de 2019

I. TITULO DE LA SESION:

Adivino cual es el personaje secreto

Il. APRENDIZAJES ESPERADOQOS:

COMPETENCI INSTRUMENT
CAPACIDAD CAMPO INDICADOR

A TEMATICO @)
Realizar Entrenar el | Adivino cudl es | Usar habitos fisicos para Ficha de
actividades cerebro para | el personaje | estimular  tu  mente observa
divertidas  que | pensar de forma | secreto cién.
generen ideas | imaginativa
imaginativas
mediante la
disciplina y el
entrenamiento

V. DESARROLLO DE LA SESION/ ACTIVIDADES:

SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (15 minutos)

El docente saluda

Los estudiantes y el docente acuerdan normas para la interaccién del trabajo (por ejemplo, escuchar con

atencion a sus compafieros y al docente, intervenir ordenadamente respetando la opinion de sus

compafieros).

» El docente pide a los estudiantes que se organicen en grupos de maximo 04 estudiantes y cada uno de
aporte acerca de la percepcién que tienen sobre normas de convivencia

» Los estudiantes deberan escuchar atentamente a cada uno de sus compafieros e ir seleccionando una
de las ideas leidas por los compafieros del grupo.

» Luego sacan conclusiones

Desarrollo (15 min)
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El docente proyecta un video sobre un cuento infantil: “Las conejitas que no sabian respetar”.
Seguidamente, la docente solicita a los nifios redactar la moraleja del cuento en 8 renglones
> Los estudiantes de manera organizada van presentando sus aportes y discutiendo las actitudes de Is

conejitas

Cierre (30 min)

> El docente reforzara los contenidos de la sesion con unas actividades de juego que refuerzan la
convivencia escolar : “la gallinita ciega” y “armando un rompecabezas gigante”

> Se encuentran en la pagina web: https://www.educapeques.com/recursos-para-el-aula/juegos-para-
ninos/actividades-compartir-en-el-aula.html

Reflexionamos:
¢Qué aprendimos hoy acerca de la convivencia?, ¢(De qué manera aprendimos? ;Para qué nos sirve lo

aprendido? ;Qué dificultades tuvimos para trabajar en equipo? ;es posible cambiar nuestra actitud en
procura de adoptar una convivencia favorable para todos?

MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

V. Computador, tablero digital, pafiuelo, cinta de papel, cuaderno, esfero
EVALUACION
VI. En la evaluacion formativa la docente verifica mediante la actitud de los estudiantes

ACTIVIDADES PARA CASA

VII. De acuerdo a las sugerencias del auditorio mencionar en qué se compromete para mejorar la
convivencia en el aula de clases

Aguazul, martes 28 de mayo de 2019

FIRMA
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SESION DE APRENDIZAJE N° 15

“Creando una linea de tiempo en el descubrimiento de América”

: Linea de tiempo en la historia del descubrimiento de América

L DATOS GENERALES:

1.1 LE. : Jorge Eliécer Gaitan

1.2 AREA - Informatica

1.3 GRADO Y SECC : Primaria

1.4 HORAS : 1 hora

1.5 TEMA

1.6 DOCENTE : Wladimir Acevedo Pérez
1.7 FECHA

: Viernes 31 de mayo de 2019

Il. TITULO DE LA SESION:

Creando una linea de tiempo en el descubrimiento de América

1l. APRENDIZAJES ESPERADOQOS:

aprendizaje

tiempo

INSTRUMENT
COMPETENCIA | CAPACIDAD | _ CAMPO INDICADOR
TEMATICO @)

Creando una linea | ¢ Reconoce Linea de | Desarrolla su prueba de | e Fichade
de tiempo en el que el buen | tiempo entrada observacion.
descubrimiento de uso de la
América. linea de | Descubrimie | Entender en qué consiste la

tiempo y su | nto de | representacion grafica de

importancia | América periodos cortos, medianos o

en su largos y/o una linea de

V. DESARROLLO DE LA SESION/ ACTIVIDADES:

SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (5 minutos)

Inicio (15 min):

indicaciones.)

Saludo y motivacion a los estudiantes.
Los estudiantes leen un corto texto acerca de las lineas de tiempo en la educacién (8 min)

Seguidamente, formulara los siguiente interrogantes:
— ¢Qué entiende por lineas de tiempo? ;Considera que el colegio debe ensefiar al estudiante en el
buen uso de lineas de tiempo? ¢Cudl es la razon para ello? ;Qué razones se tiene para hacer uso

de las lineas de tiempo en el aula de clase? ;/qué posibilidades brindan las lineas de tiempo?

» Uso de los equipos y herramientas tecnoldgicas en lineas de tiempo

El docente hara uso de la pizarra digital a fin de proyectar un video con fines educativos acerca del
“lineas de tiempo en la educacion” https://www.youtube.com/watch?v=007DOIADwPw

> El docente expone las normas y reglas que deben cumplir los estudiantes durante el tiempo de uso del
aula de informética (disciplina, cuidado de equipos tecnoldgicos, orden, escuchar atentamente las
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> El docente resalta la relevancia del uso de las lineas de tiempo en la educacion y menciona su
importancia
> El docente proyecta el video:” importancia de las lineas de tiempo en la educacién” (8 minutos)

Desarrollo ( 30 min)

> Eldocente solicita a los estudiantes escribir acerca de las ventajas y desventajas de las lineas de tiempo
para los estudiantes; asimismo, solicita responder las siguientes preguntas ;conoce en qué consiste
lineas de tiempo? ;Conoce cdmo elaborar una linea de tiempo? ;considera que para elaborar una linea
de tiempo necesita el texto o documento fuente?

» Los estudiantes leen en voz alta sus respuestas

> Al socializar el tema, los estudiantes iran presentando sus respuestas de manera organizada

» El docente solicita a los estudiantes concluir en 10 renglones en qué consiste dar buen uso a las lineas
de tiempo

Cierre (10 min)

» Eldocente aplica un taller en forma test acerca del uso de las lineas de tiempo
> Los estudiantes a través de palabras claves resaltan las ventajas que ofrecen las lineas de tiempo en
el aprendizaje
Reflexionamos :
¢Amerita aprender acerca del buen uso de las lineas de tiempo?, ¢las lineas de tiempo representan la
duracion de los procesos, hechos, acontecimientos? ¢es recomendable utilizar diferentes tipos de lineas o
colores para distinguir cada periodo o acontecimiento histérico?

ACTIVIDADES PARA CASA

o Los estudiantes resaltan el buen uso que debe darse a las lineas de tiempo en materia educativa; ademas
encuentran interesante el sinnimero de recursos que ofrece la tecnologia en beneficio del aprendizaje

EVALUACION

e La planificacion de actividades elaboradas por la docente, le permite observar que el estudiante se motiva
y el aprendizaje se recepciona con mayor facilidad

MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

e Computador , servicio de internet, video beam, parlantes, teclado y mouse Computador, cuaderno,
esfero, colores, lapiz, borrador

Aguazul 31 de mayo de 2019

FIRMA

SESION DE APRENDIZAJE N° 16
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“Disefio un personaje a través de la aplicacion Voki”

L DATOS GENERALES:

1.1 LE. : Jorge Eliécer Gaitan

1.2. AREA . Informatica

1.3. GRADO Y SECC : Primaria

1.4. HORAS : 1 hora

1.5. TEMA : Uso adecuado de las TICs
1.6. DOCENTE : Wladimir Acevedo Pérez
1.7. FECHA . Martes, 4 de Junio de 2019

1. TITULO DE LA SESION:

Disefio un personaje a través de la aplicacion Voki

1. APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR INSTRUMENTO
TEMATICO

Disefio un personaje a | Dinamizar la e Reforzar significativamente | o Ficha de
través de la aplicacion | ensefianza  de | Disefio de un el valor del respeto a través observacion.
Voki valores y | Voki del aprecio y reconocimiento

principios por las personas: respeto

morales a través mutuo, aprender a respetar,

de un recurso comprender al otro, valorar

dindmico - sus intereses y necesidades

VOKI- a fin de

fomentar el valor

del respeto

V. DESARROLLO DE LA SESION/ ACTIVIDADES:

SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (5 minutos)

Saludo a los estudiantes.

Los estudiantes leen un cuento acerca del respeto entre amigos(as) (4 min)

Inicio (15 min):

» El docente expone las normas y reglas que deben cumplir los estudiantes durante el tiempo de uso del
aula de informética (disciplina, cuidado de equipos tecnoldgicos, orden, escuchar atentamente las
indicaciones.)

» Uso de los equipos y herramientas tecnolégicas

e El docente hard uso de la pizarra digital a fin de proyectar un video con fines educativos acerca del

Woki, “personajes que hablan”; luego la docente les indica a los estudiantes ingresar a la siguiente
pagina web: http://www.educacontic.es/blog/voki-personajes-que-hablan-text-speech

Seguidamente, formulara los siguiente interrogantes:

— ¢Han escuchado mencionar a los elementos VOKI? ;Les gustaria crear un VOKI? ¢Cuél es la
razdn para ello? ¢Les gustaria que el "voki" o personaje (avatar) se mueva y hable? ¢Le gustaria
crear una presentacion personal haciendo uso de Woki?
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El docente resalta de esta herramienta la manera cémo podemos humanizar al personaje que se desea

crear.
> El docente invita a los estudiantes a observar el video: cémo crear un VOKI .

Desarrollo ( 30 min)

> El docente solicita a los estudiantes escribir un avatar hablando sobre el respeto

> EIl docente solicita responder las siguientes preguntas: ¢Consideran que el avatar les permite
representarse a si mismos de manera creativa?, ¢Pueden crear un avatar que representen tu personay
como quieres que te vean? ;el crear un avatar demanda de la persona responsabilidad. ? Argumente su
respuesta
Los estudiantes leen en voz alta sus respuestas
Al socializar el tema, los estudiantes irdan dando sus respuestas de manera organizada

>
>
> Eldocente solicita a los educando escribir un fragmento en 8 renglones exponiendo en qué consiste un
Cierre (10 min)

» El docente presenta el tema sobre el respeto a las personas
> Los estudiantes a través del uso de la tecnologia crean un avatar expresando el tema entregado por
el docente
Reflexionamos :
¢El avatar favorece Is incorporacion de las Tics en el aula de clases? ¢El avatar potencia la creatividad e
imaginacion?, ;Esta clase de trabajos dinamiza el desarrollo de la competencia digital? ¢el crear un avatar
exige ser muy responsable y respetuoso?

ACTIVIDADES PARA CASA

o El docente considera que esta clase de trabajos puede sacar a relucir el estado emocional en qué se
encuentra el estudiante; pues le permite personajes con similitudes a su autor.

EVALUACION

e La planificacion de actividades elaboradas por la docente, le permite observar que el estudiante se motiva
y el aprendizaje se recepciona con mayor facilidad

MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

Computador, video beam, teclado y mouse, servicio de internet

Aguazul, Martes 4 de Junio de 2019

FIRMA
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SESION DE APRENDIZAJE N° 17

“El cuento y las tecnologias de la informacion y la comunicacion”.

L DATOS GENERALES:

1.1. LLE. : Jorge Eliécer Gaitan

1.2. AREA - Informatica

1.3. GRADO Y SECC : Primaria

1.4. HORAS : lhora

1.5. TEMA : Uso adecuado de las TICs
1.6. DOCENTE : Wladimir Acevedo Pérez

1.7. FECHA : Miércoles 5 de junio de 2019

1. TITULO DE LA SESION:

“El cuento y las tecnologias de la informacion y la comunicacién”.

1. APRENDIZAJES ESPERADOS:

INSTRUMENT

COMPETENCIA | CAPACIDAD | _CAMPO INDICADOR

TEMATICO @)
Realizo la busqueda | o Identificar El cuento y | Identificar y resaltar los | e Ficha de
de cuentos los wvalores | las Tics valores morales de los observacion.
infantiles que éticos de los personajes del cuento
aporten un valor personajes
moral y ético a mi del cuento Reconocer que los valores
construccién como morales forman parte de la
persona integral cultura de la persona

Il. DESARROLLO DE LA SESION/ ACTIVIDADES:

SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (10 minutos)

El docente saluda a los estudiantes evidenciando sus cualidades para el trabajo del dia.

Los estudiantes leen un corto texto acerca del cuento (8 min)

Inicio (10 min):

» Los estudiantes y el docente acuerdan normas para la interaccion del trabajo de adivino el cuento (por
ejemplo, escuchar con atencion a sus comparieros y al docente, intervenir ordenadamente respetando
la opinion de sus compafieros).

» El docente lee el cuento: “el gallo vanidoso” y explica los elementos del cuento

» Luego preguntara:

¢Qué entiende por la lectura del gallo vanidoso? ¢Considera que el colegio debe ensefiar al estudiante en

el buen uso lectura a partir de la lectura de cuentos infantiles? ¢Cudl es la razén para ello? ;Considera

que el cuento infantil deja alguna moraleja? ;Qué posibilidades brindan la lectura de cuentos infantiles?
> De acuerdo a la documentacién y conocimiento propio, los estudiantes dan respuesta a las

Desarrollo ( 30 min)




> Eldocente solicita a los estudiantes escribir acerca de las ventajas y desventajas del uso de lectura del
cuento asimismo, solicita responder las siguientes preguntas: ¢consideran que la lectura de cuentos
infantiles les permite imitar personajes?, ;como identificar que un cuento infantil aporta a nuestro
crecimiento como persona?

> Los estudiantes leen en voz alta sus respuestas

» Al socializar el tema, los estudiantes iran presentando sus respuestas de manera organiza

» EIl docente solicita a los estudiantes explicar en 10 renglones sobre la importancia de la lectura del
cuento infantil en el aula de clases.

Cierre (10 min)

» El docente proyecta el video “el gallo vanidoso”

» El docente aplica un taller acerca de la lectura y video del cuento “el gallo vanidoso”
Reflexionamos :
¢Amerita aprender acerca del buen uso de las del uso de la lectura del cuento?, ¢Reviste importa para los
estudiantes esta clase de lectura? ;Los estudiantes identificaron el problema? ¢Los estudiantes se
mostraron interesados en transformar actitudes?

EVALUACION

e La planificacion de actividades elaboradas por el docente, le permite observar que el estudiante se motiva
y el aprendizaje se recepciona con mayor facilidad

ACTIVIDADES PARA CASA

o Los estudiantes resaltan el buen uso que debe darse a las del uso de lectura del cuento en materia
educativa, aprenden y valoran; ademas encuentran interesante el sinnimero de recursos que ofrece la
tecnologia en beneficio del aprendizaje

o Los estudiantes plasmaran a través de un dibujo cémo se imaginan a un gallo vanidoso

MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

e Computador , video vean, parlantes, teclado y mouse, tablero, marcadores

Aguazul, Miércoles 5 de junio de 2019

FIRMA

SESION DE APRENDIZAJE N° 18
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“Visita virtual a sitios culturales e histéricos”

L DATOS GENERALES:

1.1 LE. : Jorge Eliécer Gaitan

1.2. AREA :Informatica

1.3. GRADO Y SECC : Primaria

1.4. HORAS 01

1.5. TEMA : Visita virtual a la cultura
1.6. DOCENTE : Wladimir Acevedo Pérez
1.7. FECHA : Jueves, 06 de Junio de 2019

Il. TITULO DE LA SESION:

Visita virtual a sitios culturales e histéricos

1l. APRENDIZAJES ESPERADOQOS:

INSTRUMENT
COMPETENCIA | CAPACIDAD | CAMPO INDICADOR
TEMATICO O
Conocer diferentes | e Brindar Historia vy | e Desarrolla su prueba de | e Ficha de
sitios  historicos 'y importancia | cultura entrada observacion.
culturales del a los sitios e Determina la importancia
mundo histdricos y de visitar sitios historicos
culturales y culturales
o Lograr que los estudiantes
reconozcan sitios de gran
importancia

1IV. DESARROLLO DE LA SESION/ ACTIVIDADES:

SECUENCIA DIDACTICA

Inicio (10 minutos)

Saludo y motivacion a los estudiantes.

Los estudiantes leen un corto texto acerca de las Tics en la educacion (8 min)

Inicio (10 min):

> El docente expone las normas y reglas que deben cumplir los estudiantes durante el tiempo de uso del
aula de informética (disciplina, orden, escuchar atentamente las indicaciones.)

» Uso de los sitios histéricos y culturales

El docente hara uso de la pizarra digital a fin de proyectar un video con fines educativos acerca del “sitios

historicos y culturales en la educacion”

https://www.youtube.com/watch?v=0MqIn2ayptU

Seguidamente, formular los siguiente interrogantes:
— ¢Qué entiende por sitios turisticos? ;Considera que el colegio debe ensefiar al estudiante en el
buen uso sitios turisticos? ¢Cudl es la razén para ello? ;Qué razones se tiene para hacer uso de los
sitios turisticos en el aula de clase? ¢qué posibilidades brindan las sitios turisticos?



https://www.youtube.com/watch?v=0Mqln2ayptU

> El docente resalta la relevancia del uso de los sitios turisticos
El docente proyecta el video: importancia de los sitios turisticos en la educacién

Desarrollo ( 30 min)

» EIl docente solicita a los estudiantes escribir acerca de las ventajas y desventajas del uso de los sitios
turisticos; asimismo, solicita responder las siguientes preguntas: ¢los sitios turisticos contribuyen a
formar personas creativas?, ;cémo hacer un buen uso de sitios turisticos?

> Los estudiantes leen en voz alta sus respuestas

» El docente solicita a los estudiantes concluir en 10 renglones en qué consiste dar buen uso a los sitios
turisticos

Cierre (10 min)

» Eldocente aplica un taller en forma test acerca del uso de los sitios turisticos

> Los estudiantes a través de palabras claves resaltan los peligros que ofrecen las Tics
Reflexionamos :
¢Amerita aprender acerca del buen uso de los sitios turisticos ?, ¢Reviste importancia el tema para los
menores? ¢se conocieron causas y consecuencias del mal manejo de los sitios turisticos ? ¢ Los estudiantes
se mostraron interesados?

ACTIVIDADES PARA CASA

o Los estudiantes resaltan el buen uso que debe darse a los sitios turisticos en materia educativa, aprenden
y valoran; ademas encuentran interesante el sinnimero de recursos que ofrece la tecnologia en beneficio
del aprendizaje

MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

e Computador , video beam, parlantes, teclado y mouse

EVALUACION

e Laplanificacion de actividades elaboradas por la docente, le permite observar que el estudiante se motiva
y el aprendizaje se recepciona con mayor facilidad

Aguazul, Jueves de 6 de junio de 2019

FIRMA
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Fuente. El autor

Anexo 12. Resultados pre ficha y pos ficha de observacién -Grupo Experimental-

PRUEBA DE ENTRADA: GRUPO EXPERIMENTAL
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PRUEBA DE SALIDA: GRUPO EXPERIMENTAL

Frecuencias absolutas
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Frecuencias relativas %
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4
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4,55
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29,55
25,00
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34,09
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2,27
9,09
15,91
25,00
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2,27
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5

Siempr
e
27,27
27,27
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38,64
31,82
25,00
25,00
27,27
50,00
47,73
50,00
2,27
2,27
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52,27
50,00
45,45
86,36
54,55
56,82
4,55
72,73
70,45
61,36
4,55
77,27
4,55
65,91
6,82



Frecuencias absolutas

Anexo 13. Resultados pre ficha y pos ficha de observacion -Grupo control -

Frecuencias relativas %

154

PRUEBA DE SALIDA GRUPO CONTROL

Frecuencias absolutas

Frecuencias relativas %

.
Nunca . Casi Siempre | Nunca Casi A . Casi Siempre | Nunca Casi A . Casi Siem
nunca | veces | siempre nunca | veces | siempre nunca | veces | siempre pre
1. 13 16 4 7 4 29,55 36,36 9,09 15,91 9,09 19 12 4 7 2 43,18 27,27 9,09 15,91 4,55
2. 16 15 5 6 2 36,36 | 34,09 | 11,36 13,64 4,55 16 15 5 7 1 36,36 | 34,09 | 11,36 15,91 2,27
3. 10 16 6 9 3 22,73 36,36 13,64 20,45 6,82 6 16 9 8 5 13,64 36,36 20,45 18,18 11,36
4. 10 18 7 6 3 22,73 40,91 15,91 13,64 6,82 10 15 8 8 3 22,73 34,09 18,18 18,18 6,82
5. 10 16 10 4 4 22,73 36,36 22,73 9,09 9,09 11 15 9 3 6 25,00 34,09 20,45 6,82 13,64
6. 12 15 10 5 2 27,27 34,09 22,73 11,36 4,55 13 14 9 5 3 29,55 31,82 20,45 11,36 6,82
7 14 13 12 3 2 31,82 29,55 27,27 6,82 4,55 19 9 9 4 3 43,18 20,45 20,45 9,09 6,82
8. 10 15 10 5 4 22,73 34,09 22,73 11,36 9,09 12 14 8 6 4 27,27 31,82 18,18 13,64 9,09
9. 11 5 13 9 6 25,00 11,36 29,55 20,45 13,64 8 15 7 8 13,64 18,18 34,09 15,91 18,18
10. 7 10 10 8 9 15,91 22,73 22,73 18,18 20,45 11 9 10 10 9,09 25,00 20,45 22,73 22,73
11. 5 14 10 8 7 11,36 31,82 22,73 18,18 15,91 6 10 13 9 13,64 13,64 22,73 29,55 20,45
12 7 13 7 5 12 15,91 29,55 15,91 11,36 27,27 7 10 10 11 6 15,91 22,73 22,73 25,00 13,64
13. 8 7 3 10 16 18,18 15,91 6,82 22,73 36,36 12 3 6 6 17 27,27 6,82 13,64 13,64 38,64
14. 2 11 10 16 4,55 11,36 25,00 22,73 36,36 3 5 10 14 12 6,82 11,36 22,73 31,82 27,27
15. 9 9 16 3 7 20,45 20,45 36,36 6,82 15,91 7 10 16 7 15,91 22,73 36,36 15,91 9,09
16. 9 15 8 8 4 20,45 | 34,09 | 18,18 18,18 9,09 11 12 9 6 2500 | 27,27 | 2045 13,64 13,64
17. 8 12 12 5 7 18,18 27,27 27,27 11,36 15,91 8 12 11 6 18,18 27,27 25,00 13,64 15,91
18. 5 14 12 6 7 11,36 31,82 27,27 13,64 15,91 5 13 14 6 6 11,36 29,55 31,82 13,64 13,64
19. 3 4 10 11 16 6,82 9,09 22,73 25,00 36,36 5 1 14 12 12 11,36 2,27 31,82 27,27 27,27
20. 17 14 4 4 5 38,64 | 31,82 9,09 9,09 11,36 14 12 7 5 6 31,82 | 27,27 | 1591 11,36 13,64
21. 11 7 11 7 25,00 15,91 18,18 25,00 15,91 8 7 10 10 9 18,18 15,91 22,73 22,73 20,45
22. 13 11 9 3 29,55 25,00 18,18 20,45 6,82 14 12 10 4 4 31,82 27,27 22,73 9,09 9,09
23. 14 12 9 6 3 31,82 | 27,27 | 2045 13,64 6,82 15 12 8 6 3 34,09 | 27,27 | 18,18 13,64 6,82
24 8 14 12 5 5 18,18 31,82 27,27 11,36 11,36 11 14 9 5 5 25,00 31,82 20,45 11,36 11,36
25. 11 11 6 5 11 25,00 25,00 13,64 11,36 25,00 14 8 8 6 8 31,82 18,18 18,18 13,64 18,18
26. 6 10 8 6 14 13,64 22,73 18,18 13,64 31,82 8 10 4 9 13 18,18 22,73 9,09 20,45 29,55
27. 11 6 11 9 7 25,00 13,64 25,00 20,45 15,91 12 9 7 8 27,27 18,18 20,45 15,91 18,18
28. 9 6 10 6 13 20,45 13,64 22,73 13,64 29,55 12 10 6 12 27,27 9,09 22,73 13,64 27,27
29. 4 8 8 13 11 9,09 18,18 18,18 29,55 25,00 8 10 11 8 18,18 15,91 22,73 25,00 18,18
30. 10 7 7 6 14 22,73 15,91 15,91 13,64 31,82 5 10 10 8 11 11,36 22,73 22,73 18,18 25,00

Fuente. El autor




