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Resumen

El objetivo de la investigacion fue determinar si la implementacion de la
estrategia de induccion mejora el uso pedagogico de los Ambientes Virtuales de
Aprendizaje en las estudiantes de Licenciatura en Pedagogia Infantil a Distancia de una
Corporacion Universitaria en Cundinamarca. Se sustent6 en el método hipotético
deductivo, en un enfoque cuantitativo con un disefio preexperimental en el cual se
disefi6 y aplico una estrategia de induccidn orientada a mejorar el uso de los AVA en
sus diferentes entornos (conocimiento, colaboracion, asesoria, experimentacion y
gestion). La poblacion fue 48 estudiantes de Licenciatura en Pedagogia Infantil a
Distancia de las cuales se eligieron 13 de manera aleatoria para la muestra piloto y 28
para la muestra de estudio. Los datos se recolectaron a través una encuesta realizada a
las estudiantes por medio de un cuestionario con 10 preguntas sociodemograficas y 41
preguntas disciplinares teniendo en cuenta los cinco entornos de los AVA bajo una
escala tipo Likert; la cual fue validada por 10 jueces expertos tanto metodologicos como
disciplinares. Una vez realizado el andlisis de datos y la validacion de los mismos se
concluye que la implementacion de la estrategia de induccion mejora el uso de los
Ambientes Virtuales de Aprendizaje. La investigacion contribuye académicamente ya
que sirve como referente para otros estudios en la misma linea teniendo en cuenta que
las estrategias de induccion a nivel de educacion estan poco documentadas y que es una

necesidad imperante en el contexto educativo de la educacion superior.

Palabras Claves: Estrategia - Induccion — Ambientes Virtuales de Aprendizaje.
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Abstract

The objective of the research was to determine if the implementation of the
induction strategy improves the pedagogical use of Virtual Learning Environments in
LIPID students of a University Corporation in Cundinamarca. It was based on the
hypothetical deductive method, under the theory of socio-constructivism, in a
quantitative approach with a pre-experimental design in which an induction strategy
was designed and applied aimed at improving the use of AV As in their different
environments (knowledge, collaboration, advice, experimentation and management).
The population was 48 undergraduate students in Early Childhood Education, of which
13 were randomly chosen for the pilot sample and 28 for the study sample. The data
were collected through a survey of the students through a questionnaire with 10
sociodemographic questions and 41 disciplinary questions, taking into account the five
environments of the AVA under a Likert-type scale; which was validated by 10 expert
judges, both methodological and disciplinary. Once the data analysis and validation
have been carried out, it is concluded that the implementation of the induction strategy
improves the use of Virtual Learning Environments. The research contributes
academically since it serves as a reference for other studies in the same line, taking into
account that induction strategies at the education level are poorly documented and that

it is a prevailing need in the educational context of higher education.

Keywords: Strategy - Induction - Virtual Learning Environments.
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Resumo

O objetivo da pesquisa foi determinar se a implementagdo da estratégia de
indug@o melhora o uso pedagdgico de Ambientes Virtuais de Aprendizagem em alunos
do LIPID de uma Corporagao Universitaria em Cundinamarca. Baseou-se no método
hipotético dedutivo, sob a teoria do socioconstrutivismo, numa abordagem quantitativa
com desenho pré-experimental em que foi desenhada e aplicada uma estratégia de
indug@o com o objetivo de melhorar a utilizagdo dos AVAs nos seus diferentes
ambientes (conhecimento, colaboracdo, aconselhamento, experimentacao e gestdo). A
populacao foi de 48 alunos de graduagdao em Educacdo Infantil, dos quais 13 foram
escolhidos aleatoriamente para a amostra piloto e 28 para a amostra do estudo. Os dados
foram coletados por meio de survey com os alunos por meio de questiondrio com 10
questdes sociodemograficas e 41 questdes disciplinares, levando em consideragdo os
cinco ambientes do AV A sob uma escala do tipo Likert; que foi validado por 10 juizes
especialistas, metodoldgicos e disciplinares. Uma vez realizada a anélise e validagao
dos dados, conclui-se que a implementacdo da estratégia de inducao melhora a
utilizacdo de Ambientes Virtuais de Aprendizagem. A pesquisa contribui
academicamente, pois serve de referéncia para outros estudos na mesma linha, tendo em
vista que as estratégias de indugdo ao nivel da educagao sao pouco documentadas e que

¢ uma necessidade prevalente no contexto educacional do ensino superior.

Palavras-chave: Estratégia - Inducdo - Ambientes Virtuais de Aprendizagem.
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Introduccion

La nocion actual de educacion se ha modificado en todo sentido a nivel global. Entre
los factores de influencia que han ocasionado este cambio se encuentran los de tipo,
econdmico, social y politico. Por ende, se hace evidente un proceso de expansion y aceleracion
de la educacion, sobre todo en referencia a la educacion superior, donde se han planteado
novedosas formas tanto de ensefiar como de aprender. En este sentido los entornos virtuales de
aprendizaje en el contexto de la educacion superior se han convertido en una herramienta donde
se le posibilita al alumno aportar y expresar inquietudes, integrando elementos que son de
importancia como las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (Adam y Tatnall 2017,
Reisoglu et al., 2017). Por ende, cada plataforma virtual para el aprendizaje cobra importancia,
ya que es justo en relacion a esta tematica que debemos reflexionar si conocemos lo suficiente
y estamos preparados para los nuevos retos en los contextos virtuales educativos (Phungsuk, et
al., 2017).

Es innegable que en el transcurso de las tltimas dos décadas los adelantos tecnologicos
han sido significativos. Los entornos virtuales de aprendizaje no han sido la excepcion ya que

han logrado posicionarse a breves del auge tecnologico, los individuos de manera cotidiana
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emplean indistintamente dispositivos moviles cada vez mas avanzados y emplean mucho
tiempo en constarse via en Internet con multiples propdsitos (Abdul, et al., 2017).

La investigacion se compone de cinco capitulos, en los cuales se abordan distintas
perspectivas con respecto a los entornos o ambientes virtuales de aprendizaje, ademas de
contribuir a reforzar las estrategias de implementacion para la mejora de dichos ambientes.

En el I capitulo se aborda el planteamiento de la problematica a estudiar, describiendo
de manera general, el impacto o incidencia de la implementacion de ambientes virtuales de
aprendizaje y el rendimiento académico de los estudiantes en el contexto de la educacion
superior, especificamente en la Universidad Minuto de Dios centro tutorial La Mesa -
Cundinamarca.

En el capitulo II se abord6 el marco tedrico y los antecedentes de la investigacion con
referentes nacionales e internacionales. En este apartado ademads se exponen los antecedentes
de trabajos de grado, articulos cientificos y estudios nacionales e internacionales que se
relacionan con las variables de investigacion tanto independientes como dependientes y la
propuesta de intervencion que se desarrolld. Del mismo modo se plantean las bases tedricas que
dotaron de sustento a la investigacion, al igual que la hipdtesis general y las hipotesis
especificas.

En el III capitulo se desarrolld la metodologia implementada para la concrecion de la
investigacion, del mismo modo se dio a conocer el tipo de investigacion, el disefio de la misma,
la poblacion y la muestra para el estudio, presentando ademas las técnicas e instrumentos que
se emplearon para recabar los datos necesarios para su procesamiento.

El capitulo IV consta de la descripcion de los resultados acompafiados de la graficacion

de los mismos. Este apartado es de interés para la investigacion, ya que mediante el desarrollo
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de este se discuten, analizan y contrastan las evidencias, hallazgos y aportes derivados del
trabajo.

El capitulo V se compone de las conclusiones a las que se llega por medio de la
investigacion ademads de las recomendaciones que se desprenden del proceso de intervencion

investigativo.



CAPITULO I. EL PROBLEMA
1.1. Planteamiento Del Problema
A nivel mundial no existe una politica unificada para el uso de los AVA, resumen

Horizon (Freeman et al., 2017), cada institucion los utiliza de diversas formas sin tener en
cuenta los entornos que los componen, como lo son el entorno de conocimiento,
colaboracion, asesoria, experimentacion y gestion, esto se evidencia en el bajo uso por parte
de los estudiantes y docentes de las multiples herramientas que posee la plataforma
MOODLE, ambiente mediador de aprendizaje de la universidad, esta situacion genera una
brecha enorme entre los procesos de aprendizaje de los estudiantes que las manejan
adecuadamente y los que atin no lo hacen.

Segun el resumen Horizon 2017, Educacion Superior (Freeman et al., 2017),

“las herramientas digitales son fundamentales para facilitar enfoques de aprendizaje

colaborativo, ofreciendo plataformas para la comunicacion y el desarrollo de

actividades en entornos sincronicos y asincronicos. Ademas, las estrategias de

aprendizaje colaborativo en conjuncion con las tecnologias suponen una mejora del

desarrollo de las habilidades sociales y emocionales”.



Los Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA) han hecho posible la generacion de
tareas y actividades que hasta hace poco no eran viables, pero que en la actualidad se
reconocen como formadoras en la adquisicion y desarrollo de diversas competencias.

La incorporacion de los AVA ha permitido el avance de multiples actividades y la
diversidad de herramientas se han convertido en acompanantes claves de los procesos de
formacion.

Al respecto Contreras y Garcés (2019) aseguran que los AVA favorecen el
aprendizaje con el apoyo de la tecnologia si existe una familiarizacion de estos ambientes
con los docentes y estudiantes, de ahi la importancia de una adecuada estrategia de
induccion.

La organizacion y planificacion de los docentes y de las instituciones como tal,
juegan un papel importante en el uso de estos AVA, Silva (2017) sefiala que estos recursos
o aplicaciones informaticas son disefiadas para facilitar la comunicacion y el aprendizaje
entre estudiantes de modalidad virtual o presencial, pero que deben ser de facil acceso y de
conocimiento de todos para que sean realmente efectivas e innovadoras.

En estos términos se puede entender que los recursos técnicos, tecnoldgicos,
econdmicos y humanos estan en la realidad de la universidad (Olarte y Gonzalez, 2017), lo
que se requiere, es de una estrategia metodoldgica que a través de la induccién tanto a
estudiantes como docentes desarrolle las habilidades y competencias necesarias para hacer
uso pedagogico de los ambientes de aprendizaje (AVA) mejorando asi en rendimiento
académico de los estudiantes (Martinez et al., 2021).

Teniendo en cuenta el diagnoéstico realizado durante el afio 2018 en el proceso de
formacion del semillero de investigacion “infantes por sus derechos” donde se realizd una

encuesta a los estudiantes para conocer el nivel de apropiacion de las herramientas digitales



y uso del aula virtual, se evidenci6 que los estudiantes de Licenciatura en pedagogia
infantil modalidad distancia tradicional del CT de La Mesa Cundinamarca no hacen uso
adecuado de las TIC, especificamente de los AVA disponibles en el aula virtual de la
universidad.

Este desaprovechamiento de los recursos pedagogicos y didacticos se debe a tres
factores: el primero es el desconocimiento por parte de los estudiantes de las multiples
herramientas pedagdgicas y didacticas con que cuenta en la plataforma, el segundo es el
desinterés de los estudiantes por su autoformacion y como tercer punto la universidad como
tal no realiza un proceso riguroso y efectivo de induccion y apropiacion de todos los
recursos disponibles en la plataforma del aula virtual.

Este desconocimiento y falta de acercamiento a los AVA repercute de manera
significativa en los procesos de aprendizaje de los estudiantes, razon por la cual surge la
idea de investigar qué estrategia se puede implementar para mejorar el uso pedagogico de
los AVA en el aula virtual de la corporacion Universitaria Minuto de Dios centro tutorial

La Mesa Cundinamarca.
1.2. Formulacion Del Problema
1.2.1. Problema General
> (Como influye la estrategia de induccion en el uso pedagdgico de los AVA
en el programa de Licenciatura en pedagogia infantil de la Corporacion
Universitaria Minuto de Dios Centro tutoria La Mesa Cundinamarca-2019?
1.2.2. Problemas Especificos
> (Como influye la estrategia de induccion en el uso pedagdgico del entorno de

conocimiento del aula virtual del programa de Licenciatura en pedagogia



infantil de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios Centro tutoria La Mesa
Cundinamarca-2019?

> (Como influye la estrategia de induccion en uso pedagogico del entorno de
colaboracion del aula virtual del programa de Licenciatura en pedagogia infantil
de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial La Mesa
Cundinamarca-2019?

» (Como influye la estrategia de induccion en uso pedagdgico del entorno de
asesoria del aula virtual del programa de Licenciatura en pedagogia infantil de la
Corporacion Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial La Mesa
Cundinamarca-2019?

> (Como influye la estrategia de induccion en uso pedagdgico del entorno de
experimentacion del aula virtual del programa de Licenciatura en pedagogia
infantil de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial La Mesa
Cundinamarca-2019?

> (Como influye la estrategia de induccion en uso pedagogico del entorno de
gestion del aula virtual del programa de Licenciatura en pedagogia infantil de la
Corporacion Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial La Mesa

Cundinamarca-2019?

1.3. Objetivos De La Investigacion

1.3.1. Objetivo General
» Determinar la influencia de la estrategia de induccién en el uso pedagdgico de los
AVA en el programa de Licenciatura en pedagogia infantil de la Corporacion

Universitaria Minuto de Dios Centro Tutorial La Mesa Cundinamarca-2019.



1.3.2. Objetivo Especificos
Determinar la influencia de la estrategia de induccion en el uso pedagogico del
entorno de conocimiento del aula virtual de la Licenciatura en pedagogia infantil
de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial La Mesa
Cundinamarca-2019.
Determinar la influencia de la estrategia de induccion en el uso pedagdgico del
entorno de colaboracion del aula virtual de la Licenciatura en pedagogia infantil
de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial La Mesa
Cundinamarca-2019.
Determinar la influencia de la estrategia de induccion en el uso pedagdgico del
entorno de asesoria del aula virtual de la Licenciatura en pedagogia infantil de la
Corporacion Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial La Mesa
Cundinamarca-2019.
Determinar la influencia de la estrategia de induccion en el uso pedagdgico del
entorno de experimentacion del aula virtual de la Licenciatura en pedagogia
infantil de la Corporaciéon Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial La Mesa
Cundinamarca-2019.
Determinar la influencia de la estrategia de induccion en el uso pedagogico del
entorno de gestion del aula virtual de la Licenciatura en pedagogia infantil de la
Corporacion Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial La Mesa

Cundinamarca-2019.



1.4. Justificacion de la Investigacion

1.4.1. Justificacion Teorica

En América Latina y el Caribe, el proceso de implementacion e incorporacion de TIC
en la educacion ha formado parte de enfoques de caracter integral y estratégico, en este
sentido, como expresa la UNESCO (2014). El interés esencial de la reflexion sobre el uso
de las TIC conlleva a plantear como estas herramientas en el contexto de los AVA pueden
convertirse en facilitadoras de la adquisicion de competencias y habilidades en el contexto
de la educacion (Derboven et al., 2017), posibilitando ademas la interaccion, por ende, se
debe considerar: “Aprender a conocer, aprender a ser y aprender a vivir juntos” (Delors,
1996).

Las TIC en el desarrollo de propuestas pedagdgicas pueden brindar aportes de interés en
distintas areas del conocimiento, lo cual puede ofrecer mayores oportunidades en pro de la
equidad y la formacion de toda la region, asi como lograr que esta formacion sea eficaz y de
calidad (Alves et al., 2017).

Por ende, la investigacion se orienta a ofrecer aportes de interés en el area de la educacion
superior, en este sentido, uno de los referentes tedricos que brinda aportes para el trabajo es
el informe del Departamento de Proyectos Europeo, del Instituto Nacional de Tecnologias
Educativas y de Formacion del profesorado de Espafia, del afio 2017, en este se plantean los
desafios mas importantes que se deben abordar de manera necesaria en la educacion superior
a nivel global en el corto, mediano y largo plazo, en relacion con la adopcién de tecnologias
en nexo con el avance de la alfabetizacion digital asi en este mismo sentido se plantea en

dicho informe la necesidad de establecer niveles de igualdad digital y oportunidades de



acceso a la tecnologia, ademés de replantear una mayor flexibilidad de los espacios de

aprendizaje colaborativos.

1.4.2. Justificacion Prdctica

Dado el contexto de la poblacion que se aborda en la investigacion, en este caso se
considera pertinente un proceso de induccion dirigido a estudiantes, con la finalidad que
esta conlleve al fomento y adquisicion de habilidades significativas en el uso de la
plataforma Moodle, siendo de interés que dicha induccion de esta plataforma logre
acercarlas al trabajo colaborativo entre pares, como también entre docentes y estudiantes,
para la ejecucion de actividades que permitan trabajar en la resolucion de los retos que
demanda la actualidad en un mundo globalizado (Salgado, 2015). Al mismo tiempo bajo la
orientacion de expertos en el area pertenecientes a distintos organismos multilaterales a
nivel mundial, gobiernos y el estado se debe favorecer y mejorar la implementacion de

AVA (Alvino et al., 2018).

1.4.3. Justificacion Metodologica

Esta investigacion se justifica en términos metodoldgicos tomando en consideracion
el aporte que genera a la comunidad pedagdgica y educativa, por ser una investigacion de
tipo experimental que se desarrolla en torno a las variables las cuales fueron objeto de
operacionalizacion, para con ello, se establecieron las dimensiones e indicadores logrando
asi disefiar y aplicar instrumentos confiables que permitan evidenciar una realidad-
problema generando asi las estrategias mas idoneas de intervencion no solo en el contexto
educativo, sino en distintos escenarios. Por ende, esta investigacion propone una estrategia

de induccién para brindar mejoras en el uso pedagodgico de los ambientes virtuales de



aprendizaje, en una corporacion universitaria en Cundinamarca 2019, convirtiéndose en una
referencia para otros estudios o diagnosticos similares en otros centros de educacion

superior y para el seguimiento de una linea de investigacion.

1.4.4. Justificacion epistemoldgica

La presente investigacion profundiza en un tema de relevancia global, teniendo
como eje epistemologico las variables de estudio propuestas: Variable independiente
Estrategia de Induccion, Variable dependiente Uso de los AVA, desde estos dos ejes se
propone entonces la necesidad de implementar una estrategia adecuada dirigida a la
induccion, para la optimizacion en el empleo de los AVA en las estudiantes de licenciatura
en pedagogia infantil. Esto implica que la justificacion epistemologica se sustenta en los
aportes de la estrategia de induccion no solo al grupo focal sino al contexto donde esta sea
aplicada.

1.5. Limitaciones de la investigacion

Las limitantes en el trabajo de investigacion fueron entre otras, las que se presentan
desde factores ajenos a la investigacion, en este sentido, la conectividad a Internet supone
una de las mayores limitaciones, en algunos casos no es constante y por ende no permite
una conexion eficiente, para que los estudiantes y docentes puedan acceder de manera
exitosa y llevar a cabo las actividades dentro de los AVA. Al momento de aplicar la
estrategia de induccion este factor evidencio que al conectarse multiples usuarios la
capacidad de la plataforma se ve rebasada presentando asi problemas de estabilidad e
imposibilidad de interaccion.

Otra limitante es la falta de literatura y antecedentes frente a la variable de

estrategias de induccion a nivel de educacion y especificamente de educacion superior, la



mayor parte de antecedentes que se encuentra en los repositorios de informacion son
estudios sobre estrategias de induccién a nivel laboral y de sentido de pertenencia por las
empresas, sin embargo, realizando una exhaustiva busqueda se encontraron investigaciones

similares que sirven como referencia para esta investigacion.
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CAPITULO II. MARCO TEORICO

2.1.Antecedentes De La Investigacion

De los antecedentes internacionales, revisados, analizados y citados se puede concluir
que el disefio de estrategias de induccion tiene un impacto positivo en el uso adecuado de
los Ambientes Virtuales de Aprendizaje en estudiantes universitarios, generando no solo la
alfabetizacion digital tan necesaria en esta nueva era tecnoldgica, sino también un mejor
desempefio académico y motivacion por el aprendizaje. Todas estas investigaciones
contribuyen a la reflexion actual del papel que cumplen las TIC y los AVA como

mediaciones pedagogicas en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

2.1.1. Internacionales
Wong et al. (2019) en su articulo “Supporting Self-Regulated Learning in Online

Learning Environments and MOOC: A Systematic Review” proponen el uso de AVA como
un método para posibilitar el aprendizaje con poca supervision externa por parte de los
profesores. Por tanto, el objetivo principal de la investigacion se basa en considerar las
estrategias de aprendizaje autorregulado en Ambientes Virtuales de Aprendizaje,
contribuyendo a la mejoria en los aprendizajes de estudiantes a nivel universitario.
Empleando para ello una revision de caracter documental. Cuyos resultados evidencian que
los estudiantes logran trabajar en base a la disponibilidad de su propio tiempo, logrando

aportar sugerencias para el apoyo al aprendizaje autorregulado adaptativo, sirviendo como
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propuesta para la investigacion en cuanto a como puede ser el proceso de adaptacion de los
estudiantes a los AVA, lo cual constituye un aporte de interés para la investigacion en

cuanto al proceso de adaptacion de los estudiantes a los AVA.

Chad, et al. (2019) realizan un articulo “Uses of Physiological Monitoring in
Intelligent Learning Environments: A Review of Research, Evidence, and Technologies”,
en el plantean como objetivo principal las ventajas del uso de AVA, desde la experiencia de
aprendizajes, y la evaluacion. Describiendo que estos pueden tener aplicaciones
pedagdgicas, para ello emplearon una metodologia de tipo cuantitativo aplicando un
método de evaluacion en atencion a la evaluacion de aprendizajes interactivos y otro para
evaluar los aprendizajes y rendimiento del alumno. Los resultados obtenidos permitieron
una retroalimentacion para ajustar los contenidos, para mejorar los aprendizajes a nivel
universitario. Los aportes mas importantes que plantean los autores es que ofrecen una
vision general de como estas técnicas de ensefianza en AV A han sido utilizadas por los
investigadores de la tecnologia educativa, con buenos resultados, cuyo aporte esencial para
la investigacion es lograr un acercamiento hacia la comprension de las técnicas para

mejorar la accion pedagdgica en los ambientes virtuales.

Nicola et al. (2019) en la investigacion titulada: “Implementing Inclusive Teaching
and Learning in UK Higher Education — Utilising Universal Design for Learning (UDL) as
a Route to Excellence’ hacen énfasis en esclarecer un panorama nacional en Reino Unido
para la aplicacion de Ambientes Virtuales de Aprendizaje en un enfoque basado en la
planificacion de una comunidad universitaria, dicho estudio fue aplicado con estudiantes

discapacitados para lograr su inclusion dentro de la universidad, pero considerando desde el
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estudio la aplicacion de estrategias virtuales para mejora en los aprendizajes. Como
resultado los autores sefialan que es importante considerar la incorporacion de practicas en
Ambientes Virtuales de Aprendizaje, aportando ideas en cuanto a cdmo puede ser la
aplicacion de AV A en entornos de educacidn superior y como esto puede contribuir de

manera positiva al proceso de ensefianza-aprendizaje.

Chou et al. (2018) en su articulo “Research Trends and Features of Critical
Thinking Studies in E-Learning Environments: A Review” indagan, sobre los estudios de
pensamiento critico en entornos de aprendizaje electronico, para proporcionar un analisis
exhaustivo de los estudios de las tecnologias de comunicacidon, mediante una revision
documental, realizada desde investigaciones indexadas en la que incluyen las principales
revistas de ciencias sociales, revisadas por pares en el campo del aprendizaje electronico
desde enero de 2006 hasta noviembre de 2017, para realizar una revision y un analisis
sistematicos sintetizando 42 estudios relacionados con la tematica. El estudio arrojé como
resultado, que, a través de la instruccion de aprendizaje activo y la flexibilizacion de los
aprendizajes desde las tecnologias, los estudiantes pudieron mejorar, en una variedad de
entornos de aprendizaje electronico, siendo el estudio de interés ya que proporciona

informacion relevante en base a la revision documental en nexo con los AVA.

Arroyo et al. (2018) en su articulo titulado “Entornos virtuales de aprendizaje en
comunidades de prdcticas de docentes universitarios del Ecuador” indagan sobre como la
implementacién de entornos virtuales de aprendizaje pueden ser parte de un cambio de
paradigma educativo, en la manera en como esto se aplique por parte del docente

universitario. Los autores ademas se centran en el caso de Ecuador donde existen
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potencialidades en la implementacioén de entornos de aprendizaje virtual en las
universidades, sin embargo, se evidencia que se deben establecer politicas dirigidas el
fomento de los AVA, considerando que el objetivo de esta investigacion fue la
profundizacion tedrica en relacion a los entornos virtuales de aprendizaje, como resultados
identificaron las caracteristicas de los AVA en Ecuador y como se deben implementar
estrategias efectivas a nivel de gobierno para favorecer el empleo de dichos ambientes, para
ello se siguieron en métodos a nivel teodrico y empirico, cuyo resultado de mayor
relevancia radica en determinar que la aplicacion de los AVA contribuye de manera
positiva a proporcionar ventajas en las practicas docentes universitarias, esta investigacion
da aportes debido a que hace referencias a estrategias que pueden favorecer el uso de

ambientes virtuales de aprendizaje.

Hevia et al. (2018) en su articulo titulado “Aprendizaje situado en el diserio de
entornos virtuales de aprendizaje: una experiencia de aprendizaje entre pares en una
comunidad de practica”, tuvieron como objetivo principal el analisis del potencial de
aprendizaje situado entre pares en el contexto de una experiencia de caracter formativa,
trabajando con cerca de 150 estudiantes universitarios, de un grupo de cuarto grado de
pedagogia, quienes proponen la implementacion de cursos por medio de plataformas
MOOC, de manera analoga se establecio un grupo de estudiantes del primer curso que se
matricularon en esas plataformas que formaran parte de la evaluacion de estas. Al compilar
la informacion los autores pudieron observar a través del método de analisis documental y
aplicacion de cuestionarios, que con la aplicacion de esta modalidad de aprendizaje entre
pares los estudiantes de ambos grados mejoraron su nivel de aprendizaje siendo este mas

amplio y profundo. La investigacion da como resultado que, desde el desarrollo de nuevas
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competencias, pensamiento reflexivo y una vinculacion efectiva entre lo profesional y las
competencias digitales se puede mejorar notablemente los entornos educativos. El aporte de
mayor interés de dicha investigacion radica en como potenciar el proceso de aprendizaje
por medio de plataformas MOOC, reflexionando sobre las estrategias mas idoneas para

posibilitar dicho proceso.

Albino et al. (2018) realizan un estudio sobre “Gamificacion en entornos virtuales
de aprendizaje en la enserianza superior presencial” donde exponen que el uso de los
AVA en la educacion superior en este caso presencial, mejora los procesos de aprendizaje,
los autores realizan una revision bibliografica sobre los AVA, ademds presentan un
analisis preliminar de los datos de la encuesta realizada por Sioux, Blend y ESPM sobre el
perfil del estudiante brasilefio y las posibilidades del uso de las tecnologias en la ensefianza
superior, las metodologias empleadas para la investigacion fueron de tipo bibliografica y
exploratoria, de caracter cualitativo, lo que permitié a los autores acercarse al problema, la
discusion de resultados evidencia que si existe la posibilidad de que el escenario actual de
las instituciones de educacidn superior utilice estrategias de disefio de juegos como una
forma de facilitar el aprendizaje de los estudiantes contribuyendo con ello a mejorar los
aprendizajes desde los Ambientes Virtuales de Aprendizaje, el aporte de esta investigacion

sera los datos tedricos de interés en cuanto a los AVA.

Fernandez et al. (2018) en el articulo basado en su trabajo de grado para la
Universidad de la Rioja, titulado. “Nuevos escenarios y competencias digitales docentes”,
proponen la implementacion de los AVA para los docentes de las TIC como redefinicion de

los perfiles profesionales de estos. Por medio de la puesta en practica de nuevas funciones y
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roles, en consideracion no solo a las competencias profesionales, sino también a las
competencias digitales, la indagacion se realizo bajo un enfoque documental y descriptivo
buscando identificar las peculiaridades de los AVA. La estrategia metodologica se basod en
la evaluacién de recursos propios de formacion para la integracion de competencias
digitales en el desarrollo profesional del docente universitario. Esta investigacion apunta
hacia la necesidad de comprender la importancia de la aplicacion de las TIC en entornos
virtuales. Lo cual aporta a la investigacion datos de interés sobre la formacion digital del
profesor en un contexto actualizado, donde las TIC se convierten en un recurso necesario

para la promocion del proceso de ensefianza.

Moreira et al. (2018) realizan un articulo sobre: “Reconfigurando Ambientes
Virtuais de Aprendizagem com o WhatsApp ” en este, los autores plantean que el
aprendizaje en linea con herramientas Web y el empleo de dispositivos moviles, han dado
paso a nuevos métodos en la ensefianza, siendo uno de los retos mas importantes la
reconfiguracion del aprendizaje desde aulas virtuales que satisfagan las necesidades de los
estudiantes en esta sociedad digital y en red. Los autores proponen como objetivo central de
la investigacion el impacto de entornos digitales desde plataformas como WhatsApp y su
uso por parte de estudiantes de postgrado. Aplicando un enfoque cuantitativo donde
realizan encuestas a estudiantes obteniendo como resultados que el uso de esta aplicacion,
basado en los principios del constructivismo, la inclusion, la flexibilidad, la autonomia y la
interaccion, puede tener efectos muy positivos en cuanto a lo académico de los estudiantes
de educacion superior, en cuanto a sentirse mas motivados, el aporte de interés de este
trabajo es como lograr la aplicacion de Ambientes Virtuales de Aprendizaje desde

plataformas de facil acceso, como lo es en este caso WhatsApp.
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Martinez et al. (2018) presenta un articulo titulado “Liderazgo virtual del docente
en educacion superior: nueva propuesta educativa” realizando un analisis critico, en
relacion a la implementacion de actividades virtuales, como parte de la metodologia
empleada en instituciones de educacion superior, donde el docente debe potenciar su
liderazgo y competencias en el contexto digital, para lograr mejoras en el proceso de
ensefnanza-aprendizaje, organizados y procesados bajo los AVA. El estudio se realizd bajo
un enfoque de investigacion mixto cualitativo-cuantitativo que conto con la participacion
de 56 docentes con caracteristicas resaltantes de liderazgo en comunidades virtuales, y con
disposicion al trabajo en AVA, donde los docentes coinciden en que se debe establecer una
planificacion y organizacion en entornos virtuales en este caso de la plataforma Moodle,
concluyendo este estudio que el liderazgo de caracter virtual tiene una incidencia de interés
en relacion a los procesos de ensefianza-aprendizaje, los aportes fundamentalmente son

datos sobre la adquisicion de competencias docentes en entornos digitales.

Garcia et al. (2018) en su articulo “The effects of social Networks on the
assessment of virtual learning environments: A study for social sciences degrees”
profundizan en un estudio llevado a cabo en la Universidad de Cataluiia, donde el objetivo
general fue comprender como la implementacion de entornos virtuales de aprendizaje por
medio del empleo de redes sociales, y la confiabilidad del Internet mejoran los procesos
educativos; en este estudio participaron cerca de 300 estudiantes de diversas carreras del
area de las ciencias sociales, donde lograron evidenciar en los resultados que el Internet
influye de manera importante en la valoracion de los entornos virtuales de aprendizaje en

estudiantes universitarios, el estudio ademas reveld que los AVA representan una mayor
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utilidad en tanto a la mejora y eficiencia del aprendizaje y la utilidad de los contenidos lo
cual se complementa con el empleo de TIC, sugiriendo ademas los autores que se hace
necesaria la aplicacion de politicas educativas dirigidas a la adaptacion de los entornos
virtuales de aprendizaje. En este sentido el articulo da elementos relevantes en lo
relacionado con la utilidad de los AVA para lograr una mejor ensefianza y por ende

aprendizaje en los estudiantes universitarios.

Silva et al. (2018) en su articulo “Uso De Ambientes Virtuales De Aprendizaje
Como Mecanismo Complementario En El Proceso Educativo: Un Plan De Mejoras™ hacen
énfasis en la importancia de la comunicacion y la informacion en el contexto educativo,
siendo esto trascendental para todas las areas del conocimiento en la actualidad. Estos
investigadores realizaron una revision de tipo documental. En los resultados obtenidos
hacen énfasis en la importancia de implementar mejoras en los Ambientes Virtuales de
Aprendizaje, como herramienta para fomentar un mejor desempefio académico,
considerando que los AVA son un excelente complemento y mediador pedagdgico. Los
autores concluyen en el hecho, de que si se emplean tecnologias para la educacion esto sera
trascendental para reforzar el conocimiento, también plantean que la plataforma Moodle
facilita espacios y distribucion de recursos didacticos para el aprendizaje en los AVA, cuyo
aporte esencial es la contribucidn a las mejoras en cuanto a la ensefanza y el aprendizaje en

dichos ambientes.

Boéllela (2017) realiz6 un articulo de investigacion titulado: “Sala De Aula invertida
na educagdo para As profissoes de saude: conceitos essenciais para a pratica” donde

establece como objetivo general los aportes mas importante en el uso de los AVA y su
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aplicacion en areas universitarias en este caso de la salud, realiz6 una revision bibliografica
desde donde plantea estrategias de ensefianza aprendizaje, que se centren en ambientes
colaborativos de ensefianza, concluye que el uso de aulas virtuales como lo es Classroom
seria beneficiosa para que los estudiantes de pregrado en el campo de la salud se sientan
identificados y motivados a trabajar con Ambientes Virtuales de Aprendizaje. El aporte
fundamental del estudio es que describe estrategias en cuanto al uso de los AVA en

diferentes areas de la educacion.

De Miranda et al. (2017) en su investigacion titulada “Evaluacion of Virtual
Learning Environments for the Teaching of Students With Down Syndrome”, plantean
entre sus objetivos los distintos retos que tiene la ensefianza virtual y los entornos digitales,
con respecto a la inclusién de personas con algun tipo de discapacidad, realizan un estudio
de tipo cuantitativo donde realizan encuestas a estudiantes con alguna discapacidad
Sindrome de Down, obteniendo como resultados la importancia del establecimiento de
métodos de evaluacidon convenientes para la seleccion de AVA en cuanto al requerimientos
de estos estudiantes. El aporte mas resaltante en base a los entornos virtuales mas
empleados en Brasil es que se posibilita la construccion de un entorno virtual adaptado

hacia estudiantes con necesidades especiales.

Baltodano et al. (2017) presentan un articulo “Pedagogical, Curricular And
Didactic Elements Involved In The Creation Of A E-Learning Environment: The Case Of A
Costa Rican University” donde aportan datos sobre un estudio fenomenologico descriptivo
con un enfoque de caracter mixto, con en el objetivo principal buscan identificar elementos

pedagdgicos, didacticos y curriculares en la Universidad Estatal a Distancia de Costa Rica,
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para lograr observar el funcionamiento de los cursos de investigacion para estudiantes
desde el establecimiento de AVA, se proponen una triangulacion de cardcter cuantitativo,
aplicando un cuestionario a 60 estudiantes y se entrevistaron a tres profesores. Los
resultados revelan que la mayoria de los estudiantes se encuentran satisfechos con los
elementos pedagdgicos que obtienen en los AVA, cuyas conclusiones apuntan a la
necesidad de impulsar y potenciar los AVA con la aplicacion de TIC en la generacion de
propuestas educativas. Este articulo nos da elementos en cuanto al uso de estrategias

pedagdgicas de induccion y como estas se pueden impulsar desde los AVA.

Valero (2015) en su trabajo titulado: “El nuevo rol del docente universitario y su
formacion en relacion con las TIC en contextos colaborativos b-learning”, realizan una
indagacion en la Facultad de educacion de la Universidad de Salamanca, teniendo como
objetivo principal plantear una actualizacioén y renovacion de la planta docente con la
implementacion de TIC integradas a los Entornos Virtuales de Aprendizaje o AVA. El
autor se enfoca en tratar de identificar cual es la incidencia de la formacidn por parte de los
docentes universitarios en cuanto a los contextos colaborativos y la aplicacion de b-
learning, para lo cual se toman ideas planteadas en la Guia Estandares de competencias en
TIC para docentes- UNESCO (2008). Logrando identificar, que la gran mayoria de los
docentes estan de acuerdo que al implementar las TIC, esto se convierte en un recurso de
utilidad, para con ello crear entornos de didlogos colaborativos, ya sea de forma diferida o
simultanea, a su vez estan de acuerdo en que las TIC son una contribucion para que los
estudiantes de nivel universitario para que obtengan mejores aprendizajes en cuanto a
conceptos y por medio de estas logren fomentar competencias para aplicarlas en su

cotidianidad, el uso de plataformas como Moodle es més eficiente y por ende, presenta una
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mayor preferencia. Llegando a la conclusion de que genera una buena estrategia en cuanto
a procesos y manejos de AV A, siendo esto esencial en la pedagogia y con ello provocar un
impacto dentro de la educacion superior, asi como también fomentar mayores niveles de

eficiencia en dichos ambientes. Sus aportes seran las estrategias en cuanto a la eficiencia y

aplicacion de los AVA para fomentar competencias en los estudiantes.

Salgado (2015) en su tesis doctoral “La ensenianza y el aprendizaje en modalidad
virtual desde la experiencia de estudiantes y profesores de posgrado de la Universidad
Latinoamericana de Ciencia y Tecnologia”, realiz6 un estudio exploratorio de caracter
cualitativo, que se llevo a cabo en San José de Costa Rica, explorando asi diversas
experiencias en estudiantes y docentes de las maestrias en Administracion de Empresas y
Gerencia de Proyectos, de la Facultad de Ciencias Empresariales de la Universidad
Latinoamericana de Ciencia y Tecnologia, en nexo con el didlogo necesario entre
estudiantes y docentes, las maneras de aprender y ensefiar, asi como también el interés del
fomento hacia el apoyo reciproco en la modalidad de formacion virtual, donde se evidencia
en base a estas experiencias virtuales que los alumnos y docentes, logran un mejor
rendimiento académico en el caso de los alumnos y una mejora significativa en el proceso
de ensefianza en el caso de los docentes de dicha universidad. Los resultados del estudio
destacan el rol esencial del docente en el proceso de ensefianza y aprendizaje hacia los
estudiantes, cuya incidencia se evidencia en distintas etapas del curso, donde se incluye el
intercambio e interaccion entre ellos. El disefio de las actividades, la motivacion y el
seguimiento por parte del docente, que son factores de incidencia en el trabajo colaborativo
y de manera general en el nivel de interaccion entre estudiantes. Dicha interaccion favorece

la planificacion de tareas en trabajos grupales, asi como el intercambio de opiniones, ideas
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y propuestas partiendo de las experiencias propias siendo el rol del docente de interés como
facilitador de la interaccion e intercambio, siendo este un aporte de interés para la

investigacion.

Arellano et al. (2013) en “Impacto de la Capacitacion Docente en Ambientes
Virtuales de aprendizaje como estrategia catalizadora de inclusion tecnologica en el
aula”, tuvo como objetivo central determinar el impacto que puede tener la capacitacion
docente en ambientes virtuales, los investigadores disefiaron un curso de diplomado donde
se propone el aprendizaje desde una perspectiva de trabajo colaborativo en linea, en
tematicas afines como los AVA vy la introduccion hacia los ambientes virtuales. La
metodologia empleada para llevar a cabo el estudio fue de tipo cualitativo, donde los
autores proponen desde el disefo instruccional seccionar el diplomado en cuatro modulos,
en cada uno de ellos trabajar tematicas como ambientes virtuales, comunicacion y al mismo
tiempo brindar a los participantes TIC. Los resultados obtenidos enfatizan en la importancia
que tiene el aprendizaje pedagogico de los AVA para el desarrollo procesos de
conocimiento y asi lograr una mejor aplicacion de las TIC, se tomaran datos en cuanto la

importancia del uso de TIC por parte de los docentes y sus aplicaciones en los AVA.

Benitez et al. (2013) en su articulo de investigacion “La Innovacion metodologica
en la docencia Universitaria a través de ambientes virtuales de enserianza aprendizaje”,
realizan un trabajo en la Universidad Catoélica de la Santisima Concepcion de Chile,
teniendo como objetivo central la descripcion de los eventuales aportes de los AVA en los
procesos de aprendizaje, con una metodologia de tipo cuantitativo, con un enfoque

descriptivo longitudinal, donde aplican una encuesta a 84 estudiantes de la asignatura de
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Introduccidn a la Filosofia, , estructurandose en dos momentos, el primero en relacion
experimental con la introduccion de herramientas tecnoldgicas y el segundo momento en
base a la experiencias, comparar y describir los hallazgos y como estos pueden potenciar la
innovacion en el contexto de los entornos virtuales. Los resultados mas importantes
sefialan que las innovaciones metodologicas realizadas en ambientes virtuales se consideran
favorables por parte de los estudiantes. Estas evidencias conllevan a una reflexion
académica critica sobre la importancia de la aplicacién de innovacion en las aulas de
investigacion universitaria. Ademas, se sustenta la idea de estructurar un disefio de entorno
virtual que permita la participacion de usuarios en el modelo pedagdgico dentro de la
universidad. Los autores apuntan que tanto la innovacion, la metodologia y la pedagogia
son recursos esenciales para la motivacion de los docentes y estudiantes, al mismo tiempo
favorecen el uso los AVA, donde se integran recursos pedagdgicos y tecnologicos para el
facilitador. Por ende, el aporte de mayor interés de esta, es la reflexion sobre las estrategias,

metodologias y practicas mas idoneas para lograr una mejor asimilacion de conocimientos.

2.1.2 Nacionales
En cuanto a los antecedentes nacionales, realmente son pocos, teniendo en cuenta
que las mayoria de investigaciones de estrategias de induccion estan disefiadas para el
sector empresarial, orientadas a mejorar el desempefio laboral de los empleados,
investigaciones sobre estrategias de induccion a nivel del sector educativo universitario hay
pocas en Colombia, en cuanto a las revisadas y citadas en esta investigacion se puede
concluir que las estrategias de induccidén en estudiantes universitarios impactan de manera

positiva el desempefio académico y el nivel de desercion, mejorando el uso adecuado de los
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AVA vy la alfabetizacion digital, lo que redunda en familiarizacion con el contexto virtual

favoreciendo el logro de competencias profesionales.

Montes (2019) en su indagacion sobre: “Ambiente Virtual como estrategia para
promover el aprendizaje significativo en el curso de ética y filosofia politica del programa
ciencias politicas de la Universidad del Tolima” se plante6 como objetivo principal la
construccion de Ambientes Virtuales de Aprendizaje en estudiantes de la carrera de
ciencias politicas en la asignatura de filosofia de la universidad de Tolima, con el propdsito
de dotarlos de herramientas tecnologicas y de comunicacion TIC para con ello incorporar
estos dos elementos de tanta importancia en la actualidad, el autor aplica una metodologia
de Investigacion Accidon, como resultados mas resaltante de la investigacion se evidencio
un gran avance en el aprendizaje significativo con la aplicacion de los AVA, lo que
posibilité la participacion y motivacion delos estudiantes en las diferentes actividades y
plataformas, la contribucion mas importante esta en el hecho de que el autor plantea como

estructurar la construccion de los AVA.

Pulido et al. (2019) en su trabajo titulado “Los AVA en los procesos de ensenanza-
aprendizaje de las estudiantes de LIPID de Uniminuto CT la Mesa Cundinamarca”
presentan una investigacion donde se hace una revision para medir el impacto que tienen
los AVA en el desempefio académico de las estudiantes de Licenciatura en Pedagogia
Infantil de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios. Las autoras se enfocan en indagar
como varian los resultados académicos de las estudiantes que usan adecuadamente los
AVA, en este sentido se enfocan en hacer una revision para establecer la influencia de los

recursos virtuales en el proceso de formacion de los estudiantes, y su contribucion a
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fortalecer el proceso académico. Los aportes para la investigacion es que en el estudio se
hace referencia a la importancia de los procesos de induccion en el uso adecuado de los

AVA para mejorar los procesos de ensefanza y aprendizaje de las estudiantes.

Monroy et al. (2019) en la aplicacion de un estudio titulado “Taller de
herramientas tecnologicas para ambientes virtuales de aprendizaje THT para AVA”
estudio que es aplicado en la universidad de la UNAD caracterizadas por ser una institucion
que trabaja a distancia, esto implica que los estudiantes desde que ingresan deben tener un
acompanamiento que le permita adquirir destrezas para trabajar en ambientes virtuales. Los
autores por ello proponen la realizacion de un taller para hacer acompafiamientos y con ello
hacer una propuesta de induccion para los estudiantes en los AVA, en el estudio aplicado,
los resultados mas evidentes fueron que los estudiantes en un 82% aumentaron la
permanencia en la universidad, frente a un 56% que no realizaron los talleres. De este
trabajo se tomaran aportes y datos de como se deben disefar y ejecutar las estrategias o
procesos de induccién al uso de los AVA para mejorar no solo el desempeio académico,

sino también la permanencia en la universidad.

Hernandez et al. (2019) plantean en su trabajo titulado: “Ambientes Virtuales De
Aprendizaje como estrategia pedagogica para el desarrollo de la competencia uso
comprensivo del conocimiento cientifico en la enserianza” el uso de la aplicacion de
competencias tanto tecnoldgicas como cientificas desde los AVA, los autores plantea que la
aplicacion de los AVA contribuiria a mejoras en la motivacion de los estudiantes del area
de las ciencias, esta tuvo un enfoque cuantitativo, pues se quiso medir como era la

motivacion de los estudiantes de ciencia desde el uso de los AVA, cuya conclusion mas
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resaltante fue que los estudiantes con el uso de los AVA se sentian motivados y
desarrollaban de una forma idonea las competencias en el area de las ciencias. Por ende,
este trabajo aporta datos de interés como lo es que los AVA son una herramienta para

fomentar el desarrollo de competencias en los estudiantes a nivel universitario.

Mongui et al. (2019) en su articulo “Curso de acogida e induccion para favorecer
la permanencia estudiantil” se plantean como objetivo principal la evaluacion del impacto
de la aplicacion de cursos virtuales y la induccion en los estudiantes de la Universidad
Nacional Abierta y a Distancia y como inciden en la permanencia de estos durante su
carrera. Usando un enfoque de tipo cuantitativo realizan un analisis estadistico para conocer
la efectividad del proceso de induccion permanente a estudiantes donde se observo la
participacion en eventos y la evaluacion de impacto en el reconocimiento de los AVA. Los
resultados demostraron la importancia de las estrategias de induccion, pues desde estas los
estudiantes van a fortalecer su autonomia, asi como sus habilidades para el uso de
herramientas digitales y plataformas virtuales, pues desde la aplicacion de estrategias de
induccion se va a dar a los estudiantes seguridad, confianza y familiaridad en cuanto a los
ambientes virtuales, en este sentido, de esta investigacion se tomaran aportes en cuanto a

las estrategias de induccion de los AVA.

Castaiio (2018) realiza una indagacion sobre “Estudio de la implementacion y uso
de las TIC en los programas de educacion virtual con registro calificado de las
Universidades Publicas en la Ciudad De Bogota™ plantedndose como objetivo el analisis
de la implementacion de tecnologias en los programas virtuales de las universidades

publicas en Bogota, realiza una revision de documentos de varias instituciones publicas
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donde se aplicaron instrumentos tipo entrevistas a varios estudiantes en las universidades
publicas para con ello recabar informacion de como es la aplicacion de AVA, dando como
resultado que los AVA son una herramienta importante en los programas educativos a nivel
superior, como aportes mas resaltantes esta la revision de datos que da un aporte de
importancia a futuras investigaciones debido a que se revisaron encuestas en diversas
universidades publicas para desde estas observar y reflexionar sobre los beneficios de los

AVA y las TIC en la educacion universitaria en Colombia.

Latorre (2018) en su tesis de grado llamada “Procesos lectoescritores en ambientes
virtuales en los posgrados de educacion de la UGC”, centra la investigacion hacia la
creacion de un proyecto interno para la Universidad Gran Colombia, donde se analizé6 como
se dan los procesos de lecto-escritura en ambientes virtuales. Aplicando para ello una
metodologia de revision documental con el empleo de un instrumento de encuesta para
indagar sobre como la lectura digital y la escritura en entornos virtuales pueden ser
beneficiosas para los estudiantes de posgrado de esta institucion universitaria. Los
resultados obtenidos de la investigacion revelaron que hacia el interior de la universidad es
necesario el fomento e implementacion de estrategias digitales para los procesos de
aprendizaje, con ello lograr que estos sean mas eficaces. Siendo el aporte de mayor
relevancia de esta investigacion identificar los beneficios de la lectura para los estudiantes
en ambientes virtuales y como fomentar el aprendizaje por medio de dichos entornos en las

universidades.

Chica (2018) en su monografia titulada: “Ambientes Virtuales de Aprendizaje -

AVA como herramientas tecnologicas educativas y su impacto en la educacion superior en



27

Iberoamérica’ realiza una indagacion de tipo documenta acerca de los AVA, los cuales a
lo largo del tiempo han ido transformando la educacion, tanto la virtual como la presencial,
enfatizando que el docente necesita cada vez mas nuevas estrategias para aplicar en
ambientes virtuales. La autora plantea una revision documental en Colombia y otros paises.
Del mismo modo logra recabar datos importantes de como en la actualidad cada vez mas,
tanto alumnos como docentes, se ven orientados al uso de AVA y aplicacion de TIC dentro
de estos entornos. Cuyo resultado es positivo para dar més cobertura y fortalecimiento al
proceso formativo, asi como flexibilidad y dinamismo, originando con ello una mejoria a
nivel educativo, el aporte de mayor interés de esta investigacion evidencia que los AVA
tienen un alcance en cada uno de los paises estudiados, siendo en el caso de Colombia

considerados en el contexto universitario, como esenciales para el aprendizaje.

Olarte et al. (2017) En su articulo “Ambiente Virtual de Aprendizaje para la
capacitacion tipo induccion, sobre contenidos estratégicos y misionales dirigido a
colaboradores del Instituto Colombiano de Bienestar Familiar (ICBF)” proponen como
objetivo el desarrollo de los AVA para capacitar y dar estrategias de induccion a los
colaboradores del ICBF, aplicando contenidos estratégicos ademés implementando
herramientas digitales y multimedia, asi como el disefio de AVA desde espacios Web 2.0.
Estos autores plantean los AVA como instrument6 de induccion y como estrategia para con
ello ampliar y fortalecer el desempefio quienes integran el ICBF desde un modelo
cooperativo. La investigacion desarrollada fue de tipo cualitativo de informacién por seis
(6) hombres y cuatro (4) mujeres, para un total de 10 colaboradores donde se implementd
un modelo pedagogico cognitivista en los diferentes momentos del AVA. Como resultados

plantean el hallazgo de incrementos en cuanto a motivacion por la interaccion en ambientes
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virtuales, el aporte es que en el trabajo se dan detalles sobre las estrategias de induccion de

los AVA.

Herrera ( 2017) en su articulo titulado ““ Impact of Implementing a Virtual
Learning Environment (VLE) in the EFL Classroom” realiza una investigacion de tipo
cuantitativa que tuvo como objetivo observar el impacto de la implementacion de los AVA
en cursos de inglés en una Universidad en Colombia, con una muestra de 2010 estudiantes
y 5 profesores , el autor por medio de cuestionarios tipo encuesta recolecto la informacion
lo que demostr6 que tanto estudiantes como docentes se sienten motivados y con
entusiasmo por el uso de los AVA, aunque existen algunas complicacion en el caso de
algunas Universidades en Colombia, por ejemplo la conectividad a Internet asi como la
poca capacidad de laboratorios y también de los ordenadores. El aporte mas importante del
articulo es el analisis que el autor realiza sobre la aplicacion de AVA y su aceptacion en

estudiantes universitarios en Colombia datos que seran de interés para el estudio planteado.

Reinoso et al. (2017) en su articulo titulado “Ambientes Virtuales de Aprendizaje
para estimular la actitud emprendedora: la catedra virtual de emprendimiento ECO
Universidad de Tolima”, se plantean una serie de proyectos de investigacion en el area del
emprendimiento teniendo como objetivo central el desarrollo de ambientes de aprendizaje
tanto virtuales como presenciales, articulado con el desarrollo de una céatedra sobre
emprendimiento a razén de la promulgacion de la Ley 1014 de 2006, se busco la
implementacion de la catedra de emprendimiento en distintos niveles de la educacion en

Colombia, teniendo como referencia la catedra virtual compuesta de seis momentos de
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aprendizaje, lo cual aporta datos de interés sobre como la implementacion de AVA

favorece no solo el aprendizaje de caracter tedrico sino también de tipo practico.

Ricardo (2017) publica un libro titulado “Ambientes Virtuales de Aprendizaje:
retos para la formacion y el dialogo Intercultural”. El objetivo fundamental de esta
publicacion fue implementar, disefiar y evaluar una propuesta pedagogica para con ello
desarrollar competencias en relacion con los Ambientes Virtuales de Aprendizaje,
plantedndose tres fases, la primera como un estudio diagndstico de las competencias
interculturales de profesores en el area virtual de la Costa Caribe de Colombia, como
segundo paso la autora implemento el disefio de una propuesta para el fortalecimiento de
las competencias de docentes en AV A, como tercera fase se realizé un analisis de la
practica educativa de los profesores en AVA. Como resultados y conclusiones identifica
elementos de interés para los lineamientos pedagogicos desde el disefio de AVA a nivel
intercultural en su caso especifico, enfatizando que es necesario considerar el proceso
formativo asi como las competencias de los docentes en entornos virtuales, asi mismo
concibe una propuestas dirigida a la formacion de los docentes, examinando la importancia
del desarrollo de estas propuestas desde una perspectiva multicultural, lo cual demuestra

que la implementacién de los AVA es de interés para las practicas pedagogicas.

Saza (2017) en su articulo “Propuesta didactica para Ambientes Virtuales de
Aprendizaje desde el enfoque praxeologico” el autor plantea como objetivo general la
tematica de los AVA y el modo en que estos han influenciado y transformado la educacion,
generando con ello cambios positivos en las modalidades didacticas y formas de aprender,

teniendo como objetivo principal descubrir cual ha sido el impacto del disefio instruccional
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en los procesos de aprendizaje, describiendo asi las experiencias de los docentes de aulas
virtuales de ingenieria de la Universidad Minuto de Dios. Uso un enfoque de tipo mixto,
donde se obtuvieron datos por medio de la observacion directa y entrevista concluyendo
que al realizar un proceso de capacitacion de los docentes en materia digital se obtienen
buenos niveles de aceptacion, ademads de fortalecer los procedimientos didéacticos y
pedagdgicos por parte de los docentes. En este trabajo se exponen datos sobre estrategias
de induccién por parte del docente para fomentar mejoras en el proceso ensefianza

aprendizaje.

Angel (2015) en su tesis doctoral “Los Estilos de Aprendizaje y el Trabajo
colaborativo en los Ambientes Virtuales”, propone desde el trabajo colaborativo en
entornos virtuales el mejoramiento académico en cursos aplicados bajo la modalidad virtual
en la Universidad Nacional a Distancia, el cual se sustenta en los estilos de aprendizaje que
se puedan llevar a cabo en los AVA. La investigacion es de tipo descriptiva o interpretativa.
El autor en sus hallazgos logra comprobar que el uso de la plataforma Moodle es positivo
en relacion con el proceso formativo de los estudiantes universitarios, para ello se hace
necesaria una capacitacion e induccion para lograr obtener un mayor provecho de la misma.
Otro aporte de interés de la investigacion es que sugiere la implementacion de otras
herramientas tecnologicas novedosas para el mejoramiento de la dinamica en formacion
virtual. Sus conclusiones indican ademas la importancia de la didactica, con el debido
acompanamiento docente durante todo el proceso aunado a una mejora continua que
garantice la efectividad en la utilizacion de la plataforma, en este sentido esta tesis da
aportes de importancia en cuanto a las estrategias de induccion como una herramienta

novedosa para el proceso formativo de los estudiantes universitarios.
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Munévar (2015) en su” andlisis del sistema de tutoria virtual de los programas de
postgrado en la escuela de ciencias de la educacion de la Universidad Nacional Abierta y
a Distancia UNAD” plantea que por medio del uso de tutorias a través de TIC en los AVA
se puede mejorar el desempefio de las estudiantes y la desercion, el objetivo central de la
investigacion fue la identificacion y exploracion de los factores relacionados con la
desercion estudiantil y como se podria aprovechar de mejor manera los AVA como
herramienta para el fortalecimiento de las tutorias, asi como estrategias de induccion, en los
programas de posgrado de Ciencias de la educacion de la UNAD. El estudio fue aplicado a
una poblacién de 259 estudiantes de tres especializaciones de la modalidad a distancia,
cuyo aporte esencial radica en que tanto las TIC como los AVA se relacionan con la
minimizacion de la desercion a nivel de estudios universitarios. El aporte mas importante
de esta indagacion es sin duda su planteamiento sobre los procesos de formacion virtual en
modo de induccién. Siendo necesario la organizacion de procesos con una adecuada
administracion de recursos tecnologicos, técnicos, humanos, pedagogicos y didacticos, asi
como también contar con estrategias de capacitacion dirigidas a estudiantes y docentes en

el manejo de ambientes virtuales de aprendizaje con el uso de herramientas TIC.

Mora et al. (2015) en su trabajo de grado “Buenas practicas educativas en
Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA) de la educacion superior” presentaron como
objetivo principal la caracterizacion de las buenas practicas en los AVA, esta investigacion
fue desarrollada en dos Universidades Colombianas, La Escuela Colombiana de Carreras
Industriales y la Corporacion Universitaria Minuto de Dios, se observaron las aulas
virtuales de 10 profesores de las dos Universidades, donde se aplicd un método de analisis

de observacion y aplicacion de entrevistas semiestructuradas, se plantearon datos teoricos
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de interés en cuanto a las estrategias de induccion en los AVA, incluyendo el trabajo
cooperativo, el acompafamiento, asi como hacer seguimiento a los estudiantes para una
mejor comunicacion y a su vez mejorar la incorporacion de TIC en los procesos de
ensefanza y aprendizaje de los estudiantes, los aportes que se tomaran de la investigacién
son los datos sobre las estrategias de induccion, ademas datos teoricos de los AVA.

2.2 . Bases Tedricas

2.2.1. Variable Estrategia de Induccion

El término induccion se deriva de la teoria de administracion de los recursos
humanos, donde se incluyen procesos disefiados para la ejecucion y evaluacion con la
finalidad de recibir nuevos colaboradores en los procesos de induccion (Aguilera, 2017).
Estos procesos de induccidn con frecuencia se han adaptado de manera exitosa al contexto
de la educacion universitaria, hasta posicionarse como espacios para la promocion y
provision de informacidn a estudiantes, docentes y personal de las universidades

En este sentido Munévar (2015), relaciono los procesos de induccion con estrategias
para lograr facilitar y favorecer la permanencia de los estudiantes en las universidades,
dotando a este de motivacién, por medio de un buen recibimiento, donde este a su vez se
siente valorado. En este orden de ideas la induccion serd entonces una actividad de caracter
presencial o virtual que permite que los actores logren visualizar el momento inicial de la
propia experiencia pedagogica, ademas de la informacién proporcionada por la universidad,
comunicandole sus intereses y valores (Camacho et al., 2013).

La estrategia de induccion es el proceso dirigido a los estudiantes de primer
semestre el cual lo integra a los valores y vision de la institucion de educacidon superior

durante el primer mes de vinculacion, sus objetivos con respecto al estudiante son:
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Iniciar su integracion al sistema educativo de la institucion dando a conocer
su horizonte institucional (mision, vision, principios, filosofia, objetivos y
pensum especifico del programa).

Familiarizar al estudiante con la organizacion interna de la institucion y las
funciones generales de esta, al igual que sus responsabilidades individuales,
sus deberes y derechos.

Inmersioén en el uso de plataformas y entornos de los ambientes virtuales de
aprendizaje.

Contribuir al establecimiento de un amplio sentido de pertenencia por la
institucion universitaria.

Fomentar en los estudiantes los valores propios de la casa de estudios,
procurando la permanencia de este en la carrera de su seleccion.

Adaptarse a los estilos de aprendizaje disenados por la universidad para
lograr un mejor rendimiento académico.

Motivar al estudiante con informacion constante que le permitan plantearse
metas definidas y posibles.

Integrar al estudiante al ambiente colaborativo dentro de la universidad y al

uso de las TIC.
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2.2.1.1. Teorias que Sustentan las Estrategias de Induccion

2.2.1.2. Constructivismo Social: El proceso educativo debe estar enmarcado y
guiado desde modelos pedagdgicos que orienten y estructuren el proceso formativo. En este
sentido el constructivismo social, en base a lo planteado por Vélez (2015) tiene su
fundamentacion en los trabajos de Vigotsky el cual enfatizaba mas el contexto social del
aprendizaje con mayor fuerza que Piaget. (Baquero, 2004; Tryphon 2000).

El constructivismo social posibilita el reconocimiento de distintas problematicas que
se puedan presentar eventualmente en el contexto de la educacion en linea. Por lo cual se
puede definir como una corriente epistemologica, que desglosa el origen del conocimiento,
ademas de observar su evolucidén en tanto a la construccion del mismo conocimiento,
manifestando por tanto las formas de aprender de un individuo en su entorno social
(Hernéndez, 2017).

El constructivismo social en si mismo es una teoria controversial ya que al hacer
referencia a esta, se alude a lo mismo desde una postura epistemoldgica, sin embargo, es
una teoria abstracta la cual no tiene una definicidn clara. En el contexto de la educacion en
linea se debe asumir una posicion tedrica que dote de sustento al aprendizaje de caracter
colaborativo en linea, en este sentido Moshman (1982), clasificé el constructivismo en dos
vertientes, el constructivismo exégeno donde el individuo construye su propia realidad y el
endogeno donde el individuo moldea al mundo mediante el conocimiento, basdndose en los
planteos de Piaget, en este sentido el constructivismo dialéctico por su parte postula la
construccion de relaciones entre factores de caracter social y ambiental tanto interno como
externo. En esencia en el contexto educativo la importancia del constructivismo social se

cimienta en la contribucion al conocimiento entre los participantes de una experiencia
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académica para con ello lograr el fomento del aprendizaje desde un contexto de autonomia

y en base a la construccion de la realidad en el individuo (Hernandez, 2017).

En este de orden de ideas Vélez (2015), logra identificar las caracteristicas mas

resaltantes que presenta una plataforma de un AVA, en este caso especifico Moodle, ya que

se requiere de conocimientos previamente adquiridos ademas de habilidades para trabajar

en equipo, donde el docente es un agente dinamico dentro del proceso, llegando al

aprendizaje mediante el hacer y al final el resultado es un aprendizaje a largo plazo por su

significado y trascendencia.

Caracteristicas del Constructivismo Social a Traveés de las AVA

Se aprende mediante la propia experiencia, considerando el contexto y las
relaciones sociales establecidas.

El alumno no posee el rol de receptor pasivo, sino que construye su propio
conocimiento.

El aprendizaje es una construccion propia del estudiante y no algo que el estudiante
recibe.

No se aprende en su totalidad, no se aprende solo, ni tampoco lo que se ensefia.

El conocimiento es dindmico, se presenta en forma progresiva, es constante, se
compone de significados y media por la interaccion entre individuos en contextos
tanto sociales como culturales.

La interrelacion social conlleva a procesos de internalizacion en los sujetos, por este
mecanismo se constituyen origenes, principios de aprendizaje y desarrollo intelectual.

El conocimiento se fomenta en el individuo.
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2.2.1.3. Conectivismo: Consiste en la integracion de principios explorados en
las teorias complejas, el caos, las redes y las formas de autogestion, en este sentido el
aprendizaje sucede hacia el interior de un entorno cambiante, haciendo posible recibir
conocimientos hacia lo interno y externo del individuo, centrandose en la conexién de
la informacion de interés, que permita aprender y brindar relevancia al conocimiento.
Asi mismo (Simens, 2004), abordo el conectivismo como la comprension de decisiones
con base a principios mutables, lo que supone que se estd de forma continua
adquiriendo informacion.

Los principios esenciales del colectivismo segiin (Simens, 2014), son:

= El conocimiento y el aprendizaje son parte de una variedad de opciones.

= El aprendizaje reside en dispositivos electronicos.

= El aprendizaje en entornos virtuales se basa en la conexion.

* El mantenimiento y alimentacion de las conexiones son condiciones para el
mantenimiento del aprendizaje de cardcter constante.

= Las redes sociales se consideran redes neurales.

El colectivismo en si mismo parte del propio individuo que es donde se radica el
conocimiento, este al ser aplicado en la conectividad puede ser empleado no solo por
individuos sino también por repositorios de informacion como blogs, Web, diarios o
perfiles en linea.

Un aspecto de interés del conectivismo, es su semejanza con una red en relacion a
nodos y conexiones, esto implica que conectarse a un nodo, conlleva a organizar datos,

informacion y la incorporacion de imagenes o sonidos (Gonzélez, 2017).
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Las conexiones establecidas en nodos poco frecuentes, dan sustento a actividades
existentes que necesitan de gran esfuerzo como por ejemplo la aplicacion del aprendizaje,

comprension y asimilacion por medio de redes de tipo personal (Carmona et al., 2010).

2.2.1.4. Evolucion de las Estrategias de Induccion a Nivel Educativo

El concepto de induccion se encuentra en referencia con los postulados de Wendell
y French (1995), quienes apuntan a esta como un proceso que se da cuando un individuo se
integra a una institucion u organizacioén desconocida, por ende, se ve en la tarea de
socializar entre pares.

Por otra parte, Acosta (2000), expresa que la induccion es la expectativa frente a la
cual una persona reacciona sobre una organizacion, para el individuo la induccion forma
parte del temor de ser aceptado o rechazado en la misma. En tanto a las estrategias estas se
refirieren a las formas mas idoneas de lograr por parte de la institucion que el individuo se
asimile a esta (Sanchez, 2017), en este sentido en las instituciones educativas las estrategias
para la induccion de los estudiantes suponen enfocarse en los procesos de ensefianza,
identificando estrategias como el registro de informacion, la motivacion hacia el estudiante

y la organizacion y estructuracion de la informacion (Nufiez, 2018).

2.2.1.5. Efectividad del Uso de las Estrategias de Induccion en la Educacion
Superior

Las estrategias de induccién y su efectividad contribuyen en facilitar la adaptacion
efectiva de grupos sobre todo en el contexto universitario, nivelando asi aspectos
académicos donde se pudiera presentar una posible brecha educativa (Borzone, 2017).

El proceso de induccién puede considerarse efectivo ya que por medio de este se

puede facilitar la transicion del estudiante logrando adaptarse al ambiente universitario

(Castillo et al., 2017).
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Las estrategias mas importantes a considerar vendrian a ser el disefio de un
programa de induccion, en el caso de contextos virtuales estructurar el programa con la
finalidad de que el estudiante cuente con los recursos necesarios para lograr conocer,
interactuar y desarrollarse dentro de los AVA.

Ademas de esto se hace necesario un proceso de adaptacion con acompainamiento
donde deben incorporarse un calendario académico sobre todo en las primeras semanas de
actividad, para asi motivar al estudiante, y que este conozca como se desenvolvera el

proceso de ensenanza-aprendizaje (Rueda, 2018).

2.2.1.6. Definicion de Estrategias

Las Estrategias van a ser importantes en el trabajo en Ambientes Virtuales de
aprendizaje ya que estas favorecen el trabajo en aulas virtuales asi lo plantea Mansilla y
Gonzalez (2017) entre las estragais a considerar desde su idea deben ser a) promover una
buena interaccion positiva e independiente entre los participantes b) se pueden ejecutar
actividades colaborativas para dar paso al conocimiento c¢) fomentar el trabajo en AVA d)
fomentar el aprendizaje y autoevaluacion.

Los AV A deben hacer usos de técnicas y algunos métodos que den paso a la
colaboracion y comunicacion para con esto fomentar las habilidades actitudes y
competencias entre los estudiantes (Valencia et al., 2016, Barab et al., 2004) Por otra parte
Enriquez et al., (2017), exponen ideas sobre la importancia de considerar el disefio
interaccional para fomentar la comunicacion con los AVA partiendo de la idea de que el
proceso de ensenanza debe ser personalizado donde los participantes de estos entornos

tendran el protagonismo.
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2.2.1.7. Analisis Dimensional del Concepto de Estrategia

El concepto de estrategia enfatiza en acciones militares, sin embargo, con el paso
del tiempo se relaciona con la planificacion para la obtencion de resultados positivos en
diferentes areas de la cotidianidad de los individuos, por ende, esta en nexo con las ideas en
tiempo y espacio, asumiendo un cambio en un paradigma especifico, la cual debe ser
abordada desde lo cientifico y lo complejo (Pérez, 2014).

(a) Proposito: Este es un medio para el establecimiento de la organizacion en

referencia con los objetivos en el largo plazo, programas de accion y la prioridad
para la asignacion de los recursos disponibles (Maldonado et al., 2017).

(b) Poder: Esta en relacion al dominio competitivo de una empresa, corporacion o
asociacion en tanto al conocimiento como en la instruccidn, presente en
negocios y actividades cotidianas en el quehacer de estas, en atencion a la vision
que se quiera dar (Pérez, 2014).

(c) Vision Global: esta se relaciona con la globalidad de un proyecto o accion
especifica, cohesionando con un todo que garantice la obtencion de resultados
(Maldonado et al., 2017).

(d) Entorno: es la respuesta al debilitamiento hacia lo interno, ademas de las
oportunidades y amenazas que se presenten en este, en un ambiente variable,
donde deben interactuar varios autores (Munoz, 2013).

(e) Posicionamiento: es el instrumento para lograr obtener una posicion competitiva
en diversos contextos, ademas de ser rentable y sostenible, con las fuerzas que

determina el entorno (Pérez, 2014).
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(f) Grupo de interés: lo constituyen las fuerzas motivadoras que pueden tener
influencia y que ademas pueden ser afectados en tanto a los logros de metas en
comun.

(g) Sujeto. este es el destacado que asume el rol protagonico con la amalgama de
pensamiento accion para la concrecion de objetivos, asi como las capacidades

propias de innovacion, creatividad y comunicacion (Contreras, 2013).

2.2.2. Variable Entorno Virtual de Aprendizaje (AVA)

2.2.2.1. Teorias que Sustentan el Impacto del Uso Adecuado de los AVA en
los Procesos de Enseiianza y Aprendizaje Bajo la Perspectiva Pedagdgica del
Socio-Constructivismo.

En el auge de la tecnologia y con el surgimiento de nuevas tendencias pedagogicas,
el constructivismo se posiciona como una propuesta de caracter novedoso, la cual aborda el
conocimiento como un proceso propio del individuo que se gesta de manera interior en
este, en la medida en que este se integra e interactua con su entorno, lo que conlleva al
fomento de una tipo de aprendizaje de caracter colaborativo donde se incluyen los AVA
como medio propicio para esta finalidad (Montes, 2019).

La educacion en Ambientes Virtuales de Aprendizaje, se ha planteado en base a una
serie de consideraciones, que procuren facilitar, asi como potenciar los procesos de
ensenanza-aprendizaje. Cuando se trata de construir una definicion sobre los AVA, es
necesario recurrir a los aportes mas importantes en base a su nivel de relevancia tedrica,
donde destacan los realizados por Cabero (2005), quien es pionero a nivel tedrico en
relacion con la elaboracion de conceptos sobre el disefio de materiales para los AVA. En
este orden de ideas los aportes tedricos realizados por Garcia (2007), apuntan a que, en este

proceso de establecimiento de AVA, uno de los elementos destacables es la
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implementacion de las TIC las cuales forman parte de la nueva cultura tecnoldgica y digital
que nos rodea. Lo cual ha logrado ampliar nuestra vision sobre la obtencion de informacion
en relacion a los procesos telematicos.

En este sentido Cardona (2016), sefiala que la educacion superior en el caso
colombiano en los ultimos afios ha establecido programas educativos bajo la modalidad
virtual, los cuales han experimentado un crecimiento exponencial y sostenido, aplicando asi
las TIC en los AVA, dirigidas hacia el contexto educativo (Aparicio, 2019). En este
particular Feria (2016), posee una vision mas actualizada de la realidad de los AVA,
describiendo a estos ambientes como un medio posible para el desarrollo de habilidades y
capacidades de manera virtual. Valiéndose para ello de una variedad de recursos didacticos,
que promueven tanto la autonomia en el estudiante como el trabajo de tipo grupal. Donde,
ademas, se gesta la construccion del conocimiento mediante la participacion en plataformas
virtuales como Moodle, Classroom, Wikis, sin excluir el auge que han tenido las redes
sociales en los ultimos afios. Por otra parte, los docentes ante el avance tecnoldgico deben
considerar estar en una actualizacion constante (Barajas et al., 2006).

Dedicando tiempo a conocer y experimentar en las plataformas virtuales con la
finalidad de lograr desarrollar mejores contenidos didacticos con resultados efectivos Nieto
(2009).

La educacion virtual implemento6 los AVA como instrumentos o herramientas con
fines didacticos, para lograr que los estudiantes realizaran trabajos de forma independiente
y con caracteristicas innovadoras, enriqueciéndose de los procesos de ensefianza-
aprendizaje. Por otra parte, la educacion virtual es una realidad para el entorno tecnoldgico
que emula a la educacion convencional o presencial en tanto al desarrollo de las

actividades, empleando como punto esencial la conexion a Internet (Chica, 2018).



42

2.2.2.2. Ambientes Virtuales de Aprendizaje

En la actualidad es innumerable la cantidad de documentos, libros, articulos
cientificos, investigaciones académicas y revistas indexadas que reconocen el potencial que
poseen las TIC, y por ende los AVA en el proceso formativo de nuevas generaciones de
estudiantes en todas las areas del conocimiento, razén por la cual los profesionales de la
docencia, deben promover el empleo de recursos pedagdgicos para la potenciacion de los
procesos de ensefianza-aprendizaje, los cuales deben considerar aspectos como la equidad,
la calidad de los contenidos y oportunidades (Barros et al., 2010), donde se busque la
mejoria de sus competencias por medio de la formacion continua.

En este sentido Ricardo(2017), elabora una propuesta de capacitacion y disefio para
una mejor aplicacion de los AVA en contextos educativos universitarios en atencion a los
docentes y como estos son garantes de la motivacion en los estudiantes, asi como también
la necesidad de capacitacion continua a los docentes para la utilizacion de herramientas TIC
las cuales representan ventajas comparativas en el proceso de ensefianza-aprendizaje, del
mismo modo los aportes realizados por Salgado (2015), dan importancia a la capacitacion
de docentes en ambientes virtuales dirigidos hacia estudios de posgrado con la finalidad de
que estos logren desarrollar las competencias necesarias en el manejo de herramientas TIC
y que logren el establecimiento de contenidos de interés con caracteristicas novedosas para
sus estudiantes (Gomez et al., 2015), quienes de igual modo deben integrarse de manera
efectiva a la actualizacion constante en relacion con los AVA, para con ello potenciar la
asimilacion efectiva de las TIC en el procesos de ensefianza-aprendizaje (Correa et al.,
2009, Khlaisang, J., y Mingsiritham, K., 2016).

En primer término, debemos relacionar la importancia que tiene el conocimiento en

los docentes formadores para los formadores, asi mismo los formadores de docentes y a los
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docentes, esto supone, que en todos los niveles los docentes deben capacitarse en nexo con
los saberes previos en cuanto al manejo e implementacion de TIC, la tecnologia y la
incidencia de esta en tanto a los procesos de ensefianza-aprendizaje (Lopez, 2015).

El segundo término podemos identificar lo relacionado con los recursos
pedagdgicos y tecnologicos, en tanto a su calidad y si se extrapola este factor a la
actualidad se tiene que hacer referencia a plataformas con una gran velocidad de
navegacion, con recursos que generen posibilidades tanto dinamicas como didécticas,
acompanadas de recursos y contenidos multimedia para potenciar la interaccién
cooperativa, con gran capacidad de almacenamiento, ademas de otros elementos que hagan
posible la administracion de recursos con calidad.

El tercer término a considerar se encuentra en nexo con las politicas que deben ser
claras, ademas que permitan la flexibilidad y la evaluacion de caracter contintio por medio
de la gestion, que posibilite la adaptacion a los cambios que demanda el contexto virtual.
Otro fundamento tedrico al respecto Matheson (2006), entre las TIC y la ensefanza
universitaria y la creatividad, alrededor del tema la importancia que han tenido el ingreso
de las TIC, a los procesos educativos y formativos, sin embargo, devela las problematicas
que ello atrae, asi como las soluciones. En este sentido, manifiesta la forma como las
universidades han tenido que reestructurar los planes de estudio para evitar que de alguna
manera sigan siendo un simple recurso para el proceso de aprendizaje sin obtener el
reconocimiento y profundidad que estos recursos pueden aportar al proceso de ensefianza.
Al respecto plantea entonces cudl es la importancia o valor adicional que pueden aportar las
TIC hacia el aprendizaje (Miranda, 2010).

Ademas las barreras que se deben superar para que el uso de los AVA cumpla con

la finalidad de evidenciar una mejoria en el proceso de ensenanza, alcanzar los beneficios
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que puede ofrecer a las personas que carecen de recursos para estudios superiores de
manera presencial, pero al mismo tiempo evidencia la importancia de profundizar en la
formacion del profesorado al ritmo que estas tecnologias cambian, a la forma del uso de
dichas herramientas, a trabajar en el fomento de habilidades y competencias tecnologicas
tanto en alumnos como en docentes, en el mejoramiento para sus habilidades lectoras y
académicas en general en los estudiantes, y a superar la resistencia del uso de la tecnologia.

Un articulo que presenta la importancia de los AVA en el proceso de ensefianza y
sobre todo en cuanto a las habilidades y competencias con que deben contar los docentes
tutores es publicado por Villalobos et al., (2011), en la publicacion Transformacion
Educativa con titulado “Competencias docentes y formacion de docentes virtuales”; en éste
los autores resaltan las competencias concretas que un docente debe tener para poder
desarrollar su labor de manera exitosa y a lo que refiere la peculiaridad de la educacion
virtual.

Los autores expresan lo siguiente: “Existe un nuevo rol de los profesores o docentes
en los ambientes virtuales, surge un profesional educativo emergente condicionado por
nuevas situaciones educativas relacionadas con recursos tecnoldgicos y con un nuevo
paradigma pedagogico. No se trata de un docente en el sentido tradicional, sino que se trata,
de un educador que ademas de generar conocimientos, garantice que los aprendizajes se
logren de manera activa, colaborativa y significativa”. (Villalobos et al., 2011: 153).

Otro planteamiento importante del trabajo es: “Para entender la funcién de los
docentes-tutores virtuales debe entenderse que el aprendizaje en entornos virtuales es
producto de una interaccion social con reglas, roles y estructuras definidas, que debe ser

moderada y liderada por un profesional docente con funciones especificos, que desempena
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un papel determinante en el proceso formativo en estos ambientes”. (Villalobos et al., 2011
p: 153).

Dentro de las bases tedricas de esta propuesta se debe plantear el modelo
pedagdgico constructivista y a partir de éste centrar la dinamica propia en elementos del
aprendizaje significativo. En este sentido el constructivismo desde la vision de lo social
como lo plantea Vélez (2015) reinterpretando los conceptos planteados por Piaget (1978),
asi como Vigotsky (1979), Ausubel (1982), Anderson (1977), Merril (1991), y Kohlberg
(1972) ademas de diversos planteamientos contemporaneas, para lograr identificar y

concluir a través de esta corriente que “el ser humano aprende haciendo”. Vélez (2015: 87).

2.2.2.3. Aula Virtual

Las aulas virtuales son espacios interconectados las cuales se componen
esencialmente por ordenadores personales para lograr emular un ambiente analdgico y
digital, en convergencia con las maneras comunicativas que de forma frecuente se hacen
presentes en el contexto de un salon de clases convencional (Hevia et al., 2018)

Un aula virtual es un espacio dedicado a los procesos de ensefianza-aprendizaje,
para el cual se implementan una serie de aplicaciones informéticas y de comunicacion (De
Miranda et al., 2017). Estos espacios promueven el aprendizaje de caracter colaborativo
entre estudiantes independientemente de su ubicacion geografica o franja horaria, esto es
posible por medio de la interconexion a redes y por medio de dispositivos con la capacidad
de conectarse a Internet. El Aula Virtual sera entonces “una plataforma de comunicaciones
y entrenamiento formativo sobre un tema determinado." (WINTU, 2003:23).

En base a las apreciaciones de (Chou et al., 2018) un Ambiente o entorno Virtual

para el Aprendizaje es un sistema con finalidades educativas, con componentes
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informaticos que se vale de una red para lograr el proceso formativo de los individuos que
en ellos participan. Por ende, siendo una rama del conocimiento humano, se basa en formas
pedagdgicas y didacticas viables, para su aplicacion mediante la interconexion que
posibilita Internet. Por tanto, un AVA es aquel espacio donde convergen y coinciden un
compendio de entornos para lograr la interaccion efectiva de manera sincronica y
asincronica (Khlaisang y Songkram, 2019). En relacion a un programa curricular flexible,
pero especifico, llevandose a cabo asi, los procesos de ensefianza y aprendizaje, mediante

todo un sistema de gestion del aprendizaje (Miller, 2015).

2.2.2.4. Entornos de un Ambiente Virtual de Aprendizaje

(a) Entorno de Conocimiento

En este espacio virtual se pueden identificar todos los elementos que tienen que ver
con el curriculo y los contenidos del curso. Por medio de contenidos digitalizados se llama
a los estudiantes a indagar y manipular la informacion obtenida de maneras creativas,
novedosas y en colaboracion. La estructuracion de este espacio en base a “objetos de
aprendizaje” se puede realizar desde una pagina Web con contenidos de interés tematicos,
hasta lograr completar un curso en su totalidad. Destacando que las principales
caracteristicas de los contenidos presentados en los Ambientes Virtuales para el
Aprendizaje radican en la interactividad de estos, ademas del tratamiento pedagdgico, su
adaptacion eficaz y su funcion con el medio en el que va a ser consultado y manipulado por
estudiantes (Gallego, 2009).

(b) Entorno De Colaboracion

En este entorno se realiza el proceso de retroalimentacion, dando paso a una

interaccion efectiva entre los participantes y los docentes, entre participantes con otros y del
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mismo modo entre los docentes con otros colegas. Por otra parte, siendo la dindmica
predominante en este espacio la que se gesta desde el trabajo colaborativo de manera
sincrénica, empleando para ello recursos como una videoconferencia o la comunicacién via
mensajes instantaneos (Chat), o también de manera asincronica, empleando para ello
correos electronicos, foros abiertos de discusion o listas de distribucion de mensajeria.
Siendo el espacio donde se estructura y fomenta el conocimiento adquirido donde el
docente asume el rol de moderador de las distintas intervenciones de los participantes
(Alvarez y Arias, 2014).

(c) Entorno De Asesoria

Este espacio se establece con la finalidad de lograr una actividad personalizada
entre el estudiante y el docente donde es posible el manejo via correo electrénico
(asincrdnico), aunque el mismo docente puede programar sesiones sincronicas ya sea por
mensajeria instantanea o una videoconferencia, con cada uno de sus estudiantes y si es el
caso de forma grupal, su objetivo radica en la resolucidon de dudas y establecer una
retroalimentacion efectiva sobre los avances del curso (Rodriguez y Carvajal, 2020).

(d) Entorno De Experimentacion

Este espacio virtual surge con la finalidad de complementar ciertos contenidos esto
va depender de la naturaleza y tipos de contenidos, que se incluyen de manera obligatoria,
al mismo, tiempo se debe indagar sobre el proposito de estos, siendo entonces un espacio
donde el estudiante pueden realizar o llevar a cabo en forma practica actividades que
refuercen el proceso ensefianza-aprendizaje (Tobon, 2015).

(e) Entorno De Gestion

Este entorno es de sumo interés tanto para docentes como para el estudiante.

Considerando que en el caso de los docentes estos realizaran todo lo relacionado con los
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tramites propios de su actividad, registro de calificaciones, matriculas, nimero de
estudiantes, seguimiento entre otras, en el caso de los estudiantes en este espacio deben
gestionar como si se tratara de un curso presencial, es decir, tramites, inscripciones,

certificaciones, registros entre otros (Vifal et al., 2016).
2.2.2.5. Evolucion Historica de los Ambientes Virtuales de Aprendizaje

La evolucion de los Ambientes Virtuales de Aprendizaje puede ubicarse desde
comienzos de la década de los afios setenta del siglo pasado, ya que es precisamente en el
contexto de este afio donde se presenta la inquietud de relacionar la tecnologia con
aplicaciones hacia la educacion, esta breve cronologia puede brindarnos una mayor
comprension de dicha evolucion la cual es realizada por Larez, (2012: 12).

= Desarrollo del proyecto TICCIT para el aprendizaje en casa via terminal remoto.
= Sistema Kom para teleconferencias
= Sistema Cyclops para universidades abiertas
= Learning Manager 1980
=  World Wide Web
= Masificacion del Internet
= Aplicaciones educativas.
=  Moodle 1.0
2.2.2.6. Modelo Comunicativo para Ambientes Virtuales de Aprendizaje

Los procesos educativos se caracterizan por formar nuevas generaciones de seres

humanos que preserven de una u otra manera las costumbres sociales y culturales de un

contexto determinado, es ahi donde cobra importancia la forma de comunicarnos pues los

entornos de aprendizaje se han transformado, pasando de la presencialidad a la virtualidad



49

y esto requiere de nuevas formas de concebir, configurar y emplear la comunicacién con el
fin de que la educacién siga siendo ese espacio de construccion, interaccion y adquisicion
de aprendizajes (Chou et al., 2018).

Teniendo en cuenta las afirmaciones precedentes, los AVA experimentan un auge,
convirtiéndose asi en una herramienta por medio de la cual, se posibilita el cumplimiento
del proceso ensefianza-aprendizaje con el apoyo de la tecnologia. En este sentido, en base a
un compendio sobre distintos postulados pedagogicos y socioculturales, es de interés tener
un modelo de comunicacion virtual que facilite el desarrollo eficaz del proceso de

ensenanza-aprendizaje en la modalidad virtual.

2.3.  Definicion de Términos Basicos

Estrategia

La estrategia se puede definir como los procedimientos, asi como las actividades y a
su vez técnicas que son implementadas por los docentes, para fomentar la construccion y
lograr con ello contribuir al proceso ensefianza aprendizaje (Mandrofiero y Capriotti, 2018).
En este sentido la estrategia puede ser definida como la guia de accion que se debe seguir
ante la eleccion de cualquier tema. En el campo de la educacion puede ser definida la
estrategia como los procedimientos que se pueden usar de manera intencional o flexible por
parte del docente, con el objeto de que se puedan facilitar los procesos de ensefianza y

aprendizaje (Sanz et al., 2017).

Induccion
La induccion es el proceso por medio del cual se observan momentos particulares

para con ello generar algiin aprendizaje, en un sentido mas amplio la palabra induccion se
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puede definir de formas diferentes dependiendo del contexto en que esta se aborde o el area
de conocimiento en la cual se aplique. En el campo educativo esta se presenta como las
estrategias que pueda usar el entorno educativo para que el estudiante se familiarice con los
procesos dentro del contexto académico (Aimara, 2019).
Ambiente Virtual

Se definen como aquellos ambientes donde es posible la instruccion y el aprendizaje
donde el docente y el alumno se encuentran en un espacio y tiempo diferente pero el
profesor logra proveer de conocimiento, materiales didacticos y contenidos por medio de
aplicaciones que pueden manejarse en cuanto a una asignatura de un area determinada
(Esquivel y Canto, 2018). En un sentido més amplio los ambientes virtuales dan paso a la
innovacion y uso de estrategias digitales que se pueden aprovechar para con ellas dar
aportes de conocimientos y contenidos al estudiante (Demetrio, 2016).
Aprendizaje

Se puede senalar que el aprendizaje es el proceso o el medio a través del cual
logramos adquirir nuevos conocimientos, es decir el medio que usa el ser humano para
obtener y aprender conductas. Por medio de experiencias previas logramos adaptanos con
nuestro entorno es decir nuestro medio fisico y social. Algunos autores sefialan que el
aprendizaje es también concebido como cambios en las conductas, asi como también lo que
se aprende por el propio organismo. (Alarcon, Sepulveda, y Madrid, 2018).
Entorno

Es todo lo que esta a nuestro alrededor, es decir todo lo que tenemos y todo lo que
nos rodea, por ejemplo, personas, normas de cultura, clima entre otros. En lo que se refiere

a entorno digital podemos decir que este es un conjunto de aplicaciones que forman parte
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de un espacio en el que ingresamos por medio de la red, o por medio de aulas virtuales
(Chica, 2018).
Conocimiento

Se considera un conjunto de representaciones que por medio de la experiencia en
nuestras vidas vamos fomentando, desde la observacion y aplicacion de interrelaciones en
variedad de escenarios, podemos decir que obtenemos conocimiento cuando leemos
estudiamos escuchamos a otras personas (Zemelman, 2018).
Colaboracion

Este concepto es definido como aquellos pasos que podemos emplear entre varios
individuos en un determinado proceso para con ello garantizar la ejecucion de alguna tarea
incluso contribuir con otros grupos, concepto de gran relevancia en los entornos virtuales
(Kalpaka et al., 2020).
Asesoria

Definida segun la RAE: “circunstancias en la que una persona busca apoyo en otra
para aclarar como realizar cierta actividad”. Considerada una de las practicas mas antiguas
en el mundo y sobre todo usada en entornos bancarios e incluso término usado dentro del
ambito académico para asesorar estudiantes (RAE, 2021).
Experimentacion

Alude al acto de investigar o realizar experimentos en el caso especifico de la
experimentacion pedagogica es aquella empleada como estrategia de ensefianza-aprendizaje
para el fortalecimiento de habilidades de pensamiento creativo en estudiantes. (Villacrez,
2017).

Gestion
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Es el procedimiento y la accion que se da para conseguir un determinado objetivo
(Gémez et al., 2015).
Pedagogia

Es el conjunto de saberes que se orientan a la educacion que se comprende como el
fenomeno que forma parte del individuo y su desarrollo social (Maya, 2021).
Praxeologico

Se entiende como la ciencia que se encarga de hacer estudios de las acciones
humanas, que implican la descripcion de alguna accidon, fundamentada en como actuara el

ser humano que quiere alcanzar algin fin (Morillo, 2018).

Modelo pedagogico

Este propone lineamientos sobre normas y reglamentos del proceso de educativo
con objetivos bien definidos, este debe estar conformado por contenidos y tener
determinadas cualidades (Candolfi et al., 2013).
Plataforma Moodle

Es una es un Ambiente Virtual de Aprendizaje que forma parte del disefio para la
implementacion de aprendizajes, esta consta de contribuir con una serie de sistemas
educativos administrativos se considera como un sistema seguro que se integra basicamente
de entornos que son personalizados. Es usada en diversidad de empresas en el mundo por
ende proporciona una herramienta para la ensefianza a nivel universitario., contribuyendo
asi con el fomento del aprendizaje (Moodle, 2021).
Trabajo Asincronico

Es aquel que se realiza en diferente tiempo como por ejemplo foros, correos, envid y

calificacion de tareas (UCT, 2020).
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Trabajo Sincronico
Es aquel que se desarrolla en simultaneo con el profesor, es decir en un mismo tiempo,

ejemplo de este es la video conferencia, video llamada, Chat grupal (Enriquez, 2020).

2.4.  Formulacion de Hipotesis
2.4.1. Hipotesis General
La estrategia de induccidon mejora el uso pedagogico de los AVA del programa de
Licenciatura en pedagogia infantil de la Corporacién Universitaria Minuto de Dios Centro
tutorial La Mesa Cundinamarca-2019.
2.4.2. Hipotesis Especificas
> Laestrategia de induccion mejora el uso pedagogico del entorno de conocimiento del
aula virtual del programa de Licenciatura en pedagogia infantil de la Corporacién
Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial La Mesa Cundinamarca, 2019.
> La estrategia de induccion mejora el uso pedagogico del entorno de colaboracion del
aula virtual del programa de Licenciatura en pedagogia infantil de la Corporacion
Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial La Mesa Cundinamarca, 2019.
> La estrategia de induccidon mejora el uso pedagdgico del entorno de asesoria del aula
virtual del programa de Licenciatura en pedagogia infantil de la Corporacion
Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial La Mesa Cundinamarca, 2019.
> La estrategia de induccion mejora el uso pedagogico del entorno de experimentacion
del aula virtual del programa de Licenciatura en pedagogia infantil de la Corporacién

Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial La Mesa Cundinamarca, 2019.
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> La estrategia de induccion mejora el uso pedagogico del entorno de gestion del aula
virtual de la Licenciatura en pedagogia infantil de la Corporacion Universitaria

Minuto de Dios Centro tutorial La Mesa Cundinamarca 2019.
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CAPITULO III. METODOLOGIA
3.1. Método de la Investigacion

El método de la presente investigacion es hipotético deductivo, de acuerdo a Ander-
Egg, E, (1997, p. 97) “es el razonamiento que, partiendo de casos particulares, se eleva a
conocimientos generales. Este método permite la formacion de hipotesis, investigacion de
leyes cientificas, y las demostraciones.

El método hipotético-deductivo es el procedimiento o camino que sigue el
investigador para hacer de su actividad una practica cientifica. El método hipotético-
deductivo tiene varios pasos esenciales: observacion del fenomeno a estudiar, creacion de
una hipoétesis para explicar dicho fendmeno, deduccion de consecuencias o proposiciones
mas elementales que la propia hipotesis, y verificacion o comprobacion de la verdad de los
enunciados deducidos comparandolos con la experiencia. Este método obliga al cientifico a
combinar la reflexion racional o momento racional (la formacién de hipotesis y la
deduccion) con la observacion de la realidad o momento empirico (la observacion y la

verificacion).
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3.2. Enfoque Investigativo

Segun (Hernandez et al., 2018), se da la contrastacion de hipotesis que se presentan
en la investigacion, en este sentido se tomo una muestra de forma aleatoria /discriminada
que representa una parte de la poblacion de interés para el estudio.

En un sentido mas amplio la investigacion de corte cuantitativo es la eleccion de
una idea que se va a formular en pregunta, como parte mas relevante de la investigacion
planteada. Luego de ello se procedié a tomar el desglose de cada hipodtesis de la
investigacion, asi como sus variables tanto dependiente como independiente, luego se
procedio al desarrollo de una planificacion, para con ello, por medio de métodos
estadisticos establecer las hipotesis (Bonilla, 2006).

Esta propuesta de investigacion se llevo a cabo bajo un enfoque cuantitativo en la
cual se uso6 la recoleccion de los datos con la finalidad de probar la hipotesis, en base a la
medicion numérica con el analisis estadistico, para establecer patrones de conocimiento y
comprobacion de las teorias (Arias, 2016).

Del mismo modo se procedid a la realizacion de un proceso secuencial y
escrupuloso donde se delimit6 una idea desde donde se generaron hipotesis que son
comprobadas por medio de la perspectiva teorica y el trabajo practico de campo.

Se midieron las variables en un contexto determinado, analizando las mediciones
obtenidas a través de métodos estadisticos para lograr el establecimiento de una serie de

conclusiones considerando las hipdtesis planteadas al inicio de la investigacion.

3.3. Tipo de Investigacion

En este caso la investigacion es aplicada, sobre este particular Cordero (2008),

apunta que la investigacion aplicada es una manera para lograr obtener una comprension de
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la realidad, con pruebas de caracter cientifico. Del mismo modo Ander-Egg (2011), sefiala
que la investigacion de tipo aplicada es una alternativa eficaz fundamentada en una
problematica que se ha logrado identificar.

Considerando que la investigacion que se desarrollo es aplicada, el problema de
investigacion ya se encuentra establecido y esta identificado por el investigador, por tanto,
se empled la investigacion para lograr brindar respuesta a preguntas particulares y
especificas.

El sentido del estudio estd en la resolucion practica de un problema identificado.
Centrandose especificamente en mensurar como influye la estrategia de induccion en el
empleo pedagogico de los AVA para el programa de Licenciatura en Pedagogia Infantil de
la Corporacion Universitaria Minuto de Dios Centro Tutorial La Mesa Cundinamarca —
2019 y como se pueden llevar a la practica la estrategia planteada.

3.4.  Diseiio de la Investigacion

El disefio adoptado en esta investigacion es experimental, segin Hernandez (2018), en
los disefios preexperimentales se aplica una pre test — y un post test, con solo un grupo
existe un punto de referencia para realizar diagndsticos y ver qué nivel tenia el grupo en la
variable independiente antes del estimulo es decir antes de la aplicacion de la estrategia de
induccion y que nivel tiene el grupo en la variable dos o variable dependiente después de
haber aplicado la estrategia de induccion, en este caso los grupos objeto de estudio son las
estudiantes de séptimo, octavo, noveno y décimo semestre de LIPID de la Corporacion
Universitaria Minuto de Dios Centro Tutorial la Mesa.

Se realizo pruebas pre y post test para determinar el impacto de la estrategia de

inducciodn en el uso pedagdgico de los AVA.
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3.5. Nivel de la Investigacion

Esta investigacion abarca un nivel explicativo, por lo tanto, se perfila por establecer
lo que originan un fendémeno determinado. Tratandose de un tipo de investigacion
cuantitativa que busca descubrir el por qué y el para qué del uso pedagdgico de los AVA en
la educacion a distancia tradicional. A lo largo del trabajo investigativo se revelan las
causas y los efectos del tema estudiado, a partir de una explicacion de fenomenos de forma
deductiva a partir de las teorias (Marc, 2016).

La investigacion de caracter explicativa conlleva a establecer definiciones
operativas referidas al fendmeno estudiado y proporciona un modelo mas cercano a la
realidad del objeto de estudio.

Cuando la investigacion intenta determinar las causas de un fendmeno se habla de
investigacion postfacto, en este caso lo que importa es indagar en sus efectos, es decir en el
impacto que tiene la estrategia de induccion en el uso pedagdgico de los AVA, por lo que
estamos ante una investigacion pre experimental (Kothari, 2015).

Los resultados y conclusiones de este tipo de investigacion representan un nivel
profundo de conocimiento del objeto estudio y dan respuesta al problema de investigacion
que se plante6 al inicio. Este tipo de investigacion se puede replicar en otras circunstancias

para tratar de indagar en posibles nuevas versiones del fenomeno.
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Figura 1.

Metodologia de la investigacion

METODO
Hipotetico
deductivo

NIVEL ENFOQUE
Exploiratorio Cuantitativo

DISENO TIPO
Pre - experimental Aplicada

Fuente: Propia del docente investigador
3.6. Poblacion y muestra
3.6.1. Poblacion

Segtin Tamayo (2012), sefala “la poblacion es la totalidad de un fenomeno de estudio,
incluye la totalidad de unidades de andlisis que integran dicho fendmeno y que debe
cuantificarse para un determinado estudio integrando un conjunto N de entidades que
participan de una determinada caracteristica, y se le denomina la poblacion por constituir la
totalidad del fenémeno adscrito a una investigacion”.

Es el conjunto total de individuos, objetos o medidas que poseen algunas
caracteristicas comunes observables en un lugar y en un momento determinado, donde se

desarrollard la investigacion.
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La poblacion objeto de estudio en esta investigacion fue las estudiantes de LIPID
modalidad distancia tradicional de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios Regional

Girardot centro tutorial La Mesa 41 estudiantes.

3.6.2. Muestra

La muestra es la que puede determinar la problemaética ya que es capaz de generar
los datos con los cuales se identifican las fallas dentro del proceso. Segin Tamayo, T. Y
Tamayo, M (2012), afirma que la muestra es el grupo de individuos que se toma de la
poblacion, para estudiar un fendmeno estadistico. Por otro lado, segiin Naupas, Valdivia y
Palacios (2018), una muestra se “conceptualiza como esa parte que se toma de la poblacion
a fin de extraer datos que pueden ser procesados y analizados como representacion de la
poblacidn para generalizar su comportamiento ante un hecho especifico”

Para esta investigacion se seleccionaron cuatro aulas de estudio las cuales estaban
conformadas por 10 o 15 estudiantes, agrupandose las cuatro aulas conforman un total de
41 estudiantes para el estudio, de ellos se seleccion6 aleatoriamentel3 estudiantes para la
muestra piloto y el restante se empled para la muestra de estudio.

Figura 2

Poblacion, muestra e instrumento

41 estudiantes
de LIPID. Aleatoria
Se tomo 13 Encuestacon 51

estudiantes para | preguntas, 10

la prueba piloto | demograficasy
y 28 para el 41 disciplinares.

grupo de estudio.

Fuente: Propia del docente investigador.
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3.6.3. Criterios de inclusion y exclusion
La muestra se selecciond de manera aleatoria simple, teniendo en cuenta la
problemadtica que se visualizo en la realizacion del diagnostico y las hipotesis
planteadas, el grupo objeto de estudio fue el restante de la totalidad de estudiantes
de Licenciatura en Pedagogia Infantil Distancia teniendo en cuenta que la poblacion
es reducida por el contexto donde se encuentra.
Los criterios de inclusion son:

i. Estudiantes de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios
(Uniminuto).

ii. Estudiantes de la Uniminuto que pertenezcan a la Facultad de educacion,
especificamente estudiantes de Licenciatura en pedagogia infantil
modalidad distancia tradicional.

iii. Estudiantes de Licenciatura en pedagogia infantil de 7,8, 9 y 10 semestre
del centro tutorial La Mesa Cundinamarca con matricula vigente en el
afio 2018 y 2019.

iv. Estudiantes que estén de acuerdo en participar en la investigacion y
hayan diligenciado y firmado el consentimiento informado.

Se contemplan como criterios de exclusion del tamafio de la muestra aquellas
estudiantes que no cumplan con los criterios de inclusion.
3.7. Variables y Operacionalizacion

3.7.3. Variable Independiente: Estrategia de induccion.

La induccion en esencia es la primera sesion de clase en la cual se expone

ante los estudiantes los aspectos en relacion con su proceso formativo por



62

iniciar. El proposito primordial de la induccion es dar al estudiante su posicion
con respecto a los objetivos, contenidos, actividades formativas y criterios
evaluativos, para la adquisicion de aprendizaje, en el caso de la educacion virtual
y la a distancia tradicional el aprendizaje esta mediado por ambientes virtuales
de aprendizaje, la induccién por ende no solo debe encaminarse a contextualizar
al estudiante en la filosofia, principios institucionales, valores y el contenido
académico proporcionado por la institucidn, sino que de manera necesaria se
requiere que los estudiantes conozcan y se apropien de los instrumentos, y
posibilidades de caracter tecnologico, ademas de las diferentes herramientas que
ofrece el empleo de aulas virtuales a través de la plataforma Moodle para lograr

satisfactoriamente los objetivos de cada curso (Boulton et al., 2018).
3.7.2. Variable Dependiente: Uso Pedagogico de los AVA.

Los Ambientes Virtual de Aprendizajes son sistemas educativos informaticos que
emplean una red para ensefar y formar a las personas y/o estudiantes en un area del
conocimiento humano, con base en pedagogias y didacticas factibles para ser

aplicadas a través de una red.
Figura 3

Variables de la investigacion

ESTRATEGIA DE
INDUCCION

Fuente: Propia del docente investigador
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Matriz de operacionalizacion de variables

63

Dimension Indicad ftem Escala de Medicion Niveles y Rango
ores
-Uso Frecuencia 11. ;Ha influenciado su proceso de ~ Segun la respuesta del
pedagdgico del del uso del formgcién agadémica el uso dg lqs i!:em, si la respuesta es (a) o
enforno de entorno gie ambientes virtuales de aprendizaje?  tiene un valor dg 4. Mejoro el uso del
o conocimient 12. ;Cuantas veces a la semana puntos, lo cual indica que entorno de
conocimiento o: ingresa al aula virtual? se estd usando con mucha conocimiento
13. ;jCuantas descargas del aula frecuencia el entorno de entre 3y4

virtual realiza durante la semana?
14. ;Hace uso de la biblioteca
virtual R.G.H. para el desarrollo de
las actividades del aula virtual?

15. ;Cumple con las actividades
propuestas por los docentes de
todas las asignaturas en el aula
virtual?

16. ;Qué porcentaje de las
evaluaciones durante el modulo se
realizan de manera virtual?

17. ;Qué opina acerca del
contenido curricular del modulo que
se encuentra en el aula virtual?

18. ;Los docentes presentan
variedad en el contenido curricular
de los modulos?

19. ;Es facil acceder a los
diferentes contenidos en el aula

conocimiento, si la
respuesta es (b) tiene un
valor de 3 puntos, lo cual
indica que se esta usando
con alguna frecuencia el
entorno de conocimiento,
si la respuesta es (c) tiene
un valor de 2 punto, lo
cual indica que se esta
usando con poca
frecuencia el entorno de
conocimiento y si la
respuesta es (d) tiene un
valor de 1 puntos, lo cual
indica que no se esta
usando en entorno de
conocimiento.

No mejord el uso del
entorno de
conocimiento

entre 1y2




virtual?
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- Uso

pedagogico del

entorno
colaboracion

de

Frecuencia del uso

del entorno
colaboracion

de

20. ¢;Cuantas  veces  por
modulo participa en foros a través
del aula virtual?

21. ;Cuantas veces por modulo
participa en Chat grupales donde
se discutan contenidos
pedagogicos y operativos a través
del aula virtual?

22.  ;Cudntas veces realiza
trabajos  colaborativos  por
mddulo en el aula virtual?

23.  /;Cudntas veces lee y
corrige la actividad de un
compaiiero de clase en el aula
virtual por modulo?

24. ;Cudntas veces realizan
constructos de conocimiento a
traves de wikis u  otras
herramientas del aula virtual por
modulo?

25. ¢ Cuantas veces interactua
con el docente tutor para aclarar
dudas y fortalecer el proceso de
aprendizaje en el aula virtual
durante el modulo?

26. JRevisa todas las
observaciones realizadas por los
docentes en las actividades
evaluadas por modulo?

27. /Realiza las correcciones

- Segun la respuesta del
item, si la respuesta es
(a) tiene un valor de 4
puntos, lo cual indica
que se esta usando con
mucha frecuencia el
entorno de colaboracion
, si la respuesta es (b)
tiene un valor de 3
puntos, lo cual indica
que se esta usando con
alguna frecuencia el
entorno de
colaboracion, si la
respuesta es (c) tiene un
valor de 2 punto, lo cual
indica que se estd
usando con  poca
frecuencia el entorno de
colaboracion y si la
respuesta es (d) tiene un
valor de 1 puntos, lo
cual indica que no se
estd usando en entorno
de colaboracion.

Mejordé el uso
del entorno de
colaboracion
entre 3y4

No mejord el
uso del entorno
de colaboracion

entre 1y2




sugeridas por el docente en las

actividades  calificadas  por
modulo?
28. ¢ Cuantas veces ha

realizado videos tutoriales para
aclarar el procedimiento o uso de
las herramientas de las aulas
virtuales a un comparniero durante
el semestre?

29. ;Cuantas veces por semestre
ha conformado grupos
directamente en la plataforma
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para  realizar  un  trabajo
colaborativo?
-Uso Frecuencia del uso 30. ¢ Cuantas asesorias le Segun la respuesta del
pedagogico del del entorn,o de briﬁda por semestre la i1.:em, si la respuesta es (a) Mejor6 el uso del,
entorno de asesoria universidad para'aprender ausar  tiene un valor de 4 entorno de asesoria
asesoria todas las herramientas del aula puntos, lo cual indica que entre 3y4

virtual?
31. ¢ Con que frecuencia la
universidad le envia o sube a la

plataforma videos tutoriales para

mejorar el uso de las

herramientas virtuales dispuestas

en el aula?

32. JEn qué porcentaje la
asesoria brindada por la
universidad le facilito el uso de
las herramientas virtuales
dispuestas en la plataforma
MOODLE?

33. JLos docentes de cada

se estd usando con mucha
frecuencia el entorno de
colaboracion , si la
respuesta es (b) tiene un
valor de 3 puntos, lo cual
indica que se esta usando
con alguna frecuencia el
entorno de colaboracion,
si la respuesta es (c) tiene
un valor de 2 punto, lo
cual indica que se esta
usando con poca
frecuencia el entorno de
colaboracion y si la

No mejoro el uso
del entorno de
asesoria entre 1 y 2




modulo realizan actividades de
induccion para promover el uso
pedagogico de los AVA?

34. ¢ Cuantas veces por
modulo consulta a los docentes
por medio del aula virtual para
aclarar sus dudas frente a las
temdaticas vistas?

35. /Se siente satisfecho con
respecto al tiempo en que recibe
la respuesta del docente?

36. ¢ Cuantas horas de
trabajo sincronico docente-
estudiante se realiza en cada
modulo?

37. /Qué nivel de eficiencia
tiene la retroalimentacion de las
tareas por parte del docente?

38. ¢Los docentes hacen
seguimiento al trabajo autonomo
y asincronico de los estudiantes y
lo tienen en cuenta a la hora de
la valoracion final del modulo?
39. ¢ Existe variedad e
innovacion en las herramientas
de aprendizaje propuestas por los
docentes?

respuesta es (d) tiene un
valor de 1 puntos, lo cual
indica que no se esta
usando en entorno de
colaboracion.
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- Uso
pedagbgico del
entorno de
experimentacio

40. ¢Los diferentes docentes
exigen construir un producto final
en el aula virtual donde se ponen en
practica los conocimientos y
contenidos vistos durante el
modulo?

Segun la respuesta del
item, si la respuesta es (a)
tiene un valor de 4
puntos, lo cual indica que
se esta usando con mucha
frecuencia el entorno de

Mejoré el uso del
entorno de
experimentacion
entre 3y4
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n 41. ;Cuantos avances del producto  colaboracién , si la
final se presentan durante el modulo  respuesta es (b) tiene un
en aula virtual? valor de 3 puntos, lo cual No mejor6 el uso del
42. ¢ Cudl es el nivel de indica que se esta usando entorno de
exigencia de los avances que con alguna frecuencia el experimentacion
presenta como estudiante del entorno de colaboracion, entre 1y?2
producto final? si la respuesta es (c) tiene
43. ¢ Qué cantidad de tareas de un valor de 2 punto, lo
investigacion que requieran el uso cual indica que se esta
de la biblioteca R.G.E. debe usando con poca
presentar durante el modulo a frecuencia el entorno de
través del aula virtual? colaboracion y si la
44. ¢ Cuantas veces por modulo  respuesta es (d) tiene un
hace uso de simuladores en el aula valor de 1 puntos, lo cual
virtual? indica que no se esta
45. ¢ Cudl es la nota promedio usando en entorno de
de las tareas y trabajos de colaboracion.
investigacion realizadas durante el
modulo?

- Uso 46. ¢ Qué numero de tramites Segun la respuesta del No mejord el uso del
pedagogico del acac{émicos reali'za por semestre a i‘Fem, si la respuesta es (a) entorno de gestion
enforno de traves del aula virtual? tiene un valor dp 4. entre 3y4

. 47. JEl proceso de matricula de  puntos, lo cual indica que
gestion médulos a través del aula virtual es  se esta usando con mucha

una tarea de facil ejecucion?

48. JEs facil gestionar una
peticion o tramite ante la
universidad a través del aula
virtual?

49. JRealiza la evaluacion a los
docentes en cada modulo?

50. ¢ Cual es el promedio de
nota que usted le coloca a los

frecuencia el entorno de
colaboracion , si la
respuesta es (b) tiene un
valor de 3 puntos, lo cual
indica que se esta usando
con alguna frecuencia el
entorno de colaboracion,
si la respuesta es (c) tiene
un valor de 2 punto, lo

No mejor6 el uso del
entorno de gestion
entre 1y?2




docentes en su evaluacion?

51 JEl aula virtual es eficaz en
la consulta de su reporte de
calificaciones al finalizar cada
modulo?

cual indica que se esta
usando con poca
frecuencia el entorno de
colaboracion y si la
respuesta es (d) tiene un
valor de 1 puntos, lo cual
indica que no se esta
usando en entorno de
colaboracion.

68
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3.8. Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

3.8.1. Técnica

Para Facon y Herrera (2005), "se entiende como técnica, el procedimiento o forma
particular de obtener datos o informacion". (p.12), la aplicacion de la técnica conduce a la
obtencion de la informacion, la cual debe ser resguardada mediante un instrumento de
recoleccion de datos. Teniendo en cuenta que esta investigacion es focalizada, la existencia
de informacidn especifica respecto a lo que se esta investigando es muy limitada, por lo
tanto, la informacion se levanté de primera mano, utilizando la encuesta como técnica de
recoleccion.

3.8.2. Descripcion

Segun Falcon y Herrera (2005) “son dispositivos o formatos (papel o digital), que se
utilizan para obtener, registrar o almacenar informacion. (p.12). En esta investigacion se
usara el cuestionario como instrumento de recoleccion de la informacion.

Posteriormente Karl Popper (1902-1994) rechaza la posibilidad de elaborar leyes
generales a partir de la induccidn y sostuvo que en realidad esas leyes generales son
hipotesis que formula el cientifico, y que se utiliza el método inductivo de interpolacion
para, a partir de esas hipotesis de caracter general, elaborar predicciones de fenomenos
individuales.

Encuesta

El levantamiento de la informacion se realiz6 a través de una encuesta con un
cuestionario de 10 preguntas demograficas para caracterizar el grupo objeto de estudio y 41

preguntas de opcion multiple en torno al tema y a los criterios de las dos variables de la
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investigacion: variable independiente: Estrategias de induccidn y variables dependiente uso

pedagogico de los AVA.

Instrumento

Es la herramienta a través de la cual se recogi6 la informacion en el grupo focal,
esta disenada teniendo en cuenta las variables de la investigacion, es pertinente, presenta
relevancia y claridad.

Cuestionario

Es una herramienta que se usa para la obtencion y registro de datos, sirve como
instrumento para la investigacion y la evaluacion que puede abarcar aspectos cuantitativos
y cualitativos.

Segtin Paramo (2015) el cuestionario consiste en un conjunto de preguntas,
normalmente de varios tipos, preparado sistematica y cuidadosamente, sobre los hechos y
aspectos que interesan en una investigacion o evaluacion, y que puede ser aplicado en
formas variadas, entre las que destacan su administracién a grupos o su envio por correo.

Como se mencioné anteriormente el cuestionario cuenta con 10 preguntas
demograficas y 41 del tema especifico de la investigacion la cual busca indagar sobre el uso
pedagogico que las estudiantes le dan a los AVA desde los diferentes entornos: preguntas
de 11 ala 19 entorno de conocimiento, de la pregunta 20 a la 29 entorno de colaboracion,
de la pregunta 30 la 39 entorno de asesoria, de la pregunta 40 a la 45 entorno de

experimentacion y de la pregunta 46 a la 51 entorno de gestion.



Tabla 2

Ficha técnica del cuestionario
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Estrategia de Induccion Para Mejorar el Uso Pedagdgico de los
Ambientes Virtuales de Aprendizaje de una
Corporacion Universitaria — Cundinamarca - 2019.

Tipo de investigacion:
Nivel de investigacion:
Disefio de investigacion:
Enfoque de la investigacion:
Poblacion:

Muestra:

Aplicada

Explicativo

Experimental — Pre- experimental
Cuantitativo

41 estudiantes de Licenciatura en
Pedagogia Infantil de la Corporacion
Universitaria Minuto de Dios

28 estudiantes

Determinacion de la muestra:
Objetivo:

Autor del instrumento:
Caracteristicas del instrumento:

Aplicacion:
Periodo de aplicacion:

Caracteristicas:

Se trabajo con todos las estudiantes
Identificar el impacto de la estrategia de
inducciodn en el uso adecuado de los AVA
en las estudiantes de Licenciatura en
Pedagogia Infantil

Alba Enit Pulido Diaz

El test consta de 10 preguntas
demograficas y 41 del tema especifico de
la investigacion la cual busca indagar sobre
el uso que los estudiantes le dan a los AVA
desde los diferentes entornos: preguntas de
11 ala 19 entorno de conocimiento, de la
pregunta 20 a la 29 entorno de
colaboracion, de la pregunta 30 la 39
entorno de asesoria, de la pregunta 40 a la
45 entorno de experimentacion y de la
pregunta 46 a la 51 entorno de gestion.
Digital, a través de un formulario de
Google.

Pre test de noviembre de 2018 a enero de
2019 — Pos test de marzo a junio de 2019.
El instrumento fue validado por diez jueces
expertos.

Fuente: Elaboracion propia del investigador
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3.8.3. Validacion

Hernéndez et al. (2018), menciona que la validez de un instrumento expone de
manera efectiva la variable que un instrumento pretende medir. Es decir, obedece a la
claridad de las preguntas y coherencia y cohesion que exista entre estas, los objetivos, las
variables y las unidades de analisis de la investigacion.

Una vez disefiado el cuestionario teniendo estricta relacion con las variables y las
dimensiones se acudio al juicio de diez expertos para comprobar la pertinencia, relevancia y
claridad de cada uno de los items antes de aplicar el cuestionario.

Los expertos evaluadores fueron siete doctores y tres magister que estan cursando
doctorado que desde su competencia metodologica y disciplinar dieron su juicio. A
continuacion, se mencionan para su reconocimiento: Dra. Adriana Patricia Florez Salgado,
Dr. Ferney Alexander Malagén Ortiz, Dr. Alvaro Ferney Soler Rocha, Dr. Luis Germéan
Godoy Angulo, Dr. Paola Alejandra Balda Alvarez, Dra. Patricia Maria Ramos Vera, Dr.
José Luis Solis Toscano, Mg. Doctorando Sergio Delgado Salazar, Mg. Doctorando Elkin
Duran Mancipe, Mg. Doctorando Augusto César Mescua Figueroa,

Realizada la ficha de congruencia de juicios de expertos, teniendo en cuenta los
diferentes items del instrumento se obtiene la validez del instrumento el cual se relaciona en

la tabla N° 3 que se presenta a continuacion.



Tabla 3

Validacion de Jueces Expertos
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Jueces Expertos Decision
Dra. Adriana Patricia Florez Salgado Aplicable
Dr. Ferney Alexander Malagon Ortiz, Aplicable
Dr. Alvaro Ferney Soler Rocha Aplicable
Dr. Luis German Godoy Angulo Aplicable
Dr. Paola Alejandra Balda Alvarez Aplicable
Dra. Patricia Maria Ramos Vera Aplicable
Dr. José Luis Solis Toscano. Aplicable
Mg. Doctorando Sergio Delgado Salazar Aplicable
Mg. Doctorando Elkin Duran Mancipe Aplicable
Mg. Doctorando Augusto César Mescua Figueroa. Aplicable

Fuente: Elaboracion propia del investigador

(a) Validez de Contenido

El cuestionario se disefio abarcando de manera completa las variables de estudio

especificamente la variable dependiente que fue la que se midi6 (uso adecuado
de los AVA) para el cual se planificaron y estructuraron los items de forma
ordenada y secuencial teniendo en cuenta las dimensiones de la variable
dependiente: el entorno de conocimiento, colaboracion, asesoria,
experimentacion y gestion y la teoria del socio constructivismo. La validez del

instrumento fue corroborada por el juicio de diez expertos metodologicos y

disciplinares con opinidn de aplicable, ver tabla 2.
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(b) Validez de Criterio
Para la validez de criterio al igual que para la de contenido se verifico mediante
el instrumento de juicio de diez expertos el cual evidencia la pertinencia,
relevancia y claridad de cada uno de los items y del instrumento en general.
3.8.4. Confiabilidad
Tabla 4
Confiabilidad del instrumento

CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO

Confiabilidad con prueba estadistica Alfa de Cronbach de las variables y dimensiones,
para ello se trabajo con una muestra piloto de 13 estudiantes

Variables y Dimensiones Estadistico N° de items
Variable: Uso pedagogico de los AVA a través de 0.942 41
estrategias de induccion tributario

D1: Conocimiento como estrategia de induccion 0.700 9
D2: Colaboracion como estrategia de induccion 0.776 10
D3: Asesoria como estrategia de induccion 0.858 10
D4: Experimentacién como estrategia de 0.806 6
induccion

D6: Gestion como estrategia de induccion 0.713 6

Confiabilidad del instrumento (0.942) supera el 80 % de consistencia interna el cual indica
de aplicable el cuestionario.

Fuente: Elaboracion propia del investigador
3.9. Procesamiento y Analisis de Datos
El estudio se realiz6 bajo un diseio experimental y un sub disefio preexperimental, a

través de la aplicacion de un pre test y post test utilizando el software especializado

“SPSSS V26”.
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La informacién recolectada a lo largo de la investigacion se present6 en dos
aspectos: descriptivo tablas, graficos, e interpretacion de resultados; inferencial para
contrastar las hipotesis empleando las pruebas estadisticas de normalidad (Shapiro Wilk) y
de diferencia de medias (t Student y pruebas de rangos de Willcoxon).

3.10. Aspectos Eticos

Este proceso de investigacion esta basado en cinco principios €ticos, el respeto,
valor bidireccional por excelencia, el interés de la ciencia o la sociedad nunca prevalecera
sobre el bienestar de las personas, se respeta la autonomia de la universidad donde se
ejecuta el proyecto, la naturaleza, laley y los derechos de autor el cual es validado por la
herramienta turnitin, la justicia, buscamos la equidad y el cierre de brechas para tener
acceso a una educacion de calidad mediada por las TIC, aplicando reglamentos aceptados
por el grueso de la sociedad y pensando siempre en el bien comun, responsabilidad y

compromiso en las acciones que se realizan.
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CAPITULO IV. PRESENTACION Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

4.1. Resultados

Con el objetivo de comprobar la eficacia de la estrategia de induccion ligada al uso
de la plataforma MOODLE para potenciar el uso adecuado de los Ambientes Virtuales de
Aprendizaje AVA en las estudiantes de LIPID de una Corporacion Educativa en
Cundinamarca — 2019, después de haber aplicado el pre test y post test con un grupo focal
se presenta esta discusion de resultados, los cuales evidencian el cumplimiento de
objetivos y contraste de las hipotesis segun las variables, dimensiones e indicadores
propuestos en este estudio.

Para el andlisis descriptivo se emplearon tablas comparativas e interpretacion de
resultados, el analisis inferencial con pruebas de normalidad Shapiro Wilk y de diferencia

de promedios t de Student.

Escala Valorativa de las Variables
En las siguientes tablas se pueden evidenciar los rangos, categorias y puntajes antes

y después de la aplicacion de la estrategia de induccion.



4.1.1. Anadlisis Descriptivo

Tabla 5

Impacto de la estrategia de induccion en el uso adecuado de los AVA.

Uso pedagogico de los AVA antes y después de la estrategia de induccion

ANTES de la DESPUES de la
Categorias induccion induccion
n % n %
No usa / No mejord 23 82.1 21 75.0
Usa adecuadamente / Mejoro 5 17.9 7 25.0
Total 28 100.0 28 100.0
. 103 116
Mediana
Fuente: Elaboracion propia del investigador
Figura 4
Uso pedagogico de los AVA después de la estrategia de induccion
s 116
g
103
100
80 _—
Antes Después

Uso pedagogico de los AVA a través de estrategias de induccion

Fuente: Elaboracion propia del investigador
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Interpretacion: en la tabla N 5 se evidencia que, del total de 28 estudiantes de LIPID,

grupo focal objeto de estudio, 23 (82.1%) no usa los ambientes virtuales de aprendizaje

antes de la aplicacion de la estrategia induccion, siendo 21 (75%) de ellas que no

mejord después de la aplicacion de la estrategia de induccion, de las estudiantes, 5

(17.9%) que usaban los ambientes virtuales de aprendizaje antes de la estrategia de

induccidn, 7 (25%) de ellas mejord después de la aplicacion de la estrategia de

induccion, 5 (17.9%) de las estudiantes que usaban adecuadamente los AVA antes de la

estrategia de induccion y 2 (7.14%) estudiantes de las que no usaban los AVA como

proceso formativo.

Tabla 6

Impacto de la estrategia de induccion en el uso del entorno de conocimiento.

Uso pedagdgico del entorno de conocimiento antes y después de la estrategia de

induccion.
ANTES de la DESPUES de la
Categorias induccion induccion
N % n %
No usa / No mejord 8 28.6 3 10.7
Usa adecuadamente / Mejoro 20 71.4 25 89.3
Total 28 100.0 28 100.0

Mediana 25

27

Fuente: Elaboracion propia del investigador



Figura 5
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Uso pedagogico del entorno de conocimiento después de la estrategia de induccion

35

30

25

Puntuciones

20

27

25

Antes Después

Conocimiento como de estrategias de induccion

Fuente: Elaboracion propia del investigador

Interpretacion: en la tabla N 6 se evidencia que, del total de 28 estudiantes de LIPID,

grupo focal objeto de estudio, 8 (28.6%) no usa el entorno de conocimiento antes de la

aplicacion de la estrategia induccion, siendo 3 (10.7%) de ellas que no mejord después

de la aplicacion de la estrategia de induccion, de las estudiantes 20 (71.4%) que usaban

los ambientes virtuales de aprendizaje antes de la estrategia de induccion, 25 (89.3%) de

ellas mejor6 después de la aplicacion de la estrategia de induccion, 5 (17.9%) de las

estudiantes que no usaban adecuadamente los AVA antes de la estrategia de induccioén

y 20 (71.4%) estudiantes de las que si usaban los AVA como proceso formativo.



Tabla 7

Impacto de la estrategia de induccion en el entorno de colaboracion

Uso pedagogico del entorno de colaboracion antes y después de la estrategia de

induccion.
ANTES de la DESPUES de la
Categorias induccion induccién
n % n %
No usa / No mejord 22 78.6 14 50.0
Usa adecuadamente /
_ 6 21.4 14 50.0
Mejoro
Total 28 100.0 28 100.0
Mediana 22 26

Fuente: Elaboracion propia del investigador

Figura 6

Uso pedagogico del entorno de colaboracion después de la estrategia de induccion
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22
20
13 —_—
Antes Despueés
Colaboracion como estrategia de induccion
Fuente: Elaboracion propia del investigador
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Interpretacion: en la tabla N 7 se evidencia que, del total de 28 estudiantes de LIPID,
grupo focal objeto de estudio, 22 (78.6.6%) no usa el entorno de colaboracion antes de la
aplicacion de la estrategia induccion, siendo 14 (50%) de ellas que no mejor6 después
de la aplicacion de la estrategia de induccion, de las estudiantes 6 (21.4%) que usaban
los ambientes virtuales de aprendizaje antes de la estrategia de induccion, 14 (50%) de
ellas mejor6 después de la aplicacion de la estrategia de induccion, 6 (21.4%) de las
estudiantes que usaban adecuadamente los AVA antes de la estrategia de inducciéon y 8

(28.5%) estudiantes de las que no usaban los AVA como proceso formativo.

Tabla 8

Impacto de la estrategia de induccion en el entorno de asesoria

Uso pedagogico del entorno de asesoria antes y después de la estrategia de induccion

, ANTES de la induccién DESPUES dela
Categorias induccion
n % N %
No usa / No mejord 16 57.1 9 32.1
Usa adecuadamente / Mejoro 12 42.9 19 67.9
Total 28 100.0 28 100.0

Mediana 24 27

Fuente: Elaboracion propia del investigador
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Figura 7

Uso pedagogico del entorno de asesoria después de la estrategia de induccion
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Asesoria como estrategia de induccion

Fuente: Elaboracion propia del investigador

Interpretacion: en la tabla N 8 se evidencia que, del total de 28 estudiantes de LIPID,
grupo focal objeto de estudio, 16 (57.1%) no usa el entorno de asesoria antes de la
aplicacion de la estrategia induccion, siendo 9 (32.1%) de ellas que no mejord después
de la aplicacion de la estrategia de induccion, de las estudiantes 12 (42.9%) que usaban
los ambientes virtuales de aprendizaje antes de la estrategia de induccion, 19 (67,8%) de
ellas mejor6 después de la aplicacion de la estrategia de induccion, 12 (42.8%) de las
estudiantes que usaban adecuadamente los AVA antes de la estrategia de induccion y 7

(25%) estudiantes de las que no usaban los AVA como proceso formativo.



Tabla 9

Impacto de la estrategia de induccion en el entorno de experim

entacion

Uso pedagogico del entorno de experimentacion antes y después de la estrategia

de induccién.

ANTES de la DESPUES de la
Categorias induccion induccion
n % N %
No usa / No mejord 10 35.7 6 21.4
Usa adecuadamente / Mejor6 18 64.3 22 78.6
Total 28 100.0 28 100.0
Mediana 16 18

Fuente: Elaboracion propia del investigador

Figura 8

Uso pedagogico del entorno de experimentacion después de la estrategia de induccion
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Antes Después

Experimentacion como estrategia de induccion

Fuente: Elaboracion propia del investigador
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Interpretacion: en la tabla N 9 se evidencia que, del total de 28 estudiantes de LIPID,
grupo focal objeto de estudio, 10 (35.7%) no usa el entorno de experimentacion antes de
la aplicacion de la estrategia induccion, siendo 6 (21.4%) de ellas que no mejoro
después de la aplicacion de la estrategia de induccion, de las estudiantes 18 (64.3%) que
usaban los ambientes virtuales de aprendizaje antes de la estrategia de induccion, 22
(78.6%) de ellas mejord después de la aplicacion de la estrategia de induccion, 18
(64.2%) de las estudiantes que usaban adecuadamente los AVA antes de la estrategia
de induccion y 4 (14.2%) estudiantes de las que no usaban los AVA como proceso

formativo.

Tabla 10

Impacto de la estrategia de induccion en el entorno de gestion

Uso pedagogico del entorno de gestion antes y después de la estrategia de induccion.

ANTES de la DESPUES de la
Categorias induccion induccion
N % n %
No usa / No mejord 5 17.9 1 3.6
Usa adecuadamente / Mejoré 23 82.1 27 96.4
Total 28 100.0 28 100.0
Mediana 9 21

Fuente: Elaboracion propia del investigador
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Figura 9

Uso pedagogico del entorno de gestion después de la estrategia de induccion
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Gestion como estrategia de induccion

Fuente: Elaboracion propia del investigador

Interpretacion: en la tabla N 10 se evidencia que, del total de 28 estudiantes de LIPID,
grupo focal objeto de estudio, 5 (17.9%) no usa el entorno de gestion antes de la
aplicacion de la estrategia induccion, siendo 1 (3.6%) de ellas que no mejord después de
la aplicacion de la estrategia de induccion, de las estudiantes 23 (82.1%) usaban los
ambientes virtuales de aprendizaje antes de la estrategia de induccion, 27 (96.4%) de
ellas mejor6 después de la aplicacion de la estrategia de induccion, 23 (82.1%) de las
estudiantes que usaban adecuadamente los AVA antes de la estrategia de induccion y 4

(14.2%) estudiantes de las que no usaban los AVA como proceso formativo.
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4.1.2. Prueba de Hipotesis
Contrastacion de Hipotesis de Investigacion: Para determinar la mejora del uso
pedagogico de los AVA a través de estrategias de induccion y teniendo informacion de
antes y después de la induccion aplicaremos la prueba estadistica t Student siempre y
cuando cumpla los supuestos de normalidad, de lo contrario se usa la prueba de Rangos de
Wilcoxon, para ver si hay una mejora significativa.
a) Hipdtesis General: La estrategia de induccion mejora el uso pedagdgico de los
AVA, en el programa de Licenciatura en pedagogia infantil de la Corporacioén
Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial La Mesa Cundinamarca, 2019.
Analisis estadistico

Se comprueba la normalidad de los datos

Pruebas de normalidad

Ho: Los datos provienen de una distribucion normal (uso pedagogico de los AVA)
Hi: Los datos no provienen de una distribucion normal (uso pedagdgico AVA)
Nivel de significancia: @ = 0.05 = 5% de margen maximo de error
Regla de decision: p = a — se acepta la hipotesis nula Ho

p < a — se rechaza la hipdtesis nula Ho
Tabla 11
Prueba de normalidad uso pedagdgico de los AVA

Uso pedagodgico de los Shapiro-Wilk
AVA Estadistico gl Probabilidad (p)
Antes ,937 28 ,095
Después ,937 28 ,651

Conclusion: Siendo la probabilidad de antes y después mayor a 0.05, decimos que existe
normalidad en dichos datos por lo que aplicaremos la prueba de t de Student para ver la

mejora del uso pedagogico de los AVA.



Pruebas de t de Student

Ho: El uso pedagogico de los AVA en puntaje promedio es igual antes y después de la

aplicacion de la estrategia de induccion en las estudiantes de la Licenciatura en

pedagogia infantil de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial La

Mesa Cundinamarca, 2019.

Hi: El uso pedagogico de los AVA en puntaje promedio es diferente antes y después de la

aplicacion de la estrategia de induccion en las estudiantes de la Licenciatura en

pedagogia infantil de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial La

Mesa Cundinamarca, 2019.

Nivel de significancia: @ = 0.05 = 5% de margen maximo de error

Regla de decision: p = a — se acepta la hipotesis nula Ho

p < a — se rechaza la hipdtesis nula Ho

Tabla 12

Prueba t puntaje promedio uso pedagogico de los AVA antes y después.

Puntaje promedio del uso pedagdgico de los t gl Sig. (bilateral)
AVA antes y después 3.627 27 0.001
Tabla 13
Estadisticos descriptivos uso pedagogico de los de los AVA
Evaluaciéon N | Minimo Maiéximo Media Desy tacion
tipica
Antes 28 80 145 106,46 17,349
Después 28 93 154 118,61 13,042
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Conclusion: La prueba de t nos arroja una probabilidad de 0.001, valor que es menor a

a =0.05, por lo tanto, rechazamos Ho y podemos decir que el uso pedagdgico de los AVA

en puntaje promedio es diferente antes y después de la implementacion de la estrategia de

induccion en el programa de licenciatura en pedagogia infantil de la Corporacion
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Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial La Mesa Cundinamarca, 2019. Demostrando
que el uso pedagogico de los AVA mejord significativamente después de aplicar la las

estrategias de induccion.

b) Hipotesis Especificas:

> Hipétesis Especifica 1: La estrategia de induccion mejora el uso pedagogico del
entorno de conocimiento del aula virtual del programa de Licenciatura en pedagogia
infantil de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial La Mesa
Cundinamarca, 2019.

Analisis estadistico
Se comprueba la normalidad de los datos

Pruebas de normalidad

Ho: Los datos provienen de una distribucién normal (uso pedagoégico del entorno
conocimiento)
Hi: Los datos no provienen de una distribucion normal (uso pedagogico del entorno
conocimiento)
Nivel de significancia: @ = 0.05 = 5% de margen maximo de error
Regla de decision: p = a — se acepta la hipotesis nula Ho
p < a — se rechaza la hipdtesis nula Ho

Tabla 14

Prueba de normalidad uso pedagdgico del entorno de conocimiento

Uso pedagogico entorno Shapiro-Wilk
conocimiento Estadistico gl Probabilidad (p)
Antes ,946 28 ,156
Después ,981 28 ,876
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Conclusion: Siendo la probabilidad de antes y después mayor a 0.05, decimos que existe
normalidad en dichos datos por lo que aplicaremos la prueba de t de Student para ver la

mejora del uso pedagogico del entorno de conocimiento.

Pruebas de t de Student

Ho: El uso pedagogico del entorno de conocimiento en puntaje promedio es igual antes y
después de la aplicacion de la estrategia de induccion en las estudiantes del aula virtual
de la Licenciatura en pedagogia infantil de la Corporacién Universitaria Minuto de Dios

Centro tutorial La Mesa Cundinamarca, 2019.

H;i: El uso pedagogico del entorno conocimiento en puntaje promedio es diferente antes y
después de la aplicacion de la estrategia de induccion en las estudiantes del aula virtual
de la Licenciatura en pedagogia infantil de la Corporacion Universitaria Minuto de
Dios Centro tutorial La Mesa Cundinamarca, 2019.

Nivel de significancia: @ = 0.05 = 5% de margen maximo de error

Regla de decision: p = a — se acepta la hipotesis nula Ho

p < a — se rechaza la hipdtesis nula Ho

Tabla 15

Prueba t puntaje promedio uso pedagogico del entorno de conocimiento antes y después.

Puntaje promedio del uso del entorno t gl Sig. (bilateral)

conocimientos antes y después 2.832 27 009
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Tabla 16
Estadisticos descriptivos uso pedagogico del entorno de conocimiento.
Evaluacion N | Minimo | Madaximo Media Desy tacton
tipica
Antes 28 17 33 24,36 4,331
Después 28 19 35 26,86 3,759

Conclusion: La prueba de t nos arroja una probabilidad de 0.009, siendo menor a o =0.05,
por lo tanto, rechazamos Ho y podemos decir que el uso pedagdgico del entorno de
conocimiento en puntaje promedio es diferente antes y después de la implementacion de la
estrategia de induccion en las estudiantes del aula virtual del programa de Licenciatura en
pedagogia infantil de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial La Mesa
Cundinamarca, 2019. Demostrando que el uso pedagogico de los AVA mejord
significativamente después de aplicar la las estrategias de induccion del entorno de
conocimiento.
> Hipotesis Especifica 2: La estrategia de induccion mejora el uso pedagogico del
entorno de colaboracion del aula virtual del programa de Licenciatura en pedagogia
infantil de la Corporaciéon Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial La Mesa
Cundinamarca, 2019.
Analisis estadistico
Se comprueba la normalidad de los datos

Pruebas de normalidad

Ho: Los datos provienen de una distribucion normal (uso pedagdgico del entorno
colaboracion)
Hi: Los datos no provienen de una distribuciéon normal (uso pedagdgico del entorno

colaboracion)
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Nivel de significancia: @ = 0.05 = 5% de margen maximo de error
Regla de decision: p = a — se acepta la hipotesis nula Ho
p < a — se rechaza la hipdtesis nula Ho

Tabla 17

Prueba de normalidad uso pedagdgico del entorno de colaboracion.

Uso pedagodgico entorno Shapiro-Wilk
de colaboracion Estadistico gl Probabilidad (p)
Antes ,952 28 ,222
Después 971 28 ,602

Conclusion: Siendo la probabilidad de antes y después mayor a 0.05, decimos que existe
normalidad en dichos datos por lo que aplicaremos la prueba de t de Student para ver la
mejora del uso pedagdgico del entorno de colaboracion.

Pruebas de t de Student

Ho: El uso pedagodgico del entorno de colaboracion en puntaje promedio es igual antes y
después de la aplicacion de la estrategia de induccion en las estudiantes del aula virtual
de la Licenciatura en pedagogia infantil de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios

Centro tutorial La Mesa Cundinamarca, 2019.

H;i: El uso pedagdgico del entorno colaboracidon en puntaje promedio es diferente antes y
después de la aplicacion de la estrategia de induccion en las estudiantes del aula virtual
de la Licenciatura en pedagogia infantil de la Corporacion Universitaria Minuto de
Dios Centro tutorial La Mesa Cundinamarca, 2019.

Nivel de significancia: @ = 0.05 = 5% de margen maximo de error

Regla de decision: p = a — se acepta la hipotesis nula Ho

p < a — se rechaza la hipotesis nula Ho
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Tabla 18

Prueba t puntaje promedio uso pedagdgico del entorno de colaboracion antes y

después.
Puntaje promedio del uso pedagogico del t gl Sig. (bilateral)
entorno de colaboracion antes y después 2837 27 009

Tabla 19
Estadisticos descriptivos uso pedagogico del entorno de colaboracion.

Estadisticos descriptivos

Evaluacion N | Minimo | Méximo | Media Desviacion tipica
Antes 28 15 34 22,54 4,992
Después 28 19 33 26,04 3,882

Conclusion: La prueba de t nos arroja una probabilidad de 0.009, siendo menor a o
=0.05, por lo tanto, rechazamos Ho y podemos decir que el uso pedagdgico del entorno de
colaboracion en puntaje promedio es diferente antes y después de la implementacion de la
estrategia de induccion en las estudiantes del aula virtual en el programa de licenciatura en
pedagogia infantil de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial La Mesa
Cundinamarca, 2019. Demostrando que el uso pedagogico del entorno de conocimiento
mejord significativamente después de aplicar la las estrategias de induccion del entorno de
colaboracion.

> Hipotesis Especifica 3: La estrategia de induccion mejora el uso pedagogico del

entorno de asesoria del aula virtual del programa de Licenciatura en pedagogia
infantil de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial La Mesa

Cundinamarca, 2019.
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Analisis estadistico
Se comprueba la normalidad de los datos

Pruebas de normalidad

Ho: Los datos provienen de una distribucion normal (uso pedagogico del entorno asesoria)
Hi: Los datos no provienen de una distribucién normal (uso pedagogico del entorno asesoria)
Nivel de significancia: @ = 0.05 = 5% de margen maximo de error
Regla de decision: p = a — se acepta la hipotesis nula Ho

p < a — se rechaza la hipdtesis nula Ho

Tabla 20

Prueba de normalidad uso pedagdgico del entorno de asesoria

Uso pedagogico entorno Shapiro-Wilk
de asesoria Estadistico gl Probabilidad (p)
Antes ,894 28 ,008
Después ,908 28 ,018

Conclusion: Siendo la probabilidad de antes y después menor a 0.05, decimos que no existe
normalidad en dichos datos por lo tanto aplicaremos la prueba no paramétrica de Wilcoxon

para ver la mejora del uso pedagogico del entorno de asesoria.

Pruebas de Wilcoxon

Ho: El uso pedagogico del entorno de asesoria en puntaje promedio es igual antes y después
de la aplicacion de la estrategia de induccion en las estudiantes del aula virtual de la
Licenciatura en pedagogia infantil de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios
Centro tutorial La Mesa Cundinamarca, 2019.

H;i: El uso pedagogico del entorno asesoria en puntaje promedio es diferente antes y

después de la aplicacion de la estrategia de induccion en las estudiantes del aula virtual
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de la Licenciatura en pedagogia infantil de la Corporacién Universitaria Minuto de

Dios Centro tutorial La Mesa Cundinamarca, 2019.

Nivel de significancia: @ = 0.05 = 5% de margen maximo de error

Regla de decision: p = a — se acepta la hipotesis nula Ho
p < a — se rechaza la hipdtesis nula Ho

Tabla 21
Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon

Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon

N | Rango promedio Suma de rangos
Puntaje promedio del |Rangos 8% 9,44 75,50
uso pedagogico del negativos
entorno de asesoria Rangos 18" 15,31 275,50,
antes y después positivos
Empates 2°
Total 28

a. POS asesoria < Pre Asesoria
b. POS asesoria > Pre Asesoria
c. POS asesoria = Pre Asesoria

Tabla 22
Estadisticos de prueba
Estadisticos de prueba?®

Post — Pre
7 -2,544"
Sig. asintotical ,011
(bilateral)

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon
b. Basado en los rangos negativos.

Tabla 23
Estadisticos descriptivos uso pedagdgico del entorno de asesoria

Evaluacién N | Minimo | Méximo | Media Desviacion tipica
Antes 28 17 37 24,71 6,677
Después 28 21 40 27,96 4,484
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Conclusion: La prueba de Wilcoxon nos arroja una probabilidad de 0.011, valor que es
menor a o =0.05, por lo tanto, rechazamos la Ho y podemos decir que el uso pedagogico del
entorno de asesoria en puntaje promedio es diferente antes y después de la implementacion
de la estrategia de induccion en las estudiantes del aula virtual en el programa de
licenciatura en pedagogia infantil de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios Centro
tutorial La Mesa Cundinamarca, 2019. Demostrando que el uso pedagdgico del entorno de
asesoria mejoro significativamente después de aplicar la las estrategias de induccion del
entorno de asesoria.
> Hipotesis especifica 4: La estrategia de induccion mejora el uso pedagogico del
entorno de experimentacion del aula virtual del programa de Licenciatura en
pedagogia infantil de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial

La Mesa Cundinamarca, 2019.

Analisis estadistico
Se comprueba la normalidad de los datos

Pruebas de normalidad

Ho: Los datos provienen de una distribucion normal (uso pedagdgico del entorno
experimentacion)
Hi: Los datos no provienen de una distribucion normal (uso pedagogico del entorno
experimentacion)

Nivel de significancia: @ = 0.05 = 5% de margen maximo de error

Regla de decision: p = a — se acepta la hipotesis nula Ho

p < a — se rechaza la hipotesis nula Ho
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Tabla 24

Prueba de normalidad uso pedagdgico del entorno de experimentacion

Uso pedagogico entorno Shapiro-Wilk
experimentacion Estadistico gl Probabilidad (p)
Antes 951 28 ,209
Después ,969 28 ,545

Conclusion: Siendo la probabilidad de antes y después mayor a 0.05, decimos que existe
normalidad en dichos datos por lo que aplicaremos la prueba de t de Student para ver la
mejora del uso pedagogico del entorno de experimentacion.

Pruebas de t de Student

Ho: El uso pedagdgico del entorno de experimentacion en puntaje promedio es igual antes y
después de la aplicacion de la estrategia de induccion en las estudiantes del aula virtual
de la Licenciatura en pedagogia infantil de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios

Centro tutorial La Mesa Cundinamarca, 2019.

Hi: El uso pedagdgico del entorno de experimentacion en puntaje promedio es diferente
antes y después de la aplicacion de la estrategia de induccidn en las estudiantes del aula
virtual de la Licenciatura en pedagogia infantil de la Corporacidén Universitaria Minuto
de Dios Centro tutorial La Mesa Cundinamarca, 2019.

Nivel de significancia: @ = 0.05 = 5% de margen maximo de error

Regla de decision: p = a — se acepta la hipotesis nula Ho

p < a — se rechaza la hipotesis nula Ho
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Tabla 25

Prueba t puntaje promedio uso pedagogico del entorno de experimentacion antes y

después
Puntaje promedio del uso pedagogico del t gl Sig. (bilateral)
entorno de experimentacion antes Y|
después -2,204 27 ,036
Tabla 26
Estadisticos descriptivos uso pedagdogico del entorno de experimentacion
Evaluacion N | Minimo | Méximo | Media Desviacion tipica
Antes 28 12 23 16,29 2,827
Después 28 12 24 17,46 2,715

Conclusion: La prueba de t nos arroja una probabilidad de 0.036, siendo menor a o
=0.05, por lo tanto, rechazamos Ho y podemos decir que el uso pedagdgico del entorno de
experimentacion en puntaje promedio es diferente antes y después de la implementacion de
la estrategia de induccion en las estudiantes del aula virtual en el programa de licenciatura
en pedagogia infantil de la Corporacién Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial La
Mesa Cundinamarca, 2019. Demostrando que el uso pedagogico del entorno de
experimentacion mejoré significativamente después de aplicar la las estrategias de

induccion de entorno de experimentacion.

> Hipdtesis especifica 5: La estrategia de induccion mejora el uso pedagdgico del
entorno de gestion del aula virtual de la Licenciatura en pedagogia infantil de la
Corporacion Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial La Mesa Cundinamarca
2019.

Analisis estadistico
Se comprueba la normalidad de los datos

Pruebas de normalidad

Ho: Los datos provienen de una distribucion normal (uso pedagodgico del entorno gestion)
H;i: Los datos no provienen de una distribucion normal (uso pedagogico del entorno gestion)

Nivel de significancia: @ = 0.05 = 5% de margen maximo de error
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Regla de decision: p = a — se acepta la hipotesis nula Ho
p < a — se rechaza la hipotesis nula Ho
Tabla 27

Prueba de normalidad uso pedagdgico del entorno de gestion.

Pruebas de normalidad

Uso pedagogico entorno Shapiro-Wilk
gestion Estadistico gl Probabilidad (p)
Antes ,957 28 ,289
Después ,966 28 ,480

Conclusion: Siendo la probabilidad de antes y después mayor a 0.05, decimos que existe
normalidad en dichos datos por lo que aplicaremos la prueba de t de Student para ver la
mejora del uso pedagogico de los AVA.

Pruebas de t de Student

Ho: El uso pedagogico del entorno de gestion en puntaje promedio es igual antes y después
de la aplicacion de la estrategia de induccion en las estudiantes del aula virtual de la
Licenciatura en pedagogia infantil de la Corporacién Universitaria Minuto de Dios
Centro tutorial La Mesa Cundinamarca, 2019.

Hi: El uso pedagogico del entorno gestion en puntaje promedio es diferente antes y después
de la aplicacion de la estrategia de induccion en las estudiantes del aula virtual de la
Licenciatura en pedagogia infantil de la Corporacién Universitaria Minuto de Dios
Centro tutorial La Mesa Cundinamarca, 2019.

Nivel de significancia: @ = 0.05 = 5% de margen maximo de error

Regla de decision: p = a — se acepta la hipotesis nula Ho

p < a — se rechaza la hipotesis nula Ho
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Tabla 28

Prueba t puntaje promedio uso pedagogico del entorno de gestion antes y después.
Puntaje promedio de las estrategias de t gl Sig. (bilateral)
induccion del entorno gestion antes Yy

después -2723 27 ,011
Tabla 29

Estadisticos descriptivos uso pedagogico del entorno de gestion.

Evaluacién N | Minimo | Méximo | Media Desviacion tipica
Antes 28 13 23 18,57 2,645
Después 28 15 24 20,29 2,853

Conclusion: La prueba de t nos arroja una probabilidad de 0.011, siendo menor a o =0.05,
por lo tanto, rechazamos Ho y podemos decir que el uso pedagdgico del entorno de gestion
en puntaje promedio es diferente antes y después de la implementacion de la estrategia de
induccion en las estudiantes del aula virtual en el programa de licenciatura en pedagogia
infantil de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial La Mesa
Cundinamarca, 2019. Demostrando que el uso pedagdgico del entorno de gestiéon mejorod
significativamente después de aplicar las estrategias de induccion del entorno de gestion.
4.1.3. Discusion de resultados

Teniendo en cuenta el objetivo general de esta investigacion, determinar la
influencia de la estrategia de induccidn en el uso pedagogico de los AVA en el programa de
LIPID de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios Centro Tutorial La Mesa
Cundinamarca-2019 y el andlisis de resultados, se demostrd que el 25% de las estudiantes
mejord notablemente en el uso pedagogico de los AVA, lo que se evidencio en los
resultados del post test, de igual forma se cumplieron los objetivos especificos al
determinar que la estrategia de induccién mejord en un 89% el uso pedagdgico del entorno

de conocimiento, en un 50% el uso del entorno de colaboracién, en un 67% el uso
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pedagogico del entorno de asesoria, en un 78.6% el uso pedagogico del entorno de
experimentacion y en un 96.4% el uso pedagogico del entorno de gestion, estos resultados
se encuentran en concordancia con Arroyo et al., (2018) quien expone en su articulo
“Entornos virtuales de aprendizaje en comunidades de practicas de docentes
universitarios del Ecuador” que la implementacion adecuada de estrategias mejora el uso
de los AVA y este puede ser un cambio de paradigma educativo, dependiendo de la
manera como se aplique por parte del docente, el autor sefiala que es evidente que se deben
establecer politicas dirigidas al fomento del uso pedagdgico de los AVA para propiciar
ventajas notables en las practicas docentes y en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Analizando los resultados frente al primer objetivo especifico que tiene que ver con
la influencia de la estrategia de induccion en el entorno de conocimiento se pudo evidenciar
que las estudiantes de LIPID mejoraron notablemente en cuanto a la exploracion de
contenidos programaticos en la plataforma MOODLE, durante las sesiones de induccion
exploraron los diferentes recursos lo cual redundo en calidad de sus trabajos y tiempo de
trabajo autdnomo, el post test permitié evidenciar la influencia de la estrategia de
induccidn en el uso de este entorno, la estudiantes mejoraron en un 89%, descargan sus
planes de curso, realizan actividades sincrénicas y asincronicas, aprovechan los recursos,
enlaces a otras URL, paginas académicas desde la biblioteca institucional, libros, archivos,
carpetas y actividades de apoyo como videos, documentales, guias, articulos y se preparan
con antelacion para la clase presencial.

En cuanto al segundo objetivo especifico, influencia de la estrategia de induccion
en el entorno colaboracion, el test presenta una notable influencia del 50%, las estudiantes
de LIPID usan con frecuencia herramientas y recursos que algunas estudiantes antes no

conocian o no manejaban pedagogicamente, actividades como el chat de la plataforma, las
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wiki, los foros, las bases de datos, glosarios, tareas, encuestas, lecciones, cuestionarios y
hasta juegos, formaron grupos de trabajo y comparten informacion que apoya su proceso de
formacion.

De igual forma el post test evidencia el cumplimiento del tercer objetivo especifico,
determinar la influencia de la estrategia de induccion en el entorno asesoria, se evidencia un
mejor uso de este entorno en un 67% por parte de las estudiantes, solicitan asesoria por
medio de los canales de la plataforma MOODLE, ven los tutoriales y los webinar, la
estudiantes manifiestan que son herramientas que aportan mucho a su proceso de formacion
y que antes no conocian, también se evidencia una mayor conectividad y un aumento de las
clases virtuales sincronicas.

El analisis de los resultados del post test permitieron evidencia que se cumpli6é con
el cuarto objetivo especifico, determinar la influencia de la estrategia de induccion en el
entorno experimentacion, las graficas muestran que las estudiantes de LIPID mejoraron en
un 78.6% el uso pedagdgico de este entorno, después de la implementacion de la estrategia
actualizaron su perfil, participan activamente en los chat y los foros sincronico y
asincronicos, construyen y disefian actividades de manera colectiva como wikis y trabajos
grupales, comentan los documentales y leen las lecturas de apoyo, suben sus tareas a tiempo
y requieren menos atencion por parte de los docentes teniendo en cuenta que aprovechan de

manera mas efectiva todos los apoyos propuestos por los docentes.

Por ultimo se dio respuesta al quinto objetivo especifico, determinar la influencia
de la estrategia de induccién en el entorno gestion, en este entorno fue donde mas tuvo
impacto la estrategia de induccion, las estudiantes mejoraron en un 96.4% el uso de los

recurso de este entorno, se apropiaron de la mayoria de los servicios de la plataforma como
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la asistencia, la consulta de sus calificaciones, encuestas de satisfaccion, reclamos,
matricula, soporte técnico para la solicitud de su correo institucional y demas actividades
que demandaban antes tiempo y dinero, mas aun teniendo en cuenta la distancia de la
residencia de las estudiantes al centro tutorial.

La implementacion de la estrategia de induccion permitié mejora los canales de
comunicacion, las estudiantes de LIPID ahora ven el aula virtual como un medio efectivo
de comunicacion y formacion, como un espacio de interaccion entre los miembros de la
comunidad educativa que permite el intercambio de informacion y promueve el aprendizaje
de manera asertiva a través de herramientas tecnoldgicas.

Realizar procesos de induccion asertivos promueve la permanencia de los
estudiantes y genera espacios de practica donde el conocimiento es construido por los
mismos estudiantes.

De otro lado cuando los docentes y los estudiantes conocen cada una de las
funciones del aula virtual y maneja de manera pedagogica los AVA, estos escenarios se
convierten en un soporte para el monitoreo de los procesos, desde actividades puntuales
hasta elaborados procesos de evaluacion, este analisis se encuentra en concordancia con lo
que expone Angel (2015) en su tesis doctoral “Los estilos de aprendizaje y el trabajo
colaborativo en ambientes Virtuales” quien en sus hallazgos logra comprobar que el uso de
la plataforma MOODLE es positivo en el proceso formativo de los estudiantes
universitarios y que para ello se hace necesario una capacitacion o induccion para lograr
tener un mayor provecho de la misma, en sus conclusiones hace énfasis en la importancia
de la didactica y el respectivo acompanamiento y monitoreo de los docentes para lograr ese

optimo uso pedagdgico de los AVA.



103

El analisis de los datos permite vislumbrar la importancia de una adecuada
estrategia de induccion, teniendo en cuenta que esta permite gestionar el conocimiento en
cada uno de los estudiantes y cerrar las brechas de desconocimiento que existen en cuanto
al uso pedagodgico de los AVA, de otro lado muestra la importancia de implementar
ambientes virtuales de aprendizaje practicos y monitoreados que permitan la gestion
eficiente del docente dentro y fuera del aula, estimulando asi la formacién de los
estudiantes en ambientes mas dinamicos e interactivos, donde el docente cambia su rol de
expositor por un rol de facilitador y creador de medios y los estudiantes son los
protagonistas de su proceso de ensefianza y aprendizaje, un miembro activo que busca
informacion, transmite conocimiento y comparte sus aprendizaje en diferentes colectivos,
es aqui donde se aprecia las bondades del uso pedagdgico de los AVA y trabajar en redes,
este tipo de estrategias de induccion no solo benefician a la poblacion objeto de estudio
sino a docentes y estudiantes de cualquier institucion universitaria en el &mbito local,
regional, nacional e incluso internacional dando cumplimiento asi a las directrices del
MEN las cuales indican que la educacion debe estar a la vanguardia de los avances
tecnologicos, integrando las TIC al curriculo y a los procesos formativos para brindar una

educacion de calidad acorde a las exigencias de la nuevas generaciones.

Esta generacion digital exige crear e implementar estrategias que le permita a los
docentes y estudiantes apropiarse del uso pedagogico de los AVA dentro y fuera del aula,
dar por hecho que los estudiantes de esta generacion digital maneja adecuadamente los
AVA ha generado un falso imaginario, pues aunque la mayoria hace uso de estos recursos
son pocos los que verdaderamente hacen un uso pedagogico, buscar informacion en las

redes académicas, buscadores especializados, app de mapas, infografias, aplicacion de
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norma APA, ente otras son necesidades de la mayoria de la poblacién académica y
especialmente de los estudiantes de educacion superior.

El proceso de induccion puede considerarse efectivo teniendo en cuenta que a través
de este se facilita la transicion de los estudiantes del colegio a la universidad, permitiéndole
adaptarse al desconocido ambiente universitario (Castillo et al.,2017).

De otro lado y en concordancia con los antecedentes nacionales e internacionales las
estrategias de induccidn juegan un papel importante en el proceso de adaptacion por lo cual
estas actividades deben incorporarse en los calendarios académicos sobre todo en las
primeras semanas y especialmente en los primeros semestres, para asi motivar al estudiante

que conozca cémo se desenvolvera en su nuevo proceso de ensefianza y aprendizaje

(Rueda, 2018).
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CAPITULO V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Primera. Con el desarrollo de esta investigacion se cumplid el objetivo general el
cual fue determinar la influencia de la estrategia de induccion en el uso adecuado de los
AVA al
rechazarse la hipotesis nula y aceptarse la hipdtesis alterna. En la discusion de los
resultados se evidencia que la aplicacion de la estrategia de induccion mejora notablemente
el uso pedagodgico de los AVA y permite que las estudiantes tengan un avance significativo
en su proceso de aprendizaje, teniendo en cuenta la teoria que sustenta esta investigacion
que es el constructivismo social, se evidencio un mejor desempefio de las estudiantes no
solo a nivel del uso pedagégico de los AVA sino en la construccion de su propio
conocimiento y en la creacion de redes y colectivos que les permitieron crecer como grupo
y crear un clima intelectual donde adquieren una posicidon aventajada frente a su proceso de
formacion.

Segunda. Teniendo en cuenta el objetivo especifico uno, determinar la influencia de
la estrategia de induccion en el uso pedagogico del entorno de conocimiento, se puede
concluir que las estrategias de induccion son fundamentales en el proceso de formacion de

las estudiantes de LIPID, lo que quiere decir que es necesario dar las herramientas y
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ensenarlas a usar de manera pedagogica para que a través de ellas se adquiera el
conocimiento de una forma apropiada teniendo en cuenta que en la actualidad el desarrollo
curricular y el aprendizaje se centra en el conocer, el hacer y el ser, realizar talleres practico
facilito el acceso al conocimiento, a la conectividad y a construir colectivos de trabajo tanto
sincronicos como asincronicos que redundan en aprendizajes significativos para las
estudiantes.

Tercera. En cuanto a la influencia de la estrategia de induccién en el uso
pedagogico del entorno de colaboracion se concluye que es una excelente herramienta
teniendo en cuenta que al explorar la plataforma MOODLE de manera practica, esta lleva
a las estudiantes a actividades colaborativas que les permiten aprender entre pares a través
de diferentes herramientas como los foros, wikis, chat y trabajos grupales lo cual impacta
de manera positiva el proceso de aprendizaje y amplia las dindmicas de conectividad y
formas de aprender volviendo asi a las caracteristicas del constructivismo social. Mejorar
los procesos de colaboracion entre pares fomenta el desarrollo cognitivo, afectivo y social,
el apoyo mutuo entre las estudiantes les facilita la comprension de contenidos y promueve
la reflexion critica, la curiosidad, la investigacion y les ayuda a participar de manera mas
fluida y argumentada.

Cuarta. De igual forma se concluye que la estrategia de induccion mejoro el uso
pedagdgico del entorno de asesoria tanto de forma sincronica como asincronica, conocer
los canales de comunicacion de la plataforma facilito la interaccion de las estudiantes de
LIPID con los docentes y con la parte administrativa, promueve la implementacion de
diversas estrategias por parte d ellos docentes que son aprovechadas por las estudiantes, se
evidencio un mayor uso de la plataforma y aprovechamiento de los recursos didacticos

factor indispensable en el proceso de formacion de las futuras licenciadas, el impacto de la
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estrategia de induccidn es observable en la frecuencia del uso de la plataforma y en el
mejoramiento del rendimiento académico de las estudiantes.

Quinta. Otra conclusion muy importante fue evidenciar el impacto que tiene la
estrategia de induccidn en el entorno de experimentacion, como es de conocimiento
general, la educacion virtual no se caracteriza por la interaccion y la experimentacion, a
través de la estrategia de induccion se pudo experimentar el uso de varias herramientas que
son ejes movilizadores del aprendizaje como el juego y las actividades que requieren
intervencion sincronica como las clases en vivo y la creacion de proyectos colectivos
relacionando los conceptos nuevos, los procedimientos y las actitudes con los
conocimientos que ya tenian. De otro lado también se puede concluir que los docentes
tienen una gran responsabilidad en el manejo de estos entornos, como lo indica la teoria y
los antecedentes expuestos en esta investigacion, es fundamental que el docente se apropie
de las herramientas de cada entorno de los AVA para ofrecer multiples posibilidades a los
estudiantes mejorando asi no solo la motivacion por el aprendizaje sino el desempefio
académico.

Sexta. Por ultimo se concluye que la estrategia de induccidon impacto de forma
positiva el uso del entorno de gestion, en la aplicacion del pre test se evidencia el poco
porcentaje de uso de los diferentes canales de atencidon que tiene la universidad en la parte
administrativa, las estudiantes desconocian muchas herramientas y tenian varias
dificultades con las claves de acceso, correo institucional, reporte de notas, certificados,
soporte técnico, quejas y reclamos entre otras, a través dela estrategia de induccion
exploraron cada uno de estos canales de manera practica lo que generd la apropiacion de

estos, descubriendo las grandes ventajas en cuanto a tiempo y efectividad de respuesta.
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Realizado el post test se evidencia que el uso de este entorno mejord en un 96.4%, lo que

deja en manifiesto la efectividad de la aplicacion de la estrategia.

5.2. Recomendaciones

Primera. Se recomienda el disefio e implementacion de estrategias de induccion
practicas y asertivas que respondan a los contextos académicos de cada institucion de
educacion superior para lograr un mejor uso de los AVA.

Segunda. Se recomienda disefiar estrategias de induccion que estén enfocadas en
conocer las diferentes herramientas del entorno de conocimiento lo que garantiza un uso

mas amigable de la plataforma MOODLE y por ende una mejor comprension de los
contenidos.

Tercera. Se recomienda tener en cuenta el entorno de colaboracion a la hora de
disefiar estrategias de induccion, proponer diversas formas de interaccion y colaboracion
facilita el aprendizaje entre pares lo que redunda en mejor desempefio de los estudiantes.

Cuarta. Se recomienda hacer especial énfasis en el entorno de asesoria en la
implementacion de estrategias de induccion, teniendo en cuenta que este entorno es el de
mayor relevancia ya que es el que permite la interaccion sincronica entre docentes y
estudiantes.

Quinta. Se recomienda disefiar estrategia de induccion que promuevan el uso
pedagdgico del entorno de experimentacion, teniendo como base que el constructivismo
social hace especial referencia a que se aprende haciendo e interactuando entre pares.

Sexta. Se recomienda implementar estrategias de induccion que clarifiquen los
procesos de gestion desde el inicio de la carrera, en el medio universitario se observan

muchos tutoriales al respecto, pero es importante que este entorno de gestion sea abordado



de manera practica en cada contexto universitario para agilizar los diferentes procesos
administrativos.

Teniendo en cuenta las caracteristicas del Constructivismo Social a Través de las
AVA se recomienda generar estrategias de induccion que promuevan el uso de los cinco
entornos de los AVA, donde predomine el aprendizaje desde la propia experiencia,
considerando el contexto y las relaciones sociales establecidas en cada institucion
educativa, donde el estudiante pase de un rol de receptor pasivo a un emisor activo que

construye su propio conocimiento.
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ESTRATEGIA DE INDUCCION PARA MEJORAR EL USO PEDAGOGICO DE LOS AMBIENTES VIRTUALES DE
APRENDIZAJE DE UNA CORPORACION UNIVERSITARIA, CUNDINAMARCA-2019

Problema Objetivo Hipotesis Variables Diseiio
metodologico
Problema General: Objetivo General Hipotesis General: Método:
(Como influye la estrategia de Determinar la influencia de La estrategia de induccion | ygariable Hipotético
induccion en el uso pedagdgico la estrategia de induccion en el mejora el uso pedagdgico de los independient deductivo.
de los AVA en el programa de uso pedagogico de los AVA en AVA en el programa de | . Estrategia
Licenciatura en pedagogia el programa de Licenciatura en Licenciatura en pedagogia infantil de Tipo de
infantil de la Corporacion pedagogia infantil de la de la Corporacion Universitaria | jpduccion. Investigacion:
Universitaria Minuto de Dios Corporacion Universitaria Minuto de Dios Centro tutorial La Aplicada
Centro tutorial La Mesa Minuto de Dios Centro tutorial Mesa Cundinamarca-2019.
Cundinamarca-2019? La Mesa Cundinamarca-2019. Variable Enfoque de
Hipotesis Especificas: dependiente investigacion:
Problemas Especificos: Objetivos Especificos . Cuantitativa
La estrategia de induccion
(Como influye la estrategia de Determinar la influencia de la mejora el uso pedagogico del Uso Nivel:
induccion en el uso pedagogico estrategia de induccion en el uso entorno de conocimiento del aula pedagégico Explicativo
del entorno de conocimiento del | pedagédgico del entorno de | virtual de la Licenciatura en | gelos AVA
aula virtual de la Licenciatura en conocimiento del aula virtual | pedagogia infantii de Ia Diseifio:
pedagogia infantili de la de la Licenciatura en pedagogia Corporacion Universitaria  |_pyq Uso Experimental.
Corporacion Universitaria | infantil de 1la Corporacion | Minuto de Dios Centro tutorial La pedagogico
Minuto de Dios Centro tutorial Universitaria Minuto de Dios Mesa Cundinamarca-2019. Sub Diseifio:

La Mesa Cundinamarca-2019?

(Como influye la estrategia de
induccién en el uso pedagogico
del entorno de colaboracion del
aula virtual de la Licenciatura en

Centro tutorial La Mesa

Cundinamarca-2019.

Determinar la influencia de la
estrategia de induccion en el uso
pedagogico del entorno de

La estrategia de induccion
mejora el uso pedagogico del
entorno de colaboracion del aula
virtual de la Licenciatura en

del entorno
de

conocimient
0
-D2. Uso

pedagogico

Pre- Experimental

Poblacion:

La poblacion objeto
de estudio en esta
investigacion seran
los estudiantes de
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pedagogia infantil de Ia
Corporacion Universitaria
Minuto de Dios Centro tutorial
La Mesa Cundinamarca- 2019?

(Como influye la estrategia de
induccién en el uso pedagogico
del entorno de asesoria del aula
virtual de la Licenciatura en
pedagogia infantili de la
Corporacion Universitaria
Minuto de Dios Centro tutorial
La Mesa Cundinamarca-2019?

(Como influye la estrategia de
induccion en el uso pedagogico
del entorno de experimentacion

del aula virtual de la
Licenciatura en  pedagogia
infantil de la Corporacion

Universitaria Minuto de Dios
Centro tutorial La Mesa
Cundinamarca- 2019?

(Como influye la estrategia de
induccion en el uso pedagogico
del entorno de gestion del aula
virtual de la Licenciatura en
pedagogia infantil de Ia
Corporacion Universitaria
Minuto de Dios Centro tutorial

colaboracion del aula virtual de
la Licenciatura en pedagogia
infantil de la Corporacion
Universitaria Minuto de Dios
Centro tutorial La Mesa
Cundinamarca-2019.

Determinar la influencia de la
estrategia de induccion en el uso
pedagogico del entorno de
asesoria del aula virtual de la
Licenciatura en  pedagogia
infantil de la Corporacion
Universitaria Minuto de Dios
Centro tutorial La Mesa
Cundinamarca-2019.

Determinar la influencia de la
estrategia de induccion en el uso
pedagogico del entorno de
experimentacion del aula virtual
de la Licenciatura en pedagogia
infantil de la Corporacion
Universitaria Minuto de Dios
Centro tutorial La Mesa
Cundinamarca-2019.

Determinar la influencia de la
estrategia de induccion en el uso
pedagodgico del entorno de
gestion del aula virtual de la
Licenciatura en pedagogia

pedagogia  infantil de la
Corporacion Universitaria
Minuto de Dios Centro tutorial La
Mesa Cundinamarca-2019.

La estrategia de induccion
mejora el uso pedagogico del
entorno de asesoria del aula
virtual de la Licenciatura en
pedagogia  infantil de Ia
Corporacion Universitaria
Minuto de Dios Centro tutorial La
Mesa Cundinamarca-2019.

La estrategia de induccion
mejora el uso pedagogico del
entorno de experimentacion del
aula virtual de la Licenciatura en
pedagogia  infantil de Ia
Corporacion Universitaria
Minuto de Dios Centro tutorial La
Mesa Cundinamarca-2019.

La estrategia de induccion
mejora el uso pedagogico del
entorno de gestion del aula
virtual de la Licenciatura en
pedagogia  infantil de la
Corporacion Universitaria
Minuto de Dios Centro tutorial La

del entorno
de
colaboracion

- D3. Uso
pedagbgico
del entorno
de asesoria

- DA4. Uso
pedagogico
del entorno
de
experimenta
cion

- DS. Uso
pedagogico
del entorno
de gestion

licenciatura en
pedagogia infantil
modalidad distancia
tradicional de la
Corporacion
Universitaria Minuto
de Dios Centro
Tutorial, La Mesa —
Cundinamarca,
41]estudiantes.

Muestra:

La muestra
objeto de estudio
seran 41
estudiantes de
pedagogia
infantil de
séptimo, octavo,
noveno y décimo
semestre
modalidad
distancia
tradicional del
centro tutorial La
Mesa
Cundinamarca
donde se
trabajara con 13
estudiantes para
la prueba piloto y
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La Mesa Cundinamarca- 2018? infantil de la Corporaciéon | Mesa Cundinamarca-2019. 28 para la
Universitaria Minuto de Dios muestra de
Centro tutorial La Mesa estudio.
Cundinamarca-2019.
Técnica de
recoleccion de
datos
Encuesta
Instrumento

Cuestionario
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ANEXO N.° 2: INSTRUMENTO
Cuestionario de la encuesta

CORPORACION UNIVERSITARIA MINUTO DE DIOS CT LA MESA
CUNDINAMARCA

It

L’é’F

ENCUESTA DE DIAGNOSTICO DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE LICENCIATURA
EN PEDAGOGIA INFANTIL MODALIDAD DISTANCIA TRADICIONAL CT LA
MESA CUNDINAMARCA SOBRE EL USO PEDAGOGICO DE LOS AMBIENTES
VIRTUALES DE APRENDIZAJE (AVA).

Objetivo de la encuesta: Establecer en qué medida las estudiantes de licenciatura en
pedagogia infantil usan pedagogicamente los AVA para fortalecer sus procesos de
formacion a distancia.

El presente cuestionario de encuesta, tiene como objetivo fundamental conocer su opinion
respecto al uso pedagogico de los AVA especificamente del aula virtual de la Universidad
Minuto de Dios CT La Mesa Cundinamarca. Atentamente le solicitamos leer detenidamente
las siguientes preguntas, marcar a, b, ¢ o d segun corresponda en cada item. Le agradecemos
de antemano su valiosa colaboracion al responder y remitirnos este cuestionario y le
solicitamos no escriba su nombre o algun dato que lo identifique.

ENCUESTA SOCIODEMOGRAFICA

JEn qué rango de edad se encuentra?

Entre 40y 50

Entre 30y 40

Entre 20y 30

Menos de 20

¢ Qué estado civil tiene actualmente?
Casado

Union libre

Divorciado

Soltero

¢ Cudntas personas conviven y dependen economicamente de usted?
6 o mas

Entre4y 5

Entre2y 3

Ninguna

JAparte de estudiar a que se dedica?
Trabajar como empleado tiempo completo
Trabajar como empleado medio tiempo

SRNRD TR NAD TR NRAD OSSR
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Trabaja como independiente
No trabaja
A qué estrato socioeconomico pertenece?
Cuatro
Tres
Dos
Uno
JActualmente vive en zona?
Urbana
Periferia
Rural
¢ Tiene computador propio?
Si
No
JTiene internet en su lugar de residencia?
Si
No
¢ Tiene internet en su teléfono movil?
Si
No
JUsa su celular para realizar las actividades académicas de la universidad?
Siempre
Casi siempre
Pocas veces
Casi nunca

USO PEDAGOGICO DEL ENTORNO DE CONOCIMIENTO
JHa influenciado su proceso de formacion académica el uso de los ambientes virtuales de
aprendizaje?

NRAROS TR NALN TR N

a. Totalmente de acuerdo

b. De acuerdo

¢. Poco de acuerdo

d. Totalmente en desacuerdo

¢ Cudantas veces a la semana ingresa al aula virtual?

Entre 15y 20

Entre 10y 15

Entre 5y 10

Entrely$

¢ Cudntas descargas del aula virtual realiza durante la semana?
Entre 15y 20

Entre 10y 15

Entre 5y 10

Entrely5

¢Hace uso de la biblioteca virtual R.G.H. para el desarrollo de las actividades del

aula virtual?

a.

Siempre
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Algunas veces
Pocas veces
Nunca, no sé como acceder a esta
¢ Cumple con las actividades propuestas por los docentes de todas las asignaturas

en el aula virtual?

a. Siempre las subo a tiempo

b. Algunas veces se me dificulta

c. Pocas veces, siempre se me presenta algun inconveniente técnico

d. Nunca puedo subir las actividades, en ocasiones debo enviarlas por correo

L cQué porcentaje de las evaluaciones durante el modulo se realizan de manera
virtual?

a. 90%

b. 60%

c. 30%

d. 0%

L ¢ Qué opina acerca del contenido curricular del médulo que se encuentra en el aula
virtual?

a. Es muy enriquecedor para el proceso de formacion

b. Es bueno, pero podria actualizarse un poco mads

C. Es muy bdasico y casi nunca se actualiza

d. Esta muy desactualizado

L ¢ Los docentes presentan variedad en el contenido curricular de los modulos?
a. Siempre

b. Casi siempre

c. Casi nunca

d. Nunca

1. JEs facil acceder a los diferentes contenidos en el aula virtual?

a. Siempre

b. Casi siempre

C. Algunas veces

d. Nunca

USO PEDAGOGICO DEL ENTORNO DE COLABORACION:
¢ Cuantas veces por modulo participa en foros a través del aula virtual?

1.

a. Entre6y8
b. Entre5y7
c. Entrely4
d. Ninguna

¢, Cudntas veces por modulo participa en chat grupales donde se discutan

contenidos pedagdgicos y operativos a través del aula virtual?

a. Entre6y8
b. Entre5y7
c. Entrely4
d. Ninguna

¢ Cudntas veces realiza trabajos colaborativos por modulo en el aula virtual?
a. Entre6y8
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b. Entre5y7
c. Entrely4
d. Ninguna
1. ¢ Cudntas veces lee y corrige la actividad de un compariero de clase en el aula
virtual por moédulo?
a. Entre4y 5
b Entre2y 3
c. Una vez
d. Ninguna

24. ;Cudntas veces realizan constructos de conocimiento a través de wikis u otras
herramientas del aula virtual por modulo?
a. Entredy)5
b. Entre2y3
c. Unavez
d. Ninguna
L ¢ Cudntas veces interactua con el docente tutor para aclarar dudas y fortalecer el
proceso de aprendizaje en el aula virtual durante el modulo?
a 6 o mads
b Entre3y$5
C. Entre 1y 2
d. Nunca
1 /Revisa todas las observaciones realizadas por los docentes en las actividades
evaluadas por modulo?
Siempre
Algunas veces
Casi nunca
Nunca
JRealiza las correcciones sugeridas por el docente en las actividades calificadas
por modulo?
Siempre
Algunas veces
Casi nunca
Nunca
¢ Cudntas veces ha realizado videos tutoriales para aclarar el procedimiento o uso
de las herramientas de las aulas virtuales a un compaiiero durante el semestre?
a. Entre4y)5
b. Entre2y3
c. Unavez
d. Ninguna
29. ; Cudntas veces por semestre ha conformado grupos directamente en la plataforma
para realizar un trabajo colaborativo?
a. Mas de cinco
b. entre 3y 4
c. Entrely?2
d. Nunca

NRS TR

NRS TR
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USO PEDAGOGICO DEL ENTORNO DE ASESORIA:

¢ Cuantas asesorias le brinda por semestre la universidad para aprender a usar todas las
herramientas del aula virtual?

a. 4 asesoria o mas

b Entre 3y 4

c Entre 1y 2

d. Ninguna

1 ¢, Con que frecuencia la universidad le envia o sube a la plataforma videos
tutoriales para mejorar el uso de las herramientas virtuales dispuestas en el aula?

a. Muy frecuentemente

b. Frecuentemente

c. Pocas veces

d. Nunca

1. JEn qué porcentaje la asesoria brindada por la universidad le facilito el uso de
las herramientas virtuales dispuestas en la plataforma MOODLE?

a 75%

b. 50%

C. 10%

d. 0% o mas

1 JLos docentes de cada modulo realizan actividades de induccion para promover el

uso pedagdogico de los AVA?
a. Siempre
b. Algunas veces
c. Casi nunca
d Nunca
1. ¢ Cudntas veces por modulo consulta a los docentes por medio del aula virtual
para aclarar sus dudas frente a las temdticas vistas?
Mas de 5
Entre3y 4
Entre 1y 2
Nunca
JSe siente satisfecho con respecto al tiempo en que recibe la respuesta del docente?
a. Siempre
b. Algunas veces
c. Casi nunca
d Nunca
1 ¢ Cudntas horas de trabajo sincronico docente- estudiante se realiza en cada
modulo?
Mas de 5 horas
Entre 3 y 4 horas
Entre 1y 2 horas
Nunca
¢ Qué nivel de eficiencia tiene la retroalimentacion de las tareas por parte del
docente?
a. Profundiza exactamente en las oportunidades de mejora evidenciadas

~NR D o8

NRS TR
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b Son demasiado extensa y exige mucho tiempo para leerla

c Es muy superficial

d. No se realizan retroalimentaciones

1 JLos docentes hacen seguimiento al trabajo autonomo y asincronico de los
estudiantes y lo tienen en cuenta a la hora de la valoracion final del médulo?

a. Siempre

b. Algunas veces

c. Casi nunca

d. Nunca

L ¢ Existe variedad e innovacion en las herramientas de aprendizaje propuestas por

los docentes?
a. Siempre usan herramientas diferentes
b. Algunas veces proponen una herramienta diferente
c. Casi nunca innovan, se limitan a las herramientas de siempre: taller, tarea, foro
y chat.
d. Nunca usan una herramienta diferente.

USO PEDAGOGICO DEL ENTORNO DE EXPERIMENTACION:
JLos diferentes docentes exigen construir un producto final en el aula virtual donde se
ponen en prdctica los conocimientos y contenidos vistos durante el modulo?
Todos
Algunos
Pocos
Ninguno
¢ Cudntos avances del producto final se presentan durante el modulo en aula
virtual?
Mas de 5
Entre 3y 4
Entre 1y 2
No se presenta ningun avance, solo el producto final.
. JCudl es el nivel de exigencia de los avances que presenta como estudiante del
producto final?
Excelente
Bueno
Regular
Bajo
JQué cantidad de tareas de investigacion que requieran el uso de la biblioteca
.G.E. debe presentar durante el modulo a través del aula virtual?
Mas de 5
Entre3y 4
Entre ly?2
Ninguna
¢ Cudntas veces por modulo hace uso de simuladores en el aula virtual?
4 0 mas
Entre 3y 4
Entre 1y 2

~R D SR
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Nunca
JCudl es la nota promedio de las tareas y trabajos de investigacion realizadas

durante el modulo?

a.

b
c.
d.

Entre 4,5y 5,0
Entre 4,0y 4,5
Entre 3,0y 3,9
Entre 1,0y 2,0

USO PEDAGOGICO DEL ENTORNO DE GESTION:
;Qué numero de tramites académicos realiza por semestre a través del aula virtual?

a. 5 o mas
b Entre 3y 4
c Entre ly?2
d. Ninguno, generalmente los hago en la oficina de forma presencial
1 JEl proceso de matricula de modulos a través del aula virtual es una tarea de facil
ejecucion?
a Siempre
b Algunas veces
c. Pocas veces
d. Nunca
1 JEs facil gestionar una peticion o tramite ante la universidad a través del aula
virtual?
a. Siempre
b. Algunas veces
c. Pocas veces
d. Nunca
1. JRealiza la evaluacion a los docentes en cada modulo?
a. Siempre
b. Casi siempre
c. Pocas veces
d. Nunca
1 ¢ Cudl es el promedio de nota que usted le coloca a los docentes en su evaluacion?
a. Entre 4,5y 5.0
b. Entre 4,0y 4,5
C. Entre 3,0y 4,0
d. Menos de 2.9
1. JEl aula virtual es eficaz en la consulta de su reporte de calificaciones al finalizar
cada modulo?
a. Siempre
b Algunas veces
c. Nunca
d. Solo cuando tengo dudas

;Gracias por su tiempo y colaboracion!
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ANEXO N.” 3
CARTA DE PRESENTACION

Doctora:

Adriana Patricia Florez Salcedo

Presente
Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A
TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi
mismo, hacer de su conocimiento que siendo estudiante del programa de
DOCTORADO EN EDUCACION requiero validar los instrumentos
con los cuales recogeré la informacion necesaria para desarrollar mi
investigacion y con la cual optaré el grado de DOCTOR EN
EDUCACION.

El titulo nombre de mi proyecto de investigacion es: “Estrategia de Induccién para mejorar el
uso

pedagogico de los ambientes virtuales de aprendizaje de una corporacion universitaria

— Cundinamarca - 2018” y siendo imprescindible contar con la aprobacién de docentes
especializados

para aplicar los instrumentos en mencion, he considerado conveniente recurrir a Usted, ante su
connotada experiencia en temas de PEDAGOGIA E INVESTIGACION.

El expediente de validacion que le hago llegar contiene:

- Carta de presentacion.
- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
Matriz de operacionalizacion de las variables.

Certificado de validez de contenido de los instrumentos.
Instrumento completo (Encuesta).

Expresandole los sentimientos de respeto y consideracion, me despido de
Usted, no sin antes agradecer por la atencion que dispense a la presente.

Atentamente, ]
MG. ALBA ENIT PULIDO DIAZ

Nombre y Firma
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Definicion Conceptual de las Variables y Dimensiones

Variable 1:
Variable independiente: Estrategia de induccion.

Definicion conceptual: Segin Sarmiento (s,f), La induccion es la primera sesion de
clase en la cual se exponen a los estudiantes todos los aspectos relacionados con el
proceso de formacion que va a iniciar.

El proposito de la induccidn es ubicar al estudiante en relacion a los objetivos,
contenidos, actividades formativa y criterios de evaluacion, para el logro de los resultados
de aprendizaje.

En el caso de la educacion virtual y distancia tradicional donde el aprendizaje esta
mediado por los ambientes virtuales de aprendizaje, la induccion no solo debe
encaminarse a contextualizar al estudiante en la filosofia, principios institucionales y el
contenido académico, sino que ademas se requiere que el estudiante conozca y se apropie
de los instrumentos tecnologicos y las diferentes herramientas que ofrecen las aulas
virtuales a través de la plataforma Moodle para lograr los objetivos de cada curso.

Esto teniendo en cuenta que, asi como muchos estudiantes cuentan con grandes
conocimientos en la utilizacion de estas herramientas informaticas que denotan
competencias adecuadas para el inicio de cursos virtuales sin mayores dificultades, existen

muchos estudiantes que ain no han desarrollado estas competencias, por lo que se
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requiere establecer un minimo de conocimientos y destrezas en todos los estudiantes que

inician una carrera con la universidad en estas modalidades.

Variable 2:

Variable Dependiente 1. Uso pedagogico de los AV A.

Definicion operacional: Un Ambiente Virtual de Aprendizaje es un sistema
educativo e informatico que utiliza la red para formar a las personas en un area del
conocimiento humano, con base en pedagogias y didacticas factibles de ser aplicadas a
través de la red. (Capacho 2018).

Dimensiones de la variable 2

Dimension 1:

Uso pedagdgico del entorno de conocimiento
En este entorno se encuentra todos los elementos que tienen que ver con el curriculo
y los contenidos del curso. A través de contenidos digitales se invita a los estudiantes
a buscar y manipular la informacion en formas creativas, atractivas y colaborativas.
La construccion de este entorno es a partir de “objetos de aprendizaje” y pueden
ser desde una pagina Web con contenidos tematicos, hasta un curso completo.
Cabe senalar que las principales caracteristicas de los contenidos en los AVA
residen en la interactividad, en el tratamiento pedagdgico, en su adaptacion y en su

funcién con el medio en el que va a ser consultado y tratado por los estudiantes.
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Dimension 2:

Uso pedagdgico del entorno de colaboracion

En este entorno se lleva a cabo la retroalimentacion y la interaccion entre
los estudiantes y los docentes, entre estudiantes y estudiantes e incluso entre
docentes y docentes. La dindmica que se genera en este entorno es un trabajo
colaborativo que se da de forma sincrénica, ya sea por videoconferencia o por chat,
o bien, de forma asincronica por correo electronico, foros de discusion o
listas de distribucion. Aqui se construye el conocimiento y el docente modera

las intervenciones de los participantes.

Dimension 3:

Uso pedagdgico del entorno de asesoria

Este entorno esté dirigido a una actividad més personalizada de estudiante — docente
y se maneja principalmente por correo electronico (asincrénico), aunque el docente
puede programar sesiones sincronicas por chat o videoconferencia con cada uno
de sus estudiantes, su intencion es la resolucion de dudas y la retroalimentacion

de los avances.

Dimension 4:
Uso pedagdgico del entorno de experimentacion
Es un entorno que puede complementar los contenidos, pero que no necesariamente
se incluye, depende del tipo y naturaleza de los contenidos y de lo que se quiere
lograr con ellos, es un entorno donde los estudiantes pueden realizar de matera

practica actividades que fortalezcan su proceso de ensefianza y aprendizaje.
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Dimension 5:

Uso pedagdgico del entorno de gestion
Este entorno es muy importante para los estudiantes y para los docentes,
teniendo en cuenta que los primeros necesitan llevar a cabo tramites escolares
como en cualquier curso presencial, por ejemplo: inscripcion, historial académico,
certificaciones, etc. Por otro lado, los docentes deben dar seguimiento
al aprendizaje de sus alumnos, registrar sus calificaciones y extender a sus

estudiantes.



MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE
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14. ;Hace uso de la biblioteca virtual
R.G.H. para el desarrollo de las
actividades del aula virtual?

15. ;Cumple con las actividades
propuestas por los docentes de todas
las asignaturas en el aula virtual?

16. ;Qué porcentaje de las
evaluaciones durante el modulo se
realizan de manera virtual?

17. ;Qué opina acerca del contenido
curricular del modulo que se
encuentra en el aula virtual?

18. ;Los docentes presentan variedad
en el contenido curricular de los
modulos?

respuesta es (b) tiene un
valor de 2 puntos, lo cual
indica que se esta usando con
alguna frecuencia el entorno
de conocimiento, si la
respuesta es (c¢) tiene un
valor de 1 punto, lo cual
indica que se esta usando con
poca frecuencia el entorno
de conocimiento y si la
respuesta es (d) tiene un
valor de 0 puntos, lo cual
indica que no se estd usando
en entorno de conocimiento.

DEPENDIENTE
Variable 2: Uso pedagodgico de los AVA.
Dimension ftem Escala de Medicion Niveles y
Indicadore Rango
s
-Uso Frecuencia 11. ;Ha influenciado su proceso de
pedagdgico del uso del formacion académica el uso de los Segun la respuesta del item,
entorno de ambientes virtuales de aprendizaje? si la respuesta es (a) tiene un Mejoro el uso
del entorno . i
conocimien 12. ;Cuantas veces a la semana valor de 3 puntos, lo cual del entorno de
de o to ingresa al aula virtual? indica que se esta usando con conocimiento
conocimien 13. ;jCuantas descargas del aula mucha frecuencia el entorno entre 2y
to virtual realiza durante la semana? de conocimiento, si la 3.

No mejoro el
uso del
entorno de
conocimiento
entre Oy l.




19. ;Es facil acceder a los diferentes
contenidos en el aula virtual?

144

- Uso
pedagdgico
del entorno
de
colaboracio
n

Frecuencia del
uso del entorno
de colaboracion

20. ¢ Cuantas veces por modulo
participa en foros a través del aula
virtual?

21. ;Cuantas veces por modulo
participa en chat grupales donde se
discutan contenidos pedagogicos y
operativos a traves del aula
virtual?

22. ;Cuantas veces realiza trabajos
colaborativos por modulo en el
aula virtual?

23.  ;Cudntas veces lee 'y
corrige la actividad de un
comparniero de clase en el aula
virtual por modulo?

24.  ;Cuantas veces realizan
constructos de conocimiento a
través de  wikis u  otras
herramientas del aula virtual por
modulo?

25. ¢;Cuantas veces interactua
con el docente tutor para aclarar
dudas y fortalecer el proceso de
aprendizaje en el aula virtual
durante el modulo?

26. JRevisa todas las
observaciones realizadas por los
docentes en las actividades
evaluadas por modulo?

27. (Realiza las correcciones
sugeridas por el docente en las
actividades calificadas por

- Segun la respuesta del item,
si la respuesta es (a) tiene un
valor de 3 puntos, lo cual
indica que se esta usando
con mucha frecuencia el
entorno de colaboracién , si
la respuesta es (b) tiene un
valor de 2 puntos, lo cual
indica que se esta usando
con alguna frecuencia el
entorno de colaboracion, si
la respuesta es (c) tiene un
valor de 1 punto, lo cual
indica que se esta usando
con poca frecuencia el
entorno de colaboracion y si
la respuesta es (d) tiene un
valor de 0 puntos, lo cual
indica que no se esta
usando en entorno de
colaboracion.

Mejord el
uso del
entorno de
colaboracio
n

entre 2

No mejord
el uso del
entorno de
colaboracio
nentre Oy
1.




modulo?

28. ¢ Cuantas veces ha
realizado videos tutoriales para
aclarar el procedimiento o uso de
las herramientas de las aulas
virtuales a un compariero durante
el semestre?

29. ;Cudantas veces por semestre ha
conformado grupos directamente
en la plataforma para realizar un
trabajo colaborativo?
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- Uso
pedagbgico
del entorno de
asesoria

Frecuencia

del uso del

entorno de
asesoria

30. ¢ Cuantas asesorias le brinda por
semestre la universidad para aprender a
usar todas las herramientas del aula
virtual?

31. ¢ Con que frecuencia la
universidad le envia o sube a la
plataforma videos tutoriales para mejorar
el uso de las herramientas virtuales
dispuestas en el aula?

32. JEn qué porcentaje la asesoria
brindada por la universidad le facilito el
uso de las herramientas virtuales
dispuestas en la plataforma MOODLE?
33. ¢Los docentes de cada modulo
realizan actividades de induccion para
promover el uso pedagogico de los AVA?
34. ¢ Cuantas veces por modulo
consulta a los docentes por medio del aula
virtual para aclarar sus dudas frente a las
tematicas vistas?

35. /Se siente satisfecho con respecto
al tiempo en que recibe la respuesta del
docente?

Segun la respuesta del
item, si la respuesta es (a)
tiene un valor de 4 puntos,
lo cual indica que se esta
usando con mucha
frecuencia el entorno de
colaboracion , si la
respuesta es (b) tiene un
valor de 3 puntos, lo cual
indica que se esta usando
con alguna frecuencia el
entorno de colaboracion, si
la respuesta es (c) tiene un
valor de 2 punto, lo cual
indica que se esta usando
con poca frecuencia el
entorno de colaboracion y
si la respuesta es (d) tiene
un valor de 1 puntos, lo
cual indica que no se esta
usando en entorno de
colaboracion.

Mejoré el uso
del entorno de
asesoria

entre 3y4.

No mejoro el
uso del
entorno de
asesoria entre
ly?2.




36. ¢ Cuantas horas de trabajo

sincronico docente- estudiante se realiza

en cada modulo?

37. JQué nivel de eficiencia tiene la

retroalimentacion de las tareas por parte

del docente?

38. ¢Los docentes hacen seguimiento
al trabajo autonomo y asincronico de los
estudiantes y lo tienen en cuenta a la hora

de la valoracion final del modulo?

39. ¢ Existe variedad e innovacion en

las herramientas de aprendizaje
propuestas por los docentes?
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- Uso
pedagdgico
del entorno
de
experiment
acion

40. ¢Los diferentes docentes
exigen construir un producto final en
el aula virtual donde se ponen en
prdctica los conocimientos y
contenidos vistos durante el modulo?
41. ;Cuantos avances del producto
final se presentan durante el modulo
en aula virtual?

42. ¢ Cudl es el nivel de exigencia
de los avances que presenta como
estudiante del producto final?

43. ¢ Qué cantidad de tareas de
investigacion que requieran el uso de
la biblioteca R.G.E. debe presentar
durante el modulo a través del aula
virtual?

44. ¢ Cuantas veces por modulo
hace uso de simuladores en el aula
virtual?

45. ¢ Cudl es la nota promedio de
las tareas y trabajos de investigacion

Segun la respuesta del item,
si la respuesta es (a) tiene un
valor de 4 puntos, lo cual
indica que se esta usando con
mucha frecuencia el entorno
de colaboracion , si la
respuesta es (b) tiene un
valor de 3 puntos, lo cual
indica que se esta usando con
alguna frecuencia el entorno
de colaboracion, si la
respuesta es (c¢) tiene un
valor de 2 punto, lo cual
indica que se esta usando con
poca frecuencia el entorno
de colaboracion y si la
respuesta es (d) tiene un
valor de 1 puntos, lo cual
indica que no se estd usando
en entorno de colaboracion.

Mejoré el uso
del entorno
de asesoria
entre 3y4.

No mejoro el
uso del
entorno de
asesoria entre
ly?2.




realizadas durante el modulo?
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- Uso
pedagogico
del entorno
de gestion

46. ¢ Qué numero de tramites
académicos realiza por semestre a
traves del aula virtual?

47. JEl proceso de matricula de
modulos a través del aula virtual es
una tarea de facil ejecucion?

48. JEs facil gestionar una
peticion o tramite ante la universidad
a traveés del aula virtual?

49. (Realiza la evaluacion a los
docentes en cada modulo?
50. ¢ Cual es el promedio de nota

que usted le coloca a los docentes en
su evaluacion?

51 JEl aula virtual es eficaz en la
consulta de su reporte de
calificaciones al finalizar cada
modulo?

Segun la respuesta del item,
si la respuesta es (a) tiene un
valor de 4 puntos, lo cual
indica que se esta usando con
mucha frecuencia el entorno
de colaboracion , si la
respuesta es (b) tiene un
valor de 3 puntos, lo cual
indica que se esta usando con
alguna frecuencia el entorno
de colaboracion, si la
respuesta es (c) tiene un
valor de 2 punto, lo cual
indica que se esta usando con
poca frecuencia el entorno
de colaboracién y si la
respuesta es (d) tiene un
valor de 1 puntos, lo cual
indica que no se est4 usando
en entorno de colaboracion.

Mejoré el uso
del entorno
de asesoria
entre 3y4.

No mejoro el
uso del
entorno de
asesoria entre
ly?2.

Fuente: Elaboracion propia
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“Estrategia de Induccion para mejorar el uso pedagogico de los ambientes virtuales de aprendizaje de una corporacion universitaria

— Cundinamarca - 2019”

N° DIMENSIONES / items Pertinencia Relevancia? | Claridad? Sugerencias
1
Si No Si No Si [No
DIMENSION 1I: Uso pedagdgico del entorno de
conocimiento
11 | ;Ha influenciado su proceso de formacion académica el
uso de los ambientes virtuales de aprendizaje? X X X
12 |y Cuantas veces a la semana ingresa al aula virtual?
13 |y Cuantas descargas del aula virtual realiza durante la X
semana?
14 |;Hace uso de la biblioteca virtual R.G.H. para el
desarrollo de las actividades del aula virtual? X X X
15 |, Cumple con las actividades propuestas por los docentes
de todas las asignaturas en el aula virtual? X X X
16 | Qué porcentaje de las evaluaciones durante el modulo
se realizan de manera virtual? X X X
17 | Qué opina acerca del contenido curricular del modulo
que se encuentra en el aula virtual? X X X
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18 |;Los docentes presentan variedad en el contenido
curricular de los modulos? X X X
19| (Es facil acceder a los diferentes contenidos en el aula? | x X X
N° IDIMENSIONES / it Relevancia Sugerencias
wems Pertinencia' ‘; | Claridad? ue !
DIMENSION 2: U dagogico del ent d
C so pedagogico del entorno de Si No Si No Si No
colaboracion
20 |; Cuantas veces por modulo participa en foros a través
del aula virtual? X X X
21 |;Cudantas veces por modulo participa en chat grupales
donde se discutan contenidos pedagogicos y operativos
, . X X X
a traves del aula virtual?
22 | ;Cudntas veces realiza trabajos colaborativos por
mddulo en el aula virtual? X X X
23 | ;Cudntas veces lee y corrige la actividad de un
compariero de clase en el aula virtual por modulo? X X X
24 | ;Cudntas veces realizan constructos de conocimiento a
traveés de wikis u otras herramientas del aula virtual por
) X X X
modulo?
25 | ¢Cudntas veces interactua con el docente tutor para
aclarar dudas y fortalecer el proceso de aprendizaje en
. , X X X
el aula virtual durante el modulo?
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26

JRevisa todas las observaciones realizadas por los
docentes en las actividades evaluadas por modulo?

27

¢ Realiza las correcciones sugeridas por el docente en
las actividades calificadas por modulo?

28

¢ Cuantas veces ha realizado videos tutoriales para
aclarar el procedimiento o uso de las herramientas de
las aulas virtuales a un companero durante el
semestre?

29

¢ Cuantas veces por semestre ha conformado grupos
directamente en la plataforma para realizar un trabajo
colaborativo?

X

X

NO

DIMENSIONES / items

Pertinencia!

Relevancia?

Claridad?

Sugerencias

DIMENSION 3: Uso pedagégico del entorno de asesoria

Si No

Si

No

Si

No

30

¢ Cuantas asesorias le brinda por semestre la universidad
para aprender a usar todas las herramientas del aula
virtual?

31

¢ Con que frecuencia la universidad le envia o sube a la
plataforma videos tutoriales para mejorar el uso de las
herramientas virtuales dispuestas en el aula?

32

¢ En qué porcentaje la asesoria brindada por la
universidad le facilito el uso de las herramientas
virtuales dispuestas en la plataforma MOODLE?

33

¢ Los docentes de cada modulo realizan actividades de

induccion para promover el uso pedagogico de los AVA?




151

34 |; Cuantas veces por modulo consulta a los docentes por
medio del aula virtual para aclarar sus dudas frente a las X X X
tematicas vistas?
35 |;Se siente satisfecho con respecto al tiempo en que
recibe la respuesta del docente? X X X
36 |; Cuantas horas de trabajo sincronico docente- X X X
estudiante se realiza en cada modulo?
37 |; Qué nivel de eficiencia tiene la retroalimentacion de las
tareas por parte del docente? X X X
38 | ;Los docentes hacen seguimiento al trabajo autonomo y
asincronico de los estudiantes y lo tienen en cuenta a la X X X
hora de la valoracion final del modulo?
39 s Existe variedad e innovacion en las herramientas de
aprendizaje propuestas por los docentes? X X X
N° | DIMENSIONES / items Pertinencial | Relevancia?| Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 4: Uso pedagdgico del entorno de . . .
. . . Si No Si | No Si | No
experimentacion
40 |; Los diferentes docentes exigen construir un producto
final en el aula virtual donde se ponen en prdctica los X X X
conocimientos y contenidos vistos durante el modulo?
41 |; Cuantos avances del producto final se presentan X X X
durante el modulo en aula virtual?
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42 |;Cual es el nivel de exigencia de los avances que

presenta como estudiante del producto final? X X X
43 |; Qué cantidad de tareas de investigacion que requieran

el uso de la biblioteca R.G.E. debe presentar durante el

. , : X X X

modulo a traves del aula virtual?
44 |; Cuantas veces por modulo hace uso de simuladores en

el aula virtual? X X X
45 |; Cual es la nota promedio de las tareas y trabajos de

investigacion realizadas durante el modulo? X X X
N° | DIMENSIONES / items Pertinencia! | Relevancia?| Claridad® Sugerencias
DIMENSION 5: Uso pedagégico del entorno de gestion Si No Si | No | Si | No
46 |; Qué numero de tramites académicos realiza por

semestre a través del aula virtual? X X X
47 |; El proceso de matricula de modulos a través del aula

virtual es una tarea de facil ejecucion? X X X
48 | ;Es facil gestionar una peticion o tramite ante la X X X

universidad a través del aula virtual?

49 | (Realiza la evaluacion a los docentes en cada modulo? | x X X
50 |; Cudl es el promedio de nota que usted le coloca a los

docentes en su evaluacion? X X X
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51 |y El aula virtual es eficaz en la consulta de su reporte de
calificaciones al finalizar cada modulo? X X X

Observaciones precisar si hay suficiencia: Observo que las definiciones conceptuales de las variables y sus respectivas dimensiones
estan claras y coherentemente descritas para el fin de la investigacion que es mejorar el uso pedagogico de los AVA en la corporacion
universitaria UNIMINUTO. Del mismo modo, la matriz de operacionalizacion de variables es compleja y se ajusta a los aspectos a
mejorar, incluyendo sus respectivos items e indicadores o escala de medicion, la encuesta a estudiantes y los instrumentos cumplen
con las condiciones necesarias para alcanzar el objetivo de la investigacion.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X | Aplicable después de corregir [ | No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr. Adriana Patricia Florez Salcedo

CC N.°: 52.164.928

Especialidad del validador: Doctora en educacion
I Pertinencia: El item corresponde al concepto teérico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo.
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.

ﬁp{ Jald

Firma del Experto Informante.




Observaciones (precisar si hay suficiencia: El documento tiene una estructura adecuada y tiene un buen disefio que guarda

concordancia con las variables.
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ | No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr./ Mg: FERNEY ALEXANDER MALAGON ORTIiZ
DNI O CC N.°:80492665

Especialidad del validador: Doctor en educacion-Magister en Educacion-Magister en ingenieria quimica- Ingeniero quimico.

I Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo.
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.

Firma del Experto Informante.
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Observaciones precisar si hay suficiencia: El instrumento guarda coherencia y cohesion con el tema de investigacion,

las variables, las dimensiones, indicadores y escalas, el nimero de preguntas son extensas, pero permite recoger la
informacion pertinente.
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ | No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr. Alvaro Ferney Soler Rocha

DNI O CC N.” 1.049.603.931 Tunja

Especialidad del validador: Especialista en administracion de la informatica educativa.

I Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo.
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.

Firma del Experto Informante.




Observaciones precisar si hay suficiencia: Se observa en el documento pertinencia con las variables, calidad en las
preguntas y aplicable a la poblacion de estudio.
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir | | No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr./ Mg: ...LUIS GERMAN GODOY ANGULO.
DNI O CC N.°: 79280203 CC. DE COLOMBIA...

Especialidad del validador: DOCTOR EN EDUCACION UNIVERSIDAD NORBERT WIENER

Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo.
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.

JUETSS

Ph. D. Luis German Godoy Angulo Colombia C.C. 79.280.203

Firma del Experto Informante.
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Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento es aplicable se evidencia pertinencia de las preguntas frente

a las variables y dimensiones.
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ | No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr./ Mg: Paola Alejandra Balda Alvarez

DNI O CC N.°: 52729337
Especialidad del validador: Matematica y doctor en educacion

I Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo.
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.
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Firma del Experto Informante.
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Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento es aplicable, cumple con los parametros de pertinencia,

relevancia y claridad.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ | No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dra. Patricia Maria Ramos Vera

DNI O CC N.°: 10752275

Especialidad del validador: TEMATICO

I Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo.
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.

Sy

Dra. Patricia Maria Ramos Vera
Firma del Experto Informante.




Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay Suficiencia
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ | No aplicable | |

Apellidos y Nombres del juez validador. Mgtr. Doctorando, Augusto César Mescua Figueroa
DNI O CC N.”: 09929084

Especialidad del validador: Metodologo, especialista en Psicologia de 1a Educacion

Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo.
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.
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Firm‘a del Experto Infdrmante.

159




160
Observaciones (precisar si hay suficiencia: Hay suficiencia, el instrumento es pertinente.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ | No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr./ Mg: Elkin Duran Mancipe

DNI O CC N.°: 94452393
Especialidad del validador: Ingeniero Industrial, Especialista en Docencia Universitaria, Magister en Ingenieria Industrial —

Magister en Educacion.

I Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo.
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.

Py

Firma del Experto Informante.
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Observaciones (precisar si hay suficiencia): HAY SUFICIENCIA

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir | | No aplicable | |

Apellidos y nombres del juez validador. Dr./ Mg: SOLIS TOSCANO
JOSE LUIS DNI O CC N.°: 20443046

Especialidad del validador: SEGUNDA ESPECIALIDAD INFORMATICA EDUCATIVA

Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo.
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.

el Expepto Informante.

16



Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia, el documento cumple con los criterios y las escalas para

recoger la informacion.
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir | | No aplicable [ |

Apellidos y nombres del juez validador. Doctorante: Sergio Antonio Delgado Salazar
DNI O CC N.°: 98381214

Especialidad del validador: Docente investigador cientifico

1 . . , s
Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo.
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.

Firma del Experto Informante

162

16



163

ANEXO N.” 4 VALIDEZ DEL INSTRUMENTO
CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO

Confiabilidad con prueba estadistica Alfa de Cronbach de las variables y dimensiones,
para ello se trabajo con una muestra piloto de 13 estudiantes

Variables y Dimensiones Estadistico N° de Items
Variable: Uso pedagogico de los AVA a través de 0.942 41
estrategias de induccion tributario

D1: Conocimiento como estrategia de induccion 0.700 9
D2: Colaboraciéon como estrategia de induccion 0.776 10
D3: Asesoria como estrategia de induccion 0.858 10
D4: Experimentacion como estrategia de 0.806 6
induccion

D6: Gestion como estrategia de induccion 0.713 6

Confiabilidad del instrumento (0.942) supera el 80 % de consistencia interna el cual indica

de aplicable el cuestionario.
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ANEXO N°5 Consentimiento informado

CONSENTIMIENTO INFORMADO EN UN ESTUDIO DE INVESTIGACION DEL
CIE-VRI

Instituciones  : Universidad Privada Norbert Wiener

Investigadores : MG. ALBA ENIT PULIDO DIAZ
Titulo : “Estrategia de Induccion para mejorar el uso pedagégico de los ambientes
virtuales de aprendizaje de una corporacion universitaria — Cundinamarca — 2019”

Propdésito del Estudio: Estamos invitando a usted a participar en un estudio llamado:
“Estrategia de Induccion para mejorar el uso pedagégico de los ambientes virtuales de
aprendizaje de una corporacion universitaria — Cundinamarca — 2019”. Este es un
estudio desarrollado por el investigador de la Universidad Privada Norbert Wiener, Mg. Alba
Enit Pulido Diaz. El propdsito de este estudio es determinar el impacto que tiene la estrategia
de induccion en el uso adecuado de los Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA). El
desarrollo de esta estrategia de induccién ayudara a las estudiantes de licenciatura en
pedagogia infantil del centro tutorial la Mesa Cundinamarca a mejorar el uso de los
Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA) y a optimizar estos recursos para mejorar los
procesos académicos mediados por la virtualidad.

Procedimientos:

Si Usted decide participar en este estudio se le realizara lo siguiente:

- Se realizara la toma de sus datos personales

- Se realizara un pre test para identificar la forma y frecuencia con que las estudiantes
de licenciatura en pedagogia infantil usan los Ambientes Virtuales de Aprendizaje.

- Los resultados de esta encuesta se tabularan y se realizara un diagnostico.

- Se disenard una estrategia de induccion teniendo en cuenta las oportunidades de

mejora de las estudiantes.

Se implementara la estrategia de induccion durante el primer semestre del afio lectivo
2019.
- Posterior a la implementacion de la estrategia de induccion se realizara un pos test
para medir el impacto de la estrategia aplicada.

- Los resultados de este instrumento se tabularan y analizaran para contrastar los
objetivos e hipotesis planteadas.
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Riesgos:
Su participacion en la investigacion no le significard ningun riesgo a su salud o seguridad,

no se le pediré realizar acciones adicionales al diligenciamiento de los test y la asistencia al
curso de induccion.

Beneficios:

Usted se beneficiara ya que el estudio le permitira conocer el impacto que tiene la estrategia
de induccidn en el uso adecuado de los Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA), de igual
forma al adquirir mayores destrezas en el uso de las herramientas de la plataforma virtual
mejorara su desempefio académico y el acceso a los diferentes entornos (conocimiento,
colaboracion, asesoria, experimentacion y gestion).

Costos e incentivos
Usted no debera pagar nada por la participacion. Igualmente, no recibird ningun incentivo
econdmico a cambio de su participacion.

Confidencialidad:

La informacién recogida se guardara con cddigo y no con nombres. Si los resultados de este
estudio son publicados, no se mostrara ninguna informacion que permita la identificacion de
Usted. Sus archivos no serdn mostrados a ninguna persona ajena al estudio.

Derechos del paciente:

Si usted se siente incomodo durante el procedimiento del estudio, podré retirarse de éste en
cualquier momento, o no participar en una parte del estudio sin perjuicio alguno. Si tiene
alguna inquietud y/o molestia, no dude en preguntar al personal del estudio. Puede
comunicarse con la docente investigadora Alba Enit Pulido Diaz. Si usted tiene preguntas
sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que ha sido tratado injustamente puede contactar
al Comité Institucional de Etica para la investigacion de la Universidad Privada Norbert
Wiener, teléfono 01- 706 5555 anexo 3286

CONSENTIMIENTO

Acepto voluntariamente participar en este estudio, comprendo que cosas pueden pasar si
participo en el proyecto, también entiendo que puedo decidir no participar, aunque yo haya
aceptado y que puedo retirarme del estudio en cualquier momento. Recibiré una copia
firmada de este consentimiento.

Participante:
Nombres
DNI:

Investigador
Nombres: Mg. Alba Enit Pulido Diaz
DNI: 52349812



166

ANEXO N.° 6 Carta de aprobacion

f.~

| 2
I [ UNIMINUTO
— Corporacion Universitaria Minuto de Dios
| Educacion de calidad al alcance de todos

Vigilada MinEducacion

LA SUSCRITA COORDINADORA DEL PROGRAMA DE
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA INFALTIL DE LA
CORPORACION UNIVERSITARIA MINUTO DE DIOS

CENTRO REGIONAL GIRARDOT

AUTORIZA
Por medio de este documento, a la docente ALBA ENIT PULIDO DIAZ identificada con

cédula de ciudadania N.° 52.349.812 de Bogota, realizar las actividades pedagogicas e
investigativas durante los afios 2018 y 2019 con las estudiantes de LICENCIATURA EN
PEDAGOGIA INFANTIL de séptimo, octavo, noveno y décimo semestre del centro tutorial
La Mesa como insumo principal para el desarrollo de su tesis de grado de DOCTOR EN
EDUCACION en la Universidad NORBERT WIENER DEL PERU sobre “Estrategia de
Inducciéon para mejorar el uso pedagogico de los ambientes virtuales de aprendizaje de
una corporacion universitaria — Cundinamarca - 2019”.

La informacion requerida, que se gestionara en dos encuestas virtuales (pre test y post test) a
través de un formulario de Google, sera utilizada solo para fines académicos.

La presente se expide el dia 08 de junio de 2018 para fines personales.

Cordialmente,

MARTHA PATRICIA ALVIS

Coordinadora regional Girardot

Programa de Licenciatura

en Pedagogia Infantil

Numero de contacto:

3005667998

Correo electronico: martha.alvis@uniminuto.edu

www.uniminuto.edu

Personeria juridica: Resolucidn 10345 del | de agosto de | 990 MEN
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Justificacion
Segun Sarmiento (s,f), La induccion es la primera sesion de clase en la cual se exponen
a los estudiantes todos los aspectos relacionados con el proceso de formacion que va a
iniciar. El proposito de la induccion es ubicar al estudiante en relacion a los objetivos,
contenidos, actividades formativa y criterios de evaluacion, para el logro de los resultados
de aprendizaje.

En el caso de la educacion virtual y distancia tradicional donde el aprendizaje esta
mediado por los ambientes virtuales de aprendizaje, la induccion no solo debe encaminarse
a contextualizar al estudiante en la filosofia, principios institucionales y el contenido
académico, sino que ademas se requiere que el estudiante conozca y se apropie de los
instrumentos tecnologicos y las diferentes herramientas que ofrecen las aulas virtuales a
través de la plataforma Moodle para lograr los objetivos de cada curso.

Esto teniendo en cuenta que, asi como muchos estudiantes cuentan con grandes
conocimientos en la utilizacion de estas herramientas informaticas que denotan
competencias adecuadas para el inicio de cursos virtuales sin mayores dificultades, existen
muchos estudiantes que atin no han desarrollado estas competencias, por lo que se requiere
establecer un minimo de conocimientos y destrezas en todos los estudiantes que inician una
carrera con la universidad en esta modalidad.

Teniendo en cuenta lo anterior la facultad de Licenciatura en pedagogia infantil de
la Corporacion Universitaria Minuto de Dios Regional Girardot CT La Mesa Cundinamarca
propone este curso de induccion el cual se desarrollara en treinta y dos sesiones, 30
sesiones de 1 hora y dos sesiones de 2 horas donde se dara a conocer el manual de apoyo
para el uso de aulas virtuales que pone a disposicion la universidad y que por falta de

tiempo o desconocimiento el estudiante no explora e interioriza para mejorar el uso de estas
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herramientas y asi optimizar el desarrollo de sus actividades y tareas a lo largo del
semestre.

1. Estrategia de Induccion al uso de los AVA

El presente curso de induccion tiene como fin dar a conocer el aula virtual y para
qué sirve, busca generar los espacios practicos para dar la instruccion necesaria a los
estudiantes en el uso adecuado de los Ambientes Virtuales de Aprendizaje AVA de manera
sincronica y asincronica.

El curso de induccion se desarrollara en 32 sesiones, una de bienvenida 30 de
contenidos y préctica y una tltima sesion de evaluacion del proceso.

El objetivo principal es familiarizar a los estudiantes con los diferentes entornos de
los AVA (entorno de conocimiento, colaboracidn, asesoria, experimentacion y gestion) y
asi optimizar el uso de las diferentes herramientas de la plataforma MOODLE.

Estas actividades se realizardn en modalidad virtual y presencial en un espacio
electronico (aula virtual) creado con la finalidad de favorecer el intercambio de contenidos
educativos y la interaccion pedagogica entre los miembros de la comunidad educativa
(docentes y estudiantes).

Al finalizar el curso los estudiantes deben conocer las diversas herramientas de la
plataforma y las actividades del aula virtual y mejorar el uso de estas en los diferentes

modulos y espacios de formacion.
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2. Objetivos
2.1.0bjetivo General
Facilitar la adquisicidon de conocimientos basicos en el uso de los AVA a través
de una estrategia de induccidn en sesiones practicas para mejorar las competencias
de los estudiantes en el manejo de los recursos y actividades que ofrece la
plataforma MOODLE para estudiantes con el fin de lograr procesos de aprendizajes
de calidad, a través del estudio de contenidos y la realizacion de las actividades

propuestas potenciando el trabajo autonomo y el trabajo cooperativo.

2.2. Objetivos especificos

> Mejorar el uso pedagdgico de los AVA a través de un curso de induccion de
32 sesiones practicas en modalidad virtual y presencial.

> Conocer los diferentes entornos que componen los AVA (Entorno de
conocimiento, colaboracion, asesoria, experimentacion y gestion).

> Conocer que es un aula virtual y como se utiliza de manera pedagogica.

» Conocer el manual de apoyo para el uso de la plataforma virtual MOODLE
estudiantes y promover su uso pedagogico.

> Promover el aprendizaje auténomo y el aprendizaje colaborativo.

3. Plataforma MOODLE

La plataforma MOODLE es una es un Ambiente Virtual de Aprendizaje disefiado
para proporcionar un sistema robusto a los administradores, educadores y estudiantes,

es un sistema seguro e integrado donde se pueden crear entornos personalizados.
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La plataforma Moodle es utilizada por diversas empresas a nivel mundial en el
ambito académico y empresarial ya que fue disefiada para apoyar y fortalecer los procesos
de ensefianza y aprendizaje porque ofrece una variedad de herramientas que promueven el
aprendizaje autdbnomo y el trabajo cooperativo. Es facil de usar, se distribuye gratuitamente
como software de codigo abierto, bajo la Licencia Publica General GNU.

Los recursos mas utilizados en la plataforma son los foros, el Chat, tarea, la Wiki y
los cuestionarios, sin embargo, existen otros recursos que enriquecen el proceso de
aprendizaje como las consultas, los talleres, las encuestas que permiten ampliar el rango de
interaccion estudiante-profesor y estudiante-estudiante.

Este curso de induccidn consta de una tinica unidad tematica: El manual de apoyo
para el uso pedagogico de la plataforma virtual MOODLE vy se dividida en 32 sesiones de
aprendizaje, donde se abordardn de manera secuencial y de manera practica los conceptos
basicos y recursos de la Plataforma Moodle, especificamente en el desarrollo del curso de
licenciatura en Pedagogia Infantil.

3.1. Sesiones 1-8: ;Qué es el aula virtual y para qué sirve?

En las primeras ocho sesiones se brindan los elementos basicos para que el estudiante
pueda navegar en la plataforma de manera autonoma dependiendo de sus necesidades de
aprendizaje, (Entorno de asesoria) luego de una introduccion sobre el manejo de las
principales caracteristicas, se explicara ;qué es un aula virtual de aprendizaje y para qué
sirve?, se dard inicio de una forma practica al menu personal para editar el perfil y ensefiar a
usar el link de los mensajes, de igual forma se explicara la importancia del aprendizaje
autonomo y el trabajo cooperativo en el proceso de educacién en modalidad virtual y

distancia tradicional.
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3.2. Sesiones 8 — 16: Estructura de los Cursos

En las sesiones de la ocho a la dieciséis se realizara la navegacion por cada uno de
los cursos activos (Entorno de conocimiento) para explorar toda la estructura y conocer los
contenidos de los mismo, se guiara a los estudiantes para que descarguen los planes unicos
de cursos (PIC) conozcan las tematicas a abordar y participen de manera activa en la
construccidn de su propio conocimiento, se explicara como y donde subir sus tareas y donde
ver sus calificaciones.

El conocimiento de la plataforma y de las estrategias del aprendizaje autonomo
permitira al estudiante realizar en estas sesiones una breve practica de lo aprendido, asi
mismo conocera el funcionamiento del recurso “tarea” donde cargaran los documentos
como evidencia de su aprendizaje.

3.3. Sesiones 16 - 24: Herramientas, Recursos y Actividades

En las sesiones de la dieciocho a la veinticuatro los estudiantes aprenderan a hacer
uso de los diferentes recursos URL, (Enlace a otra pagina), paginas, libros, archivos y
carpetas y se promoveran estos recursos como herramientas dinamizadoras importantes en
el proceso de ensefianza aprendizaje.

Los estudiantes se apropiaran de las diferentes actividades que presenta la
plataforma MOODLE (Entorno de colaboracion y de experimentacion) para interactuar
entre docentes y estudiantes y entre estudiantes con estudiantes: chat, wiki, foro, base de
datos, glosario, tareas, encuesta, leccion cuestionario, SCORM, hot potetoes y juegos.

3.4. Sesiones 24 — 32: Soporte técnico y canales de atencion

En las ocho ultimas sesiones los estudiantes aprenderan a hacer uso del (entorno de

gestion), se les ensefara de manera practica como comunicarse con soporte técnico en caso
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de presentarse algiin inconveniente con las aulas virtuales o con algin cuso y se verificaran
los canales de atencidn para cualquier queja o inquietud que quieran presentar.

4. Contenidos Generales

Los contenidos generales del curso se estructuran con base en los siguientes documentos
que son presentados a los estudiantes para su visualizacion y lectura.
e Video Uso de la Plataforma Moodle enviado por la Universidad.
e Documento Aprendizaje Autdnomo (Guia de apoyo para el uso de MOODLE
estudiantes).
e Documento Estrategias de aprendizaje Auténomo disponible en el aula virtual.

e (Guia de ensefianza aprendizaje del curso de induccion disponible en el aula virtual.
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PLAN INTEGRAL DE CURSO

NOMBRE DEL CURSO | CURSO DE INDUCCION MOODLE PARA ESTUDIANTES “Uso pedagogico de los Ambientes
Virtuales de Aprendizaje”
POBLACION Estudiantes de licenciatura en pedagogia infantil Corporacion Universitaria Minuto de Dios Regional
OBJETIVO Girardot CT La Mesa — Cundinamarca.
INTENSIDAD 34 horas MODALIDAD: Hibrida (Presencial -Virtual)
HORARIA
CLASE DE EVENTO DE | Taller de profundizacién en 32 sesiones de 1 horas cada una.
FORMACION
LUGAR DE Centro tutorial La Mesa Cundinamarca
REALIZACION
SESION CONTENIDO ACTIVIDAD MATERIALES | FECHA | TIEMPO | RESPONSABLE
SESION 1: Resultados de la | Presentar las graficas y el Aula de 02/02 1 horas Investigador
Uso de la encuesta (pre test) | andlisis de los resultados de la sistemas Mg. Alba Enit
plataforma sobre el uso encuesta realizada para conocer | Internet Pulido Diaz
MOODLE adecuado de la la realidad de las estudiantes de | Respuestas del
Diagnostico plataforma licenciatura en educacion pre test
MOODLE. infantil Centro tutorial la Mesa formulario de
Diagnostico Cundinamarca. Excel,
diagnostico.
SESION 2: El aprendizaje e- | Explicar la diferencia que hay Aula de 04/02 1 horas Investigador
Capacitacion en | learning y el entre el aprendizaje e-learning y | sistemas Mg. Alba Enit
AVA aprendizaje b- el b-learning. Articulos y Pulido Diaz

learning (blende
d learning)

El aprendizaje e-learning,
educacion a distancia a través de
internet.

El aprendizaje b-

learning (blended learning)
educacion semipresencial.

consultas de
documentos en
internet.
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Realizar un mapa comparativo
para identificar las fortalezas y
oportunidades de mejora del
aprendizaje e-learning y el b-
learning.

SESION 3: .Como ingresar | Taller practico, ingresar a las Aula de 06/02 1 horas Investigador
Entorno de a las aulas aulas virtuales a navegar por los | sistemas Mg. Alba Enit
asesoria virtuales? diferentes entornos de manera Internet Pulido Diaz

Ingreso a la libre. Guia de apoyo

plataforma, aulas para el uso de

virtuales de MOODLE.

UNIMINUTO.
SESION 4: Menu personal Verificar que este activo el Aula de 09/02 1 horas Investigador
Entorno de Contrasefia y correo y la plataforma de sistemas Mg. Alba Enit
asesoria correo de Génesis | Genesis. Taller practico. Internet Pulido Diaz

Pregrado Crear y recuperar contrasefias Guia de apoyo

semipresencial del correo y la plataforma para el uso de

génesis. MOODLE.
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SESION: 5 Portales de Realizar el ejercicio practico de | Aula de 11/02 1 horas Investigador

UNIMINUTO entrar a cada portal e identificar | sistemas Mg. Alba Enit
Entorno de Bienestar las bondades de cada uno de Internet Pulido Diaz
asesoria Universitario estos. Guia de apoyo

Génesis Enviar correos y realizar para el uso de

Matriculas consultas en la biblioteca virtual. | MOODLE.

Correos T 2

Actividades

virtuales

Biblioteca
SESION: 6 Mi campus APP | Identificar cada uno de los Internet 13/02 1 horas | Investigador
Entorno de servicios de la APP campus Guia de apoyo Mg. Alba Enit
asesoria virtual desde el celular. para el uso de Pulido Diaz

FO e MOODLE.
= Catedra Minuto de Dios

SESION: 7 Editar perfil Dar a conocer el ment personal | Aula de 16/02 2 horas Juan Murillo
Entorno de para editar el perfil. sistemas Profesional
asesoria Taller activo subir archivos Internet especializado

privados para su uso.

ciencia y
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Meni personal

——
| Cristian David %

5 Mis cursos 2
e

@ Mensaje

=1 Ver perfil

ulas virtu
E3 Etditar perfil
firale

© presendal. @ Calendarl

Tt Misarchivos privades

Guia de apoyo
para el uso de
MOODLE.

tecnologia
UNIMINUTO.

SESION:8
Entorno de
asesoria

Mensajes

Usar los diferentes servicios del

entorno de asesoria: Perfil,
actividades virtuales, sabanas de
notas, horarios de clase,
bienestar, correo, biblioteca,
atencion al usuario.

éi.cjtilvidad practica.

UNIMINUTO
Perfil
Actividades virtuales

Sdbana de notas

Horarlo de clases

alo‘vu!ur

Correo

Biblioteca

Aula de
sistemas
Internet

Guia de apoyo
para el uso de
MOODLE.

18/02

2 horas

Juan Murillo
Profesional
especializado
cienciay
tecnologia
UNIMINUTO.
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SESION:9 CURSOS Explicar la estructura de los | Aulade 20/02 1 horas | Investigador
Entorno de Estructuradeun | cursos  (esquema,  temario, | sistemas Mg. Alba Enit
asesoria 'y de curso metodologia, politicas, agendas y | Internet Pulido Diaz
conocimiento actividades, documentos para | Guia de apoyo
consulta y evaluacion). para el uso de
Cargas y descargas MOODLE.
; CURSOS
Estructura de un curso
iml;":;:.mrmnl!niﬂas ytener habilitadas las fechas en las !cl\\lllhdusm:n los cursos.
e e i Rl R B T
B E."'"""“"I__‘%‘Wa Distancia
— ¥ Latodia A 7
= ah B Pensadores y Ges
SESION 10: CURSOS Participantes, contacto entre Aula de 22/02 1 horas Investigador
Entorno de Participantes docentes y estudiantes, entre sistemas Mg. Alba Enit
asesoria 'y de estudiantes y estudiantes, chat, Internet Pulido Diaz
conocimiento foros. Guia de apoyo
L & roricpanies para el uso de
s“:ﬂ:: lPamr@mn" uwe_ce enla parte superlor izquierda de cada uno de los cursos
e ntrard s lista de usuarios. del curso, desde alll puede comunicarse con cada MOODLE .
= iiinae U6 camcidan Eon s criterios de
il 1o visualizing o perfi ge i
SESION 11: CURSOS Explicar como y donde subir las | Aula de 25/02 1 horas Investigador
Calificaciones tareas y donde ver las sistemas




Entorno de calificaciones. Internet Mg. Alba Enit
asesoria y de el s Guia de apoyo Pulido Diaz
conocimiento i i s paecrs s v e s ettt et mismarrs. | PATA €1 USO de
7 Aue Aparece en el toral del curso no es la nota definitiva que aparecers an su : ey
i e pramain 4 mareracierane i #= | MOODLE.
L.J‘sLu'nr‘o . C:lstnan David MARTINEZ BARRETO
SESION 12: CURSOS Explicar como enviar recibir Aula de 27/02 1 horas | Investigador
Entorno de Mensajes mensajes de sus compaiieros de | sistemas Mg. Alba Enit
asesoria 'y de clase y docente a través de la Internet Pulido Diaz
colaboracion plataforma. Guia de apoyo
Anadir contactos en el aula para el uso de
virtual, historial de mensajes, MOODLE.
mensajes sin leer, etc.
mmn«m-umumu::r::’:u.m.ymhumanw«un
nhﬁb:uﬁ:uwuhxmmm—nmmmnu,mn.u,m-.,p.m.a
|
= : E =]
- —
SESION 13: Actividades y Taller practico, chatear con los Aula de 01/03 1 horas Investigador
Entorno de recursos compaifieros de estudio, sistemas Mg. Alba Enit
colaboracion y Recursos colaborar en una wiki, participar | Internet Pulido Diaz
experimentacion en un foro de discusion y
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comentar a dos compaiieros. Guia de apoyo
B A ... |Doaclusode
e L LT e e e G
SESION 14: Actividades y Taller practico, entrar a otras Aula de 04/03 1 horas Investigador
Entorno de recursos paginas desde el sistemas Mg. Alba Enit
colaboraciony | URL (enlace a redireccionamiento del aula Internet Pulido Diaz
experimentacion | otra pagina) | Guia de apoyo
i para el uso de
e ool ety MOODLE.

SESION 15: Actividades y Aula de 06/03 1 horas Investigador
Entorno de recursos académicos de reconocimiento sistemas Mg. Alba Enit
experimentacion | Paginas para la fundamentacion tedrica Internet Pulido Diaz

de los trabajos y proyectos Guia de apoyo

orientados por la universidad. para el uso de

Usar (videos, imagenes o MOODLE.

contenido HTML).
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E Paginas

Las paginas son recursos que contienen texto y en ocasiones contenidos multimedia
[Videos, imégenes o contenidos HTML), estos son solo de consulta, se identifican por que
70 -~ muestran de manera plana y muestran la Informacidn de la ultima modificacién. £n
# 0.8 aparecerdn con el icono de pagina y al abrirlas se mostraran de Ia sigulente
manera.

Dbjetives

SESION 16: Recursos Taller practico para acceder a los | Aula de 09/03 1 horas Investigador
Entorno de Libro libros, estos son recursos sistemas Mg. Alba Enit
experimentacion creados por los docentes en el Internet Pulido Diaz

aula virtual, contienen imagen 'y | Guia de apoyo
video. para el uso de
N MOODLE.
s st e o
SESION 17: Recursos Realizar el recorrido por los Aula de 11/03 1 horas Investigador
Entorno de Archivo archivos subidos por los sistemas Mg. Alba Enit
experimentacion docentes, estos son documentos | Internet Pulido Diaz
de apoyo para complementar los | Guia de apoyo
temas o las diferentes guias de para el uso de
trabajo, pueden estar en PDF, MOODLE.




Word, Excel, etc.

dacentes para complementar temas
05 PUF, WORD, EXCEL, ete.

Taller practico, acceder a las

SESION 18: Recursos Aula de 13/03 1 horas Investigador
Entorno de Carpeta carpetas que haya subido el sistemas Mg. Alba Enit
experimentacion profesor y revisar los diferentes | Internet Pulido Diaz
archivos de apoyo. Guia de apoyo
para el uso de
o MOODLE.
SESION 19: Actividades Realizar la actividad de manera | Aula de 16/03 1 horas | Investigador
Eentorno de Chat practica, aunque es una actividad | sistemas Mg. Alba Enit
experimentacion en linea que no tiene calificacion | Internet Pulido Diaz
si es una herramienta muy util Guia de apoyo
para interactuar con el docente y | para el uso de
los demas compafieros en tiempo | MOODLE.

real.




SESION 20: Actividades Crear una comunidad de Aula de 20/03 1 horas | Investigador
Entorno de Wiki conocimiento (wiki) las sistemas Mg. Alba Enit
experimentacion estudiantes deben investigar Internet Pulido Diaz
sobre un tema y subir en la wiki | Guia de apoyo
la informacion requerida. El para el uso de
egjercicio se hara de forma MOODLE.
individual y colaborativa.
SESION 21: Actividades Taller practico, indicacionesy | Aula de 23/03 1 horas Investigador
Entorno de Foro ruta para entrar al foro, proponer | sistemas Mg. Alba Enit
experimentacion un tema de discusion y participar | Internet Pulido Diaz
de manear activa en la discusion | Guia de apoyo

y responder a dos participantes.

para el uso de
MOODLE.




W o =

L0s 10103, 50N actividades en las que todos los participantes interviens
tiene un tema dado por el doc
n cuestidn

N en una dise sidn,
ente y a lo largo de la actividad podra debatic sobre el tema

Foro de Presentacion y Actualizar Perfil

SESION 22:

Actividades Aula de 25/03 1 horas Investigador

Entorno de Base De Datos usar las bases de datos o sistemas Mg. Alba Enit
experimentacion repositorios de informacién en e | Internet Pulido Diaz

aula virtual. Crear un formulario | Guia de apoyo

y diligenciarlo con la para el uso de

informacion solicitada. MOODLE.

Base de datos
e

SESION 23: Actividades Taller practico, mostrar la ruta Aula de 27/03 1 horas Investigador
Entorno de Glosario para entra a la actividad de sistemas Mg. Alba Enit
experimentacion Glosario y crear un diccionario | Internet Pulido Diaz

realizando varias entradas. Guia de apoyo

para el uso de
MOODLE.
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wioad

van
icaia par e dacente, usted pusde realirar entradas v ver (as
freros, este par

2

Taller practico, asignar una tarea
y solicitar que la suban
indicando la ruta y las
condiciones de entrega.
Recordar que las tareas tienen
fecha de entrega y una vez
vencida no permitiré el cargue
de las evidencias. Indicar el paso
a paso para subir una actividad.

Las tareas son (a5 actividades ms comunes en el aula, por (o general se usan para snviar
archivos a el docente, pero en ocaslanes usted puede escribir en un cyadro de texto para
enviar su respuesta segin lo requerido. Esta actividad tiene una fecha de aperturs  de
entrega, tespus de dicha fecha no se podrd enviar su tares.

Actividad 1.Elaborar tabla analitica de canten|dos

Ee "I |

SESIO 24: Actividades
Entorno de Tarea
experimentacion

é1‘||m;|
SESION 25: Actividades
Entorno de Encuesta
experimentacion

y de gestion

Las encuestas generalmente no
tienen calificacion, pero si se
usan para obtener informacion
de un tema. Se invita a las
estudiantes a recorrer esta

Aula de 30/03 1 horas | Investigador
sistemas Mg. Alba Enit
Internet Pulido Diaz
Guia de apoyo

para el uso de

MOODLE.

Aula de 01/04 1 horas | Investigador
sistemas Mg. Alba Enit
Internet Pulido Diaz
Guia de apoyo

para el uso de
MOODLE.
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actividad y ponerla al servicio de
su aprendizaje.
ﬁ Encuesta

Las encuestas son actividades no calficables que por lo general sclo tienen una pregunta,
£5%35 se usan solo para obtener informacion de un tema, ’

| Seleccionar propieds

Compromiso ético de aprendizajes

5 UNIMINUTO
| Virtual y Distancia

SESION 26: Actividades Taller practico, colocar dos Aula de 03/04 1 horas Investigador
Entorno de Leccion recursos en el aula virtual, una sistemas Mg. Alba Enit
experimentacion lectura y un video, posterior a Internet Pulido Diaz
y de gestion esto las estudiantes deben Guia de apoyo

responder la leccion de manera | para el uso de

asertada, tiene tres intentos para | MOODLE.

alcanzar el mayor puntaje.

‘ e

SESION 27: Actividades Taller practico, recordar a las Aula de 06/04 1 horas | Investigador
Entorno de Cuestionario estudiantes que los cuestionarios | sistemas Mg. Alba Enit

son evaluaciones calificables y | Internet Pulido Diaz
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experimentacion que por lo general tienen un solo | Guia de apoyo
y de gestion intento. Realizar un parcial y un | para el uso de

examen de manera digital y a MOODLE.

trabvés de la plataforma. -
SESION 28: Actividades Taller practico, dividir el grupo | Aula de 08/04 1 horas Investigador
Entorno de SCORM, hot en 5 subgrupos para que cada sistemas Mg. Alba Enit
experimentacion | potatoes y juegos | equipo cree un recurso digital, Internet Pulido Diaz
y de gestion puede ser una sopa de letras, Guia de apoyo

crucigramas o actividades de para el uso de

preguntas y respuestas. MOODLE.

Entrar y participar en los juegos
y actividades ludicas propuestas
por el docente de manera
sincrdnica.
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SESION 29: Actividades Continuar con las actividades de | Aula de 10/04 1 horas | Investigador
Entorno de SCORM, hot la clase anterior y exponerlas de | sistemas Mg. Alba Enit
experimentacion | potatoes y juegos | forma interactiva, es decir donde | Internet Pulido Diaz
y de gestion los docentes y estudiantes Guia de apoyo
participen en la actividad para el uso de
MOODLE.
SESION 30: Gestion Dar a conocer a las estudiantes | Aula de 13/04 1 horas | Investigador
Entorno de Soporte técnico los diferentes canales de sistemas Mg. Alba Enit
gestion Canales de atencion y soporte de primer Internet Pulido Diaz
atencion nivel, explorar las opciones en la | Guia de apoyo
plataforma de manera para el uso de
sincronica. | MOODLE.
SESION 31: Gestion Aula de 15/05 1 horas Investigador
Entorno de Soporte técnico frecuentes y llevarlos a sistemas Mg. Alba Enit
gestion Preguntas experimentar en este espacio. Internet Pulido Diaz
frecuentes === . | Guia de apoyo

para el uso de
MOODLE.
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impacto de la estrategia de

induccion en el uso adecuado de
los AVA.

SESION 32: Analisis de datos | Andlisis de resultados teniendo | Base de datos de | 17/05 1 horas Investigador
Analisis del Reflexiones en cuenta el diagnostico inicial, | Excel Mg. Alba Enit
proceso realizar una reflexion sobre el Pulido Diaz

Webgrafia

https://contenidomoodle.s3.amazonaws.com/recursos3.2/Manual Estudiantes.pdf

http://umd.uniminuto.edu/web/bienestaruvd/-/instructivo-moodle-para-estudiantes-nuevos

http://umd.uniminuto.edu/web/bienestaruvd/instructivos
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ANEXO N.° 8 Registro fotografico

Foto N.° 1. Estudiantes LPID, estrategia de induccion al uso pedagogico de los AVA.Centro Tutorial Uniminuto, La Mesa.
Tomada el 09 de febrero de 2019 por Alba Enit Pulido Diaz.

Foto N.° 2. Docente Juan Murillo y Estudiantes LPID, estrategia de induccion al uso pedagogico de los AVA. Centro Tutorial
Uniminuto, La Mesa. Tomada el 16 de febrero de 2019 por Alba Enit Pulido Diaz.
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Foto N.° 3. Mg. Alba Enit Pulido Diaz, docente lider del semillero de investigacion, Estudiantes LPID,
estrategia de induccion al uso pedagogico de los AVA. Centro Tutorial Uniminuto, La Mesa. Tomada el 22 de
febrero de 2019 por Alba Enit Pulido Diaz.

Foto N.°4. Docente Astrid Gomez Bibliotecdloga, Estudiantes LPID, estrategia de induccion al uso
pedagogico de los AVA. Centro Tutorial Uniminuto, La Mesa. Tomada el 01de marzo de 2019 por Alba Enit
Pulido Diaz.
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Foto N°5. Estudiantes LPID, estrategia de induccion al uso pedagégico de los AVA. Centro Tutorial
Uniminuto, La Mesa. Tomada el 11de marzo de 2019 por Alba Enit Pulido Diaz.

Foto N°6. Estudiantes LPID, estrategia de induccion al uso pedagégico de los AVA. Centro Tutorial
Uniminuto, La Mesa. Tomada el 23 de marzo de 2019 por Alba Enit Pulido Diaz.
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Foto N°7. Estudiantes LPID, estrategia de induccion al uso pedagdgico de los AVA. Centro Tutorial Uniminuto,
La Mesa. Tomada el 23 de marzo de 2019 por Alba Enit Pulido Diaz.

Foto N°8. Estudiantes LPID, estrategia de induccion al uso pedagdgico de los AVA. Centro Tutorial
Uniminuto, La Mesa. Tomada el 13 de abril de 2019 por Alba Enit Pulido Diaz.
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ANEXO N.° 9 Informe de asesor y Turnitin

TESIS

INFORME DE ORIGINALIDAD

4, Do 24 3

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.utelesup.edu.pe 2%

Fuente de Internet

portal.amelica.org ‘

Fuente de Internet

repositorio.uwiener.edu.pe '

Fuente de Internet

repositorio.tec.mx /1

Fuente de Internet

Reporte de Turnitin



