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RESUMEN

Esta tesis corresponde a una investigacion de tipo experimental con disefio
descriptivo de nivel cuantitativo. Para la recoleccion de datos se usan las siguientes

técnicas: encuestas, observacion de practicas pedagogicas y sondeo de opinion.

La presente tesis de maestria para el proceso de investigacibn escogié una
poblacion muestra es de tipo aleatorio y estd compuesta por 15 docentes de
educacién primaria de la Institucién educativa Ismael Santofimio de Ibagué, republica
de Colombia y se busca abrir nuevos caminos a investigadores interesados en
liderar procesos de formacion de docentes de primaria mediante la escuela de
maestros como estrategia curricular para el trabajo colaborativo. En el desarrollo del
proyecto experimental que motiva a la escuela de maestros en la institucion
educativa aqui descrita, los docentes al mejorar sus practicas pedagdgicas mediando
las teméticas transversales con las tics, con los conocimientos aprendidos elaboraron

un software educativo en visual basic.

Palabras Claves:



Trabajo colaborativo, experimental, Tecnologias de la informacion y la comunicacion,

competencias, investigadores, docentes, escuela de maestros, estrategia curricular.
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ABSTRACT

This thesis corresponds to an experimental research design with descriptive
guantitative level. Surveys, observation of teaching practices and poll: For data
collection the following techniques are used.

This master thesis for the research process chose a population sample is random
type and is composed of 15 primary teachers of educational institution Ismael
Santofimio Ibague, republic of Colombia and looks for new ways to researchers
interested in leading formation processes primary teachers by school teachers and
curriculum strategy for collaborative work. In developing the pilot project that
encourages school teachers at the school described herein teachers to improve their
teaching practices mediating cross-cutting themes with tics, with the knowledge
learned they developed an educational software in visual basic.

Key words:

Collaborative, experimental, Information and Communications Technology, skills,

researchers, teachers, school teachers, curriculum strategy work.
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INTRODUCCION

En antecedentes de linea internacional como los estdndares de competencia en Tics
para docentes estipulados por la Unesco, se invita al docente a ejercer liderazgo en
la escuela, compartiendo sus potencialidades y saberes con sus colegas, a tal punto
gue la escuela de hoy se convierta en toda una escuela de maestros y en un espacio
de compartir saber saberes y experiencias, especialmente en el campo de las tics, ya
que por lo didacticas que son estas para la ensefianza, generan aprendizajes
significativos. La innovacion y la adecuacion que puedan hacer los docentes en sus
practicas pedagogicas implementando software educativo como resultados de su
propia experiencia, aportarian a las clases enhiestos valores agregados.

En estos términos se refieren los estandares de competencias Tics para docentes:
“‘Ayudar a los estudiantes a utilizar las TIC con el fin de adquirir competencia para

hacer busquedas, manejar, analizar, integrar y evaluar informacion” (Unesco:2008)

Precisamente, el software educativo que hace el docente en visual Basic en la
institucion educativa Ismael Santofimio, geste elementos que permiten integrar los
conocimientos desde la transversalidad y permite desarrollar competencias en el

saber hacer en el uso de las Tics
Xiii



En los actuales momentos de la educacion Colombiana, donde la ley 115 de 1994 y
su decreto reglamentario 1860 de 1994, promueven la formacion de la nifiez y la
juventud en forma acorde a las exigencias del mundo global, por ende, en el plan de
estudios que propone especialmente la Ultima norma citada, amerita en la educacién
primaria que, los docentes trabajen en redes tanto para aprender en forma
colaborativa o para dar apoyo en las aulas de acuerdo al area de formacion y de
experiencia que tenga cada docente.

De modo especial es necesario hacer referencia a la ensefianza aprendizaje del area
de tecnologia e informatica, ya que el mundo actual es mediado por las tics y es en la
educacién primaria es donde se aprenden los fundamentos basicos para las
competencias en el SABER HACER, y desde alli gestar proyectos pedagdgicos
disefiados con las bondades que ofrece la multimedia, para garantizar aprendizajes

significativos.

El capitulo | de esta tesis, determina hacia donde se orienta la investigacion,
especificando en su descripcion y formulacion del problema los epistemes que
entran en juicio y delimitan el estudio de lo que se desarrollara en forma tedrica en el

siguiente capitulo.

El capitulo 1l, desarrolla teéricamente las dimensiones de las variables de la presente
tesis, en especial se fundamenta en disertar sobre el uso de proyectos colaborativos
y el mejoramiento de las competencias en el uso de las Tics de los docentes de
primaria en la Institucion Educativa Santofimio. Las explicaciones teoricas que aqui
se presentan, estan en coherencia a la forma como estan planteados los objetivos y

el tema de investigacion.

El capitulo Il especifica la forma como se hara el proceso de investigacion, el tipo de
investigacibn con que se abordara el proceso, los instrumentos con que se
recolectaran los datos, la técnica de muestreo y la manera de procesar e interpretar

los datos.
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El capitulo IV, explicita la presentacion y andlisis de resultados en coherencia a lo

planteado en la matriz de consistencia.



CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 DESCRIPCION DE LA REALIDAD PROBLEMICA

Los docentes de la seccidon primaria de la institucion educativa Ismael Santofimio
de Ibagué Tolima, son personas que oscilan entre los 45 y 54 afios, los cuales no
usan las tecnologias de informacién y la comunicacion en sus practicas
pedagogicas, ya que segun expresiones de ellos, eso es nuevo y no fueron

formados en Tics, ni en el bachillerato, ni cuando hicieron la licenciatura.

La ley 115 de 1994 en su articulo 23, determina las &areas obligatorias del
pensum académico de la educacion basica, siendo que los docentes de
educacion primaria deben orientar todas las areas; en este caso los estudiantes
de primaria de la mencionada institucion, en su gran mayoria no tienen este
privilegio, ya que los docentes requieren desarrollar esta competencia, tanto para
orientar a sus estudiantes en lo relacionado a las tics, como para implementar las

tics en las practicas pedagdgicas permeandola con tematicas transversales.

Esta temética, orientada a las competencias tics entre docentes, requiere la
atencion integral, tal como se expresa en la siguiente reflexion:
En la region latinoamericana, y con fundamento a las competencias de los

docentes en el uso de las tics y con base en los analisis de los expertos en el
1



tema, se encuentra un claro rezago no sélo en las posibilidades de acceso en
condiciones de equidad a dichas tecnologias, sino también en relacién a sus

usos pedagogicos.(Diaz, 2012)

1.2 IDENTIFICACION Y FORMULACION DEL PROBLEMA

El desconocimiento en el manejo de las tecnologias de la informacion y de la
comunicacion por parte del docente, impide el desarrollo del estudiante en el
campo de las tics, ya que este al no tener esta competencia, no orientara a
sus estudiantes en Tics y obviamente que desfavorece en la formacion de
ellos.

La Unesco como organismo de la ONU, establece las siguientes premisas:

Para que la educacion pueda explotar al maximo los beneficios de las TICs
en el proceso de aprendizaje, es esencial que tanto los futuros docentes,
como los docentes en actividad, sepan utilizar estas herramientas (Unesco,
2004. Pg. 5)

Los docentes deben poseer las habilidades y conocimientos necesarios para
ayudar a los alumnos a alcanzar altos niveles académicos mediante el uso de

los nuevos recursos y herramientas digitales. (Unesco, 2004. Pg. 13)

Por las anteriores reflexiones, y ante la busqueda de solucion a la situacion
problémica, se formula el problema de investigacibn en los siguientes
términos, en funcion de los docentes de primaria en el contexto de la

institucion educativa Ismael Santofimio de Ibagué Colombia:

¢, Qué estrategias Curriculares desde lo colaborativo, facilitan en los docentes

de educacién primaria el mejoramiento de las competencias para el manejo
2



de las tics en la Institucion Educativa Ismael Santofimio de Ibagué

(Colombia)?

1.2.1 Problema General
¢En qué medida la escuela de maestros como estrategia curricular permea
el uso de proyectos colaborativos, para facilitar en los docentes de
educacién primaria el mejoramiento de las competencias en el manejo de las
tics de la Institucion Educativa Ismael Santofimio de Ibagué (Colombia)
20147

1.2.2 Problemas Especificos

A ¢Cbmo articular la escuela de maestros como estrategia curricular para el
uso de proyectos colaborativos entre docentes de primaria en la institucion

educativa Ismael Santofimio de Ibagué Tolima 20147

B.- Cémo influye la Escuela de maestros como estrategia curricular en la
ejecucion de proyectos colaborativos para el mejoramiento de las
competencias en el manejo de las Tics en los docentes de primaria en la
institucion educativa Ismael Santofimio de Ibagué (Colombia) 20147

C. ¢Como enfocar en la escuela de maestros actividades curriculares
significativas, practicas y efectivas e forma colaborativa para facilitar el
mejoramiento de las competencias en el manejo de las tics de los docentes
de primaria en la Institucion educativa Ismael Santofimio de Ibagué
(Colombia) 2014~



1.3 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.3.1 Objetivo General

Identificar en qué medida la escuela de maestros como estrategia curricular permea
el uso de proyectos colaborativos para facilitar en los docentes de educacion primaria
el mejoramiento de las competencias en el manejo de las tics de la institucion

educativa Ismael Santofimio de Ibagué (Colombia) 2014

1.3.2 Objetivos Especificos

A Identificar las formas de articular la escuela de maestros como estrategia curricular
para el uso de proyectos colaborativos entre docentes de primaria en la Institucion

Educativa Ismael Santofimio de Ibagué (Colombia) 2014

B.- identificar la forma en que influye la escuela de maestros como estrategia
curricular en la ejecucién de proyectos colaborativos en el mejoramiento de las
competencias en el manejo de las tics de los docentes de primaria en la Institucion

Educativa Ismael Santofimio de Ibagué (Colombia) 2014

C Enfocar en la escuela de maestros actividades curriculares significativas, practicas
y efectivas en forma Colaborativa para facilitar el mejoramiento de las competencias
en el manejo de las Tics de los docentes de primaria en la Institucion Educativa

Ismael Santofimio de Ibagué (Colombia) 2014



1.4 JUSTIFICACION

La presente investigacion desde el punto de vista tedrico permite que los docentes
de primaria de la Institucion educativa Ismael Santofimio de Ibagué Tolima
interesados en desarrollar sus competencias en el uso de las tics para potenciar sus
practicas pedagodgicas de aula, , se apropien de esos conocimientos y los pongan en

funcioén del curriculo.

La presente investigacidbn por ser de corte experimental descriptivo, deja una
enhiesta movilizacion del pensamiento en el gremio docente de educacion basica,
gracias al proyecto experimental: “Escuela de Maestros” dejando caminos abiertos

para nuevas investigaciones y nuevas experimentaciones con innovadores.

Desde el punto de vista practico, contribuye a que los docentes e investigadores
desde las experiencias pedagdgicas de aula, puedan experimentar las hipotesis aqui

planteadas y verificarlas en sus resultados.

Desde lo social, permitirA que cada una de las variables (Uso de proyectos
colaborativos y competencias en el manejo de las Tics), se deje alas actuales y alas
nuevas generaciones un punto de partida que permita a la educacién basica primaria
proyectarse desde lo tecnolégico y lo pedagdgico para la construccion de curriculos
integrados con una mirada holistica fundamentada en la educacién integral del ser
humano como respuesta a la complejidad del ser en todas sus dimensiones,
entendiendo que el uso de las tics es una de las condiciones para formar

ciudadanos con vision internacional y competitiva en el mundo global.

Desde lo metodoldgico, la presente investigacién genera pautas para que el docente
oriente con tematicas transversales permeadas con las tecnologias de la informacion
y la comunicacion, usando software educativo construidos por los mismos docentes

en la experiencia de la escuela de maestros, donde los docentes desde esta



estrategia de trabajo colaborativo, lograron aprendizajes significativos frente a las

tics, para ponerlos en evidencia en las practicas pedagdgicas.

1.5 DELIMITACION DE ESTUDIO

Esta investigacion intitulada: “el Uso de proyectos colaborativos mediante estrategias
curriculares, para mejorar las competencias de los docentes de primaria en el manejo
de las Tics en la institucion educativa Ismael Santofimio de Ibagué Tolima (Colombia)
2014 7, desde la perspectiva espacial, es de suma importancia para los paises de
Latinoamérica, donde los niveles de desarrollo de la sociedad ameritan un
crecimiento integral desde lo humano en proyeccion a lo social, econémico y politico;
que permita que los nifios y jovenes sean favorecidos con una educacion pertinente y
acorde a las exigencias del mundo actual, donde desde las tecnologias de la
informaciéon y de la comunicacién, se proyecten al mundo con metas sostenibles y
sustentables; pero para lograr eso, es necesario que el docente como orientador y
transmisor de la cultura esté preparado y actualizado para formar a las nuevas
generaciones que tiene a su cargo; en este caso son los docentes de primaria de la
institucion arriba anotada.

Al delimitar la presente investigacién en el contexto social, la poblacion estudiantil
pertenece a los niveles 0, 1 y 2 con familias, afro descendientes, amenazadas,

desplazados y de cabildos indigenas.

En el contexto espacial, la institucion educativa de referencia para aplicar el trabajo
de campo esta ubicada en la carrera 2 calle 7 barrio la gaviota — Ibagué

1.6 LIMITACIONES DE LA INVESTIGACION

Una limitacion sustancial de esta investigacion, son el variado niamero de aspectos

qgue generan incertidumbre para el pleno desarrollo del proyecto, entre ellos:
6



Los tiempos de los docentes para participar de la escuela de escuela de maestros; el
carente numero de computadores para atender la demanda del trabajo colaborativo
para el desarrollo de las competencias en tics de los docentes de primaria y la falta
de credulidad en que los logros esperados se puedan dar. Todo se fue revirtiendo,
cuando al comenzar el desarrollo del proyecto “Escuela de maestros”, ya que la
rectoria de la Institucion educativa hace inversion en dotacién de equipos para tal
efecto. En cuanto al tiempo los docentes incrementan tiempo de trabajo colaborativo
los dias sabados.

El trabajo de campo para esta investigacion, se desarrolla en la institucion Educativa

Oficial “Ismael Santofimio” de Ibagué Tolima Colombia.



CAPITULO Il: MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

En la tesis intitulada “Uso de proyectos colaborativos para mejorar las
competencias en manejo de las tics por parte de los docentes de basica primaria
en la “Institucion educativa técnica Ismael Santofimio del municipio de Ibagué”.
Los siguientes hechos, permitiran iluminar el enfoque de la presente investigacion
y comprender las posibilidades y las limitaciones para el aprendizaje colaborativo

entre docentes de educacion basica primaria

2.1.1 Antecedentes Locales.

La institucion educativa oficial Ismael Santofimio de Ibagué Tolima de la republica
de Colombia, tiene los niveles de: pre escolar, basica primaria, basica secundaria

y media vocacional, esta ultima comprende los grados Diez y Once.

Los estudiante al graduarse de bachilleres, gracias a la modalidad técnica de la
institucidn, egresan con énfasis en algun perfil relacionado con la técnica y en el
caso que nos atafie en la presente investigacion, algunos de ellos tienen la opcion
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de escoger: Sistemas con énfasis en mantenimiento; esto lo logran gracias al
apoyo del Sena (Servicio nacional de aprendizaje); esta es una institucién

gubernamental, encargada de apoyar en capacitacion para el trabajo.

En la actualidad la institucion educativa Ismael Santofimio, desarrolla un proyecto
colaborativo para la capacitacion de los docentes en temas relacionados al uso de
las tics, para potenciar las practicas pedagogicas de aula con tematicas
transversales y al mismo tiempo después de haber hecho una profunda reflexion
del marco legal internacional estipulado por la Unesco frente a la necesidad de
formarse para formar, los docentes de primaria, por medio de la estrategia
curricular de nominada escuela de maestros, han avanzado en los conocimientos
basicos del uso de las Tics, ahora estan produciendo software educativo para
aplicarlos en sus clases gracias a la capacitacion recibida en el manejo del

programa de Microsoft para disefio denominado Visual Basic.

2.1.2 Antecedentes Nacionales.

La constitucion nacional de Colombia en aras del crecimiento y desarrollo nacional
estimula a quienes desarrollen proyectos en funcién de las tecnologias de la

informacién y la comunicacion.

e ARTICULO 71. Labusqueda del conocimiento y la expresion artistica son
libres. Los planes de desarrollo econémico y social incluirdn el fomento a
las ciencias y, en general, a la cultura. El Estado creara incentivos para
personas e instituciones que desarrollen y fomenten la cienciay la
tecnologia y las demas manifestaciones culturales y ofrecera estimulos
especiales a personas e instituciones que ejerzan estas
actividades.(Colombia, 1991)



De igual modo en los ultimos afios con el gobierno del presidente Santos
(2010) se crea el ministerio de las Tics, con el fin de atender todas las

iniciativas que convergen a esta cartera.

Los investigadores de esta tesis enviaron al sefior Ministro de las tics unas

iniciativas nacidas en el decurso de la presente investigacion. Ver anexo Y.

En el marco del ministerio de educacion nacional, laley 115 se establece
parametros relacionados a la importancia de incluir la tecnologia en la

formacion integral de los nifios y jovenes.

ARTICULO 20. Objetivos generales de la educaciéon basica. Son objetivos

generales de la educacion basica: (Colombia, 1994)

c) Ampliar y profundizar en el razonamiento l6gico y analitico para la
interpretacién y solucion de los problemas de la ciencia, la tecnologia y de

la vida cotidiana.

En la mencionada norma, también se establece que una de las areas
obligatorias en el pensum de estudios para la educacion basica es:

Tecnologia e Informatica.

El decreto 1860 de 1994 hace alusion a la importancia de desarrollar
proyectos con teméticas transversales de tal forma que las tecnologias de
la informacion y de la comunicacion sea la encargada de permear el

proceso de enseflanza aprendizaje de los educando.

El plan decenal (2006-2016) en su vision estipula que La educacién es un
proceso de formacién integral, pertinente y articulado con los contextos
local, regional, nacional e internacional que desde la cultura, los saberes, la
investigacion, la ciencia, la tecnologia y la produccion, contribuye al justo

desarrollo humano, sostenible y solidario, con el fin de mejorar la calidad de
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vida de los colombianos, y alcanzar la paz, la reconciliacion y la superacién
de la pobrezay la exclusion.

En otras palabras comisiona a los educadores a contribuir desde las
tecnologias al desarrollo personal y social de los estudiantes, de alguna
manera incluyendo las tecnologias para que avizoren una mejor calidad de
vida y se superen barreras sociales que repercuten en la reproduccion de la

desigualdad.

2.1.3 Antecedentes Internacionales

La Doctora Frida Diaz Barriga, docente universitaria Latinoamericana, en el
articulo que adelante se cita, nos referencia dos latentes situaciones que
hacen que las Tics no estén inmersas en las practicas pedagogicas de
aula, ella lo hace usando estos términos:

En la region latinoamericana, y con fundamento a las competencias de los
docentes en el uso de las tics y con base en los analisis de los expertos en
el tema, se encuentra un claro rezago no sélo en las posibilidades de
acceso en condiciones de equidad a dichas tecnologias, sino también en
relacién a sus usos pedagdgicos.(Diaz, 2012)

Méas adelante, hay reflexiones de la Unesco, que van mas alla del
reconocimiento de la inequidad al acceso hacia las Tics y el poco uso de
estas en las practicas pedagodgicas; una de esas es la carente competencia

del docente en este patrticular.

La conferencia del orden mundial del internet, celebrada por el secretario
general de las naciones unidas “Kofi Annan”, el dia 18 de Junio de 2003 en
Ginebra, tenia como propdsito eliminar la brecha digital global y fue dirigida
a lideres empresariales y centr6 su analisis en el rol de la industria y sent6
bases para la cumbre mundial de la informacidén que sesion6 en Ginebra
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entre el 10 y 12 de Diciembre de 2003 sobre la sociedad de la informacién,
donde nacieron 3 fundamentos: (Hamed, 2005)

v" Vision comun de la sociedad de la informacion.

v" Una sociedad de la informacién para todos.

v" Una sociedad de la informacién para todos, basado en la informacién

del conocimiento.

La UNESCO para todos los paises miembros de la ONU, ha establecido
criterios de seguimiento en el mundo de las Tics para el mejoramiento de
esta competencia por parte de los estudiantes, ya que se considera que
estas son herramientas fundamentales para formar a los futuros

ciudadanos internacionales.

Evidentes investigaciones realizadas por esta entidad de jurisdiccion
internacional, han demostrado muchos docentes en el mundo, carecen de
la competencia digital virtual, lo cual hace que en sus practicas

pedagogicas no incluyan las Tics.

Los estdndares de competencia en tic para docentes promulgado por la
ONU en Londres el dia enero 8 (2008), estable criterios en el marco
institucional y pedagdgico, para que los docentes se actualicen desde
diversas metodologias en el campo de las tics y desde estas herramientas
informaticas, desarrollar proyectos que sirvan para permear el curriculo
desde las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

En funcion de estos estandares, la institucion educativa Ismael Santofimio,
ha liderado capacitacion a docentes de primaria mediante la estrategia de
escuela de maestros y ha gestado emprendedoras innovaciones a tal punto
de llegar a elaborar sus propios recursos informaticos para potenciar las

practicas pedagogicas mediante el programa visual Basic.
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El Marco de accion Dakar, producto de un foro de 2 dias celebrado en
Senegal en el afio 2000, compromete a los paises miembros de la ONU a
asumir algunos compromisos como:

Adoptar y fortalecer el uso de tecnologias de informacién y comunicacion
en la gestion de los sistemas educativos y en los procesos de ensefianza y
aprendizaje.

Mejorar la formacidn inicial y permanente de los maestros.

Adopcién de tecnologias apropiadas y econOmicas para las instituciones
educativas y a profesionalizar a sus docentes en el especifico asunto del

uso de las Tics en forma pertinente.

La guia de planificacion sobre tecnologias de la informacién y la
comunicacion en la formacion docente (UNESCO, 2004), es otro de los
grandes aportes de esta organizacién a sus paises miembros, en la cual
estable en forma especifica las acciones a seguir por parte del docente en
favor de hacer un trabajo pedagdgicamente pertinente en las aulas; pero
sigue siendo la capacitacion docente en el campo de las Tics, la gran
debilidad.

Consignas de la Guia:

Para que la educacion pueda explotar al maximo los beneficios de las TICs
en el proceso de aprendizaje, es esencial que tanto los futuros docentes
como los docentes en actividad sepan utilizar estas herramientas (Unesco,
2004. Pg. 5)

En la presente publicacion, titulada Las Tecnologias de la informacién y la
comunicacién en la formacion docente: Guia de planificacién, se ofrecen
algunas respuestas practicas a los crecientes desafios que presenta el uso

de las nuevas tecnologias en la profesion docente.
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También se ofrecen algunos recursos para asistir a los educadores de
docentes, administradores y aquellos encargados de trazar politicas
educativas en la aplicacion efectiva de las TICs a los programas de

capacitacion docente. (Unesco, 2004. Pg. 5)

Los docentes deben poseer las habilidades y conocimientos necesarios
para ayudar a los alumnos a alcanzar altos niveles académicos mediante
el uso de los nuevos recursos y herramientas digitales. (Unesco, 2004. Pg.
13)

Las habilidades en el manejo de las TICs que los docentes deben adquirir
tanto en lo que refiere al contenido como a la pedagogia, los aspectos
técnicos y sociales, el trabajo conjunto y el trabajo en red. (Unesco, 2004.
Pg. 14)

El desarrollo de la competencia de los docentes en el trabajo colaborativo y
en red es esencial para la incorporacién efectiva de las TICs en la
educacién. (Unesco, 2004. Pg. 48)

2.2 MARCO LEGAL

2.2.1 Nacional

2.2.1.1 Constitucion Colombiana.

e ARTICULO 71. La busqueda del conocimiento y la expresion artistica son
libres. Los planes de desarrollo econdmico y social incluiran el fomento a
las ciencias y, en general, a la cultura. El Estado creara incentivos para
personas e instituciones que desarrollen y fomenten la ciencia y la

tecnologia y las demas manifestaciones culturales y ofrecera estimulos
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especiales a personas e instituciones que ejerzan  estas
actividades.(Colombia, 1991)

2.2.1.2 Ley 115 de 1994

e ARTICULO 20. Objetivos generales de la educaciéon basica. Son objetivos
generales de la educacion basica:

e ) Ampliar y profundizar en el razonamiento l6gico y analitico para la
interpretacion y solucién de los problemas de la ciencia, la tecnologia y de

la vida cotidiana;

e ARTICULO 23. Areas obligatorias y fundamentales. Para el logro de los
objetivos de la educacién basica se establecen areas obligatorias y
fundamentales del conocimiento y de la formacion que necesariamente se
tendran que ofrecer de acuerdo con el curriculo y el Proyecto Educativo
Institucional.

e Los grupos de areas obligatorias y fundamentales que comprenderan un
minimo del 80% del plan de estudios, son los siguientes:

. Ciencias naturales y educacion ambiental.

. Ciencias sociales, historia, geografia, constitucion politica y democracia.

. Educacion artistica.

. Educacién éticay en valores humanos.

. Educacién fisica, recreacion y deportes.

. Educacién religiosa.

. Humanidades, lengua castellana e idiomas extranjeros.

. Matematicas.

© 00 N o o A W N B

. Tecnologia e informéatica

2.2.1.3 Decreto 1860 de 1994

15



Articulo 35.

Desarrollo de Asignaturas. Las asighaturas tendran el contenido, la
intensidad horaria y la duracion que determine el proyecto educativo
institucional, atendiendo los lineamientos del presente Decreto y los que
para su efecto expida el Ministerio de Educacién Nacional. En el desarrollo
de una asignatura se deben aplicar estrategias y métodos pedagogicos
activos y vivenciales que incluyan la exposicion, la observacion, la
experimentacion, la practica, el laboratorio, el taller de trabajo, la informética
educativa, el estudio personal y los demas elementos que contribuyan a un
mejor desarrollo cognitivo y a una mayor formacion de la capacidad critica,

reflexiva y analitica del educando.

Articulo 36.

Proyectos Pedagdgicos. El proyecto pedagdgico es una actividad dentro del
plan de estudio que de manera planificada ejercita al educando en la
solucion de problemas cotidianos, seleccionados por tener relacion directa
con el entorno social, cultural, cientifico y tecnolégico del alumno. Cumple la
funcion de correlacionar, integrar y hacer activos los conocimientos,
habilidades, destrezas, actitudes y valores logrados en el desarrollo de
diversas areas, asi como de la experiencia acumulada. La ensefianza
prevista en el articulo 14 de la Ley 115 de 1994, se cumplira bajo la

modalidad de proyectos pedagdgicos.

Articulo 38.

Plan de estudios. El plan de estudios debe relacionar las diferentes areas
con las asignaturas y con los proyectos pedagoégicos y contener al menos

los siguientes aspectos:
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3. La metodologia aplicable a cada una de las asignaturas y proyectos
pedagogicos, sefialando el uso del material didactico, de textos escolares,
laboratorios, ayudas, audiovisuales, la informatica educativa o cualquier otro

medio o técnica que oriente o soporte la accion pedagdgica.

2.2.1.4 Plan decenal de educacion (2006-2016)

Vision del plan decenal.

En Colombia, en 2016, dentro del marco del Estado social y democrético de
derecho y de su reconocimiento constitucional como un pais multicultural,
pluriétnico, diverso y biodiverso, la educacion es un derecho cumplido para
toda la poblacién y un bien publico de calidad, garantizado en condiciones
de equidad e inclusién social por el Estado, con la participacion co-
responsable de la sociedad y la familia en el sistema educativo. La
educacién es un proceso de formacién integral, pertinente y articulado con
los contextos local, regional, nacional e internacional que desde la cultura,
los saberes, la investigacion, la ciencia, la tecnologia y la produccion,
contribuye al justo desarrollo humano, sostenible y solidario, con el fin de
mejorar la calidad de vida de los colombianos, y alcanzar la paz, la

reconciliaciéon y la superaciéon de la pobrezay la exclusion.

2.2.2 Internacional

e ESTANDARES DE COMPETENCIA EN TIC PARA DOCENTES
PROMULGADO POR LA ONU. Londres Enero 8 (2008)

e Plan de estudios

e |B.1.
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Concordar los estandares especificos del plan de estudios con software y
aplicaciones informaticas especificas, y describir como estas aplicaciones

respaldan los estandares en cuestion.

Pedagogia
I.C.1.

Describir como la didactica y las TIC se pueden utilizar para contribuir a que
los estudiantes alcancen conocimientos en las asignaturas escolares.

I1.C.1

Describir como el aprendizaje colaborativo basado en proyectos y en las
TIC puede contribuir en los procesos de pensamiento y a la interacciéon
social de los estudiantes, cuando éstos logran comprender conceptos
esenciales, procesos y habilidades en los contenidos académicos y los
utilizan para resolver problemas de la vida real.

l.C.2.

Incorporar en los proyectos de clase actividades adecuadas que integren
las TIC, a fin de contribuir a que los estudiantes adquieran conocimientos

en asignaturas escolares.

|.C.3. Utilizar software de presentacion multimedia y recursos informaticos

para complementar la ensefianza.

I1.C.6.

Realizar de manera colaborativa unidades curriculares y actividades de
clase basadas en proyectos; a tiempo que se guia a los estudiantes para
gue puedan terminar con éxito sus proyectos y comprender con mayor

profundidad conceptos esenciales.
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TIC

[I.D.1. Manejar distintos programas no lineales de software que se adecuen
a sus respectivas areas académicas y que faciliten, por ejemplo,
visualizaciones, analisis de datos, simulaciones de desempefio de

funciones y referencias en linea.

MARCO DE ACCION DAKAR ONU, Foro celebrado en Senegal ente el 26
al 28 de Abril (2000)

[l Desafios asumidos en el Marco de Accion Dakar:

Adoptar y fortalecer el uso de tecnologias de informacion y comunicacion en
la gestién de los sistemas educativos y en los procesos de ensefianza y

aprendizaje.

Mejorar la calidad y pertinencia de la educacion.

Mejorar la formacion inicial y permanente de los maestros a fin de reforzar
la competencia en enfoques patrticipativos, integradores y que tengan en
cuenta la cuestion del género, asi como en la utilizacion de las nuevas

tecnologias.

4.2 Estrategias basicas.

4.2.7 Adopcién de tecnologias apropiadas y econdémicas.

Se adoptaran tecnologias nuevas, apropiadas y economicas, juntamente

con la integracion de métodos educacionales autdctonos. La dependencia
de material y tecnologia importados, que exige disponer de divisas cada
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vez mas escasas, no resulta viable y se reducird tan pronto como sea

posible

Los paises se comprometen a:

8.- Profesionalizacion Docente

La progresiva incorporacién de las tecnologias de informacion y
comunicacion en la sociedad demandan incluir este tema en la formacion y
capacitacion.

11.- Utilizacion de tecnologias en educacion.

Las tecnologias deben ser incluidas como un factor central en la mejora de

los procesos y oportunidades de ensefianzay aprendizaje.

Las tecnologias, como herramientas no deberian ser un factor adicional de
exclusion y discriminacion, sino por el contrario, deberian ser accesibles a

todos los estudiantes y maestros.

Apoyar el uso en el aula de las tecnologias de informacion y comunicacion
(TIC).

Promover el acceso permanente y equitativo a las TIC de los docentes y las
comunidades, asi como a oportunidades permanentes de capacitacion
mediante centros de informacién, redes de mejores préacticas y otros

mecanismos de difusion e intercambio de experiencias.

apéndice del marco de accion dakar.marco de accion regional para asia y el
pacifico
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El analfabetismo en ciencia y tecnologia sigue siendo un motivo de
preocupacion en la region, asi como la necesidad de formacion docente

adecuada en el &mbito de la ciencia y la tecnologia.

guia de planificacion sobre tecnologias de la informacion y la comunicacion
en la formacién docente (ONU, 2004)

Consignas de la Guia:

Para que la educacién pueda explotar al maximo los beneficios de las TICs
en el proceso de aprendizaje, es esencial que tanto los futuros docentes
como los docentes en actividad sepan utilizar estas herramientas (Unesco,
2004. Pg. 5)

En la presente publicacién, titulada Las Tecnologias de la informaciéon y la
comunicaciéon en la formacion docente: Guia de planificacion, se ofrecen
algunas respuestas practicas a los crecientes desafios que presenta el uso
de las nuevas tecnologias en la profesion docente.

También se ofrecen algunos recursos para asistir a los educadores de
docentes, administradores y aquellos encargados de trazar politicas
educativas en la aplicacion efectiva de las TICs a los programas de
capacitacion docente. (Unesco, 2004. Pg. 5)

Los docentes deben poseer las habilidades y conocimientos necesarios
para ayudar a los alumnos a alcanzar altos niveles académicos mediante
el uso de los nuevos recursos y herramientas digitales. (Unesco, 2004. Pg.
13)

Las habilidades en el manejo de las TICs que los docentes deben adquirir

tanto en lo que refiere al contenido como a la pedagogia, los aspectos
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técnicos y sociales, el trabajo conjunto y el trabajo en red. (Unesco, 2004.
Pg. 14)

El desarrollo de la competencia de los docentes en el trabajo colaborativo y
en red es esencial para la incorporacién efectiva de las TICs en la
educacioén. (Unesco, 2004. Pg. 48)
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2.3 BASES TEORICAS

2.3.1 Marco Filoso6fico

El tema de esta tesis, que lleva por titulo: “Uso de proyectos colaborativos para
mejorar las competencias de los docentes de primaria’, se soporta en las
siguientes corrientes filoséficas: Humanismo, racionalismo critico, estructuralismo
y pragmatismo.

Cada una de las dimensiones en que se soportan las hipétesis e incluso el
problema general de esta tesis tiene fundamento con las siguientes explicaciones:

Humanismo.-

El trabajo colaborativo y como producto de esto el aprendizaje colaborativo
avizorado con enfoque humanista busca educar al ser humano no solo desde lo
cognitivo sino también desde lo afectivo y desde las otras dimensiones con el fin
de abarcar a la persona desde toda su integralidad y dejar huellas en el equipo.
Asi lo explica Carl Roger: “La persona es concebida como una unidad, como una
totalidad compleja, en la que no es posible separar lo cognitivo, lo afectivo y lo
social” (1972, p.44). En términos de libertad y de autonomia en la formacién
integral, el sacerdote jesuita Carlos Vasquez dice:

La educacion debe ser un aprendizaje por vias de libertad y autonomia para que la
persona pueda llegar a ocupar el puesto que le realice integralmente como
humano y desde el cual pueda aportar significativamente a la construccién de una
sociedad que promueva el bien de todas las personas y de la humanidad en
cuanto tal. (Vasquez, 1984, p.56)

El anterior comentario hace alusion a la libertad como enhiesto valor para lograr
un verdadero desarrollo humano ligado a la autonomia.

Racionalismo Critico

En el contenido de la presente tesis de maestria, hay hip6tesis que pueden ser
sujetas de revision y replanteamientos, ya que en términos de Popper, no hay
datos ni juicios concluyentes. (Popper, 1985, pg. 434) En otras palabras, desde el

racionalismo critico los resultados obtenidos en la investigacion de esta tesis son
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relativos, porque estan dependiendo a un entorno, a un momento historico, a unas

circunstancias culturales, etc.

Estructuralismo

La variable de esta tesis sobre de las competencias en el uso de las Tics, aun
cuando el desarrollo de esta competencia se se encuentra mediada por trabajo
colaborativo, amerita estructuras epistemologicas y de pensamiento complejo
para abarcar una totalidad del saber en el marco de la observacién y el andlisis de
los hechos o fendmenos, en estos términos los explica Levi Strauss: “Ninguna
forma de pensamiento y actividad humana es posible plantear cuestiones de
Naturaleza ni de origen antes de haber identificado y analizado los fendbmenos, y
de haber descubierto en qué medida las relaciones que los unen bastan para
explicarlos.” (Lévi-Strauss, 1990: 11)

El tema central que atafie a esta tesis de maestria en el campo de las tecnologias
de la informacién y de la comunicacion, la cual tiene como propadsito experimentar
el nivel de aprendizaje colaborativo entre colegas, tiene toda una estructura
sistematica que va permitiendo a su paso conocer el contexto en el cual se
desarrolla la practica, seguidamente un diagnéstico fundamentado en la realidad
etnografica al entrar en contacto con los educadores quienes son los protagonistas
del trabajo colaborativo en un escenario llamado escuela de maestros.

Haciendo una abstraccién con el estructuralista Levi Strauss, descubrir la realidad
es fundamental para consolidar procesos plenamente estructurados y pertinentes.

Pragmatismo:
El pragmatismo es otra de las corrientes filoséficas implicitas en la presente tesis.

Los datos de la contrastaciéon de hipotesis después de concluir el proceso de
investigacion, dicha verdades son susceptibles de verificacion.

La verdad es verificable en la medida en que los pensamientos y declaraciones
corresponden con las cosas reales, y estos a su vez son verificadas por los
resultados observados de la aplicacién de una idea a la practica real. (James,

2006) (Vasquez C., S.J., 1994)
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Las hipétesis que forman parte de esta tesis como: El mejoramiento de las
competencias de los docentes de la institucion educativa Ismael Santofimio Ibagué
en el manejo de las tics depende de la influencia que ejerzan las estrategias

curriculares en los proyectos colaborativos

Es una idea que tiene una enhiesta importancia en el mundo de la educacién y al
mismo tiempo es verificable por medio de la investigacion y la discusién racional,
ya que las variables y dimensiones alli contenidas son piezas claves en el mundo
pedagogico.

Las ideas no tendrian valor, o sentido, si no tuvieran alguna importancia para

nuestras vidas (James, 2007. Pg. 139)

2.3.2 Aprendizaje colaborativo entre docentes.

El docente, como un ser trascendente desde la escuela, necesita abrirse a nuevas
experiencias que actualicen su repertorio pedagdgico, logrando transformar la
experiencia educativa en impacto que lo potencie para la efectivo
desenvolvimiento a los cambios que ha ido aflorando el mundo y de esa manera
permitirse una optima insercion social al mundo del conocimiento, en términos de
sus capacidades y aptitudes para la convivencia y la autorrealizacion personal,

profesional y laboral.

La formacién permanente del profesorado en este contexto, asoma como una
estrategia necesaria y critica para el desarrollo de los profesionales, que asuman
la respuesta a la diversidad como oportunidad, para aprender de las diferencias,

como unariqueza paralos centros y sus aulas (Morifia, 2003)
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Siendo el ser humano un ser sociable como lo afirma Aristoteles en la Politica, la
interaccion y la reflexion entre docentes es pertinente para el crecimiento

profesional. El anterior postulado se soporta con la siguiente afirmacion:

El dialogo colegial juega un papel importante en el desarrollo de la reflexion entre
docentes. (De Vicente: 1995)

Al reflexionar entre docentes sobre la realidad circundante en las practicas
pedagogicas, se desprende la oportunidad de encontrar lasos de cooperacion

entre pares. En estas mismas frases, Day lo confirma:

Para el aprendizaje colaborativo y reflexion grupal, de modo que la reflexion se
convierte en una actividad colaborativa por lo que los docentes, tienen la

oportunidad de interactuar, colaborar y compartir sus practicas.(Day, 1999)

Una opcion de potenciar las practicas pedagoégicas, en especial en el
mejoramiento de las competencias en el uso de las tics es el trabajo colaborativo
que se pueda hacer entre pares para permitir actualizar los conocimientos y

experiencias.

La colaboracién y reflexion grupal es un medio para formarse, integrarse en

procesos de mejora y construir formas de ensefiar. (Morifia, 2003)

Es necesario aclarar, que se trata de contribuir a los proyectos pedagdgicos
escolares desde la formacion académica de cada docente a tal punto que la
estrategia colaborativa sea reciproco; es decir cada uno aporte desde sus

experiencias.

La colaboraciéon exige relaciones simbioéticas y fuertes lazos de implicacion para
gue los docentes se constituyan en un grupo propiamente dicho, interactuando sus

miembros como iguales.(Fullan y Hargreaves, 1997)
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2.3.3 Caracteristicas del aprendizaje colaborativo.

En este tipo de aprendizaje, las relaciones colaborativas de se caracterizan por:

a) La interactividad: No puede haber aprendizaje colaborativo, sin la interaccion
de las partes. No se puede olvidar que los humanos somos seres sociables.
(Aristoteles, 1873).

Se aprende de la reflexion comun, del intercambio de ideas, del analizar entre dos
y mas un tema comun, a través de lo cual se obtiene un resultado enriquecido. La
importancia de esta interaccion esta centrada en el grado de influencia que tiene la

interaccion en el proceso cognitivo y de aprendizaje del compafiero.

b) La sincronia de la interaccion: Cuando pensamos en el uso de las
tecnologias de la informacion para aprender, vemos que existen dos momentos
significativos en el proceso de aprendizaje. Aquél que es sincronico, y que
requiere de respuestas inmediatas, en la cual los dos agentes se retroalimentan y
las palabras del uno gatillan al otro nuevas ideas y respuestas. Este didlogo
orientado a hacer algo juntos nos lleva a la situacién de que es necesaria la
sincronia. Esta sincronia es la que defienden algunos teéricos al referirse a la
colaboracién afirmando que es “una actividad coordinada y sincrénica, que surge
como resultado de un intento continuo por construir y mantener una concepciéon

compartida de un problema”.

Es en ella donde se pueden expresar los resultados madurados personalmente, y

no s6lo como consecuencia de un dialogo interactivo.

c) La negociacion: La negociacion es un elemento distintivo de las interacciones
colaborativas, y tiene especial importancia cuando se trata de negociar
significados. Para algunos autores como la negociacion del significado no es un
defecto de la interaccion, sino que es constitutiva de ella, hasta el punto que el

mecanismo de interaccion permite que surja una comprension mutua. Asi se
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afirma que sin negociacion el didlogo se transforma en un mondélogo, a la vez que

la funcion del interlocutor se reduce a la de un simple receptor de mensaje.

La principal diferencia entre la interaccion colaborativa y aquella que es
jerarquizada, reside en que el sujeto involucrado, no impone su vision por el sélo
hecho de tener autoridad, sino que el gran desafio es argumentar segun su punto
de vista, justificar, negociar e intentar convencer a sus pares. Como consecuencia,
observamos que la estructura del dialogo colaborativo, es mas compleja que la del
didlogo tutorial. Esto principalmente, porque desde el punto de vista de las
escuelas linglisticas, la negociacion que se produce en el dialogo, no es un tipo

de secuencia aislada, sino que es un proceso propio y constitutivo de todo dialogo.

2.3.4 Escuela de maestros: un trabajo colaborativo en funcion del

aprendizaje colaborativo entre docentes.

Las instituciones educativas del siglo XXI ante la complejidad del mundo que nos
atafie frente a lo académico y ante el conocimiento fraccionado que circunda en el
mundo académico, se requiere de la formacién de redes de formacion y en
especial en el mundo de la pedagogia, ya que estd siendo arte y ciencia de la
educacion amerita del compartir de saberes y experiencias y preferencialmente en
equipos de pares; en el particular Vygotsky siempre insistid, que el aprendizaje

humano es un proceso interactivo y compartido.

En los ambitos educativos, pueden estructurarse las relaciones entre pares
mediante el aprendizaje cooperativo, para crear una interdependencia significativa.
(Johnson y Johnson, 1999).

En términos de trabajo en equipo, no siempre los docentes se muestran

dispuestos al trabajo colaborativo y al respecto surge este comentario:

Los docentes parecen atraidos hacia el aprendizaje individualista y el competitivo

y se estrellan contra las rocas por la seductora tentacion de explicar conocimientos
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a un auditorio adorador y ensefar de la misma forma que se les ensefié a ellos.
(Johnson y Johnson, 1999)

Se espera que el individualismo y la competencia, no se vayan a convertir en
caracteristicas de la cultura organizacional de los centros educativos, sino que por
el contrario, las redes de estudio docente y los equipos de trabajo colaborativo,

sean la columna vertebral de la organizacion.

Ante la gran cantidad de evidencias de investigacion, resulta sorprendente que la
practica del aula esté tan orientada hacia el aprendizaje competitivo e
individualista y que las escuelas estén tan dominadas por estructuras de

organizacion de esas mismas caracteristicas (Johnson y Johnson, 1999)

En el caso de la presente investigacion, la escuela de maestros instaurada en la
institucion educativa Ismael Santofimio de la ciudad de Ibagué y como estrategia
de trabajo colaborativo entre docentes en procura de fortalecer las competencias
de los docentes de primaria en el uso de las tics, pero ademas de esto, los
docentes que participan en este proyecto experimental terminaron haciendo
software educativo para el apoyo de las practicas educativas en visual basic.

La escuela como un constructo social, se caracteriza por tener elementos
culturales que de facto corresponden a la cultura escolar y en el caso del proceso
de aprendizaje son los mismos docentes quienes en sus encuentros de colegas
buscan alternativas pedagdégicas para garantizar optimizar la ensefianza; en otras

palabras, pedagogizar el proceso. (Varela, 1995)

Podemos decir que los profesores de este caso aprenden en y desde la practica,
con base a problemas y demandas reales con la ayuda de los propios comparieros
(Morifa, 2003)

En las condiciones democraticas de la escuela, la escuela de maestros como
espacio de discusiéon democratica de la realidad escolar, permite que los maestros

hagan replanteamientos de sus practicas e incluso desarrollen competencias que
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sean basicas en el desempefio profesional en funcién de la ensefianza y en

garantia del aprendizaje de los estudiantes.

En el campo del curriculo, la participacién y la idea de ciudadania cobran un
importante significado; una de las esencias del ser humano es la de participar
sobre las decisiones a tomar respecto a todos los temas que le afectan a su
comunidad. (Bautista, A. 1994)

La mediacién de las nuevas tecnologias en los procesos de disefio y desarrollo
curricular en la escuela, han facilitado en alguna medida la interaccion entre

docentes e incluso el fortalecimiento de las practicas pedagdgicas de aula.

Las nuevas tecnologias refuerzan la experiencia social del aprendizaje y la

ensefianza. (Crook, 1998)

En la experiencia que atafie a esta investigacion cuantitativa de corte
experimental, los investigadores, al liderar la escuela de maestros, (Unesco,
2008) tuvieron en cuenta que los docentes de educacion primaria en la institucién
educativa Ismael Santofimio que no tuvieran conocimientos de informatica, para lo
cual, el trabajo se dividio por cuarentenas; al tiempo que los contenidos de cada

cuarentena, era el plan anual de informatica para cada grado de primaria.

Veamos las siguientes tablas: 1, 2, 3, 4,5.
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TABLA 1

PRIMERA CUARENTENA DE ESCUELA DE MAESTROS
PLAN ANUAL DE INFORMATICA POR SEMANAS

GRADO PRIMERO

1

Artefactos que
funcionan en forma
analoga al computador.
(Maquina de escribir,
calculadora, teléfono,
fax, etc).

2

Las partes del
computador.
Inter-accién con el
software del hardware

3

Las partes del
computador.
Inter-accién con el
software del hardware.

4.

Observacion de cada
una de las partes del
computador en el
Software del Hardware.

5.

Observacion de cada
una de las partes del
computador en el
Software del Hardware

6

Desarrollo de
habilidades en el
manejo del mouse inter-

7.. Desarrollo de
habilidades en el
manejo del mouse inter-
actuando con el

8.- Desarrollo de
habilidades en el
manejo del mouse inter-
actuando con el

9

Identificacion del sonido
de las letras del teclado
mediante el software

10

Identificacion del
sonido de las letras del
teclado mediante el

actuando con el software Puzzles software Puzzle CRAYOLA software CRAYOLA.
software Puzzle.
11 .- Primera inter- 12 13 14 15

accion con Paint, para
manejar el Pincel
combinado con los
distintos colores,
manejando el Mouse al
dibujar libremente

.- Primera inter-accion
con Paint, para manejar
el Pincel combinado con
los distintos colores,
manejando el Mouse al
dibujar libremente

Inter-accion con Paint,
para el manejo del lapiz
en la elaboracién de sus
propios dibujos.

Uso y manejo del
borrador.

Inter-accion con el
aerografo y la paleta de
colores para pintar sus
propias evocaciones.

. Inter-accion con el
aerdgrafo y la paleta de
colores para pintar sus
propias evocaciones

16 Inter-accion con el
software Crayola, que
ofrece al nifio y a la nifia
la oportunidad de inter-
actuar con sonidos en
inglés, dibujos y colores.
Colorear y adquirir
habilidades en el
manejo del Mouse.

17

Inter-accion con el
software Crayola, que
ofrece al nifio y a la nifia
la oportunidad de inter-
actuar con sonidos en
inglés, dibujos y colores.
Colorear y adquirir
habilidades en el
manejo del Mouse.

18. Inter-accién con el
software Crayola, que
ofrece al nifio y a la nifia
la oportunidad de inter-
actuar con sonidos en
inglés, dibujos y colores.
Colorear y adquirir
habilidades en el
manejo del Mouse.

19

Inter-accion con el
software Puzzle para
ordenar letras y
nimeros, que ala vez le
brindan al nifio la
oportunidad de
profundizar sus
conocimientos en
aritmética y lengua
materna.

20

Inter-accion con el
software Puzzle para
ordenar letras y
nimeros, que ala vez le
brindan al nifio la
oportunidad de
profundizar sus
conocimientos en
aritmética y lengua
materna.

21. Inter-accién con el
software Puzzle para
ordenar letras y
nimeros, que ala vezle
brindan al nifio la
oportunidad de
profundizar sus
conocimientos en
aritmética y lengua
materna.

22.. Inter-accion con el
software Puzzle para
ordenar letras y
nimeros, que ala vezle
brindan al nifio la
oportunidad de
profundizar sus
conocimientos en
aritmetica y lengua
materna.

23. Inter-accion con el
software Puzzle para
ordenar letras y
nimeros, que ala vezle
brindan al nifio la
oportunidad de
profundizar sus
conocimientos en
aritmetica y lengua
materna.

24 Uso y manejo de la
tecla IMPRENT pant
Para fotografiar la
pantalla y llevar dibujo a
paint.(con mucha ayuda
el profesor) Usar
software crayola.

25

Uso y manejo de la
tecla IMPRENT pant
Para fotografiar la
pantalla y llevar dibujo a
paint. .(con mucha
ayuda el profesor) Usar
software crayola

26 Colorear y
transformar los dibujos
traidos al fotografiar la
pantalla.

27.- Colorear y
transformar los dibujos
traidos al fotografiar la
pantalla.

28. Elaboracion del Gift
(sol en 3 movimientos)
Usar el software Gift
animator

29.- Elaboracion del Gift
(El lapiz)

. Usar el software Gift
animator

30.- .- Elaboracion del
Gift (la casa)

. Usar el software Gift
animator

31

Elaboracion del Gift (la
casa)

. Usar el software Gift
animador.

32.- Elaboracion del Gift
(el arbol)

. Usar el software Gift
animador.

33. Elaboracién del Gift
(la gallina)

. Usar el software Gift
animador.

34 .- Elaboracién del
Gift (el nifio)

. Usar el software Gift
animador.

35.-.

Elaboracion de un
album en power point
sobre los gifts
realizados..

36

. Elaboracién de un
album en power point
sobre los gifts
realizados..

37

Elaboracién de un
album en power point
sobre los gifts
realizados..

38

.. Elaboraciéon de un
album en power point
sobre los gifts
realizados..

39 Muestra de trabajos.

40 Evaluacion general .
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TABLA 2

SEGUNDA CUARENTENA DE ESCUELA DE MAESTROS
PLAN ANUAL DE INFORMATICA POR SEMANAS

GRADO SEGUNDO.

1.-

Diferencias entre
informacion y
comunicacion.

2.-

Relaciones entre la radio,
la television, el teléfono, la
carta y las opciones
actuales del computador.

3

Similitudes y Diferencias
entre el computador
portatil y el de mesa.

4.

Importancia de los
Dispositivos de entrada
del computador. Teclado,
mouse, micréfono, etc.

5.

Los dispositivos de salida
del computador.
Monitor, impresora,
parlantes, etc

6.-Interaccién con los
dispositivos de entrada y
salida del computador.

7.- Uso del mouse al abrir,
archivos, al escribir, al
seleccionar textos, al
dibujar y pintar.

8.- Prdcticas con el mouse
en entornos como: Painty
juegos

9.-

El teclado.

Partes del teclado.
Uso de cada una delas
partes del teclado.

10.-

Digitacion del teclado
alfanumérico en una tabla,
para practicar con el
teclado de direccién
alternando mayusculas 'y
minusculas.

6.-

El sistema operativo
Windows.

Exploracion de Windows

7.

Configuraciones de:
Pantalla, hora, fondo del
escritorio, etc.

8.- Creacion de carpetas.
Blsqueda de documentos
guardados en los
dispositivos de
almacenamiento.

9

Calculo con las unidades
de almacenamiento dela
informacion.

10

Calculo con las unidades
de almacenamiento dela
informacion

11.- Ejercicios de seleccion
de textos en Word para
cambiar de fuente,
tamafio, color, negrilla y
subrayado.

12 .- Ejercicios de
seleccidn de textos en
Word para cambiar de
fuente, tamafio, color,
negrilla y subrayado.

13.- Uso de la tecla ALT.
de la tabla de caracteres
ASCII

14.-

Escritura de textos en
Word usando los diversos
caracteres de la tabla Ascii

15.

Insercion de imagenes en
la plantilla de Word y su
adecuacion con las
herramientas de
imagenes.

16 Insercion de imagenes
en la plantilla de Word y
su adecuacion con las
herramientas de
imagenes.

17.
Elaboracién de tablas
sencillas en Word.

18.
Elaboracién de tablas
sencillas en Word.

19

Elaboracién de collage y
rompecabezas partiendo
del uso de tablas e
imdgenes.

20

Elaboracién de collage y
rompecabezas partiendo
del uso de tablas e
imagenes.

21.

Elaboracién de collage y
rompecabezas partiendo
del uso de tablas e

22.

Elaboracién de sopas de
letra, usando los colores o
el resaltador sin imagenes.

23.

Elaboracién de sopas de
letra, usando los colores o
el resaltador con

24

Elaboracién de sopas de
letra, usando los colores o
el resaltador con

25

Reconocimiento de las
herramientas de Paint y el
uso de cada una de ellas.

imagenes. imdagenes en algunas imdagenes en algunas
cuadriculas. cuadriculas.
26 Reconocimiento de las 27.- 28. 29.- 30.-

herramientas de Painty el
uso de cada una de ellas.

Elaboracién de dibujos y
paisajes en Paint.

Elaboracién de dibujos y
paisajes en Paint.

Elaboracién de gifts y
observaciéndeellos enla
plantilla de Power Point.

Elaboracion de gifts.

31.-
Elaboracidn de gifts.

32.-

Identificacion de la
plantilla de Power Point y
exploracién con archivos
de multimedia.

33.

Identificacion de la
plantilla de Power Point y
exploracion con archivos
de multimedia.

34

Elaboracién de gifts
animados para ser
visualizados en Power
Point

35.

Elaboracidn de gifts
animados para ser
visualizados en Power
Point.

36

Recorte de imagenes con
las debidas herramientas y
complementacion de ellas
en la aplicacién Paint.

37

Reduccién de imagenes 'y
transformacion de las
mismas en Paint.

38.

Formacidén de albumes de
imagenes extraidas de
internet para ser exhibidas
en tablas de Power Point
insertando sus
correspondientes
nombres.

39.

Formacidén de albumes de
imagenes extraidas de
internet para ser exhibidas
en tablas de Power Point
insertando sus
correspondientes
nombres.

40
Evaluacion general.
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TABLA 3

TERCERA CUARENTENA DE ESCUELA DE MAESTROS
PLAN ANUAL DE INFORMATICA POR SEMANAS

GRADO TERCERO.
1.- 2.- 3 4. 5.
Resefia historica del Importancia del Las partes del Aplicaciones con cada una El sistema operativo
computador hasta hoy. computador en el mundo computador. de las partes del Windows.

de la educacion. Interaccién con cada una computador Exploracién de Windows.
Videos explicativos. de sus partes.
6.- 7. 8.- Creacidn de carpetas. 9 10
El sistema operativo Configuraciones de: Blsqueda de documentos Célculo con las unidades Célculo con las unidades
Windows. Pantalla, hora, fondo del guardados en los de almacenamiento dela de almacenamiento dela

Exploracion de Windows

escritorio, etc.

dispositivos de
almacenamiento.

informacion.

informacion

11. Formas de almacenar
informacién tanto en CD
como en memoriasy otros
dispositivos.

12. Usos de la aplicacién
Paint.

13
Uso delaaplicacion Paint.

14
Identificacion de las partes
del teclado.

15

Digitacion de escritos,
usando cada una de las
partes del teclado.

16 Identificacién de los
caracteres de la tabla ascii.
Uso de la tecla Alt. Mas el
teclado numérico

17

Identificacién de los
caracteres de la tabla ascii.
Uso de la tecla Alt. mas el
teclado numérico

18.

Identificacidn de las barras
de la plantilla de Word.
(Barra de mend, barra de
formato)

19

Escritura en la plantilla de
Word, haciendo uso de las
propiedades de la barra de
formato.

20

Escritura en la plantilla de
Word, haciendo uso de las
propiedades dela barra de
formato en el menuinicio

21.

Exploracion del menu
disefio de pégina,
ubicando la pagina en
horizontal y vertical,
tamafio de paginay
dividiendo en columnas.

22..

Exploracion del menu
insertar, incluyendo
imagenes, tablas y formas
paradibujar en Word.

23.

Exploracion del menu
insertar, incluyendo
imagenes, tablas y formas
paradibujar en Word.

24
Elaboracién de tablas en la
plantilla de Word.

25

Elaboracién de tablas
complejas en la plantilla
de Word.

26 Elaboracion de dibujos
con las formas del menu
insertar.

27.-

Elaboracién de dibujos
con las formas del menu
insertar.

28. Elaboracion de
organigramas y mapas
conceptuales coloreados
con las herramientas de
dibujo (Formas del menu
insertar).

29.-

Elaboracién de
organigramas y mapas
conceptuales coloreados
con las herramientas de
dibujo (Formas del menu
insertar).

30.-

Formacién de dlbumes
fotogréficos, usando
tablas con sus
correspondientes
nombres usando las
herramientas de tabla y de
dibujo.

31.- Formacion de
albumes fotograficos,
usando tablas con sus
correspondientes
nombres usando las
herramientas de tablay de
dibujo.

32.-
Elaboracién de archivos de
sonido.

33.
Exploracion de la plantilla
Power Point.

34

Disefio de una
presentacion sencilla en
Power Point, mostrando
cada uno de los Iconos
que van en el escritorio
del computador.

35.

Disefio de una
presentacién sencilla en
Power Point, mostrando
cada uno de los Iconos
que van en el escritorio
del computador.

36

Exploracién de la plantilla
de Excel. (Columnas y
filas) Elaboracién de una
némina sencilla calculada
con formula de suma.

37

Exploracion de la plantilla
de Excel. (Columnas y
filas) Elaboracién de una
némina sencilla calculada
con formula de suma

38.

Elaboracién de graficos
estadisticos sencillas en
Excel

39.

Elaboracién de graficos
estadisticos sencillas en
Excel

40
Evaluacion general.
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TABLA 4

CUARTA CUARENTENA DE ESCUELA DE MAESTROS
PLAN ANUAL DE INFORMATICA POR SEMANAS

GRADO CUARTO.

1 2 3 4. 5.
Las partes del Aplicaciones con cada El Sistema operativo Identificacion de las Identificacion de las
computador. una de las partes del Windows. aplicaciones de office. aplicaciones de office.
computador Propiedades de Word, Excel, power Publisher, FrontPage
Windows. Point.
6.-Usodela 7. Aplicaciones en 8.- Identificacidn del 9 Identificacion de la 10

plataforma de Word
en el procesamiento
de textos.

Word.
Elaboracidon de cuadros
sindpticos, tablas.

contenido de la barra
de mend.

barra de herramienta
estandar para la
edicidn de textos.

Aplicaciones con la
barra de herramienta
estandar.

11 Aplicaciones con la
barra de herramienta
estandar.

12 Edicidon de textos en
Word, usando todas las
herramientas.

13

Uso de La plataforma
de Excel.
Propiedades de Excel.

14
Elaboracion de cuadros
y listas en Excel.

15
Elaboracidn de graficos
estadisticos en Excel

16

Elaboracién de
pequeiios
presupuestos,
calculandose con las
férmulas de Excel.

17

Elaboracion de
pequenos
presupuestos,
calculandose con las
férmulas de Excel.

18.

Combinacién de
herramientas de
Windows como: Paint,
caracteres Ascii, mas
las propiedades de
Word y Excel

19

Combinacién de
herramientas de
Windows como: Paint,
caracteres Ascii, mas
las propiedades de
Word y Excel

20
Propiedades de Power
Point

21.
Disefios en Power
Point.

22..

Presentaciones en

23. Propiedades del
disefio en Word.
Mover imagenes,

24Propiedades del
disefio en Word.
Mover imagenes,

25
Elaboracién de mapas
conceptuales en Word

Power Point. fotografiar la pantalla, fotografiar la pantalla, sin graficos
recortar imagenes, recortar imagenes, explicativos.
collage de imagenes, collage de imagenes,
formacion de albumes formacidn de 4lbumes
fotogréficos con fotograficos con
informaciones. informaciones.

26 Elaboracion de 27.- 28. Elaboracion de 29.- 30.-

mapas conceptuales en
Word con graficos
explicativos.

Elaboracion de graficos,
esquemas y tarjetas es
Publisher.

graficos, esquemas y
tarjetas es Publisher.

Elaboracidn de archivos
de imagenes con Paint
complementado con
archivos de sonido.

Elaboracidon de archivos
de imagenes con Paint
complementado con
archivos de sonido

31.- Insertar diversos
archivos de multimedia
a un documento en
Power Point.

32.-

Uso de Hipervinculos
tanto en Power Point
como en Word .

33.

Elaboracién de
informes de
calificaciones en Word.

34

Elaboracion de
informes de
calificaciones en Word.

35.

Calculo de
calificaciones de un
periodo en Excel.

36 Elaboracion de
plegables en Word.

37 Elaboracioén de
plegables haciendo uso
de diversas
aplicaciones.

38 Escritura de
proyectos en Word,
haciendo uso de
disefios en: JPG, tablas,
graficos de Excel,
mapas conceptuales.

39 Escritura de
proyectos en Word,
haciendo uso de
disefios en: JPG, tablas,
graficos de Excel,
mapas conceptuales.

40

Presentacién final
haciendo uso de todo lo
aprendido en la
cuarentena.
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TABLA S5

QUINTA CUARENTENA DE ESCUELA DE MAESTROS
PLAN ANUAL DE INFORMATICA POR SEMANAS

GRADO QUINTA.

Computador como
interfaz multitareas.
Listado de tareas que
puede hacer un
ordenador personal.

El internet como red de
redes.

3

Herramientas del
internet.

Chat, pagina web,
plataforma virtual,
correo electroénico.
Practicas.

4.

Interaccion con las
herramientas de
internet.

5.

Identificacion de las
aplicaciones de office.
Publisher, FrontPage

6.-Usodela
plataforma de Word
en el procesamiento
de textos.

7. Aplicaciones en
Word.

Elaboracidon de cuadros
sindpticos, tablas.

8.- Identificacion del
contenido de la barra
de mendu.

9 Identificacion de la
barra de herramienta
estandar para la
edicidn de textos.

10

Aplicaciones con la
barra de herramienta
estandar.

11 Aplicaciones con la
barra de herramienta
estandar.

12 Edicidn de textos en
Word, usando todas las
herramientas.

13

Uso de La plataforma
de Excel.
Propiedades de Excel.

14
Elaboracién de cuadros
y listas en Excel.

15
Elaboracidn de graficos
estadisticos en Excel

16

Elaboracién de
pequeios
presupuestos,
calculandose con las
formulas de Excel.

17

Elaboracion de
pequefios
presupuestos,
calculandose con las
féormulas de Excel.

18.

Combinacién de
herramientas de
Windows como: Paint,
caracteres Ascii, mas
las propiedades de
Word y Excel

19

Combinacién de
herramientas de
Windows como: Paint,
caracteres Ascii, mas
las propiedades de
Word y Excel

20
Propiedades de Power
Point

21.
Disefios en Power
Point.

22..

Presentaciones en

23. Propiedades del
disefo en Word.
Mover imagenes,

24Propiedades del
disefio en Word.
Mover imagenes,

25
Elaboracién de mapas
conceptuales en Word

Power Point. fotografiar la pantalla, fotografiar la pantalla, sin graficos
recortar imagenes, recortar imagenes, explicativos.
collage de imagenes, collage de imagenes,
formacién de albumes formacion de albumes
fotograficos con fotograficos con
informaciones. informaciones.

26 Elaboracién de 27.- 28. Elaboracién de 29.- 30.-

mapas conceptuales en
Word con griéficos
explicativos.

Elaboracidn de graficos,
esquemas y tarjetas es
Publisher.

graficos, esquemas y
tarjetas es Publisher.

Elaboracién de archivos
de imagenes con Paint
complementado con
archivos de sonido.

Elaboracién de archivos
de imagenes con Paint
complementado con
archivos de sonido

31.- Insertar diversos
archivos de multimedia
a un documento en
Power Point.

32.-

Uso de Hipervinculos
tanto en Power Point
como en Word .

33.

Elaboracién de
informes de
calificaciones en Word.

34

Elaboracién de
informes de
calificaciones en Word.

35.

Calculo de
calificaciones de un
periodo en Excel.

36 Elaboracion de
plegables en Word.

37 Elaboracién de
plegables haciendo uso
de diversas
aplicaciones.

38 Escritura de
proyectos en Word,
haciendo uso de
disefos en: JPG, tablas,
graficos de Excel,
mapas conceptuales.

39 Escritura de
proyectos en Word,
haciendo uso de
disenos en: JPG, tablas,
graficos de Excel,
mapas conceptuales.

40

Presentacion final
haciendo uso de todo lo
aprendido en la
cuarentena.
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2.3.5 El sentido de las tics en el curriculo escolar.

El avance de las tecnologias de la informacién y la temprana exposicion a ella por
parte de los nifios y adolescentes, han determinado un salto evolucion, en
comparacion a las anteriores generaciones. Las tics gracias a las posibilidades de
multimedia que ofrece, hace que los estudiantes, estén comprometidos desde lo
sensorial: Vision, audicion y para operar especialmente en el computador, este
involucrado el estudiante con lo tactil kinestésico.

Lo anterior incita a pensar en la potente posibilidad de aprendizaje que ofrecen
las tics para aprender en forma significativa.

Las TICs actualmente nos ofrecen la opcién de cambiar la forma de aprender,
debido a que permiten acceder a recursos y servicios que posibilitan la
comunicacion e interaccion con fines educativos, apoyan la presentacion y acceso
de contenidos en diferentes formas como video, imagen, audio y los textos. El

aprendizaje puede darse de diferentes formas:

el primero implica trabajar en forma practica con el uso de las TICs (multimedia,
Internet y otros medios didacticos como enciclopedia digitales, etc.), en el segundo
se trata de la insercidon de las TICs como herramienta esencial e indispensable del

curso (video tutores, simuladores, etc.).

Las TICs son un recurso que se puede incorporar en las diferentes areas del saber
haciendo el trabajo en el aula mas interactivo, con conocimientos significativos
donde el estudiante es mas autobnomo, libre, trascendental preparandolos para el

trabajo productivo, colaborativo y globalizado.

La presencia y acceso de las TICs ha traido cambios en las actividades de las
personas, de las cuales la educacion no es ajena, las herramientas tecnoldgicas
posibilitan mejorar el manejo de la informacién, que incluye procesos para el
tratamiento, distribucion y acceso a la informacién, ademas de ampliar las
comunicaciones. Se ha superado el problema de acceso a la informacion, por

ende hoy se tiene acceso a mucha informacion a través de las TICs. Esto trae
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COmMO consecuencia que se piense en nuevas formas de ensefiar y aprender en el
contexto de las tecnologias de informacién, replantear las formas tradicionales de
la ensefianza y del aprendizaje, ademas de la adquisicion nuevas competencias
para el manejo de informacion en los estudiantes y docentes para su
aprovechamiento, aprender a buscar la informacién, a procesarla, es decir,
seleccionarla, evaluarla y convertirla en conocimiento.

La integracién curricular de TICs en el proyecto educativo institucional implica un
cierto grado, la posibilidad de transversalizar proyectos en funcion de ensefiar en
forma didactica y garantizar aprendizajes significativos, ya que estas involucran

varios 6rganos de los sentidos

En estos términos lo dice Vygotsky: la apropiacion de las TICs como herramientas
de nuestra sociedad implica una inmersion en actividades culturalmente
organizadas y produce representaciones cognitivas que son asimiladas y
acomodadas en la estructura mental del aprendiz. (Vygotsky, 1989)

Para Vygotsky, herramientas como las TICs son creaciones de la sociedad en la
historia, internalizadas mediante un proceso de mediacion del entorno. Introducen
nuevas formas de interaccion. Asi, el desarrollo de habilidades de pensamiento de
alto orden se genera mediante la interaccidén con el entorno.

Muchas veces el discurso oral o escrito en las practicas pedagdgicas no
suficientes para aclarar una tematica, por ende este autor contribuye con esta
afirmacion en estos términos:

Todos los maestros saben que muchos conceptos tienen que ser explicados
recurriendo a otros medios diferentes a las palabras o a la escritura. (Rodriguez,
2004)

De igual modo, el docente con pleno conocimiento del uso de las Tics, podra
avizorar del impacto que pueda tener en los estudiantes determinado archivo de
multimedia para el complemento de su tematica, porque no siempre una
determinada intervencion multimedial podra ser efectiva en la practica pedagdgica.

Analicemos en los siguientes términos:
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El problema del aprendizaje multimedia es comprender como la disposicion
multicodificada de elementos diversos promueve 0 no un mejor aprendizaje
(Rodriguez, 2004), por ende la pedagogizacion de los procesos con su previa
planeacién predice éxitos en las practicas; por ende la Unesco en estos
particulares propone la formacién docente y lo afirma en la siguiente forma:

La importancia de desarrollar estdndares que sirvan como Guia para la

implementacién de las Tics en la formacion docente. (Unesco, 2004)

En la investigacidon de tipo experimental en que se soporta esta tesis se propende
por liderar la formacién en Tics a los docentes de educacién primaria por medio de
la estrategia curricular de la escuela de maestros, que consiste en dar aportes al
colega desde la experticia de cada uno y frente a las metas que se persiguen.

En las tablas: 1, 2, 3, 4 y 5 registradas en las paginas anteriores se puede
evidenciar las 5 cuarentenas de formacion a los colegas docentes y que al mismo
tiempo corresponden a las teméticas semanales para estudiar con los alumnos de

primaria.

La colaboracion y reflexion grupal es un medio para formarse, integrarse en
procesos de mejora y construir formas de ensefar. (Morifia 2003)

Para la profundizacion de los conocimientos se nota evidente en la tabla 7, donde
se percibe una introduccion a la ensefianza de programacion visual Basic
(Microsoft Corporation, 1998) para la elaboracion de software educativo con el fin
de que los maestros logren la competencia del saber hacer y al mismo tiempo
fortalecer las practicas pedagogicas.

Ver las tablas 6, 7 y 8.
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TABLA 6

SEXTA CUARENTENA DE ESCUELA DE MAESTROS
INTRODUCCION UNO A PROGRAMACION EN VISUAL BASIC PARA ELABORAR SOFTWARE EDUCATIVO

1.- Identificacion de
los actuales

2.-Evaluacion
diagnostica de la

3.- Unidades de
capacidad en Disco,

4
Conexién de todos

5
Uso de cada uno de

artefactos que experiencia y problemas y los componentes del | los dispositivos de
pertenecen a las habilidad en el conversiones Hardware entrada y de salida.
Tics. Artefactos que manejo de los

ya han salido del computadores

mercado tecnolégico.

6 Elaboracion del 7 8.- 9 10 Creacion de textos
mapa conceptual del | Inter-accion con las Inter-accion con las Creacion de textos que incluyen

software y hardware | distintas barras de la | distintas barras de la | que incluyen imagenes en distintos

haciendo uso de las
herramientas de word

plantilla de WORD.
Ejercicios de

plantilla de WORD.
Ejercicios de

imagenes en distintos
tamafios.

tamafios.

aplicacion. aplicacion conla
tabla ASCII
11.- 12 13. 14Mi biografia con 15 Mi biografia con

Herramientas de
Excel, ventajas y

Herramientas de
Excel, ventajas y

Herramientas de
Excel, ventajas y

Herramientas de
Power Point,

Herramientas de
Power Point,

aplicaciones aplicaciones aplicaciones animaciones e inter- | animaciones e inter-

contables. contables. contables. accion con la barra accion con la barra de
de Dibujo y estilos 3D | Dibujo y estilos 3D

16. Creacion de 17 Creacion de 18 19 Creacion de 20

Hipervinculos en Hipervinculos en Creacion de Hipertextos entre los | Creacion de

powerpoint teniendo powerpoint teniendo Hipertextos entre los | archivos realizados formularios y tablas

en cuenta un menu en cuenta un menu archivos realizados complejas

21 Creacion de 22 Algoritmos y 23 24 25

formularios y tablas lenguaje de . Algoritmos y Caracteristicas Caracteristicas

complejas programacion lenguaje de Generales de Generales de

programacion Software Visual Software Visual Basic

Basic.

26 .- Elaboracion de 27 28.- 29 30

sopas de letraconla | Elaboracion de sopas | Elaboracion de un . Elaboracion de un Elaboracién de un

herramienta de letra con la album con la album con la album con la

command buttom.

herramienta
command buttom.

herramienta Image
Uniendo varios
formularios..

herramienta Image.
Uniendo varios
formularios

herramienta Image.
Uniendo varios
formularios

31
Insercion de textos
en Movimiento e

32
Insercion de textos
en Movimiento e

33 Uso de la
herramienta List.box.
para ver las distintas

34. Uso de la
herramienta List.box.
para ver las distintas

35 Aplicaciones en la
herramienta OLE y
sus propiedades

imagenes en imagenes en imagenes que se imagenes que se
movimiento. movimiento. considere considere
necesarias. necesarias.
36 Aplicacionesenla | 37 38 39 40
herramienta OLE y Elaboracion de Elaboracién de Socializacion del Evaluacién general de
sus propiedades proyectos de visual proyectos de visual trabajo. todo el proceso

con las herramientas
aprendidas

con las herramientas
aprendidas
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TABLA 7

i SEPTIMA CUARENTENA DE ESCUELA DE MAESTROS
INTRODUCCION DOS DE PROGRAMACION EN VISUAL BASIC PARA ELABORACION DE SOFTWARE EDUCATIVO

1.- Introduccion al 2.- 3.- 4 5

lenguaje de Introduccion al Importancia de la Caracteristicas Caracteristicas

programacion. lenguaje de programacion en el generales de visual generales de visual
programacion lenguaje de las Tics. béasica 6.0 basica 6.0

6 7 8.- 9 10

Herramientas de
visual Basic 6.0

Précticas con
command button e
image.

Préacticas con
command button e
image

Combinacién de
command button y
sonidos.

Combinacion de
command button y
sonidos.

11.-
Combinacion de
command button y

12
Combinacion de
command button y

13.
Formacion de
albumes fotogréaficos

14
Formacion de
albumes fotogréaficos

15
Elaboracién de sopas
de letraconla

archivos de Power archivos de Power conimage y conimage y herramienta
point. point command button. command button command buttom
16. 17 18 19 20

Elaboracién de sopas
de letra conla
herramienta

Practicas con image
y timer

Practicas con image
y timer

Practicas con image
y timer

Practica con la
herramienta ole para
insertar documentos

command buttom de office en el
software.

21 22 23 24 25

Practica con la Insercion de textos Insercion de textos Uso de la Uso de la herramienta

herramienta ole para

en Movimiento e

en Movimiento e

herramienta List.box.

List.box. para ver las

insertar documentos imagenes en imagenes en para ver las distintas | distintas imagenes

de office en el movimiento. movimiento imagenes que se que se considere

software considere necesarias.
necesarias.

26. 27 28.- 29 30

Elaboracién de Elaboracién de Elaboracién de Uso de la Uso de la herramienta

evaluaciones de
seleccioén Gnica con
la herramienta option
button

evaluaciones de
seleccién Gnica con
la herramienta option
button

evaluaciones de
seleccién Unica con
la herramienta option
button

herramienta textbox
para evaluaciones de
completacion.

textbox para
evaluaciones de
completacion

31

Uso de la herramienta
textbox para
evaluaciones de
completacién dando una

32

Uso de la herramienta
textbox para
evaluaciones de
completacion dando una

33 Uso de la
herramienta Label
para complementar
acciones de disefio y

34.

Uso de la
herramienta Label
para complementar

35

Organizacion del
software educativo,
con cada una de las

imagen o una palabra si | imagen o una palabra si programacion del acciones de disefioy | herramientas
la respuesta es la respuesta es software educativo. programacion dgl aprendidas.
correcta. correcta. software educativo

36 37 38 39 40

Organizacion del
software educativo,
con cada una de las
herramientas
aprendidas.

Organizacion del
software educativo,
con cada una de las
herramientas
aprendidas.

Practica pedagogica
con estudiantes para
experimentar el
impacto con el
software.

Practica pedagogica
con estudiantes para
experimentar el
impacto con el
software.

Socializacién del
producto final.
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TABLA 8

OCTAVA CUARENTENA DE ESCUELA DE MAESTROS

INTRODUCCION TRES DE PROGRAMACION EN VISUAL BASIC PARA ELABORACION DE SOFTWARE EDUCATIVO

Profundizacion en el aprendizaje del uso de las herramientas de Visual Basic para la elaboracion Software

educativo.

1

2.-

3

4.

5.

Profundizacion en el
educativo.

aprendizaje del uso de las herramientas de Visual Basic para la elaboracion Software

6.-

7.

8.-

9

10

Elaboraciéon de pequefios software para la

multimedia.

ensefianza de lecto escritura, incluyendo archivos de

11.

12.

13

14

15

Elaboraciéon de pequefios software en visual Basic para la ense

archivos de multimedia

flanza de lecto escritura, incluyendo

16

17

18.

19

20

Elaboraciéon de pequefios software en visual Basic para la ense

archivos de multimedia.

flanza de lecto escritura, incluyendo

21.

22..

23.

24

25

Elaboracion de pequefios software en visual Basic para la ense

archivos de multimedia.

flanza de lecto escritura, incluyendo

26

27.-

28.

29.-

30.-

Ajustes e implementaciones.

31.-

32.-

33.

34

35.

Socializacion de los trabajos con toda la co

munidad educativa.

36

37

38.

39.

40

2.3.6. Las tics en la postmodernidad.

La comunicacion ha sido una milenaria necesidad y preocupacion del ser humano;

con el decurso de los siglos, de la comunicacion a gritos y de combustion se pasoé

a la escritura y esta cada vez perfeccionandose, desde lo jeroglifico y cuneiforme
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hasta la invencion del alfabeto, hasta llegar a las letras moviles de Gutenberg. En
1.833 el ciudadano Francés Javier Progin, inventa la maquina de escribir. Ya en
1854 Antonio Meucci, habia inventado el teléfono. En los inicios del siglo XX, el

escocés: John Logie Baird inventd la television (1926).

Si analizaramos detenidamente cada una de los anteriores inventos, casi todos
ellos han pasado por mdltiples innovaciones, como producto de la creatividad
humana en su perfil tecnologico; a tal punto que de una naciente television a
blanco y negro, hoy tenemos una television en multiples gamas y sin dejar de lado
todos los avances del teléfono. EI computador actual como interfaz multitareas y
cumple funciones de: Maquina de escribir, de fax, de teléfono, calculadora y con el
internet en todas sus redes, comunica de inmediato a todos los habitantes de la

aldea terrestre de la que habla McLuhan.

Como es sabido la historia de la humanidad ha pasado por diferentes revoluciones
tecnoldgicas, que por lo general se han encuadrado en tres: agricola, industrial y
de la informacion; Si la primera, venia marcada por la fuerza de los animales, la
segunda por el desarrollo de la industria textil y del acero, la Ultima, se desarrolla
en torno a las tecnologias de la informacién y comunicacién, que adquieren valor y

pleno sentido en si misma (Cabero, 2001)

La edad contemporanea después de pasar por las eras: espacial y atbmica, de
queddé en la actualidad en la era de la comunicacion y del conocimiento

enmarcada por la cibernética, por ende se puede considerar que:

La nueva sociedad tiene un espacio (ciberespacio), una red social (cibersociedad)
y una cultura (cibercultura). Cabria preguntarse si el ciberespacio y sus
propiedades y actividades son una simple extension de la sociedad humana o si
dentro de él y por efecto de una comunicacion mediada por computadora, surgen

propiedades emergentes, nuevas Y tipicas de ese ciberespacio. (Silvio (2000)

Dentro de las bondades que ofrecen las Tics, también encontramos un punto

impersonal que es la distancia con el contacto humano y es alli ese gran vacio que
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hasta hoy es insuperable. Al mismo tiempo, la presente frase lo confirma en los
siguientes términos: Nuestra inteligencia emocional no se muestra con toda
claridad en la red. (Cabero 2005)

A las nuevas tecnologias sin negarle la inmediatez en comunicar y de
comunicarnos y al mismo tiempo con la facilidad de conocer y de saber sobre

cualquier rincén del mundo, también es el escenario de la soledad.

Favorece un mundo de soledades multiples o de soledades interactivas. (Cabero,
2005)

En este analisis, pareciera que se esta mostrando los pormenores de las tics,
pero vale la pena decir que el Internet como Nueva tecnologia de la informacion y
la comunicacion, es un icono de la postmodernidad que requiere ser controlado,
balanceado y regularizado en términos responsablemente éticos para el mundo de
los nifios.

Se han trasladado todas las maldades que en su momento se incorporaron a la
television a los medios informaticos y de ahi a internet: ejercer un poder maligno
sobre los nifios, potenciar la violencia. (Buckingham, 2002)

El sentido de la educacion no esta en prohibir, sino en concientizar para la
realizacién de la persona.

Las redes informaticas se han ido convirtiendo en un fenbmeno social que en
muchos casos, ha traido problemas de inseguridad donde en muchos casos han
sido victimas los nifios y adolescentes; esta reflexion nos conduce a pensar en lo

gue se llaman delitos informaticos.

La introduccién de las TIC en el sector educativo viene enmarcada por una
situacion de cambios: cambios en los usuarios de la formacion, cambios en los
entornos o escenarios de aprendizaje, cambios en los modelos y concepciones.
Las circunstancias tecnoldgicas, culturales y sociales en las que se desenvuelve la
actual sociedad exigen, ya, cambios en todos los elementos del proceso didactico,
incluidos nuevos objetivos para la educacion e incluso en los mismos indicadores

de evaluaciéon para cada una de las areas de estudio. Las tareas que se obtienen
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desde el internet, deben dejar en los nifios las huellas del saber hacer, de no ser
asi, todo se resolveria desde la formula copiar y pegar sin dejar en ellos el fruto

del aprendizaje.

2.3.7 Las tics en la ensefianza aprendizaje

Cuando las TICs entran al mundo escolar motivan y facilitan los niveles de y los

procesos de aprendizaje de los estudiantes y trae las siguientes ventajas:

A.-provision de estimulos sensoriales, los recursos educativos ofrecen mayores
estimulos para transmitir informacion, de tipo visual (texto, imagenes, videos),

auditivo (sonidos y la voz);

B.- incrementa del interés por el area estudiada, y le permite al docente
transversalizar con proyectos pedagogicos significativos y finalmente bien
utilizadas estas herramientas, elevan los niveles de atencién, al presentar

estimulos relevantes y generando el ambiente motivador por el logro;

C.- aprenden los estudiantes e incluso los docentes a trabajar en equipo y a

comunicar sus ideas a través de diferentes medios;

D.-incrementan la creatividad e imaginacion, al tener nuevas formas de recibir y
capturar la informacion, teniendo en cuenta el poder que ejerce lo audiovisual
frente a lo meramente auditivo o visual. (Imagenes en movimiento también

conocidas como gifts animados, videos, audios).

Del anterior parrafo alusivo a la multimedia, vale la pena anotar el nivel de
atencién que proporciona la multimedia y estimula a ciertos aprendizajes

significativos, por ende se puede decir que:

Las tics favorecen el aprendizaje significativo en los siguientes términos:
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Un aprendizaje para que se pueda denominar significativo, tiene que perdurar en
sus niveles de interaccién con el medio natural y social, siendo una de las formas

para lograrlo el aprendizaje activo.

El empleo de las TICs de acuerdo a los principios del aprendizaje significativo
segun Jonassen (2002), este busca que sea proceso: activo, constructivo,
colaborativo, dialogado, contextualizado, reflexivo. He aqui como lo podria aclarar

Ovidio Decroly con su famosa frase: Haciendo se aprende.

Es necesario que el docente tenga claridad sobre el papel de las Tics en el aula,
para que al interactuar con ellas, no dejar perder la importancia de estas como
herramientas de ayuda para la mente y no permitir que estas le resten importancia

al potencial cognitivo del estudiante:

Los computadores sirven de andamiaje a diferentes formas de razonamiento
acerca del contenido. Es decir, exigen que los estudiantes piensen de maneras

diferentes y significativas acerca de lo que saben. Jonassen (2002),

Las siguientes consideraciones son las que favorecen el proceso de aprendizaje

mediante las TICs:

A) al ofrecer estimulos de entrada a través de la presentacion de contenidos en

diferentes formatos, que son decodificados por los estudiantes;

B) a través de la mediacion cognitiva, al permitir el cambio de las estructuras
mentales de los estudiantes sobre su contexto, ofreciendo elementos
fundamentales para el aprendizaje de tipo interno y externo, en el primer caso el
acceso a la informacion relevante, nuevas estrategias cognitivas, mientras que en
el segundo caso la contiguidad de la informacion, la repeticion y el refuerzo
(Gagné, 1979);
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C) al posibilitar la interacciébn y comunicacion fomentando el trabajo en equipo,
mediante las redes de discusién y colaboracién, considerando que el entorno

social es fundamental para el aprendizaje (Vygotsky, 1978)

He aqui la importancia de potenciar el liderazgo de los estudiantes, al interactuar
en uno de sus mas importantes entornos sociales como es la escuela y en

especial el aula de clases.

“El aprendizaje despierta una variedad de procesos de desarrollo que son capaces
de operar s6lo cuando el nifio interactda con otras personas y en colaboracion con

sus companeros” (Vygotsky, 1978)

D) al permitir personalizar los aprendizajes y el ritmo de los mismos, considerando

las diferencias de los estudiantes.

Esto esta relacionado con la individualidad de cada estudiante; en el caso que
atafle esta tesis, donde el maestro como tal, tiene sus propios ritmos de

aprendizaje y frente a esto la Unesco establecié para sus paises miembros que:

Los docentes deben poseer las habilidades y conocimientos necesarios para
ayudar a los alumnos a alcanzar altos niveles académicos mediante el uso de los

nuevos recursos y herramientas digitales. (Unesco, 2004)

Lo anterior compromete al docente como transmisor de la cultura y facilitador del
aprendizaje a propender por la actualizacion de sus conocimientos para contribuir
ostensiblemente en los procesos de potencializacién de la generacion de nifios y

nifas que actualmente esta educando.

El trabajo colaborativo que se desarrolla en la Institucion educativa Ismael
Santofimio, también incluye reflexiones en el marco internacional para el uso de
las Tics en los escenarios educativos de la educacion basica, que de una u otra
manera comprometen al docente a capacitarse en el uso de las tics, para que
haya la suficiente aplicacion de estas en las practicas pedagogicas del aula
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mediante temas transversales. A continuacién se describe un concepto sobre la

transversalidad en estos términos.

La transversalidad es un enfoque pedagdgico dirigido a la integracién, en los
procesos de disefio, desarrollo y evaluacién curricular, de determinados
aprendizajes para la vida, de caracter interdisciplinario, globalizador vy
contextualizado, que resultan relevantes con vistas a preparar a las personas para
participar protagonicamente en los procesos de desarrollo sostenible y en la
construccion de una cultura de paz y democracia, mejorando la calidad de vida

social e individual. (Castellanos, 2001)

El tema pedagdgico y la formacién técnica para el manejo y el uso de las tics en
las practicas pedagogicas, desempefia un papel de enhiesta importancia en las

discusiones entre docentes, en tales términos se eshoza:

Para el aprendizaje colaborativo y reflexion grupal, modo que la reflexion se
convierta en una actividad colaborativa, por la que los docentes tienen la

oportunidad de inter actuar, colaborar y compartir sus practicas. (Day, 1999)

Seguidamente, aparecen las cuarentenas de reflexion entre docentes, las cuales
tienen como meta concientizarlos sobre la importancia del desarrollo de

competencias en el uso de las tics.
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TABLA9

] CUARENTENA DE ESCUELA DE MAESTROS
REFLEXION UNO SOBRE LA IMPORTANCIA DE DESARROLLAR COMPETENCIAS EN EL USO DE LASTICS.

Socializacion general del marco de accién Dakar en el foro mundial de la educacion celebrado en
Senegal entre el 26 y 28 de abril del afio 2000.

1

2.-

3

4.

5.

Reflexiones y anali
institucional frente

al uso de las nuevas

sis situacional sobre lo que propone la e

tecnologias en lain

| marco de acciéon Dakar y la realidad
stitucion educativa Ismael Santofimio.

6.-

7.

8.-

9

10

Plan de contingencia sobre el diagnésti

aprobacion por el consejo directivo de la Institucion Ismael Santofimio

co obtenido en las reflexiones para su correspondiente

11.

12.

13

14

15

Socializaciéon de la

en la formacion docente redactada por la Unesco. Disponible en:
unesdoc.unesco.org/images/0012/001295/129533s.pdf

Guia de planificacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion

16

17

18.

19

20

Socializaciéon de la

en la formacion docente redactada por la Unesco. Disponible en:
unesdoc.unesco.org/images/0012/001295/129533s.pdf

Guia de planificacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion

21.

22..

23.

24

25

Marco conceptual de las tics en la formacion docente. Disponible en:
unesdoc.unesco.org/images/0012/001295/129533s.pdf

26

27.-

28.

29.-

30.-

Marco conceptual de las tics en la form

unesdoc.unesco.org/images/0012/001295/129533s.pdf

acion docente. Disponible en:

31.-

32.-

33.

34

35.

Marco conceptual de las tics en la formacién docente. Disponible en:
unesdoc.unesco.org/images/0012/001295/129533s.pdf

36

37

38.

39.

40
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TABLA 10

i CUARENTENA DE ESCUELA DE MAESTROS
REFLEXION DOS SOBRE LA IMPORTANCIA DE DESARROLLAR COMPETENCIAS EN EL USO DE LAS TICS.

Analisis de los estandares de competencias en tics para docentes UNESCO.

1

2.-

3

4.

5.

Analisis de los es

tandares de competencias en tics para docentes UNESCO.

6.-

7.

8.-

9

10

Analisis de los es

tandares de competencias en tics para docentes UNESCO.

11.

12.

13

14

15

Generar acciones en la institucion Educativa acordes a:

Postulado extraido de los ESTANDARES de competencias en Tics para Docentes:
Ejercer liderazgo en la formacion de otros docentes y en el apoyo a estos para que integren las Tics

en sus clases.

16

Elaboracién de
programacién anual de
Informatica para los
estudiantes de primaria,
acorde a la formacién
recibida en las
cuarentenas anteriores.

17

Elaboracién de
programacién anual de
Informética para los
estudiantes de primaria,
acorde a la formacién
recibida en las
cuarentenas anteriores

18.

Elaboracién de
programaciéon anual de
Informatica para los

estudiantes de primaria,
acorde a la formacion
recibida en las
cuarentenas anteriores

19

Elaboracién de
programacién anual de
Informética para los
estudiantes de primaria,
acorde a la formacién
recibida en las
cuarentenas anteriores

20

Elaboracién de
programacion anual de
Informatica para los
estudiantes de primaria,
acorde a la formacién
recibida en las
cuarentenas anteriores

21.
Continuacion

22..
Continuacién

23.
Continuacion

24
Continuaciéon

25
Continuacién

26
Continuacion

27.-
Continuacion

28.
Continuacion

29.-
Continuacion

30.-
Continuacién

31.- Revisidn y ajustes
acordes a la jerarquizacion
de las tematicas.

32.-

Revisidn y ajustes acordes
a la jerarquizacion de las
temadticas.

33.

. Revision y ajustes
acordes a la jerarquizacion
de las tematicas.

34

Revision y ajustes acordes
a la jerarquizacion de las
tematicas.

35.

Revision y ajustes acordes
ala jerarquizacion de las
tematicas.

36
Practicas pedagogicas
experimentales.

37
Précticas pedagogicas
experimentales

38.
Practicas pedagogicas
experimentales

39.
Practicas pedagogicas
experimentales

40
Reflexion final del trabajo
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2.3.8 teorias del uso de las tics en educacion

Tabla 11.- Teorias del uso de las Tics en educacion.

TEORIA CONDUCTISTA

CONDICIONAMIENTO
OPERANTE DE SKINNER.

@ La principal influencia conductista en uso de tic
la encontramos en la teoria del
condicionamiento operante de Skinner.

@ “Cuando ocurre un hecho que actua de forma
gue incrementa la posibilidad de que se dé una
conducta, este hecho es reforzador.”(Skinner,
1991)

TEORIA COGNITIVA

APRENDIZAJE POR
RECEPCION DE AUSEBEL

Ausebel destaca la importancia del Aprendizaje
por recepcién. Es decir el contenido y la
estructura de la materia los organiza el
profesor, el alumno recibe.

@® Ausubel Comenta que se trata de medios
eficaces sobre todo para proponer situaciones
de descubrimiento y simulaciones, pero que de
ninguna manera pueden sustituir a la realidad.

® Uno de los problemas de la ensefianza asistida
por ordenador es que no se proporciona
interaccion de los alumnos entre si, ni de éstos
con el profesor y expresa que “ninguna
computadora podra jamas ser programada con
respuestas a todas las preguntas de los
estudiantes. (Ausubel, 2002)

APRENDIZAJE POR
DESCUBRIMIENTO
(BRUNER)

Bruner propone la estimulacion cognitiva
mediante materiales que entrenen en las
operaciones logicas basicas.

@ aprendizaje por descubrimiento es una
expresion basica en la teoria de Bruner que
denota la importancia que atribuye a la accion
en los aprendizajes.

@ El descubrimiento favorece el desarrollo mental
y la utilizacién de software entrena al alumno
en la busqueda de respuestas dado uno o
varios estimulos presentados en pantalla.
(Bruner, 1991)

TEORIA DE LAS FASES
INTERNAS DEL )
APRENDIZAJE DE GAGNE.

e Gagné elabora un esquema que muestra las
distintas fases en el proceso de aprendizaje
teniendo en cuenta las condiciones internas.
Estas son: motivacion, comprension,
adquisicion, retencion, recuerdo. (Gagné, 1979)
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2.3.9 Teorias en que se fundamenta el marco teérico.

2.3.9.1 Lateoria sociocultural de Vygotsky

La teoria sociocultural del aprendizaje humano de Vygotsky describe el
aprendizaje como un proceso social y el origen de la inteligencia humana en la
sociedad o cultura. El tema central del marco teérico de

Vygotsky es que la interaccion social juega un rol fundamental en el desarrollo de
la cognicién. Segun esta teoria, el aprendizaje toma lugar en dos niveles:

Primero, mediante la interaccion con otros, y luego en la integraciéon de ese
conocimiento a la estructura mental del individuo.

De la teoria de Vygotsky se infiere que debe proveerse a los alumnos con
entornos socialmente ricos donde explorar los distintos campos del conocimiento
junto con sus pares, docentes y expertos externos.

Las TICs pueden utilizarse para apoyar este entorno de aprendizaje al servir como
herramientas para promover el dialogo, la discusion, la escritura en colaboracién y
la resolucion de problemas, y al brindar sistemas de apoyo online para apuntalar el
progreso en la comprension de los alumnos y su crecimiento cognitivo. (Unesco
1994)

2.3.9.2 Cognicién distribuida

La teoria de la cognicion distribuida destaca que el crecimiento cognitivo es
estimulado mediante la interaccion con otros, y que requiere del dialogo y el
discurso, convirtiendo el conocimiento privado en algo publico y desarrollando una
comprension compartida. Se han disefiado herramientas para facilitar la
colaboracioén online como forma de apoyar la construccion de conocimiento
colaborativo y de compartir este conocimiento dentro del salén de clase. (Oshima,
Bereiter y Scardamalia, (1995)
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2.3.9.3 El aprendizaje cognitivo.

El aprendizaje cognitivo se utiliza para denominar el proceso instructivo en el que
los docentes o0 pares con mas experiencia o conocimiento proveen a los alumnos
un sistema de “andamios” para apoyar su desarrollo y crecimiento cognitivo. El
aprendizaje cognitivo permite que los alumnos aprendan mediante la interaccion,
gue construyan sus propias estructuras de conocimiento y que compartan estas
experiencias con otros integrantes de su entorno educativo. Las TICs sirven como
poderosas herramientas para apoyar el aprendizaje cognitivo, permitiendo que los
grupos compartan ambitos de trabajo online para desarrollar productos materiales
o0 intelectuales en colaboracién. También permiten el aprendizaje a distancia, por
medio del cual un experto o tutor puede trabajar con un alumno que se encuentra

a miles de quilémetros de distancia.

2.3.9.4 Aprendizaje situado

El aprendizaje situado resalta el uso de pasantias, tutorias, trabajos colaborativos
y herramientas cognitivas, sirviéndose de tareas y actividades reales en contextos

reales (Collins y Duguid, 1989).

El aprendizaje situado se lleva a cabo cuando los alumnos trabajan en tareas
reales que toman lugar en situaciones del mundo real (Winn, 1993).
El aprendizaje es visto como una funcion que surge de la actividad, contexto o
cultura en los que se desarrolla, en contraste con la mayoria del aprendizaje,
generalmente abstracto y descontextualizado, que toma lugar en un salén de clase
(Lave, 1988).
La ensefianza que parte desde la problematica cotidiana tiene a ser significativa,
ya que es contextualizada.
Frente a esta gran realidad de la educacion, el pedagogo Jurjo Torres plantea:

Es una gran necesidad, la planeacion de un curriculo integrado y que este sirva

para atender a las necesidades que los alumnos y alumnas tienen de
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comprender la sociedad en la que les esta tocando vivir y por consiguiente que
favorezca el desarrollo de destrezas diversas, tanto técnicas como sociales, que
les ayuden a su localizacion dentro de la comunidad como personas auténomas,

criticas, democraticas y solidarias. (Torres, 2006, p.205)

Del mismo modo, en la reflexion que atafie a esta tesis de maestria intitulada: Uso
de proyectos colaborativos para mejorar las competencias de los docentes de
primaria en el manejo de las Tics de la institucion educativa Ismael Santofimio de
Ibagué-Colombia, conduce a pensar en la necesidad de comprender lo que es la
transversalidad como enfoque pedagdgico para la integracion de contenidos

relevantes y al mismo tiempo estos se hagan desde el uso de las Tics en el aula.

Si bien cada uno de estos contenidos es objeto de una disciplina especifica, tienen
la cualidad de que atraviesan todas las areas y todas las actividades que se
desarrollan en la escuela; su abordaje no se circunscribe a una disciplina, o a un

conjunto de disciplinas.

Cuando se hace referencia al concepto de transversalidad, se esta aludiendo a un
tipo de formato curricular por el cual ciertos temas atraviesan todos los contenidos
curriculares llamados temas transversales y que toman como referente a la
persona desde una dimension biopsicosocial; en estos temas se haya implicada
su sexualidad, su identidad sociocultural, los derechos humanos, el razonamiento,
sus valores y juicios éticos y por tanto favorecen una educacion integral ya que
abarcan conocimientos, habilidades, actitudes y valores; de este modo, como

sostiene Castellanos:

La transversalidad es un enfoque pedagogico dirigido a la integracion, en los
procesos de disefio, desarrollo y evaluacién curricular, de determinados
aprendizajes para la vida, de caracter interdisciplinario, globalizador vy
contextualizado, que resultan relevantes con vistas a preparar a las personas para

participar protagdnicamente en los procesos de desarrollo sostenible y en la
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construccion de una cultura de paz y democracia, mejorando la calidad de vida

social e individual.” (Castellanos, 2001)

Los temas transversales constituyen una respuesta pedagogica a la demanda
social de educar para la vida; constituyen una serie de ensefianzas que se hallan
presentes en el curriculo, permeando las diferentes asignaturas.

Los temas transversales son ejes que atraviesan el curriculo, articulando los
temas de las diferentes areas de formacion; la transversalidad aparece como una
estrategia de desarrollo curricular y de intervencion didactica inédita. De acuerdo
con la doctora Castellanos, con la transversalidad se recuperan algunas de las
ideas y propuestas mas importantes de la pedagogia contemporanea, lo que se
refleja claramente en los principales propdésitos perseguidos por esta modalidad,
entre los cuales se destacan: el facilitar los aprendizajes, teniendo en cuenta la
adecuacion evolutiva de los contenidos curriculares, su significado, sus posibles
vias de transferencia; y el conectar el curriculo con la vida para atender las

preocupaciones que a todos nos interesan.
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TABLA 12

CUARENTENA DE ESCUELA DE MAESTROS .
DESARROLLO DE COMPETENCIAS EN LA CONSTRUCCION DE PROYECTOS CON TEMATICAS TRANSVERSALES CON

MEDIACION EN TICS.

Capacitacion en elaboracién de proyectos pedagogicos acordes a una modalidad técnica con

mediacion de las tics.

1 2.- 3

Capacitacién en elaboracion de proyectos pedagdgicos acordes a una modalidad técnica con

mediacion de las tics.

6.- 7. 8.-

10

Practica de elaboracion de proyectos pedagdgicos acordes
mediacion de las tics.

a una modalidad técnica con

11. 12. 13

14

15

Practica de elaboracion de proyectos pedagdgicos acordes
mediacion de las tics.

a una modalidad técnica con

16 17 18.

19

20

Practica de elaboracion de proyectos pedagdgicos acordes
mediacion de las tics.

a una modalidad técnica con

21. 22.. 23.

24

25

Socializacion y ajustes de los proyectos.

26 27.- 28.

29.-

30.-

Socializacion y ajustes de los proyectos.

31.- 32.- 33.

34

35.

Socializacion y ajustes de los proyectos.

36 37 38.

39.

40
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2.3.9.5 El desafio de las TICs en la Formaciéon Docente

Consiste en procurar que la nueva generacion de docentes, al igual que los
docentes en actividad, estén capacitados para hacer uso de los nuevos métodos,
procesos y materiales de aprendizaje mediante la aplicacion de las nuevas
tecnologias. Las secciones que se presentan a continuacion constituyen una guia
para las instituciones de formacion docente en la consecucion de estas metas.
(Unesco, 2004)

2.3.9.6 Desafios de las TIC para el cambio educativo.

La postmodernidad en la plenitud del siglo XXI, ha permitido cambios sustanciales,
entre tanto:

La incorporacion de las TIC en la educacion ha abierto grandes posibilidades para
mejorar los procesos de ensefianza y de aprendizaje. Sin embargo, no es
suficiente con dotar alas escuelas de computadores. Hace falta abordar, al mismo
tiempo, un cambio en la organizacién de las escuelas y en las competencias
digitales de los profesores. También es necesario avanzar en la incorporacion de
las nuevas tecnologias en los entornos familiares para reducir la brecha digital.

El desarrollo acelerado de la sociedad de la informacion estd suponiendo retos
enormes para los profesores, la mayoria de ellos inmigrantes digitales, para las
Escuelas, para los responsables educativos y para las politicas publicas.
(Carneiro, R. Toscano, J. Diaz T., 2013)

La ilusién de que las TIC podian ser la llave para resolver gran parte de los
problemas educativos y para dar un rapido impulso a la calidad de la ensefianza
se ha ido desvaneciendo ante los grandes retos pendientes y la dificultad de
modificar la organizacion de las escuelas y la forma de ensefiar de los profesores.
Sin embargo, nuevas reflexiones, modelos e iniciativas estan surgiendo y permiten
albergar renovadas expectativas. Ninguna otra tecnologia originé6 tan grandes

mutaciones en la sociedad, en la cultura y en la economia. La humanidad viene
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alterando significativamente los modos de comunicar, de entretener, de trabajar,
de negociar, de gobernar y de socializar, sobre la base de la difusion y uso de las
TIC a escala global. Es universalmente reconocido también que las TIC son
responsables de aumentos en productividad, anteriormente inimaginables, en los
mas variados sectores de la actividad empresarial, y de manera destacada en las

economias del conocimiento y de la innovacion.

Respecto a los comportamientos personales, las nuevas tecnologias vienen
revolucionando ademds las percepciones del tiempo y del espacio; a su vez,
Internet se revela intensamente social, desencadenando ondas de choque en el

modo como las personas interactdan entre si a una escala planetaria.

El acceso a Internet es clave para la formacion de redes escolares y la
participacion en una comunidad educativa. En efecto, mediante el acceso a
Internet los profesores pueden acceder a recursos disponibles en los portales
educativos, intercambiar experiencias, participar en proyectos con sus colegas y
en cursos de capacitacion, independientemente de su ubicacion geografica. Todo
lo cual necesariamente tiene implicaciones para los procesos de ensefanza-

aprendizaje.

Muy a propésito de esto, en la escuela de maestros que se desarrolla en la
institucion educativa Ismael Santofimio en el afio 2014 en la ciudad de Ibagué; se
anexan la cuarentenas que evidencian los desafios de las tics en la educacion y la
pretension de formar estudiantes con vision internacional teniendo en cuenta las
bondades que ofrece el internet como parte de las nuevas tecnologias y como

icono de la postmodernidad.
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TABLA 13

DESAFIOS DE LAS TICS EN EL MUNDO DE LA EDUCACION AVIZORANDO AL CIUDADANO INTERNACIONAL. N° 1

Sensibilizacién a los docentes frente a la importancia de las tics mediadas con todas las herramientas de

internet.

1 2.-

4,

Resefia sobre el accionar laboral que ha desplazado las tics, por los en

gue cumple el celular.

las herramientas de internet y las multitareas

6.- 7.

8.-

10

Resefia sobre la competencia multitarea que se

proponen mundo de las

Tics : La television, el celular y el computador

11. 12.

13

14

15

Foro sobre Necesidad del docente contemporaneo de fortalecer las competencias Tics como fundamento didactico para

las practicas pedagdgicas.

16 17 18. 19 20
Foro sobre Politicas nacionales del ministerio de las Tics.
21. 22.. 23. 24 25

Foro sobre Politicas internacionales sobre el uso de las Tics en la educacion como estrategia didactica.

26 27.-

28.

29.-

30.-

Foro sobre la Importancia de la creatividad y la i

practicas pedagogicas de aula en proyectos transversales mediados por

nnovacioén en la creacién de software educativo por el apoyo a las

las tics.

31.- 32.-

33.

34

35.

Foro sobre la importancia del aprendizaje colaborativo virtual entre maestros que optan por las pr

mediadas por las tics como estrategia didactica.

acticas pedagdgicas

36 37

38.

39.

40
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2.3.9.7 Teoriadel aprendizaje para la era digital

El Conectivismo es una teoria del aprendizaje promovido por Stephen
Downes y George Siemens. Llamada la teoria del aprendizaje para la era digital,
se trata de explicar el aprendizaje complejo en un mundo social digital en rapida
evolucion. En nuestro mundo tecnologico y en red, los educadores deben
considerar la obra de los pensadores como Siemens y Downes.

En la teoria, el aprendizaje se produce a través de las conexiones dentro de las
redes. EI modelo utiliza el concepto de una red con nodos y conexiones para

definir el aprendizaje.

Los alumnos reconocen e interpretan las pautas y se ven influenciados por la
diversidad de las redes, la fuerza de los lazos y su contexto. La transferencia se
realiza mediante la conexion a y agregar nodos y redes cada vez mas personales.
Segun George Siemens, “El Conectivismo es la integracion de los principios
explorados por el caos, de la red, y la complejidad y las teorias de la auto-
organizacion. El aprendizaje es un proceso que ocurre dentro de entornos

virtuales en elementos basicos, no enteramente bajo el control del individuo.

El aprendizaje (definido como conocimiento aplicable) puede residir fuera de
nosotros mismos (dentro de una organizacion o en una base de datos), esta
enfocado en conectar conjuntos de informacion especializada, y las conexiones
gue nos permiten aprender mas tienen mayor importancia que nuestro estado

actual de conocimiento.

El Conectivismo esta impulsado por el entendimiento de que las decisiones se
basan en modificar rapidamente las bases.

La nueva informacion adquirida lo estad siendo continuamente. La capacidad de
establecer distinciones entre la informacion importante y la que no es vital. La
capacidad de reconocer cuando la nueva informacion altera el paisaje en base a

las decisiones hechas en el dia de ayer también es critica’.
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2.3.9.8 Los principios de Siemens sobre el Conectivismo:

El aprendizaje y el conocimiento se basan en la diversidad de opiniones.

El aprendizaje es un proceso de conectar nodos especializados o fuentes de
informacion.

El aprendizaje puede residir en los dispositivos no humanos.

La capacidad para saber mas es mas importante que lo que se conoce en la
actualidad fomentar y mantener las conexiones es necesario para facilitar el
aprendizaje continuo.

La capacidad para ver las conexiones entre los campos, las ideas y los conceptos
es fundamental.

La corriente (exacta y actualizada de los conocimientos) es la intencién de todas
las actividades del aprendizaje conectivista.

La toma de decisiones es en si mismo un proceso de aprendizaje. Elegir qué
aprender y el significado de la informacion entrante es visto a través de la lente de
una realidad cambiante. Si bien existe una respuesta ahora mismo, puede ser
equivocada mafiana debido a las alteraciones en el clima de informacion que
afecta a la decision.

Segun Siemens, el aprendizaje debe partir de lo social asi como es el
conocimiento: Una construccién social, por ende ya no es una actividad
individualista. (Siemens: 2006)

El conocimiento se distribuye a través de las redes. En nuestra sociedad digital,
las conexiones y las conectividades dentro de las redes conducen al aprendizaje.
Siemens y Downes han experimentado con cursos abiertos y han hecho hincapié

en la importancia de la educacién mas abierta.
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2.3.9.9 Elinternet, sus herramientas e impactos

El internet, como icono de la postmodernidad, es considerado un nuevo canal a
través del cual puede transitar informacion en forma oral, escrita, audiovisual,
visual, auditiva, etc. e incluso pueden pasar los medios de comunicacion ya

existentes.

El internet desde lo financiero es una amenaza comercial a los medios de
comunicacion tradicional fundamentalmente: prensa escrita, radio y television y
por tanto estos, encuentran la competencia de un nuevo medio, siendo al mismo
tiempo, la posibilidad de disponer de un nuevo canal para la difusion de las
informaciones. Se la considera como una amenaza comercial, ya que en muchos
casos, no se concurre a comprar el peridédico sino que desde el internet se

consulta la noticia.

Desde el anterior comentario, se puede reflexionar con las frases del siguiente

analista:

Suele decirse que Internet es un medio de comunicacion, y ello es muy cierto. Sin
embargo, Internet posee otras cualidades 'mediaticas', y por ello diremos que esa
red es: un medio de comunicacion, un medio de informacién, un medio de
memorizaciéon, un medio de produccion, un medio de comercio, un medio para el

ocio y el entretenimiento y un medio de interaccion. (Echeverria, 1999)

En otras palabras e infiriendo a los términos del Dr. Echeverria, el internet tiene

diversos usos y posibilidades.

Desde el nuevo cambio de paradigma en lo comercial, el internet afecta los
peculios de los escritores frente a las fuentes bibliograficas, muchos libros no se

estan comprando en las librerias, sino que en internet se hace la consulta.

Pero al analizar el internet desde las bondades que ofrece como Nueva tecnologia

de la informacién y la comunicacion en el siglo XXI, se considera el internet como:
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Un canal universal, es decir, un canal que soporta sin dificultad el paso

de todos los medios de comunicacién es decir, es un canal multimedia.

Un canal polifuncional, capaz de desempefiar funciones tales como: conectoras al
establecer comunicaciones uno a uno; funciones distribuidoras al permitir
comunicacion de uno a muchos y funciones colectoras al garantizar la
comunicacion de muchos a uno; ello supone, entre otras cosas, que es un canal

personalizante.

De lo anterior se infiere que es un canal bidireccional, vy, por
consiguiente, interactivo; no sélo que admite la interactividad, sino que en su

funcionamiento, la facilita e, incluso, en cierto grado, la exige.

Al mismo tiempo se puede decir, que es un canal ecuménico, cuyo alcance

es practicamente ilimitado, y de orden mundial.
Por qué se considera, que el internet es de orden mundial?

Una inmediata respuesta al anterior interrogante seria: Porque las herramientas
del internet: Blog, correos electronicos, chat, paginas web, etc. Se usan en todos
los paises del mundo donde hay conectividad y permite la comunicacion efectiva
desde lo visual, lo auditivo, lo audiovisual con todas las herramientas de

multimedia.
Las principales posibilidades del internet son:

Ser multilenguaje, capaz de utilizar simultdnea y articuladamente los lenguajes

propios de todos los medios.

Ser hipertextual, capaz de niveles y ramificaciones de referencias en namero

indefinido.

Ser personalizable, capaz de ofrecer las informaciones que cada usuario

individualmente demande, en el volumen que piday con el formato que prefiera.
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2.4 DEFINICION DE TERMINOS

2.4.1 Aprendizaje Colaborativo
Es un sistema de interacciones cuidadosamente disefiado, que organiza e induce la
influencia reciproca entre los integrantes de un equipo. (Johnson, 1988)

2.4.2 Competencias en tics

Es la preparacion del docente para desempefiar un papel esencial en la capacitacion
tecnoldgica de los estudiantes. (Unesco, 2008)

Es la capacidad para seleccionar y utilizar de forma pertinente, responsable y
eficiente una variedad de herramientas tecnologicas entendiendo los principios que
las rigen, la forma de combinarlas y su utilizacion en el contexto educativo.
(Colombia, 2013)

2.4.3 Comunidades de aprendizaje.

Las comunidades de aprendizaje son conjuntos de individuos autbnomos e
independientes que, partiendo de una serie de ideas e ideales compartidos, se
obligan por voluntad propia a aprender y trabajar juntos, comprometiéndose e

influyéndose unos a otros dentro de un proceso de aprendizaje. (Molina, 2003)

2.4.4 Docente.

Es el responsable de disefiar tanto oportunidades de aprendizaje como el entorno
propicio en el aula que facilite el uso de las TIC por parte de los estudiantes para
aprender y comunicar. Por esto, es fundamental que todos los docentes estén

preparados para ofrecer esas oportunidades a sus estudiantes. (Unesco, 2008)
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2.4.5 Hipermedia

Hipermedia como resultado de la combinaciéon de hipertexto y multimedia,
donde hipertextos entiende como la organizacion de una base de informacién en
bloques discretos de contenido llamados nodos (en su minimo nivel),conectados a
través de enlaces cuya seleccion genera distintas formas de recuperar la informacion
de la base; la multimedia consiste en la tecnologia que utiliza la informacién
almacenada en diferentes formatos y medios, controlados por un usuario en

interactividad (Diaz, Catenazzi. y Aedo, 1996)

2.4.6 Proyectos Colaborativos

Son proyectos destinados a desarrollarse gracias a la participacion de los miembros
de un grupo, donde cada integrante ejerce un papel protagonico y activo dentro del
proceso de aprendizaje.(Unigarro, 2001)

2.4.7 Tecnologias de la informacién y la comunicacion (Tic)

Son las que giran en torno a tres medios basicos: la informatica, el micro eléctrica y
las telecomunicaciones, pero giran no solo de forma aislada, sino lo que es mas
significativo de manera interactiva o interconexionadas, |0 que permite conseguir

nuevas realidades comunicativas. (Cabero, 1998)

2.4.8 Temas transversales

La transversalidad es un enfoque pedagdgico dirigido a la integracion, en los
procesos de disefio, desarrollo y evaluacion curricular, de determinados aprendizajes
para la vida, de caracter interdisciplinario, globalizador y contextualizado, que
resultan relevantes con vistas a preparar a las personas para participar
protagénicamente en los procesos de desarrollo sostenible y en la construccién de
una cultura de paz y democracia, mejorando la calidad de vida social e
individual.” (Castellanos, 2001)
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2.5 HIPOTESIS

2.5.1 Hipotesis General

La escuela de maestros como estrategia curricular permea en forma significativa el

uso de proyectos colaborativos facilitando en los docentes de educacion primaria el

mejoramiento de las competencias en el manejo de las tics en la Institucion

Educativa Ismael Santofimio de Ibagué (Colombia) 2014

2.5.2 Hipotesis Especificas

La escuela de maestros como estrategia curricular, es una forma préactica de
articular los proyectos colaborativos entre docentes de primaria en la

institucién educativa Ismael Santofimio de Ibagué (Colombia) 2014

La escuela de maestros como estrategia curricular para la ejecucion de
proyectos colaborativos influye en el mejoramiento de las competencias tics
entre docentes de primaria en la institucion educativa Ismael Santofimio de
Ibagué (Colombia) 2014

El enfoque de actividades significativas, practicas y efectivas en la escuela de
maestros en el desarrollo de los proyectos Colaborativos facilitan el
mejoramiento de las competencias en el manejo de las Tics de los docentes
de primaria en la Institucion Educativa Ismael Santofimio de Ibagué
(Colombia) 2014
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2.6 VARIABLES E INDICADORES

Tabla 14. Variables e indicadores

Variable Dependiente:

COMPETENCIAS EN EL MANEJO DE LAS TICS.-

DEFINICION CONCEPTUAL:

Las competencias TICs en la educacion son aquellas que han sido insertadas en las politicas educativas nacionales, para mejorar los procesos
de ensefianza y aprendizaje, asi como la gestion escolar. Algunas tecnologias como lenguajes de programacién para nifios, ambientes virtuales
de aprendizaje y pizarras digitales han sido disefiadas especificamente con fines educativos y otras como el software de disefio y la camara digital
fueron creadas con otros fines pero se han adaptado para usos pedagogicos.(Colombia, 2013)

DEFINICION OPERACIONAL

DIMENSIONES

INDICADORES

ITEMS

Plan de trabajo por
cuarentena para el desarrollo
de competencias en el
manejo de las Tics por parte
de los docentes de la IE.
Ismael Santofimio.

4.- COMPETENCIA
DIGITAL VIRTUAL

4.1 Habilidad en el manejo del
teclado.
4.2 Lenguaje Informatico

4.3 Habilidades en la creacion de

archivos multimedia.

Usa en forma competente de cada una
de las partes del teclado.

Crea archivos multimedia.

5.- ARTICULACION DE

5.1 Multimedia en los proyectos

Vincula archivos de multimedia en

LAS TICS EN LAS | pedagdgicos. los proyectos pedagdgicas.

EESX(EISQI%AS 5.2 Proyectos pedagégicos de Articula areas basicas en los
areas bésicas mediados con las proyectos pedagégices mediados
Tics. por las tics.

6.- SOPORTE | 6.1 Conocimiento de los Interactiia en forma colaborativa

TECNOLOGICO
ORIENTADO A LAS TICS

programas del sistema operativo.

6.2 Interaccién colaborativa con
las herramientas de Internet.

con las herramientas de internet
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3.- CAPITULO Ill METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 TIPO Y DISENO DE INVESTIGACION

3.1.1 Disefio de la investigacion

“El modelo interdisciplinar permeada por la administracién pedagogica y su influencia

en la formacion integral de los estudiantes de educacion basica”.

Segun la naturaleza de los objetivos:

Es de caracter descriptivo experimental porque desea describir todas las variables
desde la realidad que se vive en la escuela y contiene razonamiento hipotético-
deductivo, se emplea muestras representativas de disefio experimental como

estrategia de control y metodologia cuantitativa para analizar los datos.
De acuerdo a la dimension cronoldgica, usa el Método experimental: porque se

experimenta con la variable independiente para ser manipulada, esto implica que

habra una intervencién o experimentacion en las practicas pedagdgicas.
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El enfoque de la presente Investigacién es experimental, ya que en las hipotesis se
Predice lo que ocurrird con la intervencién de las variables en sintonia con las
dimensiones e indicadores; la metodologia es cuantitativa. Los experimentos se
hacen desde las dinamicas de trabajo de campo.

Segun las fuentes, esta investigacion tiene 3 aplicaciones: Bibliografica,

metodoldgica y empirica.

Es Investigacion bibliografica: porque se fundamenta en revision bibliografica de las

variables y los indicadores.

Es Investigacion metodoldgica porque Indaga sobre los aspectos tedricos y aplicados

de medicidn, recoleccién y andlisis de datos.

Es Investigacion empirica: Se basa en: encuestas, observacion y experimentacion,

con metodologia cuantitativa.

Segun el lugar de la investigacion, esta investigacién intitulada “Uso de proyectos
colaborativos para mejorar las competencias de los docentes de primaria en el
manejo de las Tics “es investigacién de campo porque se centra en este particular se
centra en hacer el estudio de manera natural, de este modo se busca conseguir la

situacion lo mas real posible.

3.1.2 Investigacion descriptiva cuantitativa enfocada a técnicas experimentales

La presente investigacion intitulada: “Uso de proyectos colaborativos para mejorar las
competencias de los docentes de primaria en el manejo de las Tics”. Se fundamenta
en la experimentacion descriptiva de las variables que incumben a esta
investigacion, los resultados de los datos obtenidos se cuantificardn como producto
de la tendencia experimental de la investigacion.
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3.2 POBLACION

Tabla 15. Poblacién

Roles Total poblacion Poblacion muestra Total % DE LA
universo para la blacié )
PR investigacion en la poblacion POBLACION
//""'-\ institucion Educativa muestra MUESTRA EN
Ismael Santofimio. COMPARACION A
(<%

LA POBLACION
UNIVERSO DE LA

Cultura
wundpsiq

SECCION
0 PRIMARIA I.E.

ISMAEL
SANTOFIMIO

70 15
Docentes de Masculino | Femenino | Masculino | Femenino 15 21,4%
Primaria 22 48 6 9
Poblacién N= 70 Docentes. Poblacién n= 15 Docentes.

La poblacion muestra equivale al 21,4% de la poblacion total de docentes de primaria

de la Institucion educativa Ismael Santofimio. (Ver tabla 15)

3.2.1 Poblaciéon muestra

La poblacion total materia de investigacion comprende 70 docentes de primaria.

La muestra aleatoria resultd de una encuesta preliminar donde la comunidad
educativa encuestada dio respuesta afirmativa de querer participar en la presente
investigaciéon. En forma aleatoria se seleccionaron a los 15 docentes quienes

participan de la experimentacion.

La poblacién muestra tal como se muestra en la tabla nimero 15 es de 15 docentes.
La poblacion muestra equivale al 21,4 % de la poblacién total.
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3.3 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

Las técnicas de recoleccion de datos que se tienen en cuenta en la presente
investigacion son:

2 Encuestas (una inicial y otra final), observacion de aulay Sondeos de opinion.

Las encuestas se hacen con propdésitos de identificacion de puntos de vista sobre las
variables de esta investigacion y se aplica a la poblacién muestra representada por:
docentes de primaria de la |.E Ismael Santofimio.

La observacion directa en el aula, se aplicara a los docentes de la poblacion muestra
para identificar en las practicas pedagodgicas la forma como se lleva a efecto el
proceso de intervencion con: Uso de proyectos colaborativos para mejorar las
competencias en manejo de las tics por parte de los docentes de basica primaria,
observando el plan de clase, la planeacion general del afio, la forma de evaluacion,
las estrategias pedagogicas, las estrategias didacticas, etc.

Los sondeos de opinién se aplicaran a los docentes para identificar alternativas de
solucion después de conocer resultados de las encuestas y la observacion de
practicas pedagdgicas

3.4 VALIDACION DE INSTRUMENTOS

Los instrumentos se validaran de la siguiente manera:

1.- Por medio del juicio de tres expertos en teméticas alusivas a la educacion y al uso
de las Tics en escenarios educativos especialmente en educacion primaria, los
cuales revisaron las variables contenidas en la matriz de instrumento, hicieron las
debidas sugerencias frente a los items, de tal forma que fueran claros vy
respondieran a la técnica de recoleccion. Los expertos legitimaran la matriz de
validacion.
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Los expertos son:

Marco Antonio Quifibnes Albarracin (Candidato a Doctor en educacién de la

Universidad Wiener, Especialista en Informatica Educativa Universidad

libre

seccional Cali-Colombia, Magister en Alta direccion de Servicios educativos

Universidad San Buenaventura Cali, Estudiante de Psicologia universidad Unad.)

Alba Pérez Ibarra (Magistra en Educacion) Universidad Javeriana de Bogota.

Julio César Rubio Gallardo (Magister en Investigacion Educativa) Universidad del

Valle.

2.- A partir de las correlaciones de items, mediante la formula:

kp

st — m

De esta forma se identifica la forma como correlacionan los items y el grado de

confiabilidad del instrumento. Si el coeficiente esta mas cerca de uno, mayor es el

grado de confiabilidad.

3.4.1 Analisis de las encuestas piloto

srmul fici lfa d bact

A partir de las correlaciones de items
Donde k es el nimero de items.
P= promedio de las correlaciones.
indice de valoracion:
Superior (5) Alto (4) Baésico (3) Bajo (2)
Encuestas aplicadas: 3
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Tabla 16. Andlisis de las encuestas piloto

DIMENSIONES Preguntas. PROMEDIO Numero de Validacion
items por kp
promedio de (st .
Correlaciones 1 HJUC - 1)
Lineales.
1.-Diga: ¢En qué nivel 5.5 15 82,5/91 0,9
usted hace Uso de
COMPETENCIAS | herramientas  didacticas
PEDAGOGICAS para estimular el trabajo
DEL DOCENTE colaborativo en sus
practicas pedagdgicas..?
APRENDIZAJE 2.- Exprese: ¢Cudl es 6 15 90/98 0,91
COLABORATIVO | su actitud personal y
EN AMBIENTES profesional hacia el
VIRTUALES aprendizaje
colaborativo en
ambientes virtuales
3.- Diga: ¢Cual es el nivel 5.5 15 82,5/91 0.9
EMPRENDIMIENTO | de Interés que usted tiene
en participar de la escuela
de maestros para
fortalecer sus
competencias en el uso
de las Tics.?
COMPETENCIA Exprese: ¢cudl es su 6 15 90/98 0.91
DIGITAL VIRTUAL | Nivel de practica en la
creacién de archivos
multimedia como:
hipertextos, archivos de
sonido, gifts, videos
etc.?
ARTICULACION DE | Diga: ¢Cual es su nivel de 6 15 90/98 0,91
LAS Tics EN LAS Experiencia en la
PRACTICAS articulaciéon de proyectos
PEDAGOGICAS pedagogicos  mediados
por las Tics?
SOPORTE 6.- 5.5 15 82,5/91 0.9
TECNOLOGICO Exprese: ¢Cual es su

ORIENTADO A LAS
Tics

nivel de practica en la
interaccion con las
herramientas de internet
como: Chat, plataformas,
correos electrénicos,

paginas web, blogs, etc.?
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3.5 TECNICAS PARA EL PROCESAMIENTO DE DATOS

Los datos se procesaran con fundamento en el siguiente mapa conceptual.
3.5.1 Mapa procesamiento de datos

Figura 1. Mapa procesamiento de datos

“Uso de proyectos colaborativos para mejorar las competencias en manejo de las tics por

parte de los docentes de basica primaria en la “Institucién educativa técnica Ismael

Santofimio del municipio de Ibagué” Observacion de
- practicas pedagogicas
Encuestas TECNICAS PARA EL PROCESAMIENTO DE DATOS EN /
é LA PRESENTE INVESTIGACION.
‘l' | 5 Sondeos de
—— : - Opinidn
Organizacion de la informacion

contenida en los formatos

Y

Clasificacion de los datos acordes a

las Hipotesis.

y

Tabulacion de los datos por medio de gréaficos estadisticos.

v
/ Analisis \

Analisis de los datos tabulados.

o~

Conclusiones sobre los hallazgos obtenidos en la
experimentacion al tenor del andlisis de los datos
ro




3.6 PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE DATOS

3.6.1 Mapa de procesos

Figura 2. Mapa de procesos de investigacion experimental.

5. Formulacion

6.- Operacionalizacion

del Marco — Indicadores
ﬁ
i o - id 3 - Delimitacion
1-AreaTematica || 2-Formulacion L,
del Prohlema del Tema
A B.- Instrumentos de
reccleccion de datos.
v T
5 - Disefio 2 7 - Técnicas de
Concreto recoleccion de datos
12 - Sintesis y ] 10.- Procesamiento a.- DATOS
Conclusiones e—]  11.-Andlisis de € de datos <€ :
datos

Fuente: Sabino (1989)
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4.- CAPITULO IV PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS

4.1 PROCESAMIENTO DE DATOS

4.1.1 Resultados obtenidos en la encuesta a docentes de primaria de la

Institucion educativa Ismael Santofimio de Ibagué.

Tabla 17. Resultados obtenidos en la encuesta aplicada a docentes de

primaria de la comunidad educativa Ismael Santofimio.

Preguntas. Porcentaje | Porcentaje Gréfica
del logro por debajo
del logro

L- Diga: ¢En qué 40% 60% Fortaleza del logro
COMPETENCIAS nivel usted hace
PEDAGOGICAS Uso de
DEL DOCENTE herramientas
didacticas  para
estimular el
trabajo
colaborativo  en
sus practicas
pedagdgicas..?

Debajo del logro
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COMPETENCIAS
PEDAGOGICAS

» Series1
¥ Series2

™ Series3

Tabla 17. (Continuacion).

DIMENSIONES Preguntas. Porcentaje Porcentaje
del logro por debajo
del logro
2.- Exprese: 100% 0%

APRENDIZAJE
COLABORATIVO
EN AMBIENTES
VIRTUALES

;Cual es su
actitud personal
y profesional

hacia el
aprendizaje
colaborativo en
ambientes
virtuales?

)
o
)
]
o
o

S
&

-

Gréfica

APRENDIZAIJE
COLABORATIVO
EN AMBIENTES
VIRTUALES.

® FORTALEZA
AL LOGRO

¥ DEBAJO DEL
LOGRO

1

Titulo del eje
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EMPRENDIMIENT
O

3.- Diga: ¢Cuél
es el nivel de
Interés que
usted tiene en
participar de la
escuela de
maestros para
fortalecer  sus
competencias
en el uso de las
Tics.?

100%

0%

Fortaleza del logro ; Debajo del logro

EMPRENDIMIENTO

2
(M}
]
©
2

>
&
=

¥ FORTALEZA
ALLOGRO

» DEBAJO DEL
LOGRO

1

Titulo del eje

COMPETENCIA
DIGITAL VIRTUAL

4.- Exprese: ¢cual
es su Nivel de
practica en la

creacion de
archivos
multimedia como:
hipertextos,
archivos de
sonido, gifts,
videos etc.?

40%

60%

Fortalezadellogro | Debajo del logro

70%
60%
50%

40%
30%
20%
10%

0%

Competencia
Digital Virtual

™ Seriesl
¥ Series2

¥ Series3

77




Tabla 17. (Continuacién).

Preguntas. Porcentaje | Porcentaje Gréfica
del logro por debajo
del logro
ARTICULACION DE 5.- Diga: ¢Cual es o o0%
LASTICS ENLAS | SU  nivel de Fortaleza del logro Debajo del logro
PRACTICAS Experiencia en la
PEDAGOGICAS. articulacion de
proyectos Articulacion de las Tics
pedagdgicos ..
mediados por las en las practicas
Tics? ;s .
Pedagodgicas
® Seriesl
» Series2
® Series3
6.-¢Cual es su| 40% 60% Fortaleza del logro
nivel de practica
SOPORTE . - ;
TECNOLOGICO en la interaccion IDebajo del
ORIENTADO ALAS | CON las ‘ 0gro
TICS. herramientas  de Soporte tecaologico
internet como: . .
Chat, plataformas, orientado a las Tics
correos
electronicos,
paginas web,
blogs, etc.?

¥ Seriesl

¥ Series2

¥ Series3
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4.1.2 Resultados obtenidos en la observacion de practicas pedagdgicas de

aula a docentes de la |.E. Ismael Santofimio de Ibagué- Colombia

Tabla 18.- Resultados obtenidos en la observacion de practicas pedagogicas

de aula adocentes de la I.E. Ismael Santofimio de Ibagué- Colombia

Preguntas.

Porcentaje
del logro

Porcentaje
por debajo
del logro

Gréfica

COMPETENCIAS
PEDAGOGICAS
DEL DOCENTE

1.- El docente
hace uso de
herramientas
informaticas

en sus
practicas
pedagdgicas
de aula.

40%

60%

Fortaleza del logro

Debajo del logro

COMPETENCIAS
PEDAGOGICAS

* Series1

¥ Series2

™ Series3
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Tabla 18. (Continuacién).

DIMENSIONES Preguntas. Porcentaje | Porcentaje Grafica
del logro por debajo
del logro

- 100% 0% DEBAJO DEL LOGRO
TN | G su pracice et

COLABORATIVO en su practica

URroaes o | pedagdgica de APRENDIZAJE

aula, propende

por el rabejo COLABORATIVO
cOIabOrative. EN AMBIENTES

VIRTUALES.

100%
80%
60% * FORTALEZA

40% AL LOGRO

20% " DEBAJO DEL
0% LOGRO

1

o
=
)
<
°
2
]
=
|

Titulo del eje
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EMPRENDIMIENTO

3.- El docente

en sus
practicas
pedagogicas,
estimula al

estudiante a
ciertos
aprendizajes
que generan
competencias
en el uso de
las tics.

100%

0%

COMPETENCIA
DIGITAL VIRTUAL

4.- El docente
en sus
practicas

pedagogicas
promueve el
uso del
computador
para  orientar
con

hipertextos,
archivos de
sonido,
imagenes,
videos, etc.

40%

60%

Fortaleza del logro

EMPRENDIMIENTO

Debajo del logro

¥ FORTALEZA
ALLOGRO

= DEBAJO DEL
LOGRO

1

Titulo del eje

Fortaleza del logro Debajo del logro

¥ Seriesl

™ Series2

= Series3
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Tabla 18. (Continuacion).

Preguntas. Porcentaje | Porcentaje Gréfica
del logro por debajo
del logro
) 5- El docente| 40% 60%
ARTICULACION DE
LAS TICS EN LAS muestra en sus Fortaleza del logro Debajo del logro

PRACTICAS
PEDAGOGICAS.

practicas una

coherente
transversalizaci
on de
proyectos
pedagogicos
con la

mediacién de
las Tics.

Articulacion de las Tics
en las practicas
Pedagdgicas

® Seriesl
» Series2

® Series3

SOPORTE
TECNOLOGICO
ORIENTADO A LAS
TICS.

6.-

El docente en sus
practicas
pedagdgicas
promueve la
interaccion las
herramientas de
internet como:
Plataformas,
correos

electrénicos,
paginas webs, etc.

40%

60%

Fortaleza del logro Debajo del
logro
Soporte tec nologico
orientado alas Tics

-

Seriesl

¥ Series2

¥ Series3
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4.1.3 Analisis de resultados partiendo de variables e hipodtesis frente a los datos recogidos

Tabla 19. Anélisis de resultados partiendo de variables de hipotesis frente a los datos recogidos

Preguntas A Porcentaje
) Observacion de PROMEDIO Preguntas PROMEDIO PROMEDIO GRAFICO DEL LOGRO FRENTE AL Total del i
Variables DIMENSIONES practicas NUMERICO Encuestas NUMERICO PORCENTAJE PENDIENTE POR LOGRAR EN LA logro de la HIPOTESIS
pedaggicas de aula. DEL LOGRO DEL LOGRO DIMENSION. AliiEmnsiEn
1.-.Diga: ¢En S El  mejoramiento
1.- El docente qué nivel Fortaleza dellogre  pebajo del logro competencias de
COMPETENCI
AS hace uso de usted  hace e e
PEDAGOGICA | | . Uso de COMPETENCIAS manejo de las
S DEL erramientas 40% herramientas 40% PE DAG'C’)GI CAS tics, depende de
DOCENTE H 241 Sz 40% la influencia que
informaticas didacticas ejerzan - las
en sus para estimular P
. para
- el trabajo el 6ptimo
practlc,als. colaborativo desarrc:llo de los
pedagoglcas en sus = Seriesl E‘T)(I)i}l/sgrgtsivos en
USO DE A cotil la Institucién
de aula. practlcgs_ * Series? Educativa Ismael
PROYECTOS d eries? Ve
COLABORAT] pedagogicas.. Santofimio  de
VOS. ? ®Series3 Ibagué (Colombia)
2. El docente 2. Exprese: DEBAJD DEL LOGRO lss estrategios
APRENDIZAJE en su préctica (,CUél es su curriculares
S . pertinentes que se
COLABORATIV pedagégica de actitud APRENDIZAJE Zpliquen parael Liso
OS EN personal vy COLABORATIVO EN otaboratives, *
AMBIENTES aula, prOpende profesional facilitaran en los
VIRTUALES | por el trabajo| 100% hacia ol 100% AMBIENTES 100% dtantos do
H . . educacion primaria
colaborativo. apl’endlzaje VIRTUALES. el mejoramiento de
colaborativo las competencias en
. el manejo de las
e_nt ail‘nbloentes @ tics en la Institucién
virtuales ) Educativa  Ismael
E Santofimio de
_g Ibagué (Colombia)
=
= = DEBAIO DEL
LOGRO
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Tabla 19. (Continuacion).

_ Ob':gsgggf de PROMEDIO Prequntas PROMEDIO PROMEDIO GRAFICO DEL LOGRO FRENTE AL FOEEIIEL
Variables DIMENSIONES procesos NUMERICO Enm?estas NUMERICO PORCENTAJE PENDIENTE,POR LOGRAR EN LA I;)rgrtglddeella HIPOTESIS
pedagogicos de aula. | DELLOGRO DELLOGRO DIMENSION. dimension
- Debajo d Las  estrategias
EMPRENDIMIE 3 EI docente 3. D|ga Fortaleza del logro ebajo del logro curriculares
NTO en Sus 100% . . z : 100% EMPRENDIN N 100% pertinentes que
L ¢Cudl es el :
praCtlcaS A se apliquen para
L . nivel de el uso de
pedagogicas, Interés  que proyectos
. . colaborativos
eSt|m!J|a al usted tiene en facilitaran en los
estudiante a participar de docentes e
ciertos la escuela de = orimaria el
aprendizajes maestros para ﬁ = FORTALEZA mejoramiento de
AL LOGRO las competencias
que generan fortalecer sus 2 s en el manejo de
. = DEBAJO DEL ;
com petenCIaS CompetenCIaS LoGRo las FICS en la
en e| uso de ' Institucion
en el uso de . Educativa Ismael
las tics las Tics.? Santofimio  de
. Ibagué
1 (Colombia)
Titulo del eje
COMPETENCI - - . .
ADIGITAL 4.-El dOCIEI:[I_te 40% 4 'IExprese. Fortaleza del logro Debajo del logro Las actividades
VIRTUAL. en SUS’ p_rac Icas (,qua es su 40% om S 40% significativas,
pedagogicas Nivel de p - précticas
promueve el uso practica en la H H sfectivas en los
., oyecto:
del computador creacion  de Dlgltal Virtual Colaborativos
para orientar archivos faciltan el
. . . mejoramiento
con hipertextos, multimedia de las
archivos de como: competencias
. . en el manejo
sonido, hlpertextos, de las Tics de
imagenes, archivos de los docentes de
. primaria en la
videos, etc. sonido, gifts, Institucion
. Educativa
videos etc.? lsmael
Santofimio de
Ibagué
(Colombia)
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Tabla 19. (Continuacién).

Obpregun_t?s g PROMEDIO Prequntas PROMEDIO PROMEDIO GRAFICO DEL LOGRO FRENTE AL PTO“t’el”éaJIe )
Variables DIMENSIONES ;?g‘gcs'g’s‘ e NUMERICO Encuges s NUMERICO PORCENTAJE PENDIENTE POR LOGRAR EN LA Iog(])rg deela HIPOTESIS
pedagogicos de aula, | DELLOGRO DEL LOGRO DIMENSION. o ion
ARTICULACIO 5.- El docente 5.- Dlga Las Estrategias
N DE LASTICS L, Fortaleza del logro Debajo del logro curriculares
EN LAS muestra en sus g,Cual es su pertinentes
PRACT,ICAS practicas una nivel de ] B ] LasC(;"ta'a” di‘
PEDAGOGICA | coherente 40% Experiencia 40% Articulacion de las Tics 40% proyectos
S i i6 s colaborativos
transversalizacio en la en las practicas entre docentes
n de proyectos articulacion Pedagégicas enla Institucion
pedagdgicos q ) E0E Ei:ﬁ;wa
con la e pro),/e_c 0s Santofimio de
mediacion  de pedagdgicos Ibagué
las Tics mediados (Colombia)
por las Tics?
6|-d g); rese: Las Estrategias
SOPORTE E ocente: e_n - P! " . Fortaleza del logro Debajo del ;g:{:gzlﬂa{:ss
TECNICO sus  practicas ¢Cuales su et P nenes
ORIENTADO A | pedagdgicas 40% nivel de | 40% e 40% uso de
LASTICS. promueve la préctica enla SOPOI'TE tecnologlco proyectos
H ., . . colaborativos
interaccién  las interaccion orientado a las Tics entre docentes
. en la Institucion
herramientas de con  las Educativa
internet  como: herramientas lsmael
Plataformas, de internet ﬁ)zr;tﬁgmlo de
correos como: Chat, (Colombia)
electrénicos, plataformas,
paginas webs, correos
etc electrénicos,
paginas
web, blogs,
etc.?
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4.2 PRUEBA DE HIPOTESIS

4.2.1 Comparacion cuantitativa y cualitativa de las dimensiones en el rango de

superacion fundamentada en las hipoétesis

De acuerdo a la informacion recogida, las dimensiones que tienen un alto valor de
logro y reconocimiento son: Aprendizaje colaborativo y emprendimiento con un valor
de 100%.

La dimensiones: Competencias pedagdgicas del docente; competencia digital virtual,
articulacion de las tics en las practicas pedagdgicas; Soporte tecnoldgico orientado a
las Tics, obtuvieron un 40% de logro, relativamente comparada con las dimensiones
de aprendizaje colaborativo y emprendimiento, se consideran resultados
significativos, ya que con la intervencion del proyecto colaborativo con la escuela de
maestros se superaron muchas barreras en cuando a desarrollo de habilidades y
competencias en el uso de las tics.

Se considera que los resultados en la dimension de aprendizaje colaborativo en
ambientes virtuales, se debe a la decisibn de los docentes de primaria de
anteponerse a todo tipo de limitaciones y dificultades y se incluyeron en la escuela de
maestros, haciendo uso de todas las estrategias que los ponentes de esta
investigacién orientaron.

De igual manera la dimensién de emprendimiento, se nota resultado significativo, ya
gue los docentes de primaria ademas de interactuar en forma dinamica en la escuela
de maestros, exponian sus producciones y se iban dando cuenta de sus avances,
hasta que finalmente todos sus conocimientos los aplicaban en las aulas de clases
en practicas pedagdgicas e incluso a la hora de aprender a manejar el software de
disefio y programacion visual Basic pudieron enriquecer la experiencia.

La variable dependiente: “Uso de proyectos colaborativos”, obtuvo en la encuesta de
entrada y en la observacién de practicas pedagogicas un promedio de 80% vy la

variable dependiente: “Competencia en el manejo de las Tics un promedio de 40%.
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Grafico 1. Jerarquizacién de prioridades fundamentada en las hipotesis
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4.2.2 Alternativas para identificar formas de superacion de dificultades frente a

las dimensiones de las variables y las hipotesis

La primera alternativa para identificar posibles estrategias para la superacion de las

dificultades encontradas en el marco operacional en las dimensiones materia de la

presente investigacion.

Los docentes en un formato que contenga las dimensiones con su porcentaje en

dificultad por superar, de acuerdo a la observacion de practicas pedagodgica y acorde

a las encuestas, opinaran sobre alternativas para la debida superacion.
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La segunda alternativa en el marco del trabajo de campo, es aplicar un sondeo de
opinién que contenga posibilidades para la superacion de las dificultades en la parte
operativa de las dimensiones. Las posibilidades a escoger en la redaccion del
sondeo, deben partir de la lluvia de ideas que resultd con los docentes de la

poblacion muestra.

4.2.3 Resultado de la lluvia de ideas

Tabla 20. Lluvia de ideas

Dimensiones Porcentaje Propuestas para el mejoramiento
61,1% Apoyo al docente en tematicas para la ensefianza de
COMPETENCIAS informatica
PEDAGOGICAS DEL
DOCENTE 88,8% Sensibilizacion sobre el marco internacional Unesco, sobre
el compromiso de los docentes con el uso de las Tics.
APRENDIZAJES 88,8% Formacion de escuela de maestros para aprender sobre el
COLABORATIVOS EN uso de las Tics Por medio del trabajo colaborativo
AMBIENTES
VIRTUALES
EMPRENDIMIENTO 77,7% Sensibilizar a los docentes sobre la necesidad de
capacitarse en el uso de las Tics
27,7% Encuestar a los docentes para identificar a los interesados

en participar en el proyecto.

COMPETENCIA 22,2% Dotacion de software educativo para la ejercitacion de los
DIGITAL VIRTUAL docentes en acciones como: Digitalizacién e interaccion con
el Mouse
ARTICULACION DE 77,7% Capacitacion a docentes sobre proyectos con tematicas
LAS TICS EN LAS transversales
PRACTICAS 22,2% Capacitacion de docentes sobre elaboracion de proyectos
PEDAGOGICAS pedagogicos orientados a las Tics
SOPORTE 22,2% Uso de Tutoriales explicativos sobre el uso de las Tics
TECNOLOGICO
OREN'_'}?ES ALAS 72,2% Capacitacién a los docentes en visual Basic para elaborar

software educativo
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4.2.4 Comentarios de resultados por variables

Tabla 21. Andlisis comentado de resultados por variables y dimensiones

Variables

COPMPETENCIAS
EN ELMANEJO DE
LAS TICS

39,55%

Los docentes de
primaria,
consideran que las
competencias en el
manejo de las Tics,
se puede lograr
desde el trabajo
colaborativo.

Dimensiones numeral Propuestas para el mejoramiento Promedio
por lograr
74,95 %
88,8%
52,7 %
COMPETENCIA 1 Dotacion de software educativo para
DIGITAL VIRTUAL la ejercitacion de los docentes en
acciones como: Digitalizacion e 222 %
interaccion con el Mouse
ARTICULACION DE 1 Capacitacion a docentes sobre
LAS TICS EN LAS proyectos con teméaticas
PRACTICAS transversales
PEDAGOGICAS 2 Capacitacion de docentes sobre 49,25%
elaboracion de proyectos
pedagdgicos orientados a las Tics
SOPORTE 1 Uso de Tutoriales explicativos sobre
TECNOLOGICO el uso de las Tics 47,2 %
ORIENTADO A LAS 2 Capacitacién a los docentes en

TICS

visual Basic para elaborar software
educativo
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4.2.5 Analisis de resultados por variables

Tabla 22. Anélisis de resultados por variables

Variables

COPMPETENCIAS
EN ELMANEJO DE
LAS TICS

Dimensiones

COMPETENCIA
DIGITAL VIRTUAL

numeral

Propuestas para el mejoramiento

Dotacion de software educativo para
la ejercitacion de los docentes en
acciones como: Digitalizacion e
interaccion con el Mouse

ARTICULACION DE 1 Capacitacion a docentes sobre
LAS TICS EN LAS proyectos con tematicas
PRACTICAS transversales
PEDAGOGICAS 2 Capacitacion de docentes sobre
elaboracion de proyectos
pedagdgicos orientados a las Tics
SOPORTE 1 Uso de Tutoriales explicativos sobre
TECNOLOGICO el uso de las Tics
ORIENTADO A LAS 2 Capacitacién a los docentes en

TICS

visual Basic para elaborar software
educativo

Promedio
por lograr

72,15%

39,55%
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4.2.6 Priorizacion de acciones frente a las dimensiones de la investigacion

Gréafico 2. Priorizacion de acciones frente a las dimensiones de la
investigacion
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4.2.7 Jerarquizaciéon de propuestas de mejoramiento.

Tabla 23. Jerarquizacion de propuestas de mejoramiento

Numero | Jerarquizacion Propuestas de cada dimension

de en votacion %
propuesta

1 1 Sensibilizacion sobre el marco internacional 88,8%

Unesco, sobre el compromiso de los docentes con
el uso de las Tics.

2 1 Formacion de escuela de maestros para aprender 88,8%
sobre el uso de las Tics Por medio del trabajo
colaborativo.

3 2 Sensibilizar a los docentes sobre la necesidad de | 77 704
capacitarse en el uso de las Tics.

4 2 Capacitacion a docentes sobre proyectos con | 77 794
tematicas transversales '

5 3 Capacitacion a los docentes en visual Basic para | 72 2%
elaborar software educativo

6 4 Apoyo al docente en tematicas para la ensefianza | 61 19
de informatica.

7 5 Encuestar a los docentes para identificar a los | 27 704
interesados en participar en el proyecto.

8 6 Dotacion de software educativo para la ejercitacion 22.,2%

de los docentes en acciones como: Digitalizacion e
interaccién con el Mouse

9 6 Capacitacion de docentes sobre elaboracion de | 22 20y
proyectos pedagogicos orientados a las Tics. '

10 6 Uso de Tutoriales explicativos sobre el uso de las | 22 20y,
Tics ’

92




4.2.8 Sintesis porcentual de instrumentos aplicados

Tabla 24. Sintesis porcentual de instrumentos aplicados
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4.2.9 Contrastacion de Hipotesis

Tabla 25.- Contrastacion de hipétesis.

Hipétesis general:

PERCEPCION
OBTENIDA ENLA
INVESTIGACION

FORTALEZAS

DEBILIDADES

(Colombia) 2014

La escuela de maestros como estrategia curricular
permea en forma significativa el uso de proyectos
colaborativos facilitando

en los docentes de educacion primaria el mejoramiento
de las competencias en el manejo de las tics en la
Institucion Educativa

Santofimio de Ibagué

Esto se cumple si
hay en los
docentes una
actitud
emprendedora
para capacitarse
en el tema de Tics
y de aportar en
forma colaborativa.

Los docentes
fueron
conscientes de
la necesidad de
capacitarse en
el uso de las
Tics para el
fortalecimiento
de sus préacticas
pedagdbgicas.

Algunos
docentes
consideraron
que en los
tiempos
estaban muy
saturados, pero
finalmente
fortalecieron
los tiempos los
dias Sabado.

Hipotesis especificas:
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4.2.10 Evaluacion comparativa y final de hipotesis

Tabla 26

VARIABLES PD EVALUACION DIMENSIONES PORCENTAJE PR oD oEt
oM FINAL DE Preguntas. DIMENSIONES
M E HIPOTESIS
E N 246/ 81! Y
DS 0 0
Il 0(0{0]0fo
00 %| % U % %
U A 1. Alclausurar el 8|7
g HIPOTESIS GRAL proyecto 89.3%
colaborativo '
La  escuela de COMPE'[ENCIAS “escuela de 'CD) g
D Al maestros  como PEDAGOGICAS maestros’, en cle
E inicio | estrategia curnc;;lar DEL qué  porcentaje £l E
permea en forma i
P 80% | significativa el uso de DOCENTE fc(i)r?;l)eect:ncias Sus .’I\.l ‘II\"
é P e | <
Y Al facilitando como docente? S| S
E final | enlos docentes de | APRENDIZAJE | 2- Al clausurar el 2|1
¢ educacion  primaria | COLABORATIVO | Provecto 97,3%
T 955 el mejoramiento de colaborativo
o ) ; EN “ Dl p
% las competencias en escuela de ol o
S 0 el manejo de las tics AMBIENTES maestros”, en c| ¢
en la Institucién VIRTUALES qué porcentaje E|E
c Educativa Ismael considera  usted N
(L) Santofimio de Ibagué que interactué en N T
A (Colombia) 2014 forma colaborativa T| g
B en ambientes Els
5 A-La escuela de virtuales? s
maestros como 3. Al C
R estrategia curricular, - Clausurar 1
A es una forma préactica EMPRENDIMIEN el P"Oyeao 5 100%
T de articular los TO colaborativo 5
lV proyectos “escuela de o
o colaborativos  entre maestros”, en c
s docentes de primaria qué porcentaje E
en la institucion considera usted N
educativa Ismael ,
PROMEDIO Santofimio de Ibagué que tomé una 1E—
VARIABLES (Colombia).2014 actitud s
93,7% emprendedora
en el proyecto?
B.- La escuela de COMPETENCIA 4.-Al clausurar el 311
c me;esttro_s _corlno DIGITAL prnlnygcto _ 2 96%
estrategia curricular colaborativo Dl D
I\C/)I para la ejecucion de VIRTUAL “escuela de ol o
p Al proyectos maestros”, en c|C
E oA colaborativos qué porcentaje E|E
T Inicio influye en el considera  usted N | N
E mejoramiento de que avanzé en su T|T
N 40% | 'as  competencias competencia E|lE
c tics entre docentes digital virtual? S| S
| Al _de _primaria en la ARTICULACION 5.- Al (;Iausurar el 211
institucion proyecto D 97,3%
é final educativa  Ismael ) DE LAS colaborativo o g )
Santofimio de Tics EN LAS escuela de c|B
Ibagué (Colombia) PRACTICAS maestrtos_ » en que E|c
% porcentaje N
E 91.9 A PEDAGOGICAS considerausted T ﬁ
N 0/' C.- El enfoque de que avanzg en Ia Elr
0 SRS ?mculacmn de Ials s| g
E significativas, p"r:;fticas en as s
L précticas y efectivas pedagogicas?
en la escuela de
u maestros  en el SOPORTE 2};))/Aelc(:)ausurar el 8|7 89,3 %
d llo d [
g p:as;égt)og ¢ 03 TECNOLOGICO colaborativo ol b
AT . ORlENTADO A escuela de ol o
D facilitan el LAS Tics maestros’, en qué clc
E mejoramiento de las porcggta]e ted E|E
competencias en el considera usl.e N | N
L manejo de las Tics de que avanzo en Ia T T
[ e interaccién con las ElE
A primaria en la herramientas dg sl|s
S Institucion Educativa gthernetl ‘ como:
Ismael Santofimio de at, plataformas,
TICS. lbagué  (Colombia) correos.
2014 elgc_tronlcos,
paginas web, blogs,
etc.?
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4.3 DISCUSION DE RESULTADOS

La presente investigacion intitulada: “Uso de proyectos colaborativos mediante
estrategias curriculares, para mejorar las competencias de los docentes de
primaria en el manejo de las Tics en la institucién educativa Ismael Santofimio
2014,” en todo su proceso de investigacion y en especial con los instrumentos de
recoleccion de datos (Encuestas, Observacion de practicas pedagogicas, Sondeo
de opinién), se pudo conocer los siguientes datos:

Al aplicar la encuesta de entrada y la observacion de las practicas pedagogicas de
los docentes de primaria, la variable independiente: “Uso de proyectos
colaborativos” la evaluacion de esta variable por las dimensiones: Competencias
pedagogicas del docente, Aprendizajes colaborativos en ambientes virtuales y
emprendimiento, se obtuvo un promedio de 80%, valor que representa para la
Hipotesis general y la primera hipotesis especifica.

Del mismo modo la encuesta de entrada y la observacibn de practicas
pedagogicas de los docentes de primaria, la variable dependiente: Competencias
en el uso de las tics se obtuvo 40%. Este valor también corresponde la segunda y
a la tercera hipotesis especifica. Lo anterior indica que: La escuela de maestros
como estrategia curricular para la ejecucion de proyectos colaborativos influye en
el mejoramiento de las competencias tics entre docentes, pero dependiendo de la

experiencia y la seguridad que los docentes tengan con los equipos.

Al igual que la tercera hipotesis, al referirse: El enfoque de actividades
significativas, practicas y efectivas en la escuela de maestros en el desarrollo de
proyectos colaborativos, facilitan el mejoramiento de las competencias en el
manejo de las Tics, pero el resultado de la encuesta de entrada y de la
observacion de practica pedagogica, dio un valor promedio d 40%, lo que indica
gue esta hipétesis debe complementarse asi: El enfoque de actividades
significativas, practicas y efectivas en la escuela de maestros en el desarrollo de

proyectos colaborativos, facilitan el mejoramiento de las competencias en el
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manejo de las Tics dependiendo de la practica que se vaya adquiriendo tanto en
los conocimientos frente como en la interaccion colaborativa en la escuela de
maestros.

Al clausurar el proyecto: Escuela de maestros, que culmina con la socializacion de
un software educativo para el mejoramiento de las practicas pedagdgicas de aula,
se nota un efectivo avance en la variable dependiente que se percibe tanto en el
desenvolvimiento de los maestros participantes del proyecto como en la encuesta
de finalizacién.

La tabla 26 de esta tesis, muestra la evaluacion final de hipotesis, que a su vez
incluye la evaluacion de las dimensiones y de las variables y al mismo tiempo hay

una comparacion con la evaluacion de entrada que se hizo de las mismas.

Desde un primer momento, se ha notado que la variable independiente: “Uso de
proyectos colaborativos”, ha tenido una valoracién superior, comparada con la
variable dependiente: Competencias en el uso de las Tics. Teniendo en cuenta
gue la variable independiente en mencién estd mucho mas relacionada a la actitud
del maestro, mientras que la variable dependiente tiene que ver con las
experiencias y practicas del maestro en el uso de las tics, practica que poco a
poco se fue desarrollando a tal punto que la evaluacién de la variable dependiente
relacionada a: Competencias en el uso de las Tics, obtuvo un promedio final de
91,9 % frente a un 40% al inicio, es decir que ha superado en un 51,9 %.

La variable independiente que relaciona el uso de proyectos colaborativos, de un
promedio de 80% ha incrementado a 95,5%; Se percibe que todo se debe al

avance en los procesos.
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5.- CONCLUSIONES

La presente tesis nacida de la investigacion intitulada: “Uso de proyectos
colaborativos mediante estrategias curriculares para mejorar las competencias de
los docentes de primaria en el manejo de las Tics,”, después de la revision del
marco tedrico y de la ejecucion del trabajo de campo con su correspondiente

tabulacién deja los siguientes mensajes:

5.1.- La escuela de maestros como estrategia curricular del proyecto colaborativo
experimental, resulta ser pertinente para el crecimiento profesional de los
docentes en el mejoramiento de las competencias del manejos de las Tics. Ver
tabla 26.

La escuela de maestros, responde en el proyecto experimental en un 95,5 %, los
docentes ante las dificultades de tiempo para aprender en forma colaborativa, se

sumaron los sdbados para avanzar en los procesos.

La escuela de maestros como estrategia curricular, permea en forma significativa
el uso de proyectos colaborativos, facilitando en los docentes de educacién
primaria el mejoramiento de las competencias en el manejo de las tics en la
Institucién Educativa Ismael Santofimio de Ibagué (Colombia) 2014 y se le
agregaria: Dependiendo de la experiencia que tengan los docentes en el uso de

las tics y de la seguridad que se vaya adquiriendo en las dindmicas colaborativas;
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Es de tener en cuenta: Que La colaboracion y reflexiéon grupal es un medio para
formarse e integrarse en procesos de mejora y construir formas de ensefiar.
(Morifia, 2003)

5.2.- Estrategias curriculares como: “Apoyo técnico y pedagoégico en las aulas”,
“‘Reflexiones continuas sobre la importancia de tener competencias en el uso de
las Tics como profesional de la educacion primaria” y “ la formacion sistematica en
Tics bajo la modalidad de escuela de maestros”, acciones que resultan pertinentes
para motivar a los colegas docentes de primaria a mejorar sus competencias en el
uso de las tics y asi potenciar sus practicas pedagdgicas. Estas tres actividades
unidas, ejercen enhiesta influencia en los propositos de la presente investigacion.
Los docentes deben poseer las habilidades y conocimientos necesarios para
ayudar a los alumnos a alcanzar altos niveles académicos mediante el uso de los

nuevos recursos y herramientas digitales (ONU, 2004)

5.3.- La elaboracion de software educativo en visual Basic por parte de los mismos
docentes de primaria, como producto de los sistematicos aprendizajes
colaborativos, resulta siendo una actividad pertinente significativa y practica que
muestra la pertinencia de este proyecto colaborativo experimental que contribuyd
ostensiblemente en el mejoramiento de las competencias en el uso de las Tics de
los docentes de primaria de la |.E. Ismael Santofimio 2014.

La conclusion 5.3 responde a la tercera hipotesis especifica:

El enfoque de actividades significativas, practicas y efectivas en la escuela de
maestros en el desarrollo de los proyectos colaborativos, facilitan | mejoramiento
de las competencias en el manejo de las tics de los docentes de primaria de la

Institucion educativa Ismael Santofimio 2014
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6.- RECOMENDACIONES

6.1 Recomendaciones para el uso de proyectos colaborativos

Es recomendable que las instituciones educativas que opten por el uso de
proyectos colaborativos seleccionen propdsitos de altisima importancia después
de un previo diagnéstico, para que la acogida sea de gran demanda, tal como se

percibe en el caso abordado en la presente investigacion.

6.2 Recomendaciones para el manejo de las Tics.

Es aconsejable que las instituciones educativas que decidan capacitar a sus
docentes en el uso de las Nuevas tecnologias, ademas de tener las herramientas
informaticas, analicen previamente el sistema operativo que les va a permitir
desarrollar determinadas tareas, ya que el sistema operativo Windows 7, muestra
ciertas restricciones para instalar determinados programas que son valiosos para

desarrollar determinadas competencias digitales en el campo virtual.
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6.3 Recomendaciones generales de la presente investigacion.

Ademas de capacitar al docente en las competencias del uso de las Tics, integrar
esto con las competencias pedagogicas y didacticas, ya que es de suma
importancia desarrollar habilidades y destrezas en la transmision de los
conocimientos relacionados al manejo de las Tics y su aplicacion practica en el

aula con tematicas transversales.

La transversalidad es un enfoque pedagogico dirigido a la integracién, en los
procesos de disefio, desarrollo y evaluacién -curricular, de determinados
aprendizajes para la vida, de caracter interdisciplinario, globalizador vy
contextualizado, que resultan relevantes con vistas a preparar a las personas para
participar protagonicamente en los procesos de desarrollo sostenible y en la
construccion de una cultura de paz y democracia, mejorando la calidad de vida

social e individual. (Castellanos, 2001)
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ANEXO C.- MATRIZ DE CONSISTENCIA

PROBLEMA

OBJETIVOS

VARIABLES E INDICADORES

Problema general:

cDe qué manera las estrategias
Curriculares que permean el uso de
proyectos colaborativos facilitan en
los docentes de educacion primaria el
mejoramiento de las competencias
para el manejo de las tics en la
Institucion Educativa Ismael
Santofimio de Ibagué (Colombia)?

Problemas especificos:

A ¢Que estrategias curriculares son
pertinentes para permear el uso de
proyectos colaborativos entre
docentes de primaria en la Institucion
Educativa Ismael Santofimio de
Ibagué (Colombia)?

Objetivo General:
Identificar las formas
como inciden las
estrategias
curriculares que
permean y facilitan el

uso de proyectos
colaborativos en los
docentes de
educacion primaria

Para el mejoramiento
de las competencias

en el manejo de las
tics en la Institucién
Educativa Ismael

Santofimio de Ibagué
(Colombia)

Objetivos
especificos:

A Identificar las
estrategias
curriculares

pertinentes que
faciliten el uso de
proyectos
colaborativos entre

docentes de primaria

en la Institucion
Educativa Ismael
Santofimio de Ibagué

(Colombia)

Hipotesis

general:

Las estrategias
curriculares
pertinentes que se
apliquen para el
uso de proyectos
colaborativos
facilitaran en los
docentes de
educacion primaria
el mejoramiento de
las competencias
en el manejo de

las tics en la
Institucion

Educativa Ismael
Santofimio de

Ibagué (Colombia)

Hipotesis
especificas:

A Las Estrategias
curriculares
pertinentes
facilitaran el uso
de proyectos
colaborativos entre
docentes

en la |Institucion
Educativa Ismael
Santofimio de
Ibagué

(Colombia)?

V. INDEPENDIENTE: USO DE PROYECTOS COLABORATIVOS

] ] g . indice de
Dimensiones Indicadores Items valoracion
1.1.- Estrategias | Estrategias
colaborativas en las | metodolégicas que
1.-Competencias practicas pedagdgicas. orientan el aprendizaje
pedagdgicas del colaborativo en las
docente practicas pedagdgicas.
Superior(5)
Alto(4)
Basico(3)
1.2- Uso de Herramientas | Uso de herramientas | Bajo (2)

didacticas para
aprendizaje colaborativo.

el | didacticas que
estimulan el aprendizaje
colaborativo en las
practicas pedagdgicas.

Insuficiente(1)

2.-Aprendizaje
Colaborativo en
Ambientes Virtuales

2.1
colaborativo

Aprendizaje

Actitud personal para
trabajo colaborativo

2.2 Ambientes Vvirtuales
aprendizaje

para el
colaborativo

Experiencia en trabajo
colaborativo

3.-Emprendimiento

3.1 Escuelas de maestros
para fortalecimiento de

competencias en uso de tics

. Interés en participar en la
escuela de maestros para el
fortalecimiento de las
competencias en el uso de las
tics

3.2 Muestra de experiencias

significativas adquiridas en
capacitacion en tics

la | Interésen participar en muestra
de experiencias

Significativas en la capacitacion
en tics
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B ¢Como influyen las estrategias
curriculares en la ejecucién de
proyectos colaborativos para el

mejoramiento de las competencias en
el manejo de las tics en los docentes
de primaria en la Institucién
Educativa Ismael Santofimio de
Ibagué (Colombia)?

C. ¢Qué hacer para enfocar
actividades significativas, practicas y
efectivas a los proyectos
Colaborativos de tal forma que
faciliten el mejoramiento de las
competencias en el manejo de las
Tics de los docentes de primaria en
la Institucion  Educativa Ismael
Santofimio de Ibagué (Colombia)?

B identificar la forma
como influyen las
estrategias

curriculares en la
ejecucion de proyectos
colaborativos entre
docentes de primaria
para el mejoramiento
de las competencias
en el manejo de las
tics en la Institucion
Educativa Ismael
Santofimio de Ibagué
(Colombia)

C Enfocar actividades
significativas, practicas
y efectivas a los
proyectos
Colaborativos  de tal
forma que faciliten el
mejoramiento de las
competencias en el
manejo de las Tics de
los docentes de
primaria  en la
Institucion  Educativa
Ismael Santofimio de
Ibagué (Colombia)

B El mejoramiento
delas
competencias de
los docentes de
primaria  en el
manejo de las tics,
depende de Ila
influencia que
ejerzan las
estrategias

curriculares  para
el 6ptimo
desarrollo de los
proyectos
colaborativos en la
Institucion
Educativa Ismael
Santofimio de

Ibagué (Colombia)

C Las actividades
significativas,
practicas y
efectivas en los
proyectos
Colaborativos
facilitan el
mejoramiento  de
las competencias
en el manejo de
las Tics de los

docentes de
primaria en la
Institucion

Educativa Ismael
Santofimio de

Ibagué (Colombia)

Dimensiones Indicadores items Indice de
valoracion
- 4.1 Habilidad en el manejo | - Nivel del manejo del
del teclado teclado y los caracteres | Superior(5)
4  Competencia ASCII Alto(4)
digital virtual Basico(3)
- 4.2 Lenguaje informético Aplica_ci()_n de los Bajo (2)
conocimientos en N
informatica. Insuficiente(1)

- 4.3 Habilidades en la
creacién de archivos

multimedia

Nivel de préactica en la
creaciébn de archivos
multimedia.

5 Articulacion de

5.1 La multimedia en
proyectos pedagdgicos

Nivel de uso de la
multimedia en
proyectos pedagdgicos

las tics en las
practicas
pedagoégicas 5.2 Proyecto pedagégico de | Nivel de participacion
areas béasicas mediados con | en proyectos
las tics pedagogicos de areas
bésicas que se median
en las tics
6.-Soporte 6.1 Conocimiento de los | Nivel de dominio en el
Tecnoldgico programas del sistema | UsO t_de sistemas
. i operativos
orientado a las Operativo. dgsarrollados por
Tics. Microsoft

6.2 Interaccién
Colaborativa con las
herramientas de internet.

Préactica pedagdgica
con las herramientas
de Internet.

Variable. DEPENDIENTE:
COMPETENCIA EN EL MANEJO DE LAS
TICS

111




Anexo D. Matriz de Instrumento y validacion por experto : ENCUESTA

ENCUESTA ROEPSCPIL?EISPI'E CRITERIOS DE EVALUACION
S=sobresaliente A= Alto B= Basico BJ=Bajo I=insuficiente
VARIABLE Al B | BJ Relacion entre la Relacion entre la Relacion entre el Redaccion clara OBSERVACIONES
NI Ao 22 Dimensiones Indicadores items variable y la dimensioény el Indicador y el item precisa y
dimension. indicador comprensible
Sl NO SI NO Sl NO Sl NO
1.-.Diga: ¢En qué X X X X La validacion de la matriz
1.1 Estrategias | nivel usted hace de consistencia y de los
colaborativas enlas | yso de instrumentos de
practicas herramientas recoleccién qle da.tos .c'ie
pedagdgicas. didacticas para la presente investigacion
estimular el fue ~hecha —por el
trabajo corosado,  de i
Uso de | 1.-Competencias colaboratlvo’ en Universidad Wiener de
proyectos pedagogicas del | 1.2 Uso de Sg(sja 6 ié)g:{;lct;cas Pera _
colaborativo docente. Herramientas p gog MG'.“ Marco ,,Antonlo
didacticas para el Quifidnes Albarracin.
S aprendizaje
colaborativo
2.- Aprendizaje | 2.1 Aprendizaje | 2.- Exprese:
colaborativo en | colaborativo ¢ Cual es su

ambientes virtuales.

2.2 Ambientales
virtuales para el
aprendizaje
colaborativo

actitud personal y
profesional hacia

el aprendizaje
colaborativo en
ambientes
virtuales?

Emprendimiento.

3.1 Escuela de
maestros para el
fortalecimiento  de
competencias en el
uso de las Tics..

3.- Diga: ¢Cual es
el nivel de Interés
gue usted tiene en
participar de la

escuela de
maestros para
fortalecer sus

competencias en
el uso de las
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3.2 Muestra de | Tics.?
experiencias
significativas
adquiridas en la
capacitacion en
tics.
VARIABLE DIMENSIONES ITEMS OPCION DE CRITERIOS DE EVALUACION
DEPE’\IIEDIENT LREARO RESEUESAS Relacion entre la | Relacion entre la | Relacion entre el Redaccién clara | OBSERVACIONES
variable y la | dimensiébn y el | Indicadory elltem | precisa y
Al B BJ dimension. indicador comprensible
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
4.- Competencia 4.-Exprese: ¢cual
digital virtual. . es su Nivel de X X X X
COMPETENCI 4.1 Habiidadenel | practica en  la
AENEL manejo del creacion de
MANEJO DE teclado. archivos
LAS TICS

4.2 Habilidad en la
creacion de
archivos de
multimedia.

multimedia como:
hipertextos,

archivos de
sonido, gifts,
videos etc.?

5.- Articulacién de
las Tics en las
practicas
pedagoégicas

5.1 Multimedia en
los proyectos
pedagdgicos.

5.2 Proyectos
pedagdgicos de areas
béasicas mediadas con

las tics.

5.- Diga: ¢Cuél es
su nivel de
Experiencia en la
articulacion de
proyectos
pedagdgicos
mediados por las
Tics?

6.- Soporte
tecnolégico

orientado a las tics.

6.1 Conocimiento de
los programas del
sistema operativo

6.2 Interaccién
colaborativa con las
herramientas de
internet.

6.-

Exprese: ¢Cual es
su nivel de practica
en la interaccién con
las herramientas de
internet como: Chat,
plataformas, correos
electrénicos,

péaginas
blogs, etc.?

web,
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Anexo E. Matriz de Instrumento y validacion por experto: Observacion de practicas de aula.

PEDAGOGICAS DE AULA OPCION DE CRITERIOS DE EVALUACION
RESPUESTA c P . q ..
S=sobresaliente A= Alto B= Basico BJ= Bajo I=insuficiente
WARREILS : Al B | BJ Relacion entre la Relacion entre la Relacion entre el Redaccion clara OBSERVACIONES
LLRISH S0 2SS Dimensiones Indicadores items variable y la dimensiény el Indicador y el item precisa y
dimension. indicador comprensible
Sl NO Sl NO Sl NO SI NO
1.- El docente X X X X La validacion de la matriz
1.1 Estrategias | nace uso de fje consistencia y de los
colaborativas en las h . instrumentos de
practicas ,erram,'?mas recolecciéon de datos de
pedagdgicas. informaticas en la presente investigacion
sus practicas fue  hecha por el
pedagdgicas de Candidato a  Doctor
aula.? egresado de la
Uso de | 1.-Competencias o Universidad Wiener de
rovectos pedagogicas del | 1.2 Uso de Pera _
Eolgborativo docente. Herramientas MG. Marco Antonio
didacticas para el Quifidnes Albarracin.
S aprendizaje
colaborativo
2.- Aprendizaje | 2.1 Aprendizaje | 2.- El docente
colaborativo en | colaborativo

ambientes virtuales.

2.2 Ambientales
virtuales para el
aprendizaje
colaborativo

en su préactica
pedagdgica de
aula, propende
por el trabajo
colaborativo?

Emprendimiento.

3.1 Escuela de
maestros para el
fortalecimiento  de
competencias en el
uso de las Tics..

3.- El docente en
sus practicas
pedagogicas,
estimula al
estudiante a
ciertos
aprendizajes que
generan
competencias en
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3.2 Muestra de | el uso de las
experiencias tics.?
significativas
adquiridas en la
capacitacion en
tics.
VARIABLE DIMENSIONES ITEMS OPCION DE CRITERIOS DE EVALUACION
DEPE’\IIEDlENT INDICADORES RIESPLE SRS Relacion entre la | Relacion entre la [ Relacién entre el | Redaccién clara | OBSERVACIONES
variable y la | dimensiébn y el | Indicadory elltem | precisa y
Al B BJ dimension. indicador comprensible
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
4.- Competencia 4.- El docente en
digital virtual. . sus racticas X X X X
COMPETENCI 4.1 Hablll_dad enel pedagégic?as
AEN EL manejo del promueve el uso
MANEJO DE teclado. del  computador
LAS TICS

4.2 Habilidad en la

para orientar con
hipertextos,

creacion de archivos de
archivos de ni(l'jv macen
multimedia. sonido, Imagenes,
videos, etc
5.- Articulacion de o 5.- El docente
las Tics en las 5.1 Multimedia en muestra en sus
practicas los proyectos practicas una
pedagbgicas pedagdgicos. coherente
5.2 Proyectos transversalizacion
pedagégicos de areas | de proyectos

béasicas mediadas con
las tics.

pedagogicos con
la mediacion de
las Tics.

6.- Soporte
tecnolégico
orientado a las tics.

6.1 Conocimiento de
los programas del
sistema operativo

6.2 Interaccién
colaborativa con las
herramientas de
internet.

6.-

El docente en sus
practicas
pedagdgicas
promueve la
interaccion las
herramientas de
internet como:

Plataformas, correos
electrénicos,
paginas webs, etc.
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Anexo F. Matriz de validacion por experto de matriz de consistencia.

SEPS%SE‘S%E CRITERIOS DE EVALUACION
S= sobresaliente A= Alto B= Basico BJ= Bajo I=insuficiente
VARIABLE Al B | BJ Relacion entre la Relacion entre la Relacion entre el Redaccion clara OBSERVACIONES
N A N2 Dimensiones Indicadores ftems variable y la dimensién y el Indicador y el item precisa y
dimension. indicador comprensible
SI NO SI NO SI NO SI NO
Estrategias X X X X La validacién de la matriz
1.1 Estrategias | metodoldgicas que de consistencia y de los
colaborativas enlas | orientan el instrumentos de
practicas aprendizaje recoleccion de datos de
pedagégicas. colaborativo en las la presente investigacion
practicas fue  hecha por el
pedagdgicas. Candidato a Doctor
egresado de la
Uso de | 1.-Competencias Universidad Wiener de
proyectos pedagbgicas del | 1.2 ‘Uso de | Uso de Peru _
colaborativo docente. Herramientas herramientas MG_.W Marco Antonlo
didacticas para el | didacticas que Quifidnes Albarracin.
S aprendizaje estimulan el
colaborativo aprendizaje
colaborativo en las
practicas
pedagdgicas.
2.- Aprendizaje | 2.1 Aprendizaje | Actitud personal
colaborativo en | colaborativo para el trabajo
ambientes virtuales. colaborativo.
Experiencia en
2.2 Ambientales | trabajo

virtuales para el
aprendizaje
colaborativo

colaborativo.

Emprendimiento.

3.1 Escuela de
maestros para el

Interés por
participar en la
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fortalecimiento de
competencias en el
uso de las Tics..

3.2 Muestra de
experiencias
significativas
adquiridas en la
capacitacion en
tics.

escuela de
maestros para el
fortalecimiento de
las competencias
en el uso de las
tics.

Interés por
participar en
muestra de

experiencias
significativas en la
capacitacion en
tics.

VARIABLE DIMENSIONES ITEMS OPCION DE CRITERIOS DE EVALUACION
DEPE’\IIEDIENT INDICADORES RESPUESTAS Relacién entre la | Relacion entre la | Relacion entre el Redaccion  clara | OBSERVACIONES
variable y la | dimensién y el| Indicadory elitem | precisa
Al B BJ dimensién. indicador comprensible
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
4.- Competencia Nivel del manejo del
digital virtual. . teclado y los X X X X
COMPETENCI 4.1 Habilidad en el | caracteres ACII
AEN EL manejo del
MANEJO DE teclado. ] o
LAS TICS Nivel de préactica
4.2 Habilidad enla | en la creacion de
creacion de archivos de
archivos de multimedia.
multimedia.

5.- Articulacion de
las Tics en las
practicas
pedago6gicas

5.1 Multimedia en
los proyectos
pedagdgicos.

5.2 Proyectos
pedagdgicos de areas
béasicas mediadas con

las tics.

Nivel de uso de la
multimedia en
proyectos
pedagogicos.

Nivel de participacion
en proyectos
pedagogicos de areas
basicas mediadas por
las tics.

6.- Soporte
tecnoldgico
orientado a las tics.

6.1 Conocimiento de
los programas del
sistema operativo

Nivel de dominio
en el uso de
sistemas
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6.2 Interaccién
colaborativa con las
herramientas de
internet.

operativos
desarrollados  por
Microsoft.

Practica
pedagdgica con las
herramientas de
internet.
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Anexo G. Formato Encuesta.

Universidad

WIENER  Encuesta para Docentes de Educacién Basica Primaria.

Institucion Educativa: Ismael Santofimio
Ibagué Tolima

Respetado(a) Docente de la comunidad educativa Técnica Ismael Santofimio: Sus
respuestas en esta encuesta son de importancia capital para el proceso de investigacion
sobre el Uso de proyectos colaborativos para mejorar las competencias de los docentes
de primaria en el manejo de las Tics, con motivo de un trabajo de campo para la TESIS
DE MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION EN INFORMATICA EDUCATIVA, que
cursan Gladys Lépez y Alvaro Urrego en la Universidad Wiener del Pert. A continuacion
se presenta una serie de preguntas, para que usted analice y opine con la mayor
objetividad, contestando a cada afirmacion de acuerdo al tipo de respuestas segun
corresponda a su criterio. Tenga en cuenta que los resultados seran confidenciales y su
uso exclusivamente para la presente investigacion.

Superior (5)S Alto (4)A Basico (3)B Bajo (2)Bj Insuficiente (1)l
DIMENSION Preguntas. S|A | B|Bj| I
1.-.Diga: ¢En qué nivel usted hace Uso de
herramientas didacticas para estimular el
COMPETENCIAS

PEDAGOGICAS
DEL DOCENTE

trabajo colaborativo en sus préacticas
pedagogicas..?

APRENDIZAJE
COLABORATIVO
EN AMBIENTES

VIRTUALES

2.- Exprese: ¢ Cual es su actitud personal y
profesional hacia el aprendizaje
colaborativo en ambientes virtuales?

EMPRENDIMIENTO

3.- Diga: ¢Cudl es el nivel de Interés que
usted tiene en participar de la escuela de
maestros para fortalecer sus competencias
en el uso de las Tics.?

COMPETENCIA
DIGITAL VIRTUAL

4.- Exprese: ¢cudl es su Nivel de practica
en la creacion de archivos multimedia
como: hipertextos, archivos de sonido,

gifts, videos etc.?

ARTICULACION DE
LAS Tics EN LAS

5.- Diga: ¢,Cudl es su nivel de Experiencia

TECNOLOGICO
ORIENTADO A LAS
Tics

DRAGTICAS en la articulacion de proyectos
. L. . o
PEDAGOGICAS pedagogicos mediados por las Tics”
SOPORTE 6.-

Exprese: ¢Cual es su nivel de practica en
la interaccion con las herramientas de
internet como: Chat, plataformas, correos
electronicos, paginas web, blogs, etc.?
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Anexo H. Validacién Encuesta piloto mediante formula conbrach

Superior (5) Alto (4)

Béasico (3)

Bajo (2)

Encuestas aplicadas: 3

Insuficiente (1)

DIMENSIONES Preguntas. PROMEDIO Ndmero de Validacion
ftems por kp
romedio de Mpgt = .
gorrelaciones . L+p(k-1)
Lineales.
1.-.Diga: ¢En qué nivel 5.5 15 82,5/91 0,9
usted hace Uso de
COMPETENCIAS herramientas didacticas
PEDAGOGICAS para  estimular el
DEL DOCENTE trabajo colaborativo en
sus practicas
pedagdgicas..?
APRENDIZAJE 2.- Exprese: ¢Cual 6 15 90/98 0,91
COLABORATIVO es su actitud
EN AMBIENTES personal
VIRTUALES profesional hacia el
aprendizaje
colaborativo en
ambientes virtuales
3.- Diga: ¢Cuél es el 5.5 15 82,5/91 0.9
EMPRENDIMIENTO | nivel de Interés que
usted tiene en
participar de la escuela
de  maestros para
fortalecer sus
competencias en el uso
de las Tics.?
COMPETENCIA Exprese: ¢cual es su 6 15 90/98 0.91
DIGITAL VIRTUAL | Nivel de practica en
la creacion de
archivos multimedia
como: hipertextos,
archivos de sonido,
gifts, videos etc.?
ARTICULACION DE | Diga: ¢Cual es su nivel 6 15 90/98 0,91
LAS Tics EN LAS | de Experiencia en la
PRACTICAS articulacion g de
< royectos pedagogicos
PEDAGOGICAS %egiados Sor Ia% '?ics?
SOPORTE 6.- 5.5 15 82,5/91 0.9

TECNOLOGICO
ORIENTADO A LAS
Tics

Exprese: ¢Cuél es su
nivel de practica en la
interaccion con las
herramientas de
internet como: Chat,
plataformas, correos
electrénicos, paginas
web, blogs, etc.?
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Anexo |. Tabulacion encuestas a docentes.

Total poblacion muestra = 15

Superior (5)

Alto (4)

Bésico (3)

Bajo (2)

Insuficiente (1)

DIMENSIONES

Preguntas.

S A

B

Bl [ 1

Fortaleza
enel
logro

Regular

Debilidad

Total
Docentes

Total
fortaleza
enel
logro

%
Fortaleza
enel
logro

COMPETENCIAS
PEDAGOGICAS
DEL DOCENTE

1.-Diga: ¢En  qué
nivel usted hace Uso
de herramientas
didacticas para
estimular el trabajo
colaborativo en sus
practicas
pedagdgicas..?

4 2

15

6

40%

APRENDIZAJE
COLABORATIVO
EN AMBIENTES
VIRTUALES

2.- Exprese: ¢, Cudl es
su actitud personal y
profesional hacia el
aprendizaje
colaborativo en
ambientes virtuales?

10 5

15

15

100%

EMPRENDIMIENTO

3.- Diga: ¢Cuél es el
nivel de Interés que
usted tiene en
participar de la
escuela de maestros
para fortalecer sus
competencias en el
uso de las Tics.?

15 0

15

15

100%

COMPETENCIA
DIGITAL VIRTUAL

4.- Exprese: ¢cudl es
su Nivel de practica
en la creacién de
archivos  multimedia
como: hipertextos,
archivos de sonido,
gifts, videos etc.?

15

40%

ARTICULACION DE
LAS Tics EN LAS
PRACTICAS
PEDAGOGICAS

5.- Diga: ¢ Cudl es su
nivel de Experiencia
en la articulaciéon de
proyectos
pedagogicos
mediados
Tics?

por las

15

40%

SOPORTE
TECNOLOGICO
ORIENTADO A LAS
Tics

6.-

Exprese: ¢ Cuél es su
nivel de préctica en la
interaccion con las
herramientas de
internet como: Chat,
plataformas, correos
electrénicos, paginas
web, blogs, etc.?

40%
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Anexo J.

Guia Observacion practica pedagodgica de Docentes de Educacién Basica

Primaria.

Institucion Educativa; Ismael Santofimio
Ibagué Tolima

Respetado(a) Docente de la comunidad educativa Técnica Ismael Santofimio: Su practica
pedagodgica es de suma importancia | para el proceso de investigacion sobre el Uso de
proyectos colaborativos para mejorar las competencias de los docentes de primaria en el
manejo de las Tics, con motivo de un trabajo de campo para la TESIS DE MAESTRIA EN
EDUCACION CON MENCION EN INFORMATICA EDUCATIVA, que cursan Gladys

Lopez y Alvaro Urrego en la Universidad Wiener del Perq.

A continuacion se presenta

una serie de criterios, que seran basicos para conocer sus fortalezas y aspectos en lo que
necesita ser apoyado en su practica. los resultados seran confidenciales y su uso
exclusivamente para la presente investigacion.

Superior (5)S Alto (4)A Béasico (3)B Bajo (2)Bj Insuficiente (1)l
DIMENSION Preguntas. S|A | B|Bj| I
1.- El docente hace uso de herramientas
informaticas en sus practicas pedagodgicas
COMPETENCIAS

PEDAGOGICAS
DEL DOCENTE

de aula.

APRENDIZAJE
COLABORATIVO
EN AMBIENTES

VIRTUALES

2.- El docente en su practica pedagogica de
aula, propende por el trabajo colaborativo.

EMPRENDIMIENTO

3- ElI docente en sus practicas
pedagogicas, estimula al estudiante a
ciertos aprendizajes que generan
competencias en el uso de las tics.

COMPETENCIA
DIGITAL VIRTUAL

4.- ElI docente en sus préacticas
pedagogicas promueve el uso del
computador para orientar con hipertextos,
archivos de sonido, imagenes, videos, etc.

ARTICULACION DE
LAS Tics EN LAS

5.- El docente muestra en sus practicas una
coherente transversalizacion de proyectos

PESAA&T)'CE@SAS pedagogicos con la mediacion de las Tics.
SOPORTE 6.-

TECNOLOGICO
ORIENTADO A LAS
Tics

El docente en sus practicas pedagdgicas
promueve la interaccién las herramientas
de internet como: Plataformas, correos

electronicos, paginas webs, etc.

c —
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Anexo K. Tabulacién observacion practicas pedagdgicas
Docentes: 15

Superior (5) Alto (4) Basico (3) Bajo (2) Insuficiente (1)
DIMENSIONES Preguntas. S| A B BJ [ | Total Total %
Fortaleza | Regular | Debilidad | Docentes | fortaleza | Fortaleza
enel enel enel
logro logro logro
1.-. El docente hace 4 2 5 2 2 15 6 40%
uso de herramientas
COMPETENCIAS informaticas en sus
PEDAGOGICAS g:clj(iatggg;cas de aula
DEL DOCENTE '
10 5 0 0 0 15 15 100%
APRENDIZAJE 2.- El docente en su
COLABORATIVO | Fractica pedagogica
e aula, propende
EN AMBIENTES | por 81 | trabio
VIRTUALES colaborativo.
3.- El docente en sus 15 0 0 0 0 15 15 100%
practicas
pedagégicas,
estimula al
EMPRENDIMIENTO estudiante a ciertos
aprendizajes que
generan
competencias en el
uso de las tics.
4.- El docente en sus 4 2 5 2 2 15 6 40%
practicas
edagdgicas
COMPETENCIA grom%e?/e el uso del
DIGITAL VIRTUAL computador para
orientar con
hipertextos, archivos
de sonido, imagenes,
videos, etc.
; 5.- El docente 4 2 5 2 2 15 6 40%
ARTICULACION DE | muestra en  sus
LAS Tics EN LAS | Practcas una
p coherente
PRACTICAS transversalizacion de
PEDAGOGICAS proyectos
pedagdgicos con la
mediacion de las
Tics.
6. 4 2 5 5 2 2 6 40%
SOPORTE El docente en sus
TECNOLOGICO | PERPERS
ORIENTADO A LAS promueve a
Tics interaccion las
herramientas de
internet como:
Plataformas, correos
electrénicos, péaginas
webs, etc.

123




Anexo L. Sondeo de Opinion.

Respetado(a) Docentes, sus respuestas en esta encuesta son de importancia capital para el
proceso de investigacion sobre el Uso de proyectos colaborativos para mejorar las
competencias de los docentes de primaria en el manejo de las Tics A continuacion se
presenta un SONDEO DE OPINION, segun corresponda a su criterio. Tenga en cuenta que los

resultados seran confidenciales y su uso exclusivamente para la presente investigacion.

En cada dimensiéon marque con una X la propuesta que usted considera mas urgente de aplicar.

DIMENSION Opinion Marca una
Xenuna
alternativa
por
dimension
Apoyo al docente entematicas para la ensefianza de
informatica.
COMPETENCIAS
PEDAGOGICAS DEL — . -
DOCENTE Sensibilizacidn sobre el marco internacional Unesco,
sobre el compromiso de los docentes con el uso de las
Tics.
APRENDIZAJE Formacion de escuela de maestros para aprender sobre
COLABORATIVO EN el uso de las Tics Por medio del trabajo colaborativo.
AMBIENTES
VIRTUALES

EMPRENDIMIENTO

Sensibilizar a los docentes sobre la necesidad de
capacitarse en el uso de las Tics.

Encuestar a los docentes para identificar a los interesados
en participar en el proyecto.

COMPETENCIA
DIGITAL VIRTUAL

Dotacion de software educativo para la ejercitacion de los
docentes en acciones como: Digitalizacion e interaccion
con el Mouse

ARTICULACION DE
LAS Tics EN LAS

Capacitacion a docentes sobre proyectos transversales.

PRACTICAS
PEDAGOGICAS Capacitacién de docentes sobre elaboracién de proyectos
pedagdgicos orientados a las Tics.
SOPORTE Uso de Tutoriales explicativos sobre el uso de las Tics

TECNOLOGICO
ORIENTADO A LAS
Tics

Capacitacion a los docentes en visual Basic para elaborar
software educativo

Gracias por su atencion
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Anexo M Ficha técnica de encuesta aplicada a la poblacion muestra.

FICHA TECNICA DE LA ENCUESTA.

Encuesta estratificada aplicada a la institucion educativa Ismael Santofimio de la
ciudad de Ibagué Colombia

Tipo de Investigacion | Experimental.

Nombre de la Uso de proyectos colaborativos para mejorar las
investigacion. competencias en el manejo de las tics por parte de los
docentes de basica primaria.

Técnica e instrumento | Encuesta
de recolecciéon de
datos

Total preguntas 6

Formas de respuesta | Marcar con x a las siguientes alternativas:
Siempre, casi siempre, a veces, casi hunca.

Universo 70 docentes de educacién primaria

Definicion de Los docentes de primaria pertenecen a estrato 3 de la

poblacion poblacién Ibaguefia. La gran mayoria son licenciados en
educacion.

Tamario de la 15 Docentes de primaria

muestra

Maximo margen de 4%

error

Método de muestreo Probabilistico por conglomerado

Fecha de Aplicacion De abril 21 a 30 de abril
Mayo 5 al 16 de 2014

Tasa de efectividad. 96%

Duracion de la 10 minutos en promedio.
encuesta
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Anexo N .- Ficha técnica practicas pedagdgicas de aula

FICHA TECNICA DE PRACTICAS PEDAGOGICAS DE AULA

Observacion de practicas pedagodgicas aplicada a la institucion educativa Ismael Santofimio de
la ciudad de Ibagué Colombia

Tipo de Investigacion

Experimental

Nombre de la investigacion.

Uso de proyectos colaborativos para mejorar las
competencias de los docentes de primaria en el manejo de
las Tics en la Institucion Educativa Ismael Santofimio.

Técnica e instrumento de recoleccion
de datos

Observacion de practicas pedagogicas

Total ITEMS observables

6

Formas de chequeo

Muestra de las evidencias, muestra de practicas
didactico pedagogicas.

Universo

70 docentes miembros de la comunidad educativa

Definicién de poblacion

Docentes pertenecen a clase media con formacién
universitaria generalmente a nivel de pregrado.

Tamafo de la muestra

15 Docentes de educacion bésica primaria

Méximo margen de error

2%

Método de muestreo

Aleatorio

Fecha de Aplicaciéon

De abril 21 a 30 de abril
Mayo 5 al 16 de 2014

Tasa de efectividad.

98%

Duracion de la encuesta

45 minutos en promedio por cada practica de aula.
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Anexo O .- Fichatécnica sondeo de opinion

FICHA TECNICA DE SONDEO DE OPINION

Observacion de practicas pedagoégicas aplicada a la institucion educativa Ismael Santofimio de
la ciudad de Ibagué Colombia

Tipo de Investigacion

Experimental

Nombre de la investigacion.

Uso de proyectos colaborativos para mejorar las
competencias de los docentes de primaria en el manejo de
las Tics en la Institucion Educativa Ismael Santofimio.

Técnica e instrumento de recoleccion
de datos

Observacion de practicas pedagogicas

Total ITEMS observables

6

Formas de chequeo

Opinion

Universo

70 docentes miembros de la comunidad educativa

Definicion de poblacion

Docentes pertenecen a clase media con formacién
universitaria generalmente a nivel de pregrado.

Tamario de la muestra

15 Docentes de educacion basica primaria

Méaximo margen de error

2%

Método de muestreo

Aleatorio

Fecha de Aplicacion

De abril 21 a 30 de abril
Mayo 5 al 16 de 2014

Tasa de efectividad.

98%

Duracion de la encuesta

15 minutos en promedio.
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ANEXO P

Encuesta Final para Docentes de Educacion Basica Primaria.

Institucion Educativa: Ismael Santofimio
Ibagué Tolima

Respetado(a) Docente de la comunidad educativa Técnica Ismael Santofimio: Sus

respuestas en esta encuesta son de importancia capital para el proceso de investigacion

sobre el Uso de proyectos colaborativos para mejorar las competencias de los docentes

de primaria en el manejo de las Tics, con motivo de un trabajo de campo para la TESIS
DE MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION EN INFORMATICA EDUCATIVA, que

cursan Gladys Lépez y Alvaro Urrego en la Universidad Wiener del Peru. Al clausurar el

proyecto colaborativo ESCUELA DE MAESTROS, se requiere saber en qué porcentaje

Ud. Desarroll6 competencias en cada una de las dimensiones de esta investigacion.

DIMENSION Preguntas. 20 | 40 | 60 | 80 | 100
% % % % %
1. Al clausurar el proyecto colaborativo
COMPETENCIAS “‘escuela de maestros”, en qué porcentaje
PEDAGOGICAS fortaleci6 sus competencias pedagdgicas
DEL DOCENTE como docente?
2.- Al clausurar el proyecto colaborativo
APRENDIZAJE “escuela de maestros”, en qué porcentaje
COLABORATIVO ' ted - UG f
EN AMBIENTES | considera usted que interactué en forma
VIRTUALES colaborativa en ambientes virtuales?

EMPRENDIMIENTO

3.- Al clausurar el proyecto colaborativo
“‘escuela de maestros”, en qué porcentaje
considera usted que tomd una actitud
emprendedora en el proyecto?

COMPETENCIA
DIGITAL VIRTUAL

4.-Al clausurar el proyecto colaborativo
“escuela de maestros”, en qué porcentaje
considera usted que avanz6 en su
competencia digital virtual?

ARTICULACION DE
LAS Tics EN LAS

5.- Al clausurar el proyecto colaborativo
“escuela de maestros”, en qué porcentaje

PRACTICAS : A
PEDAGOGICAS con3|der§ usted que avanzo en la
articulacion de las ticas en las préacticas
pedagogicas?
SOPORTE 6.- Al clausurar el proyecto colaborativo

TECNOLOGICO
ORIENTADO A LAS
Tics

“escuela de maestros”, en qué porcentaje
considera usted que avanzé en la
interaccion con las herramientas de
internet como: Chat,
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ANEXO Q

Validacion encuesta final de docentes

DIMENSIONES

Preguntas.

PROMEDIO NuUmero de
items por
promedio de
Correlaciones
Lineales.

Validacién

COMPETENCIAS
PEDAGOGICAS DEL
DOCENTE

1.-.Diga: ¢En qué
nivel usted hace Uso
de herramientas
didacticas para
estimular el trabajo
colaborativo en sus
préacticas
pedagogicas..?

55 15

0,9

APRENDIZAJE
COLABORATIVO EN
AMBIENTES
VIRTUALES

2.- Exprese: ¢Cuél
es su actitud
personal

profesional hacia el
aprendizaje
colaborativo en
ambientes virtuales

90/98

0,91

EMPRENDIMIENTO

3.- Diga: ¢Cudl es el
nivel de Interés que
usted tiene en
participar de la
escuela de maestros
para fortalecer sus
competencias en el
uso de las Tics.?

55 15

82,5/91

0.9

COMPETENCIA
DIGITAL VIRTUAL

Exprese: ¢cuél es
su Nivel de practica
en la creacion de
archivos multimedia
como: hipertextos,

archivos de sonido,
gifts, videos etc.?

90/98

0.91

ARTICULACION DE
LAS Tics EN LAS
PRACTICAS
PEDAGOGICAS

Diga: ¢Cual es su
nivel de Experiencia
en la articulacion de
proyectos
pedagdgicos
mediados por las
Tics?

90/98

0,91

SOPORTE
TECNOLOGICO
ORIENTADO A LAS
Tics

6.-

Exprese: ¢Cuél es
su nivel de practica
en la interaccién con
las herramientas de
internet como: Chat,
plataformas, correos
electroénicos,
paginas web, blogs,
etc.?

5.5 15

82,5/91

0.9

129




Anexo R
Proyecto colaborativo experimental aplicado a la institucion Ismael
Santofimio

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA ISMAEL SANTOFIMIO
Municipio de Ibagué Tolima Colombia.

PROYECTO EXPERIMENTAL COLABORATIVO:

FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS EN TICS PARA DOCENTES DE
EDUCACION PRIMARIA

Proyecto colaborativo para el fortalecimiento de las competencias en tics del
docente de educacion primaria de la I: E Ismael santo finié de Ibagué
(Tolima)

2-NATURALEZA DEL PROYECTO:

2.1 DESCRIPCION Es un proyecto colaborativo a orientar a los
docentes en tecnologias de la informacion y de
la comunicacién para que al final y de acuerdo a
la formacién académica desarrollen proyectos
mundiales por las tics

2.2 JUSTIFICACION En el contexto cultural global permite que los
docentes de primaria de la I:E Ismael santo finio
se capaciten en el manejo de la as herramientas
en funcion de la formacién de la informacién y
comunicacién con la aldea terrestre . Desde el
contexto pedagdgico potencia al personal
docente para gestar y aplicar proyectos de aula
mediante por las tics

2.3 MARCO La institucién educativa Ismael santo finié , tiene
INSTITUCIONAL modalidad técnica diversificada en énfasis tales
como :Sistemas y dibujo industrial, ademas la
vision y mision ofrecen educacion integral para
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2.4  FINALIDAD

2.5 IMPACTO QUE SE
ESPERALOGRAR:

2.6 OBJETIVOS:

2.7 METAS: (Necesidades
gue se cubren)

2.8 BENEFICIARIOS:

potenciar a los nifios y jovenes a la participaciéon
y competitividades

Fortalecer las competencias docentes en tics
para que luego desarrollen diversos proyectos
pedagogicos mediados por las tics en el nivel de
educacion basica primaria

Los docentes de educacion primaria altamente
capacitados en tics pueden orientar en forma
Optima a sus estudiantes al igual gestar y
orientar proyectos pedagogicos mediados por
las tics

1- Incorporal en la cultura organizacional de
La I:E Ismael Santofimio de Ibagué , las
estrategias de trabajo colaborativo para el
crecimiento profesional entre docentes

2- Potenciar a los docentes de la I:E Ismael
santo finid de Ibagué para el uso 6ptimo
de las tics , para que esos conocimientos
lo pongan en funcion del que hacer
pedagdgico

Tener docentes con un buen nivel de
capacitacion en tics para que sean capaces de
emprender con creatividad en innovacion
acciones de desarrollo pedagdégico
interdisciplinar

Docentes de Educacion Primaria : 70
Beneficios de impacto : 950 estudiantes
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2.9

2.10 LOCALIZACION FiSICA

PRODUCTOS:

Docentes capacitados en tics
Proyectos colaborativos en diferentes areas
mediadas por tics

La sede central de la I:E Ismael Santofimio esta
ubicada en el barrio la gaviota en la ciudad de
Ibagué en el departamento del Tolima.

Direccién Calle 7 entre las carreras 1y 2 tel.
27194 23

3.1

ACTIVIDADES A
REALIZAR

Redaccion del proyecto por el equipo
dinamizador.

Socializacion del proyecto.
Investigacion y planeamiento operativo.
Ejecucion y aplicacion.

Evaluacion del proyecto

Divulgacion de resultados.
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3.2 DISTRIBUCION DE LAS

UNIDADES

Unidades tematicas
de capacitacion

Unidades de
aplicacion

11 Unidades en la
capacitacion
determinadas por
cuarentenas del 1ro
de agosto del 2012
18 dejunio del 2014

Desde la quinta
cuarentena los
docentes hacen
practicas
pedagogicas con
estudiantes y padres
de familia

Desde la 8va
cuarentena se
organizan los
proyectos mediados
por las tics en areas
como: Ingles,
castellano,
matematicas
naturales

Para el desarrollo del presente proyecto experimental colaborativo para el
fortalecimiento de las competencias en tics para docentes de educacion primaria
amerita usar los siguientes métodos:

4.1.- Demostrativo. Las teorizaciones se llevan a la practica

4.2.- Método Inductivo.- Los pasos y procesos se presentan en forma secuencial

gue conduzca al aprendiz a captar en forma sistematica.

2.- CALENDARIO DE ACTIVIDADES:
2.1 CALENDARIO DE ACTIVIDADES GENERAL
ACTIVIDAD EXPLICACION FECHAS
5.1.1 Sensibilizacion a los Comentario sobre la
docentes frente al importancia del proyecto
proyecto de
Investigacion.
5.1.2 Aplicacion de Las encuestas se aplicaran

Encuestas.

participar en la
Investigacion.

a los docentes que quieran
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5.1.3

Prueba de entrada

La prueba de entrada se
hara con el fin de conocer el
nivel de conocimiento y de
practica en el manejo del
sistema operativo de
Microsoft de que disponga
la Institucion Educativa
Técnica Ismael Santo finio.

5.14

Clasificacion del
personal docente para
la capacitacion por
Niveles (Avanzados,
Intermedios y
Principiantes.

La distribucion del personal
docente parala
capacitacion depende de la
prueba de entrada en
manejo de las herramientas
tecnoldgicas y uso del
computador.

Ellos estaran clasificados
en:

Avanzados, Intermedios,
Principiantes.

5.1.5

Planeacion técnicas de
trabajo y de Acuerdos
para resultados.

La planeacion sobre las
técnicas de trabajo y de los
resultados que se buscan
con la intervencion, tiene
como propasito organizar
los proyectos pedagdgicos
gue se avizoran con los
avances en la capacitacion
en coherencia a la filosofia
institucional.

2.2 CALENDARIO DEL APRENDIZAJE COLABORATIVO POR CUARENTENAS.

Cuarent Principiantes | Intermedios | Avanzado Articulacion
ena S pedagogica de
proyectos
mediados por
FECHAS las Tics
30 Docentes 18 22
Participant Docentes Docentes
es
1° 1° Agosto

als
septiembre
2012
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2° 22 de
Septiembr
ea9
Noviembre
2012

3° 13 de Nov.
A 21 Enero
de 2013

4° 11 de
Febrero de
2013 a
Abril 16

5° Abril 19 a
Junio 6

6° Junio 8 a
24 de
Agosto

7° 26 de
Agosto a
Octubre 10

8° Octubre 28
a
Diciembre
13

9° Enero 20
de 2014 a
Marzo 6

10° Marzo 8 de
2014 a
Abril 28

11° Mayo 2 a
Junio 18

12° Agosto 1°
a
Septiembr
e 18

6.- DETERMINACION DE |L.OS RECURSOS NECESARIOS:
Sala de informatica con equipos actualizados.
Tableros acrilicos

Video Bean
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S.1 JTALENTO HUMANQ

Docentes ingenieros en sistemas

Docentes licenciados en matematicas, naturales, inglés, castellano, participantes
del proyecto colaborativo en fortalecimiento de las competencias en tics.

6.2 MATERIALES:

6.2.1 Técnicos

Sala de informatica con equipos actualizados
Tableros acrilicos.

Video vean

6.2.2. Financieros
$5.272.000
L-PRESUPUESTO

Presupuesto de acciones por capacitacion

RUBRO INGRESO EGRESO
Capital inicial para el 3.6000.000
proyecto
Aporte mensual de 1.672.000
docentes, beneficiarios
Bonificacion a ingenieros 2.640.000
Pago de energia por uso de 616.000
la sala de informatica
Gastos de material impreso 400.000
Servicio de internet 956.000
Total 5272.000 5272.000
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8.1 Organigrama

Comisién coordinadora del proyecto

v

Sub coordinacién Sub Sub coordinacién para

pedagodgica de coordinacion la articulacion de
proyectos pedagogicos
Docentes que participan del
proyecto colaborativo
8.2 MECANISMOS DE CONTROL

8.2.1 Mecanismos de control para la capacitacion de docentes
1. Evaluacion de procesos
2. practica pedagdgica para la aplicacion de saberes

8.2.2 Mecanismos de control para la articulacién de proyectos bajo la
mediacion tics

1. Revision de los proyectos

2. Evaluacion de los niveles de articulacion
8.2.3 Mecanismos de control financieros

1. Revision de libros contables

2. Revision de recibos de gastos y provisiones

3. Revision de documentos bancarios
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9.- EVALUACION

ETAPAS
DEL
PROYECTO

INDICADOR
ES DE
EVALUACIO
N

FECHAS

E VALUAC

I O N

SUPERIO
R
4.6ab5.0

ALTO
4.0a4.5

BASICO
3.0a3.9

BAJO
20a
2.9

INSUFICI
ENTE
1.0a1l9

Investigacion y
planeamiento

Los
investigadore
s hicieron
una
evaluacion
diagnéstica
dela
necesidad del
proyecto?

11 al 22 de
Junio 2012

Sensibilizacion
a los docentes

La
sensibilizacio
n fue acorde

e hizo
despertar el
interés de los
docentes de
Primaria en
participar en
el proyecto
experimental
Colaborativo
para el
mejoramiento
de las
competencias
Tics en los
docentes de
Primaria?

25 al 29 de
Junio de
2012

Organizacion
del proyecto.

El proyecto
se organizo
en forma
flexible
acorde a las
necesidades
del contexto?

2 al 14 de
Julio de
2012
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Aplicacion del Hubo 1° Agosto
proyecto. aprendizaje | 2012 a 18
colaborativoy | Septiembre
avance en los | 2014
niveles de
competencia
de los
docentes en
el uso de las
Tics?
Evaluacion Hubo 22 de
evaluacion | Septiembre
continuade | 2014
los procesos?
Divulgacion de Los 23 de
resultados de | resultados de | Septiembre
la la presente | 2014

investigacion

investigacion
experimental
se hizo en
forma
pertinente?

total

calificacion del
proceso

Suma de Columnas /5

nota final

FECHA:

139




ANEXO S
Subproyecto de apoyo en Tics al docente de primaria Institucion Educativa

Ismael Santofimio

Institucién Educativa ISMAEL SANTOFIMIO DE IBAGUE COLOMBIA

SUBPROYECTO COLABORATIVO
DE APOYO EN LA ENSENANZA DE LA INFORMATICA
AL DOCENTE DE PRIMARIA.

Ponentes:

Alvaro Urrego.
Gladys Lopez

Ibagué Colombia, 2015
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0.-INTRODUCCION:

En los actuales momentos de la educaciéon Colombiana, donde la ley 115 de 1994 y
su decreto reglamentario 1860 de 1994, promueven la formacion de la nifiez y la
juventud en forma acorde a las exigencias del mundo global, por ende, en el plan
de estudios que propone especialmente la ultima norma citada, amerita en la
educacién primaria que, los docentes trabajen en redes tanto para aprender en
forma colaborativa o para dar apoyo en las aulas de acuerdo al drea de formaciény
de experiencia que tenga cada docente.

De modo especial es necesario hacer referencia a la ensefianza aprendizaje del
area de tecnologia e informatica, ya que el mundo actual es mediado por las tics y
es en la educacion primaria sonde se aprenden los fundamentos basicos para las
competencias en el SABER HACER, y desde alli gestar proyectos pedagogicos
diseflados con las bondades que ofrece la multimedia, para garantizar aprendizajes
significativos.

1.-JUSTIFICACION:

Es necesario que los nifios de educacion primaria aprendan a interactuar con las
tecnologias de la informacién y la comunicacién, y en especial con el computador,
ya que estamos en la era del conocimiento y la edad contemporanea esta mediada
por las Tics encabezada por el internet el icono de la postmodernidad, el cual hace
de nuestro planeta una pequefia aldea. En garantia de que todos estos procesos
pedagdgicos se den en las aulas, es meritorio que los docentes se capaciten desde
las metodologias colaborativas, para que se pueda llevar a las aulas propuestas
enhiestas.

2.- OBJETIVOS
2.1 OBJETIVO GENERAL:
2.1.1 Potenciar los saberes del maestro en el plano tecnoldgico para favorecer las

practicas pedagodgicas del docente en favor de una 6ptima ensenfanza de la
informatica en el nivel de educacion bésica primaria.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
141



2.2.1 Desarrollar practicas de aprendizaje colaborativo a los docentes que ameritan
fortalecer sus conocimientos en el uso de las Tics

2.2.2 Apoyar en las aulas el proceso de ensefianza del area de Informatica en la
educacion primaria.

2.2.3 Promover la motivacién por el aprendizaje competitivo en el manejo de las
tics para propiciar desde alli proyectos pedagodgicos interdisciplinares para generar
aprendizajes significativos.

3.- ACTIVIDADES A DESARROLLAR

3.1 PEDAGOGICAS

3.1.1 Disefar planes anuales para la ensefianza de la informatica con temas
sistematicos y significativos que conduzcan a desarrollar las competencias del
HACER y del SABER HACER en la seccion primaria de la institucidon educativa Ismael
Santofimio de Ibagué, incluyendo el pre- escolar.

3.1.2 Hacer acompaifiamiento en la sala de sistemas para hacer aportes en lo
relacionado a la didactica y metodologia de la enseifanza de la informatica, con el
fin de potenciar en los nifios de primaria la modalidad institucional.

3.2 TECNOLOGICAS

3.2.1 Adecuar el software de los equipos, para poder desarrollar las tematicas
contenidas en los planes anuales de informatica por grado.
(Visual basic, Crayola, Monitor para el software del hardware, colorea 4, etc)

3.2.2 Instalar el hardware complementario que facilite el desarrollo de los temas.
(Micréfonos, Parlantes, etc)

3.3. ACOMPANAMIENTO TECNICO PEDAGOGICO

Los docentes de informatica que participan de este proyecto colaborativo se
encargan de asesorar ademas de los monitores de grado 11 quienes hacen labor
social en la institucion.

Institucién Educativa Ismael Santofimio
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Republica de Colombia Ibagué (Tolima)
PROYECTO EXPERIMENTAL COLABORATIVO
PLAN ANUAL DE INFORMATICA GRADOS: PRE ESCOLAR Y PRIMERO

1
Artefactos que
funcionan en

2
Las partes del
computador.

3
Las partes del
computador.

4,
Observacion de
cada una de las

5.
Observacion de
cada unade las

forma analoga al | Inter-accién con Inter-accion con partes del partes del
computador. el software del el software del computador en el | computador en el
(Maguina de hardware hardware. Software del Software del
escribir, Hardware. Hardware
calculadora,

teléfono, fax,

etc).

6 7.. Desarrollo de | 8.- Desarrollode | 9 10

Desarrollo de habilidades en el | habilidades en el | Identificacion del Identificacidn del
habilidades en el | manejo del manejo del sonido de las sonido de las
manejo del mouse inter- mouse inter- letras del teclado | letras del teclado
mouse inter- actuando con el | actuando con el mediante el mediante el
actuando con el | software Puzzles | software Puzzle | software software
software Puzzle. CRAYOLA CRAYOLA.

11 .- Primera 12 13 14 15

inter-accion con .- Primera inter- Inter-accién con Inter-accion con | . Inter-accién con
Paint, para accion con Paint, | Paint, para el el aerografoyla | el aerégrafoy la

manejar el Pincel
combinado con
los distintos
colores,
manejando el
Mouse al dibujar

para manejar el
Pincel combinado
con los distintos
colores,
manejando el
Mouse al dibujar

manejo del lapiz
en la elaboracion
de sus propios
dibujos.

Uso y manejo
del borrador.

paleta de colores
para pintar sus
propias
evocaciones.

paleta de colores
para pintar sus
propias
evocaciones

libremente libremente

16 Inter-accion 17 18. Inter-accion 19 20

con el software Inter-accion con | con el software Inter-accion con Inter-accion con
Crayola, que el software Crayola, que el software el software
ofrece al nifioy a | Crayola, que ofrece al nifioy a | Puzzle para Puzzle para

la nifia la ofrece al nifoy a | la nifia la ordenar letras y ordenar letras y
oportunidad de la nifa la oportunidad de ndameros, que a | numeros, que a

inter-actuar con
sonidos en
inglés, dibujos y
colores.
Colorear y
adquirir
habilidades en el
manejo del
Mouse.

oportunidad de
inter-actuar con
sonidos en
inglés, dibujos y
colores.
Colorear y
adquirir
habilidades en el
manejo del

inter-actuar con
sonidos en
inglés, dibujos y
colores.
Colorear y
adquirir
habilidades en el
manejo del
Mouse.

la vez le brindan
al nifo la
oportunidad de
profundizar sus
conocimientos en
aritmética y
lengua materna.

la vez le brindan
al nifio la
oportunidad de
profundizar sus
conocimientos en
aritmética y
lengua materna.
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Mouse.

21. Inter-accién
con el software
Puzzle para
ordenar letras y
numeros, que a
la vez le brindan
al nifio la
oportunidad de
profundizar sus
conocimientos en
aritmética y
lengua materna.

22.. Inter-accion
con el software
Puzzle para
ordenar letras y
nameros, que a
la vez le brindan
al nifio la
oportunidad de
profundizar sus
conocimientos en
aritmetica y
lengua materna.

23. Inter-accién
con el software
Puzzle para
ordenar letras y
nameros, que a
la vez le brindan
al nifio la
oportunidad de
profundizar sus
conocimientos en
aritmetica y
lengua materna.

24 Uso y manejo
de la tecla
IMPRENT pant
Para fotografiar
la pantalla 'y
llevar dibujo a
paint.(con mucha
ayuda el
profesor) Usar
software crayola.

25

Uso y manejo de
la tecla
IMPRENT pant
Para fotografiar
la pantalla y
llevar dibujo a
paint. .(con
mucha ayuda el
profesor) Usar
software crayola

26 Colorear y 27.- Colorear y 28. Elaboracion 29.- Elaboracion | 30.- .-
transformar los transformar los del Gift (sol en 3 | del Gift (El lapiz) | Elaboracion del
dibujos traidos al | dibujos traidos al | movimientos) . Usar el software | Gift (la casa)
fotografiar la fotografiar la Usar el software | Gift animator . Usar el software
pantalla. pantalla. Gift animator Gift animator
31 32.- Elaboraciéon | 33. Elaboracion 34 .- Elaboracion | 35.-.
Elaboracion del del Gift (el arbol) | del Gift (la del Gift (el niflo) | Elaboracion de
Gift (la casa) . Usar el software | gallina) . Usar el software | un album en
. Usar el software | Gift animador. . Usar el software | Gift animador. power point
Gift animador. Gift animador. sobre los gifts
realizados..
36 37 38 39 Muestra de 40 Evaluacion
. Elaboracién de | Elaboracion de .. Elaboracion de | trabajos. general .
un album en un album en un album en
power point power point power point
sobre los gifts sobre los gifts sobre los gifts
realizados.. realizados.. realizados..
Institucion Educativa Ismael Santofimio
Republica de Colombia Ibagué (Tolima)
PROYECTO EXPERIMENTAL COLABORATIVO
PLAN ANUAL DE INFORMATICA GRADO: SEGUNDO
1.- 2.- 3 4, 5.
Diferencias entre | Relaciones entre | Similitudes y Importancia de Los dispositivos
informacion y la radio, la Diferencias entre | los Dispositivos de salida del
comunicacion. television, el el computador de entrada del computador.
teléfono, lacarta | portatil y el de computador. Monitor,
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y las opciones mesa. Teclado, mouse, | impresora,
actuales del micréfono, etc. parlantes, etc
computador.
6.-Interaccion 7.- Uso del 8.- Practicas con | 9.- 10.-
con los mouse al abrir, el mouse en El teclado. Digitacién del
dispositivos de archivos, al entornos como: Partes del teclado
entrada y salida | escribir, al Paint y juegos teclado. alfanumérico en
del computador. | seleccionar Uso de cada una | unatabla, para

textos, al dibujar

de las partes del

practicar con el

y pintar. teclado. teclado de
direccién
alternando
mayusculas y
minudsculas.

6.- 7. 8.- Creacion de 9 10

El sistema Configuraciones | carpetas. Calculo con las Calculo con las
operativo de: Pantalla, Busqueda de unidades de unidades de
Windows. hora, fondo del documentos almacenamiento | almacenamiento
Exploracion de escritorio, etc. guardados en los | de la informacion. | de la informacion
Windows dispositivos de

almacenamiento.

11.- Ejercicios de | 12 .- Ejercicios 13.- Uso de la 14.- 15.

seleccion de de seleccion de | tecla ALT. dela | Escritura de Insercion de

textos en Word textos en Word tabla de textos en Word imagenes en la

para cambiar de | para cambiar de | caracteres ASCII | usando los plantilla de Word

fuente, tamafio, fuente, tamafio, diversos y su adecuacion

color, negrillay color, negrillay caracteres dela | con las

subrayado. subrayado. tabla Ascii herramientas de
imagenes.

16 Insercion de 17. 18. 19 20

imagenes en la Elaboracion de | Elaboracion de Elaboracion de Elaboracion de

plantilla de Word | tablas sencillas tablas sencillas collage y collage y

y su adecuacién | en Word. en Word. rompecabezas rompecabezas

con las partiendo del uso | partiendo del uso

herramientas de de tablas e de tablas e

imagenes. imagenes. imagenes.

21. 22.. 23. 24 25

Elaboracion de Elaboracion de Elaboracion de Elaboracion de Reconocimiento

collage y sopas de letra, sopas de letra, sopas de letra, de las

rompecabezas usando los usando los usando los herramientas de

partiendo del uso | colores o el colores o el colores o el Painty el uso de

de tablas e resaltador sin resaltador con resaltador con cada unade

imagenes. imagenes. imagenes en imagenes en ellas.

algunas algunas
cuadriculas. cuadriculas.
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26
Reconocimiento
de las
herramientas de
Painty el uso de

27.-

Elaboracion de
dibujos y paisajes
en Paint.

28.

Elaboraciéon de
dibujos y paisajes
en Paint.

29.-
Elaboracion de
gifts y
observacion de
ellos en la

30.-
Elaboracion de
gifts.

cada una de plantilla de Power

ellas. Point.

31.- 32.- 33. 34 35.
Elaboracion de Identificacion de | Identificacion de Elaboracion de Elaboraciéon de
gifts. la plantilla de la plantilla de gifts animados gifts animados

Power Point y Power Point y para ser para ser
exploracion con exploracion con visualizados en visualizados en
archivos de archivos de Power Point Power Point.
multimedia. multimedia.
36 37 38. 39. 40
Recorte de Reduccién de Formacion de Formacioén de Evaluacion
imagenes con las | imagenes y albumes de albumes de general.
debidas transformacion imagenes imagenes
herramientas y de las mismas en | extraidas de extraidas de
complementacién | Paint. internet para ser | internet para ser
deellas en la exhibidas en exhibidas en
aplicacién Paint. tablas de Power | tablas de Power
Point insertando | Point insertando
sus sus
correspondientes | correspondientes
nombres. nombres.
Institucién Educativa Ismael Santofimio
Republica de Colombia Ibagué (Tolima)
PROYECTO EXPERIMENTAL COLABORATIVO
PLAN ANUAL DE INFORMATICA GRADO: TERCERO
1.- 2.- 3 4. 5.
Resefia histérica del | Importancia del Las partes del Aplicaciones con El sistema operativo
computador hasta computador en el computador. cada una de las Windows.

hoy. mundo de la Interaccion con cada | partes del Exploracion de
educacion. una de sus partes. computador Windows.
Videos explicativos.
6.- 7. 8.- Creacion de 9 10
El sistema operativo | Configuraciones de: carpetas. Célculo con las Caélculo con las
Windows. Pantalla, hora, fondo Busqueda de unidades de unidades de
Exploracion de del escritorio, efc. documentos almacenamiento de almacenamiento de

Windows

guardados en los
dispositivos de
almacenamiento.

la informacion.

la informacion
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11. Formas de 12. Usos de la 13 14 15

almacenar aplicacion Paint. Uso de la aplicacion Identificacion de las Digitacion de
informacion tanto en Paint. partes del teclado. escritos, usando
CD como en cada una de las
memorias y otros partes del teclado.
dispositivos.

16 Identificaciéon de
los caracteres de la
tabla ascii.

Uso de la tecla Alt.

17

Identificacion de los
caracteres de la tabla
ascii.

18.

Identificacion de las
barras de la plantilla
de Word. (Barra de

19

Escritura en la
plantilla de Word,
haciendo uso de las

20

Escritura en la
plantilla de Word,
haciendo uso de las

Mas el teclado Uso de la tecla Alt. mend, barra de | propiedades de la propiedades de la

numerico mas el teclado formato) barra de formato. barra de formato en
numérico el mend inicio

21. 22.. 23. 24 25

Exploracion del menu
disefio de pagina,

Exploracion del menu
insertar, incluyendo

Exploracion del menu
insertar, incluyendo

Elaboracién de tablas
en la plantilla de

Elaboracion de tablas
complejas en la

ubicando la pagina imagenes, tablas y imagenes, tablas y Word. plantilla de Word.
en horizontal y formas para dibujar formas para dibujar

vertical, tamafio de enWord. enWord.

pagina y dividiendo

en columnas.

26 Elaboracion de 27 .- 28. Elaboracion de 29.- 30.-

dibujos con las
formas del menu
insertar.

Elaboraciéon de
dibujos con las
formas del menu
insertar.

organigramas y
mapas conceptuales
coloreados con las
herramientas de
dibujo (Formas del
menu insertar).

Elaboracion de
organigramas y
mapas conceptuales
coloreados con las
herramientas de
dibujo (Formas del
menu insertar).

Formacion de
albumes fotogréficos,
usando tablas con
sus correspondientes
nombres usando las
herramientas de tabla
y de dibujo.

31.- Formacion de
albumes fotograficos,
usando tablas con
sus correspondientes
nombres usando las
herramientas de tabla
y de dibujo.

32.-
Elaboracién de
archivos de sonido.

33.
Exploracion de la
plantilla Power Point.

34

Disefio de una
presentacion sencilla
en Power Point,
mostrando cada uno
de los Iconos que
van en el escritorio
del computador.

35.

Disefio de una
presentacion sencilla
en Power Point,
mostrando cada uno
de los Iconos que
van en el escritorio
del computador.

36

Exploracion de la
plantilla de Excel.
(Columnas y filas)
Elaboracién de una
némina sencilla
calculada con
formula de suma.

37

Exploracion de la
plantilla de Excel.
(Columnas y filas)
Elaboracién de una
ndémina sencilla
calculada con
formula de suma

38.

Elaboracién de
graficos estadisticos
sencillas en Excel

39.

Elaboracién de
graficos estadisticos
sencillas en Excel

40
Evaluacién general.
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Institucion Educativa Ismael Santofimio

Republica de Colombia Ibagué (Tolima)

PROYECTO EXPERIMENTAL COLABORATIVO
PLAN ANUAL DE INFORMATICA GRADO: CUARTO

1 2 3 4. 5.
Las partes del Aplicaciones con cada El Sistema operativo Identificacion de las Identificacion de las
computador. una de las partes del Windows. aplicaciones de office. aplicaciones de office.
computador Propiedades de Word, Excel, power Publisher, FrontPage
Windows. Point.
6.-Usodela 7. Aplicaciones en 8.- Identificacion del 9 Identificacidén de la 10

plataforma de Word
en el procesamiento
de textos.

Word.
Elaboracidén de cuadros
sindpticos, tablas.

contenido de la barra
de mend.

barra de herramienta
estandar para la
edicidn de textos.

Aplicaciones con la
barra de herramienta
estandar.

11 Aplicaciones con la
barra de herramienta
estandar.

12 Edicidon de textos en
Word, usando todas las
herramientas.

13

Uso de La plataforma
de Excel.
Propiedades de Excel.

14
Elaboracion de cuadros
y listas en Excel.

15
Elaboracidn de graficos
estadisticos en Excel

16

Elaboracién de
pequefios
presupuestos,
calculandose con las
féormulas de Excel.

17

Elaboracion de
pequefios
presupuestos,
calculandose con las
formulas de Excel.

18.

Combinacién de
herramientas de
Windows como: Paint,
caracteres Ascii, mas
las propiedades de
Word y Excel

19

Combinacién de
herramientas de
Windows como: Paint,
caracteres Ascii, mas
las propiedades de
Word y Excel

20
Propiedades de Power
Point

21.
Disefios en Power
Point.

22..

Presentaciones en

23. Propiedades del
disefio en Word.
Mover imagenes,

24Propiedades del
disefio en Word.
Mover imagenes,

25
Elaboracién de mapas
conceptuales en Word

Power Point. fotografiar la pantalla, fotografiar la pantalla, sin graficos
recortar imagenes, recortar imagenes, explicativos.
collage de imagenes, collage de imagenes,
formacién de albumes formacién de dlbumes
fotograficos con fotograficos con
informaciones. informaciones.

26 Elaboracion de 27.- 28. Elaboracion de 29.- 30.-

mapas conceptuales en
Word con graficos
explicativos.

Elaboracidn de graficos,
esquemas y tarjetas es
Publisher.

gréficos, esquemas 'y
tarjetas es Publisher.

Elaboracion de archivos
de imagenes con Paint
complementado con
archivos de sonido.

Elaboracién de archivos
de imagenes con Paint
complementado con
archivos de sonido

31.- Insertar diversos
archivos de multimedia
a un documento en
Power Point.

32.-

Uso de Hipervinculos
tanto en Power Point
como en Word .

33.

Elaboracién de
informes de
calificaciones en Word.

34

Elaboracion de
informes de
calificaciones en Word.

35.

Calculo de
calificaciones de un
periodo en Excel.

36 Elaboracién de
plegables en Word.

37 Elaboracién de
plegables haciendo uso
de diversas
aplicaciones.

38 Escritura de
proyectos en Word,
haciendo uso de
disefios en: JPG, tablas,
graficos de Excel,
mapas conceptuales.

39 Escritura de
proyectos en Word,
haciendo uso de
disefios en: JPG, tablas,
graficos de Excel,
mapas conceptuales.

40

Presentacion final
haciendo uso de todo lo
aprendido en la
cuarentena.
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Institucién Educativa Ismael Santofimio
Republica de Colombia Ibagué (Tolima)
PROYECTO EXPERIMENTAL COLABORATIVO
PLAN ANUAL DE INFORMATICA: GRADO QUINTO

Computador como
interfaz multitareas.
Listado de tareas que
puede hacer un
ordenador personal.

Elinternet como red de
redes.

Herramientas del
internet.

Chat, pagina web,
plataforma virtual,
correo electronico.
Practicas.

4.

Interaccion con las
herramientas de
internet.

5.

Identificacién de las
aplicaciones de office.
Publisher, FrontPage

6.- Uso de la plataforma
de Word en el
procesamiento de
textos.

7. Aplicaciones en Word.
Elaboraciéon de cuadros
sindpticos, tablas.

8.- Identificacion del
contenido de la barra de
mendu.

9 Identificacidn de la
barra de herramienta
estandar para la edicion
de textos.

10

Aplicaciones con la barra
de herramienta
estandar.

11 Aplicaciones con la
barra de herramienta
estandar.

12 Edicidn de textos en
Word, usando todas las
herramientas.

13

Uso de La plataforma de
Excel.

Propiedades de Excel.

14
Elaboracion de cuadrosy
listas en Excel.

15
Elaboracion de graficos
estadisticos en Excel

16

Elaboracion de
pequefios presupuestos,
calculandose con las
férmulas de Excel.

17

Elaboracion de pequefios
presupuestos,
calculandose con las
férmulas de Excel.

18.

Combinacién de
herramientas de
Windows como: Paint,
caracteres Ascii, mas las
propiedades de Word y
Excel

19

Combinacién de
herramientas de
Windows como: Paint,
caracteres Ascii, mas las
propiedades de Word y
Excel

20
Propiedades de Power
Point

21.
Disefios en Power Point.

22..

Presentaciones en Power
Point.

23. Propiedades del
disefio en Word.
Mover imagenes,
fotografiar la pantalla,
recortar imagenes,
collage de imagenes,
formacion de dlbumes
fotograficos con
informaciones.

24Propiedades del
disefio en Word.
Mover imagenes,
fotografiar la pantalla,
recortar imagenes,
collage de imagenes,
formacion de dlbumes
fotograficos con
informaciones.

25

Elaboracion de mapas
conceptuales en Word
sin graficos explicativos.

26 Elaboracion de mapas
conceptuales en Word
con graficos explicativos.

27.-

Elaboracidn de graficos,
esquemas y tarjetas es
Publisher.

28. Elaboracion de
gréficos, esquemasy
tarjetas es Publisher.

29.-
Elaboracién de archivos
de imagenes con Paint

complementado con
archivos de sonido.

30.-
Elaboracion de archivos
de imagenes con Paint

complementado con
archivos de sonido

31.- Insertar diversos
archivos de multimedia a
un documento en Power
Point.

32.-

Uso de Hipervinculos
tanto en Power Point
como en Word .

33.

Elaboracion de informes
de calificaciones en
Word.

34

Elaboracion de informes
de calificaciones en
Word.

35,
Célculo de calificaciones
de un periodo en Excel.

36 Elaboracién de
plegables en Word.

37 Elaboracién de
plegables haciendo uso
de diversas aplicaciones.

38 Escritura de
proyectos en Word,
haciendo uso de disefios
en: JPG, tablas, graficos
de Excel, mapas
conceptuales.

39 Escritura de
proyectos en Word,
haciendo uso de disefios
en: JPG, tablas, graficos
de Excel, mapas
conceptuales.

40

Presentacion final
haciendo uso de todo lo
aprendido en la
cuarentena.
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Anexo T.- Subproyecto Interaccion colaborativa entre docentes (Escuela de

Maestros)

Institucién Educativa ISMAEL SANTOFIMIO DE IBAGUE COLOMBIA

:|;||d|.u|q

SUBPROYECTO DE INTERACCION COLABORATIVA DE DOCENTES DE PRIMARIA
PARA EL FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS TICS Y DESARROLLO DEL
SABER HACER EN LA PRODUCCION DE SOFTWARE EDUCATIVO.

Ponentes:

Alvaro Urrego.
Gladys Lépez

Ibagué Colombia, 2014
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0.-INTRODUCCION:

En antecedentes de linea internacional como los estandares de competencia en
Tics para docentes estipulados por la Unesco, se invita al docente a ejercer
liderazgo en la escuela, compartiendo sus potencialidades y saberes con sus
colegas, a tal punto que la escuela de hoy se convierta en toda una escuela de
maestros y en un espacio de compartir saber saberes y experiencias,
especialmente en el campo de las tics, ya que por lo didacticas que son estas para
la ensefianza, generan aprendizajes significativos. La innovacion y la adecuacion
gue puedan hacer los docentes en sus practicas pedagdgicas implementando
software educativo como resultados de su propia experiencia, aportarian a las
clases enhiestos valores agregados.

En estos términos se refieren los estandares de competencias Tics para docentes:
“Ayudar a los estudiantes a utilizar las TIC con el fin de adquirir competencia para
hacer busquedas, manejar, analizar, integrar y evaluar informacion” (Unesco:2008)

Precisamente, el software educativo que hace el docente en visual Basic en la
institucion educativa Ismael Santofimio, lleva elementos que permiten integrar los
conocimientos desde la transversalidad y permite desarrollar competencias en el
saber hacer en el uso de las Tics

1.-JUSTIFICACION:

Es necesario que los docentes de educacion primaria aprendan a interactuar con
las tecnologias de la informacion y la comunicacion, aprendiendo los
conocimientos basicos y pasando por conocimientos relativamente avanzados
hasta lograr hacer un software educativo transversalizado para mejorar las
practicas pedagdgicas del aula mediante la mediacién de las Tics.

2.- OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GENERAL:

2.1.1 Potenciar los saberes del maestro en el plano tecnolégico y conllevarlo a un

saber hacer, para favorecer las practicas pedagogicas del docente en favor de una
optima ensefianza de la informatica en el nivel de educacion basica primaria.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
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2.2.1 Desarrollar habilidades tecnolégicas en el plano de la informatica en un
ambiente de aprendizaje colaborativo entre docentes.

2.2.2 Apoyar mutuamente el proceso de aprendizaje colaborativo entre docentes
para fortalecer las competencias en el manejo de las tics y producir software
educativo.

2.2.3 Promover la motivacion por competitividad en el manejo de las tics para
para propiciar redes de maestros que desde el aprendizaje colaborativo generen
productos informéticos en calidad de recurso didactico pedagdgicos.

3.- ACTIVIDADES A DESARROLLAR
3.1 PEDAGOGICAS

3.1.1 Disefar software educativo para la ensefianza de algunas areas con
avizoramiento transversal, que conduzcan a desarrollar en el docente las
competencias del HACER y del SABER HACER en complemento de la parte
curricular del Proyecto educativo, cuya modalidad es técnica, en la institucion
educativa Ismael Santofimio de Ibagué.

3.1.2 Hacer acompafiamiento en los disefios del software educativo en busqueda
de que estos productos informaticos vayan cohesionados con una didactica y
metodologia pertinente.

3.1.3 Capacitar a los docentes en 3 fases y 13 cuarentenas.

v' Sensibilizacioén al uso pedagogico de las tics
v/ Capacitacién de informatica basica

v' Formacién en la elaboracion de productos informaticos para las practicas
educativas.

3.2 TECNOLOGICAS

3.2.1 Adecuar los equipos, de tal forma que los programas que se instalan sean
compatibles con el sistema operativo(Windows Xp).
(Visual basic 6.0, Crayola, Monitor para el software del hardware, colorea 4, etc, )

3.2.2 Instalar el hardware complementario que facilite el desarrollo de los temas.
(Micréfonos, Parlantes, etc)

3.3. ACOMPANAMIENTO TECNICO PEDAGOGICO
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Los docentes de informatica que participan de este proyecto colaborativo se
encargan de asesorar ademads de los monitores de grado 11 quienes hacen labor

social en la institucion.

Fase 1: Sensibilizacién al uso pedagdgico de las Tics.

CUARENTENA 1°

FOROS PEDAGOGICOS SOBRE LA IMPORTANCIA DE LAS TICS EN LA EDUCACION Y EN LA

FORMACION DEL NUEVO CIUDADANO INTERNACIONAL.

Sensibilizacién a los docentes frente a la importancia de las tics mediadas con todas las herramientas de

internet.

1

2.-

3

4.

5.

Resefia sobre el accionar laboral que ha desplazado las tics, por los en las herramientas de inter

gue cumple el celular.

net y las multitareas

6.-

7.

8.-

9

10

Resefia sobre la competencia multitarea que se

proponen mundo de las

Tics : La television, el celular y el computador

11.

12.

13

14

15

Foro sobre Necesidad del docente contemporaneo de fortalecer las competencias Tics como fundamento didactico para
las practicas pedagdgicas.

16 17 18. 19 20
Foro sobre Politicas nacionales del ministerio de las Tics.
21. 22.. 23. 24 25

Foro sobre Politicas internacionales sobre el uso de las Tics en la educacién como estrategia didactica.

26

27.-

28.

29.-

30.-

Foro sobre la Importancia de la creatividad y la i
practicas pedagogicas de aula en proyectos transversales mediados por

las tics.

nnovacion en la creacion de software educativo por el apoyo a las

31.-

32.-

33.

34

35.

Foro sobre la importancia del aprendizaje colaborativo virtual entre maes
mediadas por las tics como estrategia didactica.

tros que optan por las practicas pedagogicas

36

37

38.

39.

40
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CUARENTENA 2
Reflexion marco internacional sobre la tecnologia e informéatica y la formacion
docente en tics.

Socializacion general del marco de accion Dakar en el foro mundial de la educacion celebrado en

Senegal entre el 26 y 28 de abril del afio 2000.
1 2.- 3 4. 5.

Reflexiones y analisis situacional sobre lo que propone la el marco de accion Dakar y la realidad
institucional frente al uso de las nuevas tecnologias en la institucion educativa Ismael Santofimio.

6.- 7. 8.- 9 10

Plan de contingencia sobre el diagndstico obtenido en las reflexiones para su correspondiente
aprobacion por el consejo directivo de la Institucion Ismael Santofimio

11. 12. 13 14 15

Socializacion de la Guia de planificacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion

en la formacion docente redactada por la Unesco. Disponible en:
unesdoc.unesco.org/images/0012/001295/129533s.pdf

16 17 18. 19 20

Socializacion de la Guia de planificacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion
en la formacion docente redactada por la Unesco. Disponible en:
unesdoc.unesco.org/images/0012/001295/129533s.pdf

21. 22.. 23. 24 25

Marco conceptual de las tics en la formacion docente. Disponible en:
unesdoc.unesco.org/images/0012/001295/129533s.pdf

26 27.- 28. 29.- 30.-

Marco conceptual de las tics en la formacién docente. Disponible en:
unesdoc.unesco.org/images/0012/001295/129533s.pdf

31.- 32.- 33. 34 35.

Marco conceptual de las tics en la formacion docente. Disponible en:
unesdoc.unesco.org/images/0012/001295/129533s.pdf

36 37 38. 39. 40
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CUARENTENA 3°
Postulado extraido de los ESTANDARES de competencias en Tics para Docentes:

Ejercer liderazgo en la formacion de otros docentes y en el apoyo a estos para que integren
las Tics en sus clases.

Analisis de los estandares de competencias en tics para docentes UNESCO.

1

2.-

3

4.

5.

Analisis de los estandares de competencias en tics para docentes UNESCO.

6.-

7.

8.-

9

10

Andlisis de los estandares de competencias en tics para docentes UNESCO.

11.

12.

13

14

15

Generar acciones en la institucion Educativa acordes a:

Postulado extraido de los ESTANDARES de competencias en Tics para Docentes:
Ejercer liderazgo en la formacion de otros docentes y en el apoyo a estos para que integren las Tics

en sus clases.

16

Elaboracién de
programacién anual de
Informatica para los
estudiantes de primaria,
acorde a la formacion
recibida en las
cuarentenas anteriores.

17

Elaboracién de
programacién anual de
Informatica para los
estudiantes de primaria,
acorde a la formacién
recibida en las
cuarentenas anteriores

18.

Elaboracién de
programacion anual de
Informatica para los

estudiantes de primaria,
acorde a la formacién
recibida en las
cuarentenas anteriores

19

Elaboracién de
programacién anual de
Informatica para los
estudiantes de primaria,
acorde a la formacion
recibida en las
cuarentenas anteriores

20

Elaboracién de
programacion anual de
Informatica para los
estudiantes de primaria,
acorde a la formacién
recibida en las
cuarentenas anteriores

21.
Continuacion

22..
Continuacién

23.
Continuacion

24
Continuacion

25
Continuacién

26
Continuacion

27.-
Continuacion

28.
Continuacion

29.-
Continuacion

30.-
Continuacién

31.- Revisidn y ajustes
acordes a la jerarquizacion
de las temdticas.

32.-

Revisidn y ajustes acordes
alajerarquizacion de las
tematicas.

33.

. Revision y ajustes
acordes ala jerarquizacién
de las tematicas.

34

Revisidn y ajustes acordes
a lajerarquizacion de las
tematicas.

35.

Revision y ajustes acordes
a la jerarquizacion de las
tematicas.

36
Practicas pedagogicas
experimentales.

37
Précticas pedagogicas
experimentales

38.
Practicas pedagogicas
experimentales

39.
Practicas pedagdgicas
experimentales

40
Reflexidn final del trabajo

CUARENTENA 4°
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Capacitacion en elaboracion de proyectos pedagdgicos acordes a una modalidad técnica con
mediacion de las tics.

1

2.- 3 4.

Capacitacién en elaboracion de proyectos pedagégicos acordes a una modalidad técnica con

mediacion de las tics.

6.-

7. 8.- 9

10

Practica de elaboracion de proyectos pedagogicos acordes a una modalidad técnica con
mediacion de las tics.

11.

12. 13 14

15

Practica de elaboracion de proyectos pedagdgicos acordes
mediacion de las tics.

a una modalidad técnica con

16

17 18. 19

20

Practica de elaboracion de proyectos pedagogicos acordes
mediacion de las tics.

a una modalidad técnica con

21. 22.. 23. 24 25
Socializacion y ajustes de los proyectos.
26 27.- 28. 29.- 30.-
Socializacion y ajustes de los proyectos.
31.- 32.- 33. 34 35.
Socializacion y ajustes de los proyectos.
36 37 38. 39. 40

Fase 2 de Capacitacion en informatica Basica

CUARENTENAS

1 2 3 4. 5.
Artefactos que Las partes del Las partes del Observacién de cada Observacion de cada
funcionan en forma computador. computador. una de las partes del una de las partes del

analoga al computador.
(Maquina de escribir,
calculadora, teléfono,
fax, etc).

Inter-accion con el
software del hardware.

Inter-accién con el
software del hardware

computador en el

Software del Hardware.

computador en el
Software del Hardware
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6

Desarrollo de
habilidades en el
manejo del mouse inter-

7.. Desarrollo de
habilidades en el
manejo del mouse inter-
actuando con el

8.- Desarrollo de
habilidades en el
manejo del mouse inter-
actuando con el

9

Identificacién del sonido
de las letras del teclado
mediante el software

10

Identificacién del
sonido de las letras del
teclado mediante el

actuando con el software Puzzles software Puzzle CRAYOLA software CRAYOLA.
software Puzzle.
11 .- Primera inter- 12 13 14 15

accion con Paint, para
manejar el Pincel
combinado con los
distintos colores,
manejando el Mouse al
dibujar libremente

.- Primera inter-accion
con Paint, para manejar
el Pincel combinado con
los distintos colores,
manejando el Mouse al
dibujar libremente

Inter-accion con Paint,
para el manejo del lapiz
en la elaboracién de sus
propios dibujos.

Uso y manejo del
borrador.

Inter-accion con el
aerografo y la paleta de
colores para pintar sus
propias evocaciones.

. Inter-accion con el
aerografo y la paleta de
colores para pintar sus
propias evocaciones

16 Inter-accion con el
software Crayola, que
ofrece al nifio y a la nifia
la oportunidad de inter-
actuar con sonidos en
inglés, dibujos y colores.
Colorear y adquirir
habilidades en el
manejo del Mouse.

17

Inter-accion con el
software Crayola, que
ofrece al nifio y a la nifia
la oportunidad de inter-
actuar con sonidos en
inglés, dibujos y colores.
Colorear y adquirir
habilidades en el
manejo del Mouse.

18. Inter-accion con el
software Crayola, que
ofrece al nifio y a la nifia
la oportunidad de inter-
actuar con sonidos en
inglés, dibujos y colores.
Colorear y adquirir
habilidades en el
manejo del Mouse.

19

Inter-accion con el
software Puzzle para
ordenar letras y
nimeros, que ala vez le
brindan al nifio la
oportunidad de
profundizar sus
conocimientos en
aritmética y lengua
materna.

20

Inter-accion con el
software Puzzle para
ordenar letras y
nimeros, que ala vezle
brindan al nifio la
oportunidad de
profundizar sus
conocimientos en
aritmética y lengua
materna.

21. Inter-accion con el
software Puzzle para
ordenar letras y
niimeros, que ala vez le
brindan al nifio la
oportunidad de
profundizar sus
conocimientos en
aritmética y lengua
materna.

22.. Inter-accion con el
software Puzzle para
ordenar letras y
nimeros, que ala vezle
brindan al nifio la
oportunidad de
profundizar sus
conocimientos en
aritmetica y lengua
materna.

23. Inter-accion con el
software Puzzle para
ordenar letras y
nimeros, que ala vezle
brindan al nifio la
oportunidad de
profundizar sus
conocimientos en
aritmetica y lengua
materna.

24 Uso y manejo de la
tecla IMPRENT pant
Para fotografiar la
pantallay llevar dibujo a
paint.(con mucha ayuda
el profesor) Usar
software crayola.

25

Uso y manejo de la
tecla IMPRENT pant
Para fotografiar la
pantallay llevar dibujo a
paint. .(con mucha
ayuda el profesor) Usar
software crayola

26 Colorear y
transformar los dibujos
traidos al fotografiar la
pantalla.

27.- Colorear y
transformar los dibujos
traidos al fotografiar la
pantalla.

28. Elaboracion del Gift
(sol en 3 movimientos)
Usar el software Gift
animator

29.- Elaboracion del Gift
(El lapiz)

. Usar el software Gift
animator

30.- .- Elaboracion del
Gift (la casa)

. Usar el software Gift
animator

31

Elaboracién del Gift (la
casa)

. Usar el software Gift
animador.

32.- Elaboracion del Gift
(el arbol)

. Usar el software Gift
animador.

33. Elaboracion del Gift
(la gallina)

. Usar el software Gift
animador.

34 .- Elaboracion del
Gift (el nifio)

. Usar el software Gift
animador.

35.-.

Elaboracion de un
album en power point
sobre los gifts
realizados..

36

. Elaboracion de un
album en power point
sobre los gifts

37

Elaboracién de un
album en power point
sobre los gifts

38

.. Elaboracion de un
album en power point
sobre los gifts

39 Muestra de trabajos.

40 Evaluacion general .

realizados.. realizados.. realizados..
CUARENTENA 6°
1.- 2.- 3 4. 5.

Diferencias entre
informacién y
comunicacion.

Relaciones entre la radio,
la televisidn, el teléfono, la
carta y las opciones
actuales del computador.

Similitudes y Diferencias
entre el computador
portatil y el de mesa.

Importancia de los
Dispositivos de entrada
del computador. Teclado,
mouse, micréfono, etc.

Los dispositivos de salida
del computador.
Monitor, impresora,
parlantes, etc

157




6.-Interaccidn con los
dispositivos de entrada y
salida del computador.

7.- Uso del mouse al abrir,
archivos, al escribir, al
seleccionar textos, al
dibujar y pintar.

8.- Practicas con el mouse
en entornos como: Painty
juegos

9.-

El teclado.

Partes del teclado.
Uso de cada una delas
partes del teclado.

10.-

Digitacion del teclado
alfanumérico en una tabla,
para practicar con el
teclado de direccién
alternando mayusculas y
minusculas.

6.-

El sistema operativo
Windows.

Exploracion de Windows

7.

Configuraciones de:
Pantalla, hora, fondo del
escritorio, etc.

8.- Creacion de carpetas.
Blsqueda de documentos
guardados en los
dispositivos de
almacenamiento.

9

Célculo con las unidades
de almacenamiento dela
informacion.

10

Célculo con las unidades
de almacenamiento dela
informacion

11.- Ejercicios de seleccion
de textos en Word para
cambiar de fuente,
tamaiio, color, negrilla 'y
subrayado.

12 .- Ejercicios de
seleccidn de textos en
Word para cambiar de
fuente, tamafio, color,
negrilla y subrayado.

13.- Uso de la tecla ALT.
de la tabla de caracteres
ASCII

14.-

Escritura de textos en
Word usando los diversos
caracteres de la tabla Ascii

15.

Insercion deimagenes en
la plantilla de Word y su
adecuacion con las
herramientas de
imagenes.

16 Insercion de imagenes
en la plantilla de Word y
su adecuacion con las
herramientas de
imagenes.

17.
Elaboracién de tablas
sencillas en Word.

18.
Elaboracién de tablas
sencillas en Word.

19

Elaboracién de collage y
rompecabezas partiendo
del uso de tablas e
imagenes.

20

Elaboracién de collage y
rompecabezas partiendo
del uso de tablas e
imdagenes.

21.

Elaboracién de collage y
rompecabezas partiendo
del uso de tablas e

22..

Elaboracién de sopas de
letra, usando los colores o
el resaltador sin imagenes.

23.

Elaboracién de sopas de
letra, usando los colores o
el resaltador con

24

Elaboracién de sopas de
letra, usando los colores o
el resaltador con

25

Reconocimiento de las
herramientas de Paint y el
uso de cada una de ellas.

imagenes. imagenes en algunas imagenes en algunas
cuadriculas. cuadriculas.
26 Reconocimiento de las 27.- 28. 29.- 30.-

herramientas de Paint y el
uso de cada una de ellas.

Elaboracién de dibujos y
paisajes en Paint.

Elaboracién de dibujos y
paisajes en Paint.

Elaboracién de gifts y
observacién deellos enla
plantilla de Power Point.

Elaboracion de gifts.

31.-
Elaboracidn de gifts.

32.-

Identificacién de la
plantilla de Power Point y
exploracién con archivos
de multimedia.

33.

Identificacion de la
plantilla de Power Point y
exploracién con archivos
de multimedia.

34

Elaboracién de gifts
animados para ser
visualizados en Power
Point

35.

Elaboracién de gifts
animados para ser
visualizados en Power
Point.

36

Recorte de imagenes con
las debidas herramientas y
complementacion de ellas
en la aplicacién Paint.

37

Reduccién de imagenes 'y
transformacion de las
mismas en Paint.

38.

Formacién de dlbumes de
imagenes extraidas de
internet para ser exhibidas
en tablas de Power Point
insertando sus
correspondientes

39.

Formacién de dlbumes de
imdagenes extraidas de
internet para ser exhibidas
en tablas de Power Point
insertando sus
correspondientes

40
Evaluacion general.

nombres. nombres.
CUARENTENA 7°
1.- 2.- 3 4. 5.
Resefia historica del Importancia del Las partes del Aplicaciones con cada una El sistema operativo
computador hasta hoy. computador en el mundo computador. de las partes del Windows.

de la educacién.
Videos explicativos.

Interaccién con cada una
de sus partes.

computador

Exploracion de Windows.
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6.-

El sistema operativo
Windows.

Exploracion de Windows

7.

Configuraciones de:
Pantalla, hora, fondo del
escritorio, etc.

8.- Creacion de carpetas.
Busqueda de documentos
guardados en los
dispositivos de
almacenamiento.

9

Calculo con las unidades
de almacenamiento dela
informacion.

10

Calculo con las unidades
de almacenamiento dela
informacion

11. Formas de almacenar
informacidn tanto en CD
como en memoriasy otros
dispositivos.

12. Usos de la aplicacién
Paint.

13
Uso dela aplicacion Paint.

14
Identificacidn de las partes
del teclado.

15

Digitacion de escritos,
usando cada una de las
partes del teclado.

16 Identificacidn de los
caracteres de la tabla ascii.
Uso de la tecla Alt. Mas el
teclado numérico

17

Identificacién de los
caracteres de la tabla ascii.
Uso de la tecla Alt. mas el
teclado numérico

18.

Identificacién de las barras
de la plantilla de Word.
(Barra de mend, barra de
formato)

19

Escritura en la plantilla de
Word, haciendo uso de las
propiedades dela barra de
formato.

20

Escritura en la plantilla de
Word, haciendo uso de las
propiedades de la barra de
formato en el menu inicio

21.

Exploracion del menu
disefio de pégina,
ubicando la pagina en
horizontal y vertical,
tamafio de paginay
dividiendo en columnas.

22..

Exploracién del menu
insertar, incluyendo
imagenes, tablas y formas
paradibujar en Word.

23.

Exploracion del menu
insertar, incluyendo
imagenes, tablas y formas
paradibujar en Word.

24
Elaboracién de tablas en la
plantilla de Word.

25

Elaboracién de tablas
complejas en la plantilla
de Word.

26 Elaboracion de dibujos
con las formas del menu
insertar.

27.-

Elaboracién de dibujos
con las formas del menu
insertar.

28. Elaboracién de
organigramas y mapas
conceptuales coloreados
con las herramientas de
dibujo (Formas del menu
insertar).

29.-

Elaboracién de
organigramas y mapas
conceptuales coloreados
con las herramientas de
dibujo (Formas del menu
insertar).

30.-

Formacién de albumes
fotograficos, usando
tablas con sus
correspondientes
nombres usando las
herramientas de tabla yde
dibujo.

31.- Formacion de
albumes fotograficos,
usando tablas con sus
correspondientes
nombres usando las
herramientas de tabla yde
dibujo.

32.-
Elaboracién de archivos de
sonido.

33.
Exploracién de la plantilla
Power Point.

34

Disefio de una
presentacion sencilla en
Power Point, mostrando
cada uno de los Iconos
que van en el escritorio
del computador.

35.

Disefio de una
presentacién sencilla en
Power Point, mostrando
cada uno de los Iconos
quevan en el escritorio
del computador.

36

Exploracion de la plantilla
de Excel. (Columnas y
filas) Elaboracion de una
némina sencilla calculada
con formula de suma.

37

Exploracion de la plantilla
de Excel. (Columnas y
filas) Elaboracidon de una
némina sencilla calculada
con formula de suma

38.

Elaboracién de graficos
estadisticos sencillas en
Excel

39.

Elaboracién de graficos
estadisticos sencillas en
Excel

40
Evaluacion general.

CUARENTENA 8°
1 2 3 4. 5.
Las partes del Aplicaciones con cada El Sistema operativo Identificacion de las Identificacion de las
computador. una de las partes del Windows. aplicaciones de office. aplicaciones de office.
computador Propiedades de Word, Excel, power Publisher, FrontPage
Windows. Point.
6.-Usodela 7. Aplicaciones en 8.- Identificacion del 9 Identificacioén de la 10

plataforma de Word
en el procesamiento
de textos.

Word.
Elaboracidon de cuadros
sindpticos, tablas.

contenido de la barra
de menu.

barra de herramienta
estandar para la
edicidn de textos.

Aplicaciones con la
barra de herramienta
estandar.
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11 Aplicaciones con la
barra de herramienta

12 Edicidn de textos en
Word, usando todas las

13
Uso de La plataforma

14
Elaboracion de cuadros

15
Elaboracidn de graficos

calculandose con las
férmulas de Excel.

calculandose con las
férmulas de Excel.

caracteres Ascii, mas
las propiedades de

caracteres Ascii, mas
las propiedades de

estandar. herramientas. de Excel. y listas en Excel. estadisticos en Excel
Propiedades de Excel.

16 17 18. 19 20

Elaboracién de Elaboracion de Combinacién de Combinacién de Propiedades de Power

pequefios pequefios herramientas de herramientas de Point

presupuestos, presupuestos, Windows como: Paint, Windows como: Paint,

mapas conceptuales en
Word con gréficos
explicativos.

Elaboracion de graficos,
esquemas y tarjetas es
Publisher.

graficos, esquemas y
tarjetas es Publisher.

Elaboracién de archivos
de imagenes con Paint
complementado con
archivos de sonido.

Word y Excel Word y Excel
21. 22.. 23. Propiedades del 24Propiedades del 25
Disefios en Power disefio en Word. disefio en Word. Elaboracién de mapas
Point. Presentaciones en Mover imagenes, Mover imagenes, conceptuales en Word
Power Point. fotografiar la pantalla, fotografiar la pantalla, sin graficos
recortar imagenes, recortar imagenes, explicativos.
collage de imagenes, collage de imagenes,
formacion de albumes formacion de albumes
fotograficos con fotograficos con
informaciones. informaciones.
26 Elaboracion de 27.- 28. Elaboracion de 29.- 30.-

Elaboracidon de archivos
de imagenes con Paint
complementado con
archivos de sonido

31.- Insertar diversos
archivos de multimedia
a un documento en
Power Point.

32.-

Uso de Hipervinculos
tanto en Power Point
como en Word .

33.

Elaboracién de
informes de
calificaciones en Word.

34

Elaboracidon de
informes de
calificaciones en Word.

35.

Calculo de
calificaciones de un
periodo en Excel.

36 Elaboracion de
plegables en Word.

37 Elaboracion de
plegables haciendo uso
de diversas
aplicaciones.

38 Escritura de
proyectos en Word,
haciendo uso de
disefios en: JPG, tablas,
graficos de Excel,
mapas conceptuales.

39 Escritura de
proyectos en Word,
haciendo uso de
disefios en: JPG, tablas,
graficos de Excel,
mapas conceptuales.

40

Presentacién final
haciendo uso de todo lo
aprendido en la
cuarentena.

CUARENTENA 9°

Computador como
interfaz multitareas.
Listado de tareas que
puede hacer un
ordenador personal.

El internet como red de
redes.

3

Herramientas del
internet.

Chat, pagina web,
plataforma virtual,
correo electrénico.
Practicas.

4.

Interaccion con las
herramientas de
internet.

5.

Identificacion de las
aplicaciones de office.
Publisher, FrontPage
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6.-Usodela
plataforma de Word
en el procesamiento
de textos.

7. Aplicaciones en
Word.

Elaboracidon de cuadros
sindpticos, tablas.

8.- Identificacién del
contenido de la barra
de menu.

9 Identificacion de la
barra de herramienta
estdndar para la
edicidn de textos.

10

Aplicaciones con la
barra de herramienta
estandar.

11 Aplicaciones con la
barra de herramienta
estandar.

12 Edicidon de textos en
Word, usando todas las
herramientas.

13

Uso de La plataforma
de Excel.
Propiedades de Excel.

14
Elaboracién de cuadros
y listas en Excel.

15
Elaboracidn de graficos
estadisticos en Excel

16

Elaboracion de
pequenos
presupuestos,
calculandose con las
férmulas de Excel.

17

Elaboracidon de
pequenos
presupuestos,
calculdndose con las
férmulas de Excel.

18.

Combinacién de
herramientas de
Windows como: Paint,
caracteres Ascii, mas
las propiedades de
Word y Excel

19

Combinacién de
herramientas de
Windows como: Paint,
caracteres Ascii, mas
las propiedades de
Word y Excel

20
Propiedades de Power
Point

21.
Disefos en Power
Point.

22..

Presentaciones en

23. Propiedades del
disefo en Word.
Mover imagenes,

24Propiedades del
disefio en Word.
Mover imagenes,

25
Elaboracidn de mapas
conceptuales en Word

Power Point. fotografiar la pantalla, fotografiar la pantalla, sin graficos
recortar imagenes, recortar imagenes, explicativos.
collage de imagenes, collage de imagenes,
formacién de albumes formacidn de albumes
fotograficos con fotograficos con
informaciones. informaciones.

26 Elaboracion de 27.- 28. Elaboracién de 29.- 30.-

mapas conceptuales en
Word con gréficos
explicativos.

Elaboracion de graficos,
esquemas y tarjetas es
Publisher.

graficos, esquemas y
tarjetas es Publisher.

Elaboracién de archivos
de imagenes con Paint
complementado con
archivos de sonido.

Elaboracion de archivos
de imagenes con Paint
complementado con
archivos de sonido

31.- Insertar diversos
archivos de multimedia
a un documento en
Power Point.

32.-

Uso de Hipervinculos
tanto en Power Point
como en Word .

33.

Elaboracién de
informes de
calificaciones en Word.

34

Elaboracién de
informes de
calificaciones en Word.

35.

Calculo de
calificaciones de un
periodo en Excel.

36 Elaboracién de
plegables en Word.

37 Elaboracioén de
plegables haciendo uso
de diversas
aplicaciones.

38 Escritura de
proyectos en Word,
haciendo uso de
disefios en: JPG, tablas,
graficos de Excel,
mapas conceptuales.

39 Escritura de
proyectos en Word,
haciendo uso de
disefios en: JPG, tablas,
graficos de Excel,
mapas conceptuales.

40

Presentacion final
haciendo uso de todo lo
aprendido en la
cuarentena.
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Fase 3 Formacion en la elaboracion de productos informaticos para las practicas

educativas

CUARENTENA 10°

1.- Identificacién de
los actuales

2.-Evaluacion
diagnostica de la

3.- Unidades de
capacidad en Disco,

4
Conexion de todos

5
Uso de cada uno de

artefactos que experiencia y problemas y los componentes del | los dispositivos de
pertenecen a las habilidad en el conversiones Hardware entrada y de salida.
Tics. Artefactos que manejo de los

ya han salido del computadores

mercado tecnolégico.

6 Elaboracion del 7 8.- 9 10 Creacion de textos
mapa conceptual del | Inter-accion con las Inter-accion con las Creacion de textos gue incluyen

software y hardware | distintas barras de la | distintas barras de la | que incluyen imagenes en distintos

haciendo uso de las
herramientas de word

plantilla de WORD.
Ejercicios de

plantilla de WORD.
Ejercicios de

imagenes en distintos
tamafios.

tamafios.

aplicacion. aplicacion con la
tabla ASCII
11.- 12 13. 14Mi biografia con 15 Mi biografia con

Herramientas de
Excel, ventajas y

Herramientas de
Excel, ventajas y

Herramientas de
Excel, ventajas y

Herramientas de
Power Point,

Herramientas de
Power Point,

aplicaciones aplicaciones aplicaciones animaciones e inter- | animaciones e inter-

contables. contables. contables. accion con la barra accion con la barra de
de Dibujo y estilos 3D | Dibujo y estilos 3D

16. Creacion de 17 Creacion de 18 19 Creacion de 20

Hipervinculos en Hipervinculos en Creacion de Hipertextos entre los | Creacion de

powerpoint teniendo powerpoint teniendo Hipertextos entre los | archivos realizados formularios y tablas

en cuenta un menu en cuenta un menu archivos realizados complejas

21 Creacion de 22 Algoritmos y 23 24 25

formularios y tablas lenguaje de . Algoritmos y Caracteristicas Caracteristicas
complejas programacion lenguaje de Generales de Generales de
programacion Software Visual Software Visual Basic
Basic.
26 .- Elaboracion de 27 28.- 29 30
sopas de letra conla | Elaboracién de sopas | Elaboracién de un . Elaboracion de un Elaboracién de un
herramienta de letra con la album con la album con la album con la

command buttom.

herramienta
command buttom.

herramienta Image
Uniendo varios
formularios..

herramienta Image.
Uniendo varios
formularios

herramienta Image.
Uniendo varios
formularios

31

Insercion de textos
en Movimiento e
imagenes en
movimiento.

32

Insercion de textos
en Movimiento e
imagenes en
movimiento.

33 Uso de la
herramienta List.box.
para ver las distintas
imagenes que se
considere
necesarias.

34. Uso de la
herramienta List.box.
para ver las distintas
imagenes que se
considere
necesarias.

35 Aplicaciones en la
herramienta OLE y
sus propiedades
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36 Aplicacionesenla | 37 38 39 40
herramienta OLE y Elaboracion de Elaboracion de Socializacion del Evaluacion general de
sus propiedades proyectos de visual proyectos de visual trabajo. todo el proceso
con las herramientas | con las herramientas
aprendidas aprendidas
CUARENTENA 11°
1.- Introduccion al 2.- 3.- 4 5
lenguaje de Introduccion al Importancia de la Caracteristicas Caracteristicas
programacion. lenguaje de programacion en el generales de visual generales de visual
programacion lenguaje de las Tics. | basica 6.0 basica 6.0
6 7 8.- 9 10

Herramientas de
visual Basic 6.0

Précticas con
command button e
image.

Précticas con
command button e
image

Combinacién de
command button y
sonidos.

Combinacion de
command button y
sonidos.

11.-
Combinacion de
command button y

12
Combinacion de
command button y

13.
Formacion de
albumes fotogréaficos

14
Formacion de
albumes fotogréaficos

15
Elaboracién de sopas
de letra con la

archivos de Power archivos de Power conimagey conimage y herramienta
point. point command button. command button command buttom
16. 17 18 19 20

Elaboracién de sopas
de letra con la
herramienta
command buttom

Practicas con image
y timer

Practicas con image
y timer

Practicas con image
y timer

Practica con la
herramienta ole para
insertar documentos
de office en el

software.
21 22 23 24 25
Practica con la Insercion de textos Inserciéon de textos Uso de la Uso de la herramienta

herramienta ole para

en Movimiento e

en Movimiento e

herramienta List.box.

List.box. para ver las

insertar documentos imagenes en imagenes en para ver las distintas | distintas imagenes

de office en el movimiento. movimiento imagenes que se gue se considere

software considere necesarias.
necesarias.

26. 27 28.- 29 30

Elaboracién de Elaboracion de Elaboracién de Uso de la Uso de la herramienta

evaluaciones de
seleccién Gnica con
la herramienta option
button

evaluaciones de
seleccidn Gnica con
la herramienta option
button

evaluaciones de
seleccién Unica con
la herramienta option
button

herramienta textbox
para evaluaciones de
completacion.

textbox para
evaluaciones de
completacion

31

Uso de la herramienta
textbox para
evaluaciones de
completacion dando una

32

Uso de la herramienta
textbox para
evaluaciones de
completacion dando una

33 Usodela
herramienta Label
para complementar
acciones de disefio y

34.

Uso de la
herramienta Label
para complementar

35

Organizacion del
software educativo,
con cada una de las

; ] > | programacion del acciones de disefioy | herramientas
imagen o una palabra si | imagen o una palabra si " ducati roaramacion del aprendidas
la respuesta es la respuesta es software educativo. p fg 4 - p :
correcta. correcta. software educativo

36 37 38 39 40

Organizacion del
software educativo,
con cada una de las

Organizacion del
software educativo,
con cada una de las

Practica pedagodgica
con estudiantes para
experimentar el

Practica pedagdgica
con estudiantes para
experimentar el

Socializacion del
producto final.
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herramientas herramientas impacto con el impacto con el
aprendidas. aprendidas. software. software.
CUARENTENA 12°

Profundizacion en el aprendizaje del uso de las herramientas de Visual Basic para la elaboracion Software

educativo.

1

2.-

Profundizacion en el aprendizaje del uso de las herramientas de Visual Basic para la elaboracion Software

educativo.

6.-

8.-

10

Elaboracidon de pequefios software para la

multimedia.

ensefianza de lecto escritura, incluyendo archivos de

11.

12.

13

14

15

Elaboracién de pequefios software en visual Basic para la ense

archivos de multimedia

flanza de lecto escritura, incluyendo

16

17

18.

19

20

Elaboraciéon de pequefios software en visual Basic para la ense

archivos de multimed

a.

flanza de lecto escritura, incluyendo

21.

22..

23.

24

25

Elaboracidon de pequefios software en visual Basic para la ense

archivos de multimedia.

flanza de lecto escritura, incluyendo

26 27.- 28. 29.- 30.-
Ajustes e implementaciones.

31.- 32.- 33, 34 35,
Socializacion de los trabajos con toda la comunidad educativa.

36 37 38. 39. 40
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CUARENTENA 13

Seleccion del area con la cual en grupos pequefios de maestros elaborara Software educativo para mejorar
las practicas pedagogicas bajo lamediacion de las Tics.

1

2.-

3

4

Disefio curricular de los contenidos que llevara el Software.

6.-

7

8.-

10

Disefio preliminar de

| software plasméandolo en power Point, para identificar las herramientas que se
tendran en cuenta en Visual Basic.

11.

12.

13

14

15

Disefio del software en Visual Basic.

16 17 18. 19 20
Disefio del software en Visual Basic.

21. 22.. 23. 24 25

Disefio del software en Visual Basic.

26 27.- 28. 29.- 30.-
Estreno del software en practica pedagogicas con los estudiantes.

31.- 32.- 33. 34 35.

Socializacion con otros docentes y Evaluacién y correcciones

36

37

38.

39.

40
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Anexo U. Album fotogréafico del proceso.

ALBUM FOTOGRAFICO DEL PROCESO DE INVESTIGACION.

Tomadas en la |.LE Ismael Santo

Socializacion del proceso
de Investigacion y
diligenciamiento de

encuestas a docentes de

primaria.

Capacitacion a docentes de
primaria

fimio de Ibagué olia)
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Anexo V.- Resefia histérica de la experimentalidad de la presente
investigacion.

EXPERIMENTALIDAD.

La presente tesis es de corte experimental, porque: Al iniciar los investigadores de
la presente tesis con el tema: Uso de proyectos colaborativos para mejorar las

competencias en el manejo de las tics por parte de los docentes de bdésica
primaria de la Institucién Educativa Ismael Santofimio de Ibagué; del mismo modo
ya se contaba con el proyecto experimental colaborativo que tiene como propésito
liderar con los maestros de primaria capacitacion en Tics con el fin de mejorar
estas competencias en los colegas docentes y asi se empezo en el afio 2012 a
dar aplicacion al proyecto colaborativo experimental para el fortalecimiento de las
competencias en tics del docente de educacién primaria de la I: E Ismael santo
finié de Ibagué (Tolima) bajo la modalidad de escuela de maestros (Ver anexo) .
En aras de trabajar en varios frentes se organizaron 2 subproyectos dependientes
del proyecto macro detallado anteriormente. El primer subproyecto se llama apoyo
al docente, para que los profesores de primaria pudieran ir ensefiandole a los
estudiantes las clases de informaticas, porque el sentir general era que no tenian
pautas o temas que tratar, por ende ellos, mediante el trabajo colaborativo y el
apoyo técnico de estudiantes de once de la modalidad técnica, iban adelantando

sus procesos en forma acorde al subproyecto en mencion.

El segundo subproyecto relaciona en 13 cuarentenas la capacitacion del docente,
qgue incluye: aprendizajes basicos y avanzados del uso de las tics, reflexiones
pedagdgicas sobre el uso de las tics en el mundo de la pedagogia y de la didactica
y finalmente la elaboracién de software educativo en visual Basic.

Posterior a eso, al llegar a la finalizacion de este segundo subproyecto los
docentes ademas de tener un 6ptimo manejo del computador y de todo el paquete

office de Windows, pudieron elaborar sus propios recursos informaticos para la
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clase y de esa manera desarrollar proyectos transversales mediados por las tics.

(Ver anexos: W y X)
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ANEXO W .- Plegable escuela de maestros.- Cara 1

CONCEPTO DE TECNOLOGIA

Entendemos la Tecnologia como la intervencidn
responsable del hombre sobre el entorno natural
con el fin de aumentar su bienestar y satisfacer sus
necesidades; esencialmente mediante la utilizacion
de conocimientos tedricos y practicos que le
permiten comprender, utilizar, evaluar,
transformar y producir artefactos, sistemas vy
procesos.

CONCEPTO DE INFORMATICA

Como definicién de informética se suele aceptar "ciencia que
estudia el tratamiento automético de la informacién". El
término procede del francés "informatique" formado a su vez
por la conjuncién de las palabras ‘"information" vy
"automatique". No obstante en sudameérica, se suele utilizar
mads la palabra "computacién”, mds cercano a la expresién
anglosajona de "Computer Sciences" {CS) o ciencias de la
caomputacidn. g 2
ESTANDARES BASICOS INFORMATICA
BASICOS EN LA ESCUELA DE MAESTROS.

ESTANDARES DE INFORMATICA.

1 Describo y utilizo, adecuadamente, las
tecnologias de la informacién y la comunicacién
disponibles en mi entorno, para el desarrollo de
diversas actividades (comunicacién,
entretenimiento, aprendizaje, busqueda vy
validacién de informacién, Investigacién,...).

2 Reconozco que los avances en ciencias
naturales y matematicas inciden en desarrollos
tecnolégicos

3 Identifico y doy ejemplos de artefactos que
involucran tecnologias de la informacién en su
funcionamiento.

I

= -

PROCESOS PEDAGOGICOS CLAVES PARA APRENDIZJE BASICO

DE INFORMATICA

ETAPAS EJE TEMATICO Temas
Especificos
PRESABERES Saberes claves Importancia del

sobre los que se

computador en

soporta la la post
informatica. modernidad.
Identificacién
de los
caracteres ASCIl
Técnicas y La maquina
tecnologias Calculadora.
anteriores al El Abaco
ordenador o PC. Maquina de
Escribir.
SABERES BASICOS Hardware Partes del
Computador
Software Programas
Uso del Sistema Bondades que
Operativo ofrece
Windows

Aplicaciones de
Windows.

Identificacién
de Iconosde
las aplicaciones
en Windows

Internet

Uso de las
herramientas
de Internet..

APLICACIONES Y
PRACTICAS EN EL
PROYECTO.

Aplicaciones en
Word

Ejercicios de
aplicacién con
el Mousey el
teclado

Digitacién en
Word y uso de
las barras dela
plantilla Word.

Aplicaciones en

Uso de Power

Power Point Point.
Aplicaciones en Aplicaciones
Excel matemdticas y
estadisticas en
Excel.
Conocimientos Disefios
bésicos de sencillos en
Publisher Publisher
Disefios Sencillos Uso de
en Visual Basic multimedia y
de las

aplicaciones de
Visual Basic
fundamentos
de disefio.

Institucion Educativa
Ismael Santofimio

“ESCUELA DE MAESTROS”

Proyecto colaborativo para el fortalecimiento
de las competencias en Tics de los docentes

de Primaria.

“Informdtica Interdisciplinar”’

Afo lectivo 2.014

Ponentes e Investigadores:

Atvaro Urrego
Gladys LEpes Peralta

- tbn .t




ANEXO Y Plegable escuela de maestros .- Cara 2

NECESIDAD DE LA INFORMATICA

El siglo XX, es la era de la informacién y la comunicacién. El
ser humano ha hecho de la tierra una sola aldea, donde la
prontitud en la comunicacién lo tiene unido, haciendo
diminuta las distancias que nos separan entre pueblos,
naciones y continentes. El computador en su QUINTA
generacién ha dado fructuosas bondades al mundo
académico, industrial, comercial y laboral; permitiendo
cumplir eficazmente con diversas tareas en el menor
tiempo posible y con la més alta calidad.

JUSTIFICACAION DEL PROYECTO

El proyecto de fortalecimiento de las competencias Tics de
los docentes de educacidn primaria de la institucidn
educativa Ismael Santofimio de Ibagué Tolima, por medio de
la escuela de maestros, permite DESARROLLAR habilidades
en el uso de las tics y potenciar el SABER HACER , a tal
punto que ellos puedan produeir en visual Basic software
educativo para sus prdcticas pedagdgicas y de esa manera
mediar la ensefianza de las demds dreas con las tics con
proyectos transversales..

EINALIDAD DEL PROYECTO:

Formar docentes capaces de contribuir desde sus
competencias en el uso de Tecnologfas de la informacién y
de la comunicacién al fortalecimiento de las prdcticas
pedagdgicas de aula a tal punto que la ensefianza de las
demds dreas sean permeadas por las Tics y que haya apoyo
didactico de software educativo producido por los mismos
docentes de primaria de la Institucién educativa Ismael
Santofimio.

oBJ TO
Formar docentes competentes en el uso de las Tics

mediante el trabajo colaborativo entre colegas para
potenciar las précticas pedagdgicas de aula.

Marco Legal Internacional del
Proyecto

Marco de Accidn Dakar. (Liderazgo, autonomia y
capacitacién Docente) Unesco 2000

Estandares de competencias Tics para docentes
UNESCO (2008)

Marco Legal Nacional del Proyecto

Ley 115 de 1.994 (Articulo 5°)
Fines de la Educacién

De conformidad con el articulo 67 de la Constitucién Politica,
la educacidn se desarrollara atendiendo a los siguientes fines:

13. La promocién en la persona y en la sociedad de la
capacidad para crear, investigar, adoptar la tecnologia que
se requiere en los procesos de desarrollo del pais y le permita
al educando ingresar al sector productivo.

Articulo 20 Objetivos de la educacién bésica -

C) Ampliar y profundizar en el razonamiento légico y analitico
para la interpretacién y solucién de los problemas de la
ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana;

Articulo 23: Areas obligatorias y fundamentales:

Para el logro de los objetivos de la educacidn bésica se establecen
dreas obligatorias y fundamentales del conocimiento y de la
formacidn que necesariamente se tendrdn que ofrecer de acuerdo
con el curriculo y el Proyecto Educativo Institucional.

1. Ciencias naturales y educacion ambiental.

2. Ciencias sociales, historia, geografia, constitucién politica y
democracia.

3. Educacién artistica.

4. Educacién ética y en valores humanos.

5. Educacion fisica, recreacion y deportes.

6. Educacidn religiosa.

7. Humanidades, lengua castellana e idiomas extranjeros.

8. Matematicas.

9. Tecnologia e informatica.

CRITERIOS DE EVALUACION FRENTE AL PROYECTO DE
INFORMATICA INTERDISCIPLINAR.

S= Superior A= Alto B= Bésico BlJ= Baio

DIMENSIONE CRITERIOS DE Nivel de
3 EVALUACION desempefio
BN

COGNITIVO | 1 Usa apropiadamente el
Hardware del

computador.

2 Reconoce las ventajas
que ofrece el sistema
operativo Windows.

3 Disefia archivos de
Multimedia.
4 Recanoce el uso de las

aplicaciones: Word,
Excel , Power Paint,

Publisher.

by Usa apropiadamente
las herramientas de
Internet.

6 Usa la platilla de Word

para distintas
aplicaciones en su labor
como docente.

i Usa en forma pertinente
plantillas de: Power
Point, Excel, Publisher
en su labor comao
dacente.

8 Elabora software
educativo en visual
BASIC con la gran
mayoria de las
herramientas de esta
aplicacidn

ACTITUDINAL | 1 Muestra interés por
desarrollar sus
competencias en el

uso de las tics.

2 Muestra interés por
elaborar software
educativo cohesionado a
proyectos pedagdgicos..

Una computadora es un sistema digital con tecnologla

microelectrénica capaz de procesar datos a partir de un
grupo de instrucciones denominado programa.
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ANEXO Y.- Solicitud al Ministerio de las Tics con su respectiva radicacion

Ibagué Tolima, Febrero 11 de 2015

r

Df)ctor: Sefior{a} Alvaro Urrego Salguero, su solicitud ha sido radicada con ef No. 655570,
Diego Molano Vega
Ministro de las Tics, tenga en cuenta este numero para hacerie seguimiento a su solicitud

Bogotd. Mintics

SOLICITUD DE APOYO A PROYECTO COLABORATIVO PARA FORTALECIMIENTO DE LAS
COMPETENCIAS TICS ENTRE DOCENTES.

Distinguido sefior Ministro:

Nosotros: Alvaro Urrego y Gladys Lépez, docentes de Ia institucion Educativa Ismael
Santofimio de Ibagué Tolima, con motivos de la Maestria en informatica Educativa con
mencion en Pedagogia que venimos cursando en la Universidad WIENER de Lima Peru
desde el 2012 y muy inspirados en nuestra TESIS cuyo tema es: Uso de proyectos
colaborativos para mejorar las compelencias en el manejo de las tics por parte de los
docentes de béasica primaria. Hemos leidos con enhiesta dedicacion los ESTANDARES
DE COMPETENCIAS TICS promulgada por la UNESCO, donde en medio de todo el
contenido estudiado nos convencimos de la necesidad de liderar procesos en la formacion
de otros docentes y en el apoyo a estos para que integren las Tics en sus clases.

Senior Ministro:

Desde el 2012, venimos trabajando en esta tarea, por ende, hacemos llegar a usted el
proyecto colaborativo para el fortalecimiento en el uso de las Tics en docentes de
primaria; ademas le anexamos 2 subproyectos que giran alrededor del proyecto general
de apoyo colaborativo al docente de primaria para frente a las tics , con el fin de que
usted:

1.- Conozca de primera mano, el liderazgo que estamos proyectando en nuestra
comunidad educativa frente a los agenciamientos colectivos frente a las Tics.

2.- Mostrarle nuestra intencién de formar una red a nivel nacional a la cual le hemos
llamado PEDAGONETICA, que consiste en orientar en forma colaborativa a docentes que
aspiran fortalecer sus competencias en Tics para aplicarlos en sus practicas pedagogicas
desde la virtualidad.

3.- Solicitar a Ud. La dotacién requerida en tecnologia en Nuestra institucién educativa,
para la consolidacién de nuestro proyecto.

4.~ Institucionalizar nuestra propuesta con su apoyo y legitimacion.

Cordiaimente:

ALVARO URREGO SALGUERO
Maestrante en Informatica Educativa con mencién en Pedagogia

GLADYS LOPEZ
Maestrante en Informatica Educativa con mencién en Pedagogia

Cel. 3108166681
alvarourrego@gmail.com maglalope68@yahoo.es



ANEXO Z.- Evaluacion del proyecto Experimental

Institucién Educativa ISMAEL SANTOFIMIO DE IBAGUE COLOMBIA

EVALUACION DEL PROYECTO DE APLICACION DE APRENDIZAJE
COLABORATIVO PARA MEJORAR LAS COMPETENCIAS EN TICS
DE LOS DOCENTES DE BASICA PRIMARIA

P
5
o
3

Etapas de desarrollo proyecto colaborativo en Tic para docentes
de educacion primaria para ser desarrollado como fundamento experimental en la
investigacién que conduce a la de TESIS DE MAESTRIA intitulada: Uso de
proyectos colaborativos para mejorar las competencias en manejo de las
tics por parte de los docentes de basica primaria en la “Instituciéon educativa
técnica Ismael Santofimio del municipio de Ibagué”para optar el titulo de
Maestros en Informatica educativa con mencion en pedagogia.

ETAPAS FECHAS E VALUACI O N
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO INSUFICIENTE
. 4.6a5.0 4.0a4.5 3.0a3.9 2.0a2.9 1.0a 1.9
Investigacion 11 al 22 de N
y Junio 2012 5.0
Sensibilizacion a los 25 al 29 de
docentes Junio de 2012 48
Organizacion del proyecto. | 2 al 14 de \&
Julio de 2012 A
Aplicacion del proyecto. 1° Agosto
2012 a 18 q
Septiembre L.
2014
Evaluacion gz de o
eptiembre q
2014 5.
Divulgacion de resuitados | 23 de
de la investigacién Septiembre 50
2014
Total
Calificacién del proceso Suma de Columnas /5 = A.9
Nota final FECHA:  Yeolgtero 6 Neo 2045
Firmas: //
}T’ ‘=

ESP. .IORGE/ HUMBERT D TRUJILLO SANCHEZ
RECTOR INSTITUCION EDUCATIVA ISMAEL SANTOFIMIO

Investigadores:

MARIA GLADIS LOPEZ PERALTA: ___ | @Q (i(QH 5(

ALVARO URREGO SALGUERO :___ B\ VJaso U( mgo




Reporte de similitud turnitin
® 5% de similitud general

Principales fuentes encontradas en las siguientes bases de datos:

+ 5% Base de datos de Internet
« Base de datos de Crossref

= 0% Base de datos de trabajos entregados

FUENTES PRIMCIPALES

* 1% Base de datos de publicaciones

+ Base de datos de contenido publicado de Crossi

Las fuentes con el mayor numero de coincidencias dentro de la entrega. Las fuentes superpuestas no se

maostraran.

repositorio.uwiener.edu.pe

Internet

repositorio.ucv.edu.pe

Internet

slideshare.net

Internet

hdl_handle.net

Internet

aessul.com.br

Internet

fdocuments.es

Internet

docplayer.es

Internet

issuu.com

Internet

2%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%
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