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RESUMEN

La presente investigacion tiene como objetivo general determinar en qué
medida el uso de la plataforma Educaplay influye en la comprensién textual de los
estudiantes del grado séptimo de la institucion Educativa Policarpa Salavarrieta

de Girardot.

La poblacién esta constituida por estudiantes distribuidos en trece (13) nifias y
siete (7) hombres en edades comprendidas entre 11 y 13 afios, se abordé el
disefio pre-experimental en relacion con las variables de uso de la plataforma
Educaplay en el fortalecimiento de la comprensién textual de los estudiantes del
grado séptimo de la institucién educativa Policarpa Salavarrieta de Girardot. Se
aplico el estudio con un solo grupo perteneciente al grado séptimo con un disefio
de pre-prueba — pos-prueba G: grupo de sujetos X: tratamiento estimulo o

condicién experimental, O: medicion de los sujetos de un solo grupo.

Los resultados obtenidos en el pre - test y post-test a nivel del grupos control y
experimental, muestran sus resultados en el post-test luego de trabajar diferentes
actividades dentro de la plataforma “Educaplay” comparandolo con los resultados

del grupo de control.

Palabras clave: actividades multimedia, Software educativos Plataformas

educativas, recursos tecnolodgicos, TIC.
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Abstract

The present research has as general objective to determine to what extent the
use of the Educaplay platform influences the textual comprehension of the seventh

grade students of the educational institution Policarpa Salavarrieta of Girardot 2016.

The population consists of students by thirteen girls and seven men between the
ages of 11 to 13 years, we addressed the pre-experimental design in relation to the
variables use of the platform Educaplay in strengthening the textual understanding of
grade students Seventh of the educational institution Policarpa Salavarrieta de
Girardot 2016. The study was applied with a single group belonging to the seventh
degree design of pretest - post test G: group of subjects X: treatment stimulus or

experimental condition, O: measurement of the subjects of A single group.

The results obtained in the pre-test and post-test at the level of the control and
experimental groups show their results in the post-test after working different
activities within the “Educaplay” platform, comparing it with the results of the

control group.

Keywords: multimedia activities, educational software educational platforms,

technological resources, ICT
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INTRODUCCION

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (en adelante TIC), han
ido evolucionando con el pasar del tiempo y a su vez se han posicionado a nivel
global. En la actualidad son un elemento esencial en diferentes ambitos de la vida
social, académica y cultural en todos los paises. En el dmbito educativo se
requiere de una reorganizacion y reestructuracion en el proceso de ensefianza-
aprendizaje para lograr que las TIC se integren garantizando mejorar los procesos
de ensefanza-aprendizaje garantizando que los estudiantes incorporen la
tecnologia que los rodea a sus practicas cotidianas y la puedan entender

comprender e integrar a sus vivencias.

De acuerdo con lo anterior, se hace imprescindible el estudiar de qué manera
las TIC pueden transformar y mejorar en algunos casos las practicas
presenciales, ofreciendo nuevas posibilidades y recursos para enriquecer el
proceso de ensefianza — aprendizaje. Desde esta perspectiva, su uso puede
aportar a docentes y estudiantes, nuevas metodologias, estrategias, canales de
comunicacion y expresion, en un medio interactivo en el que se puede aprender

con los otros (Pineda, 2013).

En consonancia con lo expresado, se plantea una investigacion basada en el uso
de las TIC, cuyo soporte tecnoldgico sera la plataforma Educaplay como mediacion
en el fortalecimiento de la comprension textual de los estudiantes de grado 7° de la

Institucion Educativa Policarpa Salavarrieta del Municipio de Girardot.

La plataforma Educaplay es de facil uso y cuenta con muchos recursos, este
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sitio se puede transformar en un buen aliado a la hora de preparar actividades
para los alumnos. Es una plataforma intuitiva y facil de usar, gratis y no necesita
software de instalacion, los recursos creados son compatibles con plataformas
LMS y se pueden embeber en paginas web o blogs. Permite crear colecciones
para empaquetar actividades y facilitar el uso desde crucigramas, sopas de letras,

hasta dictados y dialogos, todo reunidos en una interfaz.

En el contexto colombiano, el Ministerio de Educacién Nacional (en adelante

MEN) establece en sus Estandares de Tecnologia e Informética:

‘La necesidad de una alfabetizacién tecnolégica, es decir, resulta amplia y
totalmente importante que estudiantes y docentes, se formen para el uso de las TIC,
de tal manera que la sociedad actual se aborde desde el uso apropiado de la ciencia
y la tecnologia, por lo que estas deben ser un recurso y componente indispensable
en el aula, no solo para aprender a usar las herramientas tecnoldgicas, sino también
para apoyar las distintas areas de caracter obligatorias de los contenidos curriculares,

posibilitando el mejoramiento de procesos de educacion” (MEN, 2008).

La educacion de nuestro pais, las instituciones y los docentes en la basqueda
de la excelencia académica para la formacion integral de profesionales, la
contribucion al conocimiento universal a través de la investigacion, el servicio a la
comunidad, el fomento de la cultura, debe hacer frente a los desafios innovadores
y a las nuevas oportunidades que brindan las herramientas tecnologicas dentro
del dmbito educativo que permiten mejorar la manera de producir, organizar,
difundir y controlar el saber en todos los niveles de los sistemas de ensefianza,
garantizando el acceso equitativo a los participantes inmersos dentro del proceso

educativo (estudiantes y docentes).

Por lo tanto, se hace indispensable la incorporacion y el uso de herramientas
tecnoldgicas interactivas educativas como medio que permitan mantener una
adecuada comunicacion entre el docente y estudiante al facilitarle el acceso a la
informacion y el conocimiento necesario en todo lo relacionado con las TIC.
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De ahi que los estudiantes, quienes son los beneficiados directos de las ventajas
gue brindan las herramientas tecnoldgicas educativas con la orientacion de docentes
gue asumen un nuevo rol dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, puedan

desarrollar diferentes estructuras cognitivas de acuerdo con sus necesidades.
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CAPITULO | PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Planteamiento del problema

Aquellos lugares del mundo donde no se han realizado politicas de
apropiaciéon de las TIC se han quedado rezagados del mundo industrial,
tecnoldgico, social y académico. En la actualidad los sistemas educativos se
encuentran frente al desafio ante el uso de las TIC para facilitar a los estudiantes
herramientas y conocimientos que requiere este periodo de tiempo. Las TIC estan
transformando la educacion puesto que vienen cambiando la forma de ensefiar y

aprender, asi como el rol del docente y el estudiante.

De otra parte, los niveles de pobreza de ciertos sectores de la poblacion, se
podrian disminuir utilizando adecuadamente los recursos tecnologicos de tal
manera que influyan en el desarrollo social y econdémico de la comunidad,
elevando el bienestar y su calidad de vida, generacion de empleo con el acceso a
los procesos de formacion y capacitacion se enfocaran a mejorar las

competencias laborales de la comunidad en general.

El gobierno nacional garantiza la neutralidad tecnoldgica, entendida como la
libre adopcion de tecnologias, que permita fomentar la eficiente prestacion de
servicios, contenidos y aplicaciones que usen las TIC, sin embargo un nimero
muy significativo de instituciones educativas se ve rezagada en temas de

implementacion de TIC en el aula.

Aln no se ha vinculado el uso de TIC en la sociedad colombiana en la forma que

lo han realizado otros paises, el uso de TIC abre un abanico de posibilidades para
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acceder a la informacion, favorecen las oportunidades para trabajar, se
incrementan las oportunidades formativas, se intercambian aprendizajes,
experiencias y desde alli la generacion de conocimiento, pero aun, el uso de TIC

a nivel nacional es deficiente.

Los nuevos modelos educativos invitan a reflexionar sobre los procesos
pedagdgicos que ocurren en los nuevos espacios de aprendizaje y educacion que
deben superar grandes retos de innovacion en el ambito educativo, no hemos
descifrado el potencial de los ambientes virtuales de aprendizaje, estos permiten
gue los estudiantes expresen sus inquietudes apoyados en herramientas
interactivas las cuales propenden un ambiente mas ameno y agradable en el area
de lengua castellana donde los estudiantes interactian y transforman

significativamente su contexto.

No se puede desconocer que la aplicacion cada vez mas creciente de las TIC en
todos los ambitos del quehacer humano ha determinado un nuevo orden mundial,

caracterizado por la globalizacion de la cultura, la economia y el conocimiento.

Las TIC han propiciado una serie de demandas sociales que obligan a
replantear algunos principios relativos a los procesos de ensefianza — aprendizaje
y debe dirigirse la atencion en el desarrollo de habilidades basicas que faculten a
nuestros docentes a ensefiar utilizando las herramientas de la web 2.0 y otros

recursos tecnologicos.

En ese contexto, las instituciones educativas deben procurar que sus
profesores adquieran las habilidades necesarias para integrar las TIC en su
ejercicio docente dentro de un marco pedagdgico adecuado, con la perspectiva de
favorecer el rol de los estudiantes como constructores activos del conocimiento
evolucionando vertiginosamente la forma de ensefiar y aprender sin limites de
tiempo y espacio brindando la posibilidad de interconectar los participantes dentro

del proceso ensefianza aprendizaje.
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En el ambito de la educacion formal en la béasica secundaria, es necesario
mejorar las estrategias didacticas para garantizar el cumplimiento de los Estandares
basicos de competencias difundidos por el Ministerio de Educacion Nacional (MEN)
La competencia lectora es hoy dia, segun los resultados de las pruebas de estado y

las pruebas internacionales, una de las mayores dificultades de los estudiantes.

A pesar de que el uso de la redes sociales estd muy contaminado y las
consultas en la red no son de caracter académico en su gran mayoria, existen
grandes posibilidades de reorientar su uso y garantizar que contribuya a mejorar

las habilidades de lecto escritura de nuestros estudiantes.

Los estudiantes de nuestra region usan Internet, hacen parte de redes
sociales, escriben mas de lo que hacian hace unos afos, pero el no orientar
significativamente esas actividades, va degenerando el uso de la herramienta y

convierte, un recurso valioso en uno muy peligroso.

Existen muchos portales educativos en la red, cursos interactivos, objetos
virtuales de aprendizaje, videos tutoriales, paginas de cursos especializados,
youtubers que asumen roles de profesores, etc. Pero nos interesa saber ¢en qué
medida el uso de la plataforma Educaplay influye en el fortalecimiento de la
comprension textual de los estudiantes del grado séptimo de la institucién

Educativa Policarpa Salavarrieta de Girardot 2016?

¢Por qué Educaplay? Porque es una plataforma para la creacién de actividades
educativas multimedia que nos permite crear aplicaciones de diversos tipos. Podemos
usar mapas, herramientas para hacer test, adivinanzas, aplicaciones de dictado,
crucigramas... son de momento 11 componentes que pueden ser personalizados para
adecuarse a nuestras necesidades. Con mas de 10.000 usuarios registrados, y
completamente en espafiol, permite también instalar todos los recursos generados en
LMS (Learning Management System - Sistema de Gestion de Aprendizaje), permitiendo
asi registrar los resultados de las actividades y las evaluaciones. Un recurso obligatorio

para tenerlo en cuenta dentro y fuera de las clases (Polo, 2011).
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1.1.1. Preguntas preliminares
¢En qué medida el uso de la plataforma Educaplay influye en el fortalecimiento
del nivel literal de la comprension textual de los estudiantes del grado séptimo

de la institucion Educativa Policarpa Salavarrieta de Girardot?

¢En qué medida el uso de la plataforma Educaplay influye en el fortalecimiento
del nivel inferencial en la comprension textual de los estudiantes del grado

séptimo de la institucién Educativa Policarpa Salavarrieta de Girardot?

¢En qué medida el uso de la plataforma Educaplay influye en el fortalecimiento

del nivel critico en la comprension textual de los estudiantes del grado séptimo

de la institucion Educativa Policarpa Salavarrieta de Girardot?

1.1.2. Preguntas de investigacién
¢,Como la plataforma educativa Educaplay contribuye el fortalecimiento de la
capacidad lectora de los estudiantes de grado séptimo de la institucion Educativa

Policarpa Salavarrieta de Girardot conforme a las competencias que al respeto

plantea el MEN?

1.2. Objetivos de la Investigacion

1.2.1. Objetivo General

Determinar en qué medida el uso de la plataforma Educaplay influye en la
comprension textual de los estudiantes del grado séptimo de la institucién Educativa

Policarpa Salavarrieta de Girardot 2016.

1.2.2. Objetivos Especificos
Determinar en qué medida el uso de la plataforma Educaplay influye en el
fortalecimiento del nivel literal en la comprension textual de los estudiantes del

grado séptimo de la institucion Educativa Policarpa Salavarrieta de Girardot

Determinar en qué medida el uso de la plataforma Educaplay influye en el
fortalecimiento del nivel inferencial en la comprensién textual de los estudiantes del

grado séptimo de la institucion Educativa Policarpa Salavarrieta de Girardot

Determinar en qué medida el uso de la plataforma Educaplay influye en el
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fortalecimiento del nivel critico de la comprension textual de los estudiantes del

grado séptimo de la institucion Educativa Policarpa Salavarrieta de Girardot.

1.3. Justificacion

Cabe destacar que con la realizaciobn de esta investigacion se pretende
realizar un estudio para establecer los aspectos que deban ser considerados en
cuanto a la necesidad y efecto que producen las metodologias virtuales de
aprendizaje, especificamente con el uso de la plataforma Educaplay y como esta
influye en la comprensiéon textual de los estudiantes del grado séptimo de la

institucién Educativa Policarpa Salavarrieta de Girardot.

Las competencias a las que se deberan enfrentar los estudiantes desde el
punto de vista social, exigen el dominio de los mecanismos y herramientas
comunicativas que les permitan desenvolverse con la seguridad para liderar y

transformar, los diferentes entornos sociales.

Considerando en consecuencia, que la comunicacion por medio del espafiol es
uno de los pilares que sustentan el desarrollo de una compleja red de intercambios,
en los que intervendran seres humanos capaces de evolucionar constantemente en
un mundo sujeto a constantes cambios, donde aquellos que estén mejor preparados
podran ajustarse con mayor seguridad a su entorno cientifico, tecnolégico y cultural

teniendo en cuenta su capacidad de uso y apropiacion de las TIC.

Estos caminos toman forma a través de diversas acciones que se han venido
adelantando en las ultimas décadas, alrededor de la investigacion del area en los
enfoques tanto semantico como comunicativo, asi como la reflexién critica que
hacen los docentes. Estas acciones han permitido tener una vision mas madura y
pertinente del area sobre las necesidades de los escolares en lo que respecta a la

formacion del lenguaje.

La tecnologia permite colaborar en el logro de un objetivo comun aportando
potencialidad individual, respondiendo por los compromisos adquiridos y generando

relaciones que favorezcan la participacion de todos y la solucion de dificultades.
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La aplicacion e incorporacion de las TIC en la comprension lectora permite
involucrar a estudiantes y padres de familia quienes cada dia valoran la
importancia de las herramientas tecnolégicas en la educacion y asi mismo el
trabajo lector, partiendo de los intereses y necesidades de los estudiantes en el
proceso de aprendizaje, logrando estimular la comprension y el habito de leer,
hasta que el estudiante descubra por su propia cuenta el placer de la lectura e

intercambie sus ideas y pensamientos.

Se asume el aprendizaje y la ensefianza de la Literatura por medio de las TIC
Ccomo una experiencia placentera, tanto para el estudiante como para nosotros los
docentes, se constituye en espacio donde se intercambian ideas, se lee y se
escribe con las herramientas tecnoldgicas. De esta forma, el educando no solo
estara en contacto con la historia y produccion literaria existente, sino que
intentara aplicar nuevas tecnologias y preservar la tradicion oral como elemento
cultural valioso y creard sus propios textos literarios previo conocimiento de

algunas técnicas de composicion basica.

Las TIC y la comprension lectora le dan al ser humano herramientas
fundamentales, cruciales para asumir un rol social, lo que ademas fomentara la
capacidad de liderazgo y facilitard el desempleo en diversos campos del

conocimiento, enriqueciendo su vision del mundo.

Esta investigacion es pertinente porque contribuye al analisis de las ventajas,
desventajas y limitaciones de la implementacién de una didactica apoyadas en el
uso de la plataforma virtual para asegurar aprendizajes duraderos, asi como las
practicas de aula en la Facultad de Educacion, tanto las que se encuentran
enmarcadas en la ensefianza tradicional como las que utilizan la mediacién

tecnologica.

Es relevante, porque favorece el cambio de paradigma de los docentes de la
institucion con relacion al uso de las TIC en sus practicas pedagogicas cotidianas

al asimilar una estrategia con la que pueden desarrollar competencias basicas y
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tecnoldgicas ofreciendo como resultados llegar progresivamente a un cambio del
pensamiento en la orientacion de la ensefianza tradicional existente dentro del
curriculo escolar, por uno mas maleable, que garantice el uso de las herramientas
tecnoldgicas con las que cuenta la institucion, que combine apropiadamente el
aprendizaje tanto presencial como virtual o aprendizaje semi-presencial para
propiciar el aprendizaje significativo y el desarrollo de competencias
comunicativas y digitales. Ademas de incrementar posibilidades de trabajo en el

aula y fuera de ella, como el trabajo colaborativo y la investigacion en red.

1.4. Alcance y limitaciones de la investigacion

Esta tesis de grado tendrd como alcance el andlisis de una muestra aleatoria
qgue permita determinar en qué medida el uso de la plataforma Educaplay influye
en el fortalecimiento del nivel literal en la comprension textual de los estudiantes

del grado séptimo de la institucion Educativa Policarpa Salavarrieta de Girardot.

Es necesario mencionar las limitaciones de nuestra investigacion. Una de ellas
fue la falta de conectividad en el momento de aplicar la herramienta, los horarios no
coincidian con la utilizacion de la sala de informatica, en este caso se cambiaron los
horarios para tener acceso a la sala. El otro inconveniente fue un lapso de inactividad
por el normal desarrollo del calendario académico, para lo cual se esperé a que

finalizara receso escolar o vacaciones para continuar con las actividades.
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1.3. Formulacién de hipotesis

1.3.1. Hipotesis general

Utilizando la plataforma Educaplay los estudiantes del grado séptimo alcanzan

resultados significativos en la comprension textual de la institucion Educativa

Policarpa Salavarrieta de Girardot 2016.

1.3.2. Hipotesis especifica

Utilizando la plataforma Educaplay los estudiantes del grado séptimo alcanzan
resultados significativos en el fortalecimiento del nivel literal de la comprension
textual de los estudiantes del grado séptimo de la institucion Educativa Policarpa

Salavarrieta de Girardot.

Utilizando la plataforma Educaplay los estudiantes del grado séptimo alcanzan
resultados significativos Para fortalecimiento del nivel inferencial en la
comprension textual de los estudiantes del grado séptimo de la institucion
Educativa Policarpa Salavarrieta de Girardot.

Utilizando la plataforma Educaplay los estudiantes del grado séptimo alcanzan
resultados significativos Para fortalecimiento del nivel critico en la comprension
textual de los estudiantes del grado séptimo de la institucién Educativa Policarpa

Salavarrieta de Girardot.

Para la comprobacion de las hipétesis se describen a continuacion las variables

gue en ella intervienen y los elementos que las componen, es decir, aquellos

elementos que permitiran hacer validacion de los resultados.

Comprensién literal. EvalGa los aspectos inherentes para garantizar que el

estudiante tenga una Optima comprension lectora identificando los elementos

explicitos en el texto. La comprension literal se habra logrado si el estudiante puede

expresar lo que ha leido con un vocabulario diferente, lo cual le permitira avanzar

hacia el siguiente nivel.

Algunas variables a evaluar e identificar: (Competencias)

Identificar detalles.
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* Precisar el espacio, tiempo y personajes.

* Secuenciar los sucesos y hechos.

+ Captar el significado de palabras y oraciones.

* Recordar pasajes y detalles del texto.

* Encontrar el sentido a palabras de multiple significado.

* Identificar sindbnimos, anténimos y homaéfonos.
* Reconocer y dar significado a los prefijos y sufijos de uso habitual.

Comprension inferencial. Evalla la capacidad del estudiante para inferir
informacion, concluir sobre situaciones que no estan explicitas en el texto. Es
importante porque necesitamos estudiantes que cuando lean, vayan mas alla del

texto.

Algunas variables a evaluar e identificar: (Competencias)
* Predecir resultados
+ Deducir ensefianzas y mensajes
* Proponer titulos para el texto
+ Planear ideas de fuerza sobre el contenido del texto
« Recomponer un texto variando hechos, lugares, etc.
» Inferir el significado de palabras
* Deducir el tema de un texto
» Elaborar resimenes
* Prever un final diferente
* Inferir secuencias logicas
* Interpretar el lenguaje figurado

» Elaborar gréaficos para organizar ideas

Comprensidn critica. Es el ejercicio en el cual el estudiante hace una valoracién
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de juicios propios con respecto al texto, los relaciona con sus conocimientos previos.

Aqui el estudiante elabora argumentos que sustenta a partir de argumentos sélidos.
» Algunas variables a evaluar e identificar: (Competencias)

* Juzgar el contenido de un texto

+ Distinguir un hecho de una opinion

+ Captar sentidos implicitos

» Juzgar la actuacion de los personajes

* Analizar al intencion del autor

» Emitir juicios de valores frente a lo sucedo o narrado
» Juzgar la forma en que el texto esté escrito (estructura)

De otra parte, el Ministerio de Educacion de Colombia, establece los niveles de
lectura en competencias lectoras en su documento: Estandares Bésicos de
Competencias (2006). Inicialmente define lo que entiende por Estandares basicos
asi: “Los estandares basicos de competencias constituyen uno de los parametros de
lo que todo nifio, nifia y joven debe saber y saber hacer para lograr el nivel de calidad
esperado a su paso por el sistema educativo y la evaluacion externa e interna es el
instrumento por excelencia para saber qué tan lejos o tan cerca se esta de alcanzar
la calidad establecida con los estandares. Con base en esta informacion, los planes
de mejoramiento establecen nuevas o mas fortalecidas metas y hacen explicitos los
procesos que conducen a acercarse mas a los estandares e inclusive a superarlos en

un contexto de construccioén y ejercicio de autonomia escolar” (p.9)

Luego se establecen dichos estandares clasificAndolos en los siguientes
aspectos:

* Produccion textual.
« Comprension e interpretacion textual.

» Literaria.
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* Medios de comunicacion.

« Etica de la comunicacion.

Para el caso de esta investigacion se siguen las pautas descritas en las

hipotesis especificas.

1.3.3. Operacionalizacion de variables

Recordemos que la operacionalizacion de variables es un proceso
metodolégico que consiste en descomponer deductivamente las variables que
componen el problema de investigacion, partiendo desde lo mas general a lo méas
especifico; es decir que estas variables se dividen (si son complejas) en
dimensiones, areas, aspectos, indicadores, indices, subindices, items; mientras si

son concretas solamente en indicadores, indices e items. (Carrasco, 2009)

Ahora bien, una variable es operacionalizada con la finalidad de convertir un
concepto abstracto en uno empirico, susceptible de ser medido a través de la
aplicaciéon de un instrumento. El siguiente cuadro muestra el resultado de la
operacionalizacion de las variables que se evidenciaron o tuvieron en cuenta en la
presente investigacién y acordes a los objetivos general y especificos planteados,

asi como a las hipotesis de investigacion.



Tabla No. 1. Operacionalizacion de operaciones - Objetivo General
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Objetivo General. Determinar en que medida el uso de la plataforma Educaplay, influye en la comprension lectora de

los estudiantes grado séptimo institucion Policarpa Salavarrieta de Girardot 2016.

Hipotesis General. Utilizando la plataforma Educaplay los estudiantes del grado séptimo
presentaran mejores resultados en comprension textual.

Variables Definicion Definicion Dimensiones Indicadores Medida Escala Valor
Conceptual Operacional Final
Plataforma | Conjunto de | Manifestaciony Identificar Conocimiento Puntaje |Intervalo | Alto
educativa | paginas que | verificacion de de la 61-100
Educaplay | conforman la forma como plataforma
un portal con | esta conformado Medio
objetivos el mapa de 31-60
especificos navegacion de
de facilitar el la plataforma Bajo
aprendizaje educativa. 0-30
de nociones
y conceptos
propios Nivel de Reconocer | Exploracién de Puntaje |Intervalo | Alto
del sector interaccion con la plataforma 61-100
educativo. la plataforma en
la basqueda de Medio
informacion 31-60
Bajo
0-30
Forma en que Aplicar Utilizacion y Puntaje | Intervalo | Alto
define los sitios apropiacion del 61-100
del portal que uso pedagdgico
contribuyen de la actividad Medio
a solucionar comprension 31-60
sus problemas textual
lectores. Bajo
0-30




Tabla No. 2. Operacionalizacion de operaciones - Objetivos especificos
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Salavarrieta de Girardot.

Objetivos especificos. Determinar en medida el uso de la plataforma Educaplay influye en fortalecimiento nivel literal,
inferencial y critico de comprension lectora de los estudiantes del grado séptimo institucion Educativa Policarpa

Hipétesis especifica. Utilizando la plataforma Educaplay, los estudiantes del grado séptimo mejoran los resultados en

lectura fortaleciendo su nivel literal, inferencial y critico de comprension lectora.
Variables Definicion Definicién Dimensiones Indicadores Medida Escala Valor
Conceptual Operacional Final
Comprension Proceso que Determina Reconocer Precisar el Puntaje Intervalo | Alto
textual implica destejer | con claridad espacio, tiempo, 61-100
significados y el contexto personajes.
reconstruirlos, en el cual Medio
a partir de lo esta escrito el 31-60
aportado por el documento.
texto. Bajo
0-30
La comprension | Utiliza mapas Utilizar Secuenciar Puntaje Intervalo | Alto
textual, afirma 0 lineas de los sucesos y 61-100
es lo que nos tiempo para hechos.
Ileva a captar determinar Medio
correctamente | los momentos 31-60
el contenido claves del
de untextoy texto leido. Bajo
almacenarlo 0-30
en lamemoria [Raconocee | Reconocer Captar el Puntaje | Intervalo | Alto
semantica identifica las significado 61-100
para pod_er palabras de un de palabras y
reconstruirlo. texto dentro oraciones. Medio
y a partir de 31-60
la descripcion
general y Bajo
particular de 0-30
cada parrafo.
Supone Proponer Predecir Puntaje Alto
secuencias resultados. 61-100
y posibles
resultados Medio
a los textos 31-60
leidos. Es
creativo en la Bajo
proposicion 0-30
de diferentes
desenlaces.
A partir de Deducir Deducir Puntaje Intervalo
un texto ensefianzas y
soluciona mensajes.
dudas y hace
conjeturas.




29

CAPITULO Il MARCO TEORICO

2.1. Generalidades TIC

Las tecnologias han comenzado a cambiar la forma en que se aprende en el
aula. La revolucion digital en el aprendizaje ahora amenaza con socavar el aula
completamente como un lugar de estudio. Aprender a través de dispositivos
moviles gana credibilidad todos los dias y la creciente popularidad y el costo cada
vez menor de los dispositivos de tableta refuerzan esto al proporcionar un formato
gue realmente es capaz de ofrecer cursos. Las personas siempre estan tentadas
de intentar argumentar a favor de que la tecnologia tenga un impacto en el
desarrollo de la pedagogia y, en muchos casos, se aprecia que el uso de la

tecnologia ha permitido a los docentes volver a pensar en lo que estan haciendo.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (en adelante TIC)
desempefian un papel cada vez mas importante en la forma de comunicarnos,
aprender y vivir. El reto es aprovechar estas tecnologias de manera que sirvan a
los intereses de los estudiantes y de la comunidad mas grande de ensefianza y
aprendizaje. Las TIC pueden contribuir al acceso universal a la educacion, a la
equidad en la educacion, a la prestacion de un aprendizaje y ensefianza de
calidad, al desarrollo profesional de los docentes y a mejorar la gestion, la
gobernanza y la administracion de la educacién siempre que se disponga de la
combinacién adecuada de politicas, tecnologias y capacidades. Es necesario:

* Adoptar un enfoque global de las TIC en la educacion. Es a través de la

Plataformas Educativas que se debe centrar el trabajo conjunto de los Sectores

de Comunicacion e Informacion, Educacién y Ciencia, donde se aborden las
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cuestiones de acceso, inclusion, equidad y calidad en la educacion.

» Desarrollar recursos que pueden ayudar a los paises a elaborar TIC eficaces
en las politicas, estrategias y actividades de la educacién. Esto incluye
asegurar que las estrategias respondan a los desafios causados por la brecha
digital y las poblaciones mas desfavorecidas.

+ Crear programas que incluyan el fortalecimiento de la capacidad y
asesoramiento en materia de politicas para la utilizacion de las tecnologias en
la educacion, en particular en los ambitos emergentes como el aprendizaje
movil. Asegurar que los profesores tengan las habilidades necesarias para

utilizar las TIC en todos los aspectos de su practica profesional.

* Apoyar el uso y desarrollo de recursos y software educativos multilingties
disponibles para uso y reutilizacion como resultado de licencias abiertas
(recursos educativos abiertos - OER, software libre y de codigo abierto - FOSS)

*  Promocionar el uso de las TIC para la educacién inclusiva, incluso para las
personas con discapacidad y la igualdad de género Recopilacion de estadisticas y
elaboracion de indicadores sobre el uso de las TIC en la educacion.

Proporcionar apoyo politico para garantizar que el potencial de las TIC se

aproveche eficazmente en todo el sistema educativo.

2.2. Sistemas de gestion de aprendizaje - LMS

Hoy dia se con el uso de TIC se han posicionado los LMS como via para construir
aprendizajes guiados. Un Learning Management System (LMS) es aprendizaje en
linea. Aunque el LMS es solo un componente de un sistema en linea, a menudo es
el mas prominente y visible. Dado que esta es la plataforma a través de la cual los
maestros ensefiaran y los estudiantes aprenderdn, es extremadamente
importante elegir el LMS con cuidado y permitir que los usuarios (profesores y

estudiantes) usen el sistema antes de comprometerse con él.

La informacion mas importante para elegir un sistema en linea son las preguntas

mas obvias y menos importantes: ¢qué desea que los alumnos sepan y puedan

hacer? ¢Qué plataforma puede ayudarlos a lograr estos objetivos de aprendizaje?
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La opcion mas comun para la ensefianza en linea es un Sistema de Gestion
de Aprendizaje (LMS). Learning Management Systems funciona como un aula en
linea donde los instructores pueden mantener debates, cargar lecturas, mostrar
videos y reproducir audio, llevar a cabo actividades de aprendizaje, hacer
anuncios y evaluar y calificar el trabajo de los estudiantes. Los LMS almacenan y
entregan materiales desarrollados en una variedad de formatos diferentes, desde

documentos de MS Office hasta videos y aplicaciones de terceros.

Admiten interacciones sincrénicas (al mismo tiempo) y asincrénicas (no al
mismo tiempo) entre profesores y estudiantes, estudiantes y estudiantes. Los
sistemas de gestion de aprendizaje en linea pueden alojarse localmente (es decir,
mantenerse en un servidor fisicamente ubicado en una institucion educativa) o
remotamente, “en la nube” donde la compafia LMS (Moodle Rooms o un socio de
Moodle, Desire to Learn o Blackboard) maneja todos los problemas relacionados
con el servidor. Donde quiera que residan, los LMS requieren conectividad de alta

velocidad y ancho de banda fuerte.

Esencialmente, todos los LMS tienen caracteristicas “estandar” o tipicas vy
uniformes, que incluyen:

» Analitica (con diversos grados de calidad)

+ Aplicaciones.

+ Entrega de Trabajo.

* Foro de discusion.

* Capacidad de carga / descarga de archivos.

+ Grading.

* Mensajes instantaneos.

+ Calendario en linea.

* Noticias y anuncios en linea (institucién y nivel del curso)

» Cuestionario en linea.

«  Wiki.

* Widgets que permiten conexiones a redes sociales.
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Se presentara una descripcibn general rapida de algunas de estas

herramientas basicas de cualquier sistema LMS.:

Paginas de discusién. Las paginas de discusion en LMS le permiten crear
discusiones entrelazadas. Son muy Utiles para responder preguntas generales de
toda la clase, lo que permite a los estudiantes ‘reunirse’ o tener una discusion en
clase sobre un tema presentado por el instructor. En algunos LMS, el panel de
discusion puede vincularse con el libro de calificaciones para que las

calificaciones se puedan asignar y registrar, pero esto a menudo es engorroso.

Discusiones enhebradas. Estas son discusiones que permiten a un usuario
seguir un hilo / tema. He encontrado que son mas utiles en clases pequefias que
en clases grandes. Cuando hay demasiadas notas en un hilo, los estudiantes

dejan de leerlas, por lo que la discusion real puede verse frustrada.

Salas de chat. Las salas de chat son excelentes para el horario de oficina.
Los estudiantes saben que pueden ir a cierta hora y encontrar a su instructor alli.
Al igual que las horas de oficina en vivo, a veces nadie muestra, pero aquellos
gue lo hacen pueden obtener una respuesta inmediata a una pregunta y

establecen otra conexién con su instructor.

Paginas de grupo. Las paginas grupales son areas donde los estudiantes se
pueden comunicar con un subconjunto de compafieros de clase, pueden
compartir archivos y pueden trabajar en colaboracién. Normalmente el profesor
tiene que configurar los grupos, dando acceso a los estudiantes adecuados.
Luego tienen una seccion de discusion privada, un correo electronico grupal y un
espacio privado para compartir archivos. Estos son muy utiles para configurar

proyectos colaborativos en clases en linea.

Libro de calificaciones. Los libros de calificaciones son un poco menos directos.
En la mayoria de los LMS, el libro de calificaciones es bastante facil de usar. En
algunos, debe ser ‘resinado’ cada semestre. Muchos profesores utilizaran hojas de

calculo porque los libros de notas a veces pueden ser problematicos en un LMS.
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La mayoria de las instituciones educativas utilizan sistemas de informacion para
estudiantes (SIS), que trabajan con un LMS (o algunos LMS tienen su propio SIS
como componente de su conjunto de herramientas). El problema es que algunos
LMS no funcionan con los sistemas de informacion de los estudiantes. Baste decir
gue para los libros de calificaciones y muchos LMS, como muchas relaciones ...

es complicado.

Los LMS cumplen muchas funciones, pero es mejor considerarlos como un
repositorio o un vehiculo para el aprendizaje, no como el aprendizaje en si mismo.
Los LMS carecen de funcionalidad en las areas mas criticas de contenido-ensefianza
e instruccién. Un LMS no ensefia un curso en linea; el instructor lo hace a través del

LMS. Y los LMS no son compatibles con la creacion de contenido.

Por el contrario, el profesor con un disefiador instruccional o un disefiador
instructivo disefia contenido, utiliza software de autoria de contenido dedicado y
por separado, y coloca contenido en el LMS y ejecuta clases, debates y

cuestionarios a través del LMS.

A través de un LMS, los cursos se pueden ensefiar de forma asincrona, lo que
significa que los estudiantes y los profesores trabajan en diferentes momentos, no
necesariamente en interaccién en tiempo real entre ellos, o sincronicamente, en

tiempo real o en vivo.

2.2. Uso de plataformas educativas

La UNESCO (2013) indica que las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) pueden contribuir al acceso universal a la educacion, la
igualdad en la instruccion, el ejercicio de la ensefianza y el aprendizaje de calidad
y el desarrollo profesional de los docentes, asi como a la gestion direccion y
administracion mas eficientes del sistema educativo. Por ese lado nos podemos
dar cuenta que la revolucion de las tecnologias en la educacion es un tema que
estd en constante investigacion para el buen desarrollo del proceso de

ensefianza-aprendizaje de los estudiantes.
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Dentro de la variedad de recursos, podemos mencionar las plataformas e-
learning, plataforma educativa web o entorno virtual de ensefianza y aprendizaje que
tal como definen (L6pez y Matesanz, 2009) es una plataforma web que integra un
conjunto de herramientas para la ensefianza — aprendizaje en linea, permitiendo una
ensefianza no presencial (e-Learning) y/o una ensefianza mixta (b-learning, donde se

combina la ensefianza en Internet con experiencia en la clase presencial.

Educaplay es una plataforma que permite disefiar actividades educativas
Online. Por ejemplo, crear crucigramas, preguntas con varias opciones, pulsar
sobre el lugar correcto, emparejar, rellenar huecos, etc. Sirve para que el profesor

elabore actividades o para que las hagan los propios alumnos.

Para que un alumno pueda lograr puntuacién extra desde casa tiene que
crearse su propia cuenta personal, de esta forma el profesor sabe si ha hecho

alguna actividad y la puntuacién que ha obtenido.

Las actividades educativas multimedia creadas con Educaplay estan basadas
en tecnologia flash. Cualquier usuario registrado en Educaplay puede disefiar
actividades educativas con un resultado atractivo y profesional, en tan sélo unos
minutos. Una ventaja que tiene este servicio frente a otros es que permite

descargar la actividad en formato flash para poder hacerla sin conexién a Internet.

Las actividades generadas con Educaplay pueden ser reproducidas desde
cualquier navegador, tanto Online via web, como de manera local, es decir desde
cualquier medio de almacenamiento CD, DVD etc. De esta forma cualquier
profesor puede facilitar a sus alumnos actividades de una manera rapida y
sencilla, tanto si dispone de Internet en clase como si solamente dispone de unos

cuantos ordenadores.

Se Describiran algunas las diferentes actividades que se pueden realizar en la

plataforma educativa:
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USOSs foucaTmivos

Figura No 1. Actividades a desarrollar en la plataforma Educaplay.
Fuente:http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/herramelab
or/mm3/ TutorialEducaplay.pdf

Adivinanzas. Actividades en las que se deben averiguar una palabra a partir
de una serie de pistas que se van facilitando. Mientras mas pistas se soliciten
menor sera el puntaje. Cada adivinanza tiene un nimero maximo de intentos que
no se deben superar. Las pistas pueden ser de texto o de audio y pueden ir
acompafiadas de una imagen incompleta que segun se va pidiendo pistas van

completdndose y mostrandose con mas claridad.

Objetivo: Repasar conceptos mediante definiciones, sonidos e imagenes.

Crucigramas. Autodefinidos, multimedia que se debe completar haciendo
corresponder una letra en cada casilla. Para completar una palabra se debe
pulsar con el ratdn sobre cualquiera de las casillas de dicha palabra, y entonces
se muestra la definicibn de esa palabra. La definicibn de cada palabra puede

presentarse de tres formas:

* Mediante un definicién escrita, como es habitual.

* Mediante un sonido.
* Mediante una imagen.

Existen palabras en horizontal y en vertical, que se escriben de izquierda a

derecha y de arriba hacia abajo.
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Objetivo: Repasar conceptos mediante definiciones, sonidos e imagenes.

Sopa de letras. Actividad en la que pulsando y arrastrando el mouse para
encontrar las palabras. Se coloca el titulo y las palabras a buscar, asi como las
direcciones en las que colocan las palabras. Se puede ajustar la dificultad al publico
al que esta dirigida la actividad. Es posible configurar las pistas de tres formas:

+ Sin pistas sobre las palabras a buscar.
* Solamente se muestra el nUmero de caracteres de cada palabra que buscamos.

+ Se muestran a la derecha las palabras que tenemos que encontrar en la sopa

de letras.

Objetivo: Repasar el vocabulario aprendido.

Completar los textos. Actividad que consiste en afadir las palabras que
faltan a un parrafo o frase, que previamente se ha eliminado. Existen dos métodos

para completar los espacios en blanco:

» Pulsar sobre las palabras que se muestran en la parte inferior de forma ordenada.

Si existe algun error se debe pulsar sobre la palabra incorrecta en la frase.

» Escribir en cada espacio en blanco la palabra mediante el teclado.

En ocasiones la actividad sera muy sencilla ya que solamente se debe
completar algin hueco. En otras ocasiones resultara mucho mas compleja y
entretenida al tener que ordenar completamente una frase en la que se dan las
palabras sueltas debiendo formarla de manera completa. Esta actividad es muy

utilizada para cursos de idiomas o para para nifios de primaria.

Objetivo: Afianzar ideas y definiciones en contextos mas serios, donde

debemos formar completamente la frase.

Dialogo. Actividad que consiste en escuchar y leer un dialogo entre dos o

mas personajes.

También permiten anular el audio de uno o varios personajes para que el usuario
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pueda asumir el rol de dicho personaje, disponen de dos modos de reproduccion:
reproduccion continua, y reproduccién frase a frase donde el usuario dosifica la

reproduccion del didlogo y las pausas entre frases.

Objetivo: Afianzar la parte comunicativa y pronunciacion individualmente o en
grupo.

Dictados. Actividad que consiste en escribir exactamente el texto que se
dicta. Es importante detallar, a la hora de dictar, los signos de puntuacion tales
como comas, puntos, signos de interrogacion, etc. Para que la correccion sea

exacta y no haya problemas. Cuando de define el dictado, se coloca el titulo y los

parametros que configuran la correccién:

+ Sensible a mayusculas.
* Sensible a los acentos.
* Sensible a saltos de linea.

*  Nudmero de intentos.

Esta actividad permite poner un limite de intentos, asi como un maximo de

fallas, tiempo entre una frase y la otra, y un tiempo limite para toda la actividad.

Objetivo: Comprension oral y escrita.

Ordenar letras. Actividad que consiste en ordenar las letras que se nos
presentan desordenadas, para formar una palabra o frase. Existen varias formas

de ordenar las letras:

» Escribiendo con el teclado la palabra completa.

» Pulsando sobre las letras en el orden correcto. Es el método mas rapido y

cdmodo para resolver esta actividad.
* Pulsando y arrastrando cada letra a su lugar de destino. Es un método visual

pero mas lento que el anterior. Se puede facilitar una pista mediante sonido.

Objetivo: Repasar la forma correcta de escribir las palabras.
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Ordenar palabras. Actividad que consiste en ordenar las palabras que se

presentan desordenadas, para formar una frase o parrafo. Existen varias formas
de ordenar las palabras:

» Escribiendo con el teclado la frase completa. Aunque resulta mas incomodo es
interesante cuando se trata de practicar con la ortografia de las palabras,

sobre todo en el aprendizaje de idiomas.

* Pulsando sobre las palabras en el orden correcto. Es el método mas rapido y

cémodo para resolver esta actividad.

* Pulsando y arrastrando cada palabra a su lugar de destino. Es un método
visual pero resulta mas lento que el anterior.
El enunciado de la pregunta y la pista para llegar al resultado se muestran en

la parte superior. También se puede facilitar una pista mediante sonido.

Relacionar elementos. Actividad que consiste en organizar una serie de
palabras para ordenarlas correctamente. Existen variaciones de esta actividad en
la que se debe encontrar todos los términos de un grupo, como por ejemplo todos
los animales que son mamiferos, todos los que son aves etc. También configurar

el nimero maximo de intentos para superar cada actividad.

Objetivo: Repasar vocabulario y reconocer varias palabras de un mismos

género.

Crear cuestionarios tipo test. Actividad que consiste en contestar una serie
de preguntas encadenadas secuencialmente. El nimero de preguntas de cada
test se establece al crear la actividad. Es posible definir un test con un nimero
mayor de preguntas del que se presentan al usuario, de manera que estas

preguntas son elegidas aleatoriamente del total.

Esta caracteristica permite hacer test de forma que el usuario tenga la

percepcion de estar realizando actividades diferentes.

Las respuestas pueden establecerse de estos tipos:
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* De forma escrita.
» Seleccionando una respuesta de entre varias opciones. Estas opciones
pueden venir definidas mediante texto e imagenes.

» Seleccionando multiples respuestas de entre varias opciones.
Estas opciones pueden venir definidas mediante texto e imagenes.
Objetivo: Evaluar aprendizajes

Mapa interactivo. Actividad que consiste en definir sobre una imagen que
subimos (fotografia, mapa, esquema, etc.) Una serie de puntos que se identifican
con su nombre. Por ejemplo, se puede identificar los nombres de los rios sobre un
mapa, los huesos del cuerpo humano sobre un esqueleto, etc. Se puede
configurar la actividad para que esta pueda ser resuelta de 2 formas diferentes:

* La opcién mas sencilla es mediante clickar. En este modo se debe pulsar con

el ratén sobre las areas que nos indican en la parte superior.

* La otra posibilidad es escribir. Se debe pulsar sobre cada punto y a

continuacion escribir el nombre de la zona sobre la que se ha pulsado.

Objetivo: Profundizar en temas especificos, reconociendo correctamente el

vocabulario aprendido sobre las imagines.

Videoquiz. Los contenidos educativos que existen hoy en dia en la red son
infinitos, concretamente Youtube cuenta con un nimero muy elevado de videos con
una calidad didactica extraordinaria. Con esta actividad, se da un afiadido a dichos
contenidos, ofreciendo la posibilidad de intercalar preguntas sobre los videos. La
estructura de la actividad, estara definida por secuencias que estaran formadas por

un video, o parte de él, y una pregunta que se realizara al final de dicha secuencia.

Para definir las secuencias, se debe pasar por tres fases:

» Eleccion del video: Se puede utilizar el buscador, o si se conoce la URL

insertar directamente.
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» Eleccion de la secuencia sobre la que se realizara la pregunta.

» Definicion de la pregunta: Cada pregunta vendra definida por un enunciado, y

las respuestas pueden definirse de los siguientes tipos;

* De forma escrita, o escrita mas amplia.

+ Seleccionando una respuesta de entre varias opciones. Estas opciones

pueden venir definidas mediante texto e imagenes.

+ Seleccionando multiples respuestas de entre varias opciones. Estas

opciones pueden venir definidas mediante texto e imagenes.

Asi, la plataforma “Educaplay” cuenta con una gama de actividades para
desarrollar las diferentes capacidades en las diferentes areas del aprendizaje, un
magnifico ejemplo es el Videoquiz creado por un Educaplayer?, para reforzar las
habilidades de Listening y Reading en el area de inglés. Los alumnos tenian que
contestar nueve preguntas de opcion mdultiple cada cierto tiempo luego de

observar y escuchar la informacién de un video atentamente.
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2.3. Antecedentes de la investigacion
En Colombia el uso de las TIC en la educacion, ha sido de gran impacto gracias
al compromiso mancomunado de los ministerios de Educacion y TIC de tal manera
gue se estan realizando grandes cambios con la dotacion de tecnologia vy
capacitacion que asumen los desafios de la actual sociedad y que buscan no solo

promover sino potenciar una mejor educacion apoyada en la tecnologia.

‘Esa potencialidad no depende de las tecnologias mismas sino de los
modelos sociales y pedagogicos en las cuales se utilice” (Tedesco, 2005). Para
ello, es de vital importancia la promocion de experiencias de aprendizaje mas
creativas que incrementen los niveles educativos debido a los cambios que
generarian en los procesos y estrategias didacticas-pedagogica implementadas
por los docentes “en la partida” cuestion que tiene varias dimensiones. Aqui se
consideran solo tres aspectos: las diferencias de conectividad entre paises “la
brecha interna” es una nueva forma de exclusion social, hace referencia a las
desigualdades de acceso “en la partida” se refiere a las desigualdades en el
acceso a las TIC que tienen lugar dentro de los paises latinoamericanos. En este
capitulo se abordaran los diferentes estudios y autores que tanto a nivel nacional

como internacional estan relacionados con el tema de investigacion desarrollado.

2.3.1. Antecedentes internacionales

En el contexto internacional pueden destacar de manera directamente

relacionada con el uso de mediaciones tecnologicas para el aprendizaje:

Para la profesora Pompeya (2008) el objetivo del uso de las TIC es utilizar
diferentes recursos tecnologicos en el proceso de ensefianza y aprendizaje, en
funcidn de las nuevas tendencias hacia modalidades mixtas de aprendizaje que
sugieren poner a disposicion de los alumnos los medios adecuados para cada

necesidad educativa.

Metodologia y conclusiones. Se realiza un aporte a través de una propuesta

concreta de disefio e implementacién de un material hipermedial y el desarrollo
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de una experiencia piloto que incorpora el uso del material para un grupo de alumnos
testigo, proponiendo un plan de evaluacién sobre las implicaciones de esta
incorporacion, involucrando como destinatarios de esta evaluacion a docentes y
alumnos. Se propondran los indicadores para evaluar entonces el impacto en relacién

con los objetivos que se plantean en la elaboracion de este material.

La autora concluye que “la experiencia realizada ha permitido afirmar que los
alumnos estan abiertos y evidencian una mayor motivacion al incluir materiales en
diversos formatos, de acuerdo a las necesidades de cada tema a tratar. La modalidad
El b-Learning (distintas formas de aprendizaje: semi-presencial, aprendizaje mixto,
aprendizaje combinado y aprendizaje hibrido.) Exige el esfuerzo de los docentes de
analizar cuales son los mejores medios para ensefiar cada tema, exige diversificar y
flexibilizar el proceso de ensefianza y de aprendizaje. Pero, es un camino que vale la

pena cuando se ven los resultado” (p. 135)

Se aprecia que el uso de las TIC contribuye al fortalecimiento de las
habilidades de aprendizaje de los estudiantes, “estan abiertos y evidencian una
mayor motivacion al incluir materiales en diversos formatos”, por tanto es posible

gue el uso de TIC contribuya a fortalecer las habilidades lectoras.

Esta investigacion se presento en la Universidad de la Plata, La Plata, Argentina y
el motivo principal, ademas del trabajo de grado, fue presentar un balance general de

la importancia del uso de las TIC en los procesos educativos en general.

Analogamente Matute (2013) establece como objetivos conocer el uso de las
TIC en la ensefianza del inglés en los centros educativos publicos de educacion

media del casco urbano de la ciudad de Santa Barbara.

Metodologia y conclusiones. Esta basado en un enfoque cuantitativo de tipo
descriptivo, puesto que tiene como objetivo especificar las caracteristicas y rasgos
importantes de los docentes y alumnos de los institutos de educacion media de la
ciudad de Santa Barbara, al implementar las TIC como recurso didactico en la

ensefanza del inglés. Para cumplir todos los requerimientos de un estudio de
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calidad y coherente con el enfoque, se llevé a cabo siguiendo un procedimiento

de investigacion basado en un disefio de tipo no experimental.

Concluye que es importante recalcar que en base a los resultados obtenidos
en este estudio entre los recursos tecnolégicos mas utilizados estan la
radiograbadora, la television, y el proyector multimedia. Suponer que el uso de
este tipo de recursos mejora la calidad de los aprendizajes implica una vision de
expertos de la educacion; por lo que dependera del criterio utilizado tanto en la
seleccion de los recursos como en su uso, la orientacién en el manejo de estos

recursos por parte del docente es muy importante.

Es por ello la importancia de como implementarlos correcta y eficazmente.
Para una correcta contextualizacion de la frecuencia y la forma en que se utilizan
las TIC en los institutos de Santa Barbara, es necesario tener en cuenta que en la
mayoria de los centros, las aulas ordinarias no disponen de los recursos
tecnoldgicos; no cabe duda de que, la vinculaciéon del uso de las TIC a las

actividades de aprendizaje en la clase de inglés resulta todavia muy problemética.

Finalmente expone que existen limitaciones en las instituciones estudiadas,
con respecto a la aplicacion de las tecnologias de informacién y comunicacion en
el proceso de ensefianza en la clase de inglés, especialmente en aquellos
aspectos relacionados con los recursos disponibles y su implementacion
adecuada vy eficiente, por lo tanto, se deben considerar aguellos elementos que
son limitantes dentro del proceso de ensefianza en la clase de inglés, logrando,
de esta manera, que los mismos sean convertidos en verdaderas fortalezas y
evitar que sigan afectando el proceso educativo en la clase de inglés, en base a
los resultados, los estudiantes se ven motivados a participar mas en la clase de
inglés, cuando el docente hace uso de los recursos tecnolégicos, mejorando asi,

el proceso de aprendizaje y las practicas didacticas de los docentes.

Es razonable pensar que si el uso de las TIC contribuye al fortalecimiento de las

habilidades para el aprendizaje de una segunda lengua, lo ser& para el aprendizaje
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de la lengua materna, lo cual se espera de esta investigacion en el campo de la

lectura.

El profesor Fillipi (2009) se propone demostrar que las TIC; han contribuido
enormemente a mejorar las condiciones de vida de toda sociedad, afirma que
estan totalmente integradas, ya sea como herramienta para el trabajo, para el
estudio, con fines ludicos o simplemente como medio de comunicacion y concluye
a manera de introduccion que la escuela como institucion educadora debe

incorporarla a su curriculo.

Utiliza un método para la incorporacion de las TIC en el sistema educativo de
nivel basico y medio, realizando un estudio y andlisis de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion relacionadas con el aprendizaje, para ello
confecciona un instrumento de auto diagnostico que indique el nivel de utilizacién
de las TIC en la escuela el cual se complementa con un “sistema de indicadores
gue destaca las principales debilidades y fortalezas de la institucion en la

utilizacion de las TIC.” (p. 6)

El profesor plantea un solo objetivo: “Lograr un buen uso de las TIC en el
sistema educativo que apunte al mejoramiento de las actividades de ensefianza-
aprendizaje, conformando un método que muestre como incorporar las TIC en el
nivel basico y medio e indicando las distintas variables que entran en juego, las
posibles lineas de accion que se pueden adoptar, como aquellas alternativas que
posibilitan una educacion mas interactiva, acorde a las exigencias que nuestra

sociedad actual demanda” (p. 11)

Entre las conclusiones mas relevantes de su estudio se encuentran:

“No hay en las escuelas objeto de analisis, conocimiento sobre un plan rector
a largo plazo, que oriente a los diferentes actores de las instituciones educativas,
gue acciones seguir en el proceso de incorporacion de las TIC en la formacion
pedagdgica diaria. Se deriva a partir del bajo indice de incorporacion de TIC

detectado en el area curricular.
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Existe poca disponibilidad de recursos tecnoldgicos dentro del horario lectivo

como fuera del mismo.

Insuficiente cantidad de computadoras por alumnos, utilizadas con fines
pedagdgicos, exigua competencia digital en los diferentes actores que conforman

la institucion educativa, directivos, docentes y administrativos.

Escaso uso de las nuevas herramientas tecnoldgicas, que permiten la

comunicacion entre la escuela y los diferentes actores que por ella transitan.

Escaso uso de las nuevas herramientas tecnoldgicas, que permiten la
comunicacion entre diferentes escuelas y entre éstas y la coordinacion central.”

(p. 106)

Se puede afirmar que a pesar de que se demuestra que el escaso uso de las
herramientas tecnoldgicas no ayuda al fortalecimiento de las habilidades que se
pretenden fortalece, si lo podran hacer aquellos que superen esos inconvenientes
y usen estrategias como las plataformas educativas. La tesis es presentada en La
Plata, Argentina y su motivo principal, es indagar sobre las posibilidades reales
del mejoramiento de las relaciones del entorno educativo entre docentes,

estudiantes y sector educativo.

De igual forma Gamez (2009) manifiesta que su trabajo explora las
caracteristicas de esta nueva sociedad de la informacion y su influencia en la
educacion y en las nuevas estrategias formativas. Aclara que el principal objetivo
ha sido la busqueda de la mejora de la calidad de los procesos de ensefanza-
aprendizaje en estos contextos practicos y el fomento de la adquisicion de
competencias profesionales por parte del alumnado. Usa el método cualitativo,
descriptivo, pues todo el proceso de recogida y andlisis de datos para la

evaluacién de esta experiencia de campo” (P. 21)

El objetivo general de esta investigacion es mejorar la calidad del periodo de

practicas usando el entorno virtual de formacion Aula Web.
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La plataforma Aula Web ha ido evolucionando y adaptandose a las
necesidades cambiantes del proceso de formacion y seguird en esa linea de

continua mejora en el futuro.

La mayoria de los estudiantes cuentan con los recursos adecuados para
poder acceder facilmente a la experiencia que se proponen: acceden a Internet
desde su propia casa principalmente y cuentan en su computador de trabajo con
todas las herramientas necesarias para poder desarrollar un modelo de formacion

semi-presencial.

El perfil general de los estudiantes de educacion es el de un estudiante que
controla y utiliza habitualmente las TIC principalmente en su trabajo diario. Ademas
les sabe sacar todo el partido como herramientas de busqueda de informacion y para
facilitar las comunicaciones, y como pasatiempo en su ocio y tiempo libre. Sin
embargo el uso de las TIC como herramienta de formacion es uno de los que menos
extendido est& entre ellos. Parece ser que aunque en otros aspectos han asimilado
bastante bien la incorporacion de las TIC en sus acciones, en la vertiente formativa

no se ha hecho tan notorio el impacto de las nuevas tecnologias.

Tal vez esta es la investigacion que se acerca mas al proceso que se desea
desarrollar con nuestra investigacion, el uso de Internet ayuda considerablemente a
mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje, solo que se deben escoger muy

bien los portales y hacer un seguimiento riguroso de los procesos y actividades.

Por otra parte Del Vasto (2012), afirma que se hacen grandes esfuerzos para
atender las nuevas demandas de una sociedad mas informada. Se parte del uso
de las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) en el aula de clase,
identificando los factores que influyen en el proceso ensefianza-aprendizaje” (p.

122).

Propone, ademas, como pregunta detonadora, la siguiente: ¢puede
considerarse la utilizacion de las TIC en el aula como un potencial? De ser asi,

¢cuales son los factores que han promovido o frenado el uso de las TIC?
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Y plantea que el objetivo de su escrito es caracterizar las variables contextuales y

comportamentales del uso de las TIC en el aula de clase, a nivel de bachillerato.

Su trabajo se basa en procedimientos metodoldgicos del disefio de una encuesta
en dos institutos de titularidad publica bilinglie espafiol-inglés, dependientes de la
Conserjeria de la Comunidad de Madrid en Espafia; y en la revisién de la literatura

asociada con el rol de las nuevas tecnologias en pedagogia.

En este trabajo la autora concluye que “Dependiendo de la forma como se
implementen, las TIC pueden tener un impacto que facilite o restrinja su uso;
especificamente en los casos donde los estudiantes poseen una brecha digital, se
constituye en un factor de desigualdad. Esto lleva a reflexionar sobre la forma
como se deben aprovechar las TIC, para que éstas sean implementadas en favor

de la comunidad y no en su contra.”

Se aprecia que si se logra vencer la brecha digital, es posible aumentar los logros
en las diferentes areas del conocimiento apoyados con el uso de TIC. La tesis en
mencion se presentd en la Universidad de Granada - Espafia y su motivo ademas de

los objetivos explicados, fue acreditar el titulo de doctorado en educacion.

2.3.2. Antecedentes nacionales

En el ambito nacional es importante resaltar ciertas investigaciones muy

interesantes en algunos fundamentos de procesos de investigacion como:

La profesora Rozo (2017), propone como objetos principales del uso de TIC para
competencias cientificas en estudiantes de tercer grado de la escuela El Lucero en el
municipio de Fusagasuga, utilizando herramientas tecnoldgicas como objetos
mediadores del aprendizaje. Rozo, realiza su trabajo con la intencién de contribuir al
fortalecimiento de competencias cientificas, especificas del areas de ciencias
naturales, identificar, indagar y explicar, en estudiantes de tercer grado, quienes usan
herramientas tecnolégicas como objetos mediadores del aprendizaje. La propuesta

se puntualiza en el desarrollo de experiencias tipo laboratorio, que
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buscan potenciar habilidades principalmente en cuanto a la elaboracién de hipétesis,

ejecucion y analisis de procedimientos, y redaccion de conclusiones y socializacion.

Tiene en cuenta los elementos del método cientifico en el desarrollo de tres tipos
de experiencias (iniciacion, profundizacion y aplicacion) a través de las cuales se
logra explorar y describir los procesos cognitivos relacionados con el desarrollo de
competencias cientificas, que los estudiantes van poniendo de manifiesto. Entre los
resultados obtenidos podemos destacar: la vinculacibn de las herramientas
tecnoldgicas que atraen el interés de los nifios; el uso de las tabletas digitales y las
aplicaciones que se utilizaron durante el desarrollo de las guias; la cualificacién
progresiva en las habilidades cientificas de los estudiantes con el paso de un tipo de
experiencia a otra, el trabajo colaborativo, el respeto por la opinién del otro, el

cuidado por los elementos de trabajo y la motivacion por el aprendizaje.

La metodologia usada por Rozo en su investigacion esta enmarcada en el
paradigma cualitativo, de tipo descriptivo, por cuanto se busca explorar y
describir, los procesos cognitivos relacionados con el desarrollo de competencias
cientificas, que los estudiantes van adquiriendo a medida que se avanza en el

desarrollo de experiencias tipo laboratorio, especificamente en cuanto a:

+ Elaboracion de hipétesis,
* Ejecucién y analisis de procedimientos y,

* Redaccion de conclusiones y socializacion.

Estos procesos, se fundamentan en el seguimiento del método cientifico, que
muestran una serie de procedimientos mediante los cuales el estudiante, observa,
propone, analiza, describe, concluye y socializa su experiencia y los aprendizajes
adquiridos. De este modo se pretende, iniciar al estudiante en el planteamiento de
preguntas y procedimientos para buscar, organizar e interpretar informacién
relevante que puedan dar respuesta a esas preguntas, a traves de la interaccion
con ambientes virtuales, y, desarrollando a su vez, las competencias basicas del

area de ciencias naturales: identificar, indagar, y explicar.
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A pesar de que la profesora Rozo, centra su trabajo de investigacion en el
fortalecimiento de competencias cientificas, es de resaltar que lo hace con nifios y
nifas de la escuela primaria escogiendo muy rigurosamente los instrumentos y
actividades a seguir apoyados con el uso de TIC. Esta tesis se presenta en la
Universidad Nacional de Colombia como requisito para acreditar el titulo de

Magister en educacion con énfasis en Ciencias Naturales.

Diaz (2013) realiz6é un trabajo de investigacion con nifios estudiantes del grado
quinto de primaria del Colegio Francisco San Juan, del corregimiento de Turbay,
municipio de Surata, Santander Colombia, donde se definieron las nuevas
competencias para el nuevo curriculo con la incorporacion de las TIC en el area de
espafiol. La poblacién referente fue los estudiantes del grado quinto de primaria, dos
docentes y el rector del colegio. El objetivo de este trabajo es identificar las nuevas
competencias del estudiante en el nuevo plan curricular con insercion de las TIC en el
area del conocimiento de espafiol en el Colegio Francisco San Juan Cofrasan del

Corregimiento de Turbay, municipio de Surata. Santander.

Conclusiones y metodologia. El tipo de investigacion fue la descriptiva
exploratoria no transversal, guiado por la metodologia cualitativa con un enfoque
tipo Hermenéutico. La profesora plantea como conclusiones: Dentro de las
nuevas competencias del estudiante con la incorporacion del uso de las TIC,
especificamente para el caso de estudiantes del area del espafiol del grado quinto
primaria del Colegio Francisco San Juan de Surata, se destacan: la competencia
tecnoldgica y digital, la competencia de aprender a aprender, de conocimiento e
interaccién con el mundo fisico y ciudadana; y continlan vigentes competencias
ya identificadas dentro de los lineamientos del MEN como: la competencia

comunicativa asi como la competencia profesional en el docente.

Esta investigacion tambien se acerca al propésito de la nuestra al proponer el
uso de TIC en el area de espafiol, sin embargo lo hace en términos generales,

nosotros lo enfocaremos al aspecto de fortalecer la habilidad lectora.
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Rosas (2010) y Vargas, proponen mostrar la incidencia de la aplicacion de
tecnologias, en particular el uso del tablero digital, en el Colegio Liceo de
Cervantes. Proponen como referente tedrico tres ejes transversales en directa
relacion con el propésito del trabajo: el proceso ensefianza-aprendizaje, la nocion

de TIC aplicada al campo educativo, y el aprendizaje significativo.

La estrategia metodolégica que propone esta enmarcada en los principios
metodoldgicos del paradigma cualitativo de investigacion, desde donde se realiza el
andlisis de la aplicacién de TIC en el aula en el Liceo de Cervantes y su contexto
particular, donde los docentes y los estudiantes estan interrelacionados y se afectan
entre si lo que permite hacer una comprension holistica del fendbmeno que se busca
tratar; el analisis de incidencia partié de la experiencia de docentes y estudiantes de
los grados primero y segundo de primaria del Colegio Liceo de Cervantes,
encontrando que para ellos el uso de tecnologias es una necesidad que se acopla a
las exigencias de la vida moderna, maxime cuando los estudiantes traen una
estructura cognitiva en cuanto al uso de esas tecnologias, aunque el uso del tablero

digital debe ser visto como un medio antes que como un fin en si mismo. (p.4, 5)

El objetivo general trazado para esta investigacion es analizar la incidencia de
la incorporacién del tablero digital en los procesos de ensefianza y aprendizaje en

la comunidad educativa del Colegio Liceo de Cervantes.

Las autoras son claras en exponer como resultados de la investigacion al afirmar:
‘La implementacion del tablero digital incide significativamente en los procesos
ensefianza aprendizaje en la medida que exige tanto de docentes como de alumnos
una reestructuracion de la estructura cognitiva; en los primeros, en la medida que se
acepta la inclusion de una herramienta que como medio posibilita la atencion de los
estudiantes, dado el caracter integrador entre imagen y sonido, asi como elemento
gue favorece la integracion significativa de contenidos a saberes que los estudiantes
traen desde el hogar; es en este ultimo sentido que la estructura cognitiva de los

estudiantes debe cambiar, ya que la simple aplicacion de una
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herramienta no favorece el proceso ensefianza-aprendizaje, si no esta mediada
por un docente capacitado en su uso, que permita entrever en los estudiantes la
favorabilidad de la herramienta en el quehacer pedagdgico con implicaciones de

contenido. (p. 63)

Con respecto a la importancia de los procesos educativos asistidos por las TIC
Montafo (2015) plantea que “los procesos educativos asistidos por tecnologia,
especialmente los de aprendizaje en la formacion ciudadana tienden a mejorar el
ambiente escolar dada la problemética de convivencia suscitada dentro del plantel
educativo” (p. 12). El profesor Edwin establece como objetivo estructurar una
propuesta estratégica educativa mediante ambientes de aprendizaje apoyados con
TIC para la formacion ciudadana y de convivencia en estudiantes de grado décimo y

undécimo del Colegio CEDID Ciudad Bolivar Jornada Tarde. (p.41)

Las conclusiones a las que llega con respecto a las hipoétesis planteadas

establecen:

“ Se demostré que los estudiantes requieren de herramientas y habilidades
para la busqueda de la informacién relevante para su formacion, ellos pudieron
acceder a la red Internet y extraer en ella informacién que luego analizaron e
indagaron en forma critica en blsqueda de veracidad, cuestionando e
interpretando la intencién de quienes suministran la informacién. En la Internet los
estudiantes conocieron algunas aplicaciones que les pudieron aportar en su
formacion, también con ella comprendieron que este es un medio de

comunicacion muy importante que se debe utilizar con ética y responsabilidad.

En cuanto a la participacion los estudiantes aprendieron los alcances de las TIC
para desarrollar distintos procesos sociales y demostraron que en este ambiente y en
su interaccion se pueden desarrollar competencias basicas socio-cognitivas en
colaboracién con otras personas, asi las interacciones que se dieron entre los
estudiantes por medio de herramientas TIC lograron demostrar que la red puede ser

un espacio propicio para el aprendizaje ya que permite que los estudiantes
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no solo estén motivados mientras aprenden sino que generan nuevas formas de

comunicarse y de interactuar con sus compaferos.” (p. 216).

Se evidencia la importancia de saber escoger las herramientas tecnoldgicas
para potenciar las competencias en las diferentes areas del conocimiento, cuando

esto se logra, los resultados son mas satisfactorios.

Los profesores Dussan (2016) y Pautt, establecen como objetivos para el uso
de las TIC estudiar la factibilidad de la aplicacion de la ensefianza mediante el uso
de las nuevas tecnologias como el software educativo, ambientes virtuales de
aprendizaje y hardware ad hoc, en los procesos de aprendizaje de las diferentes

areas para hacer de la ensefianza una practica pedagogica didactica” (p.23).

El método que utilizé fue el cualitativo de tipo descriptivo y se enmarca en un
disefio factible de aplicacion en los colegios Adventistas de la Unién Colombiana del
Sur, con un Universo poblacional lo representan 241 docentes de 22 instituciones
educativas que hacen parte de la Union. La muestra que se empleé en la
investigacion fue no probabilistica. Los investigadores eligieron 10 de las 22
instituciones de la Unién, cuya caracteristica comldn es que cuentan en su totalidad
con los ciclos educativos de la basica primaria, basica secundaria y media, y ademas,

gue representan cada uno de los campos que hacen partes de la Unién” (p.11).

Dussan y Pautt concluyen “mediar la ensenanza por las TIC en las
instituciones educativas es tendencia global. Realizar implementacion tal en las
instituciones Adventistas de la Union Colombiana del Sur, es contextualizar los

procesos enseflanza aprendizaje a la realidad social y educativa del ahora.

Su aplicacion en las instituciones, estaria en concordancia, y reforzaria el
concepto de relevancia e implicacion positiva sobre el rendimiento académico de

los estudiantes, emitido por docentes de las instituciones del campo.

Ademas permitiria ampliar los conocimientos que tienen los docentes en el

uso de las TIC en el aula, suplir las necesidades de desarrollo de competencias
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tecnoldgicas, y mejorar sus perfiles académicos y profesionales de cara a la

educacion del siglo XXI.” (p.92)

Aunque esta investigacion se propone explorar las diferentes formas en que
se pueden superar los obstaculos para la adquisicion de habilidades
computacionales, se evidencia que el uso de TIC ayuda o enriquece el bagaje
académico de los estudiantes, motivandonos y mostrando un camino nuevo para

ellos en la adquisicién de conocimiento.
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2.4. Bases legales
Teniendo en cuenta que la Constitucién Politica de Colombia traza en su
articulo 67, que la educacion se concibe como un derecho de la persona y un
servicio publico que tiene una funcion social con ella se busca el acceso al
conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y valores de la
cultura. Esta educacion a la cual tenemos derecho tendra como finalidad formar a
verdaderos ciudadanos basado en el respeto a los derechos humanos, la pazy a
la democracia; como también en la practica del trabajo y la recreacion, para el

mejoramiento cultural, cientifico, tecnoldgico y para la proteccion del ambiente.

De acuerdo con la ley 115 de 1994 los estandares (Criterio claro y de dominio
publico que permite valorar si la formacion de un estudiante cumple con las
expectativas sociales y nacionales de calidad en su educacion) y los lineamientos
curriculares de Lengua Castellana (directrices generales sobre el curriculo; son la
filosofia de las areas), se pretende fortalecer la construccién de la comunicacion
significativa verbal y no verbal, en la que escuchar, hablar, leer y escribir toman

sentido en los actos de comunicacion.

Estos planteamientos se sustentan en la primera parte del Art. 1° que dice “La
educacion es un proceso de formacién permanente, personal, cultural y social que
se fundamenta en una concepcién integral de la persona, de su dignidad, de sus
derechos y sus deberes”. Es claro que, el Proyecto Educativo Institucional es el
horizonte de trabajo hacia el cual debe tender toda institucion. Esto indica una
reformulacion de una filosofia institucional que funde toda la corporacion y de
sentido conceptual y organizacional a la cotidianidad pedagodgica, educativa y

gerencial con el fin de lograr una formacion integral.

2.5. Bases teoricas
¢, Qué son las TIC? Gonzélez, G. (1996), hace referencia a la nuevas tecnologias
de la informacion y la comunicacion como el conjunto de procesos y productos

derivados de las nuevas herramientas informéticas (Hardware y software) que nos



55
dan soporte de la informacion y que ademas funcionan como canal de
comunicacion, relacionado con el almacenamiento, procesamiento y transmision

digital de la informacion.

Cabero (1996), destaca las principales caracteristicas que distinguen las
nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién, inmaterialidad,
interactividad, instantaneidad, innovacion, elevados parametros de calidad de

imagen y sonido, automatizacion, interconectividad, digitalizacion.

Conjuntamente con la aparicion de las computadoras se produjo una gran
automatizacion de las tareas que se realizaban en forma rutinaria y repetitiva. Los
computadores personales (en adelante PC) se utilizan principalmente como medio
de procesamiento y almacenamiento de informaciéon en entornos de oficinas. A
partir de la instauracion de las redes informaticas, incrementaron su funcionalidad
como herramienta de comunicacion, posibilitando el acceso a servidores remotos

gue ofrecen distintos tipos de servicios.

El ejemplo mas claro es Internet - red de redes - que permite la comunicacion
entre personas a través de PC interconectados, a través de protocolos de
comunicacion IP, utilizando programas con distintas funcionalidades, para el
intercambio de informacién digitalizada. Segun Bartolomé (1996), las nuevas
tecnologias estan promoviendo una nueva vision del conocimiento y del aprendizaje.
Sin duda en éste cambio estan incluidos los roles desempefiado por las instituciones,

los distintos actores que la conforman, y el proceso de ensefianza/aprendizaje.

Las NTIC presentan nuevos desafios a todo el sistema educativo. Se produce
un cambio en el entorno de ensefianza aprendizaje, de un Unico modelo de
ensefianza tradicional de formacion, donde el aula esté integrado por el profesor
como unico interlocutor y duefio del conocimiento a distribuir en presencia de sus
alumnos, a un modelo mediado por las tecnologias, donde los estudiantes tienen
una participacion activa en entornos educativos virtuales que se implementan a

través del uso de las redes de computadoras.
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La clase magistral del profesor frente a un conjunto de alumnos es reemplazada
por el trabajo grupal de alumnos en colaboracion y con ayuda del docente virtual.
Frente a este cambio de entorno educativo, se configuran nuevos roles para todos los

agentes que intervienen; profesores, alumnos, directivos y padres.

Se conforma un nuevo modelo de comunicacion, de la palabra oral del
docente en presencia del grupo de alumnos, a la palabra mediada por las
herramientas tecnoldgicas que nos ofrece Internet, a través del Chat, Mail, foros,
listas de discusion, plataformas educativas, etc. Surgiendo distintos tipos de
aprendizajes. Jonassen sustenta que las TIC pueden proporcionar apoyo para los

siguientes tipos de aprendizaje (Jonassen, p.99):

Aprendizaje Activo: los estudiantes participan procesando inteligentemente
la informacion. Son responsables de los resultados y utilizan el computador como
herramienta para adquirir conocimiento o para aumentar su productividad con el

fin de alcanzar esos resultados.

Aprendizaje Constructivo: los estudiantes integran las ideas nuevas a su

acervo de conocimientos previos, dandoles sentido y significado.

Aprendizaje Colaborativo: los estudiantes trabajan en una comunidad de
aprendizaje en la que cada miembro realiza su contribucién tanto para alcanzar
las metas establecidas por el grupo, como para maximizar el aprendizaje de los
otros. Utiliza la computadora para realizar conferencias o usa el software que

apoya el trabajo en equipo.

Aprendizaje Intencional: los estudiantes estan tratando de alcanzar logros y
objetivos claros en el conocimiento. Las computadoras ayudan a los estudiantes a
organizar sus actividades y a utilizar el software que les facilite alcanzar los logros

y objetivos que se han propuesto.

Aprendizaje Convencional: los estudiantes se benefician por pertenecer a

comunidades constructoras de conocimiento, en las que sus miembros se
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enriquecen con el intercambio permanente de ideas y de conocimientos. Internet,
correo electrénico y las videoconferencias permiten expandir estas comunidades

constructoras de conocimiento, mas alla de las paredes del aula.

Aprendizaje contextual: los estudiantes llevan a cabo tareas o proyectos que
tienen que ver con situaciones de la vida real o donde estas son simuladas
mediante actividades enfocadas a la solucion de problemas. El software para
hacer simulaciones permite reconstruir escenarios que puedan ser analizados por

los estudiantes.

Aprendizaje Reflexivo: los estudiantes hacen una reflexion de los procesos que
llevaron a cabo y de las decisiones que tomaron buscando articular lo que han
aprendido. Como resultado, pueden utilizar las computadoras como herramientas

para enriquecer el conocimiento y para demostrar sus conocimientos.

Las TIC y la ayuda del docente en el proceso educativo. En tal sentido, el
docente debe ser capaz de evaluar el uso de las redes, el software educativo, los
multimedios, la Internet, la web y los entornos virtuales, para apoyar las
actividades de aprendizaje, recordando que el principal “actor” en el proceso de
aprendizaje es el estudiante, quien puede alcanzar un Optimo rendimiento y
desempeiio estudiantil con el buen uso de las TIC y la ayuda del docente, como

guia, tutor o facilitador del proceso.

Segun Cabero (1998) “La introduccién de cualquier tecnologia en el contexto
educativo requiere, necesariamente, de actitudes favorables hacia las mismas por
parte del profesor y de una capacitacion adecuada para su incorporacion en su
practica profesional”. Esto lleva a pensar en que, para el adecuado uso de las TIC
en el ambito educativo, es necesario considerar dos vertientes; la primera de ellas
orientada hacia la actitud del individuo en el uso de las TIC y el rechazo al cambio
gue éstas representan y, la segunda asociada a la necesidad de capacitar en el
uso de las TIC, esta capacitacion, puede contrarrestar, en gran medida, el

rechazo hacia las TIC y lograr una actitud positiva en torno a su uso.
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Segun, Miradito “los nuevos adelantos tecnoldgicos llevan a nuevas aplicaciones

y, posiblemente a una gran variedad de implicaciones... La tecnologia digital
continuara teniendo un papel clave en nuestros futuros sistemas de comunicacion, el
universo de medios personales continuara expandiéndose...” (Miradito, 1998 p. 397).
En este orden de ideas, se observa la gran utilidad que les proporcionan las TIC tanto
a los docentes como a los estudiantes a través de materiales y recursos tecnoldgicos,
gue le permiten ampliar conocimientos, logrando de esta manera abrirle una ventana

al mundo del conocimiento y de la informacion.

Dentro de esta perspectiva resulta indudable la apropiacién de las TIC por
parte del docente, acompafado este proceso de planes de formacion que le
permitan ser reflexivo en la accion y en la cotidianidad del aula; con una nueva
vision del quehacer educativo como actor en la busqueda y construccion colectiva
del conocimiento. Segun Villasefior (1998) y Simonson, Smaldino, Albrint &
Zvacek (2000) lo importante de una educacion basada en medios tecnolégicos, es
gue el profesor antes de tomar una postura al respecto, decida con base en sus
conocimientos y experiencias, como serd la interaccion de sus estudiantes con la

tecnologia en su préctica cotidiana (p.7).

Para Cabero las TIC: “En lineas generales podriamos decir que las nuevas
tecnologias de la informaciéon y comunicacién son las que giran en torno a tres
medios basicos: la informatica, la microelectronica y las telecomunicaciones; pero
giran, no solo de forma aislada, sino lo que es mas significativo de manera
interactiva y de conexion reciproca, lo que permite conseguir nuevas realidades

comunicativas” (Cabero, 1998 p. 198).

Desde tal perspectiva Mujica (2000) considera que el avance tecnolégico de la
informatica, la computacion, y las telecomunicaciones, incorporaron en las
organizaciones un enfoque diferente al habitual para acceder al conocimiento,
flexibilidad, interactividad, economia, rapidez, independencia, comunicacion y

desarrollo.
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Es un novedoso prototipo impulsado por la plataforma tecnolégica, como lo
refieren Negroponte (1996) y Gates (1997), se trata de la integracion de las redes
de teléfonos, television, cable, radio, computacién e Internet, las cuales logran la
circulacion de toda la informacién y comunicacién, fundamental para satisfacer las

necesidades de las organizaciones y garantizarles un futuro sustentable.

Las TIC, segun Gil (2002), constituyen un conjunto de aplicaciones, sistemas,
herramientas, técnicas y metodologias asociadas a la digitalizacion de sefiales

analdgicas, sonidos, textos e imagenes, manejables en tiempo real.

Por su parte, Ochoa y Cordero (2002), establecen que son un conjunto de
procesos y productos derivados de las nuevas herramientas (hardware y
software), soportes y canales de comunicacién, relacionados con el

almacenamiento, procesamiento y la transmision digitalizada de la informacién.

Asimismo, Thompson y Strickland, (2004) definen las tecnologias de
informacién y comunicacién, como aquellos dispositivos, herramientas, equipos y
componentes electrénicos, capaces de manipular informacion que soportan el

desarrollo y crecimiento econémico de cualquier organizacion.

Cabe destacar que en ambientes tan complejos como los que deben enfrentar
hoy en dia las organizaciones, sélo aquellos que utilicen todos los medios a su
alcance, y aprendan a aprovechar las oportunidades del mercado visualizando

siempre las amenazas, podran lograr el objetivo de ser exitosas.

La concepcion moderna de las tecnologias de informaciéon y comunicacion
afirma Gil (2002), comprende aplicaciones, sistemas, herramientas, técnicas y
metodologias asociadas a la digitalizacion de sefales analdgicas, sonidos, textos

e imagenes, manejables en tiempo real.

Asimismo se relaciona con equipos de computacion, software, telecomunicaciones,
redes y bases de datos, lo que permite destacar que la evolucién del proceso humano de

recibir informacion y comunicarse, esta estrechamente relacionada
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con la evolucion tecnoldgica, pues trae consigo transformaciones a nivel comercial,

educativo, cultural, social y econémico, por su caracter global, accesible y universal.

Atendiendo a estas consideraciones, Murelaga (2001), sostiene, que las
tecnologias de informacién y comunicacion representan un aporte significativo en
los procesos de produccion, educacidén, gestion y gerencia dentro de las

organizaciones.

Las tecnologias de informacion y comunicacion, han sido el catalizador de las
transformaciones en los procesos socio econémicos y han permitido la presencia de
la sociedad de red (Castells, 2000). De igual forma, gracias al desarrollo de estas
tecnologias, el mundo volvera a ser el mismo, donde el movimiento y la accién se han
multiplicado en forma exponencial, generando mdltiples dimensiones, que dan

sustento a un universo cuya vida social tiene el epicentro en la informacion.

Ante esta realidad, Galindo (2002), afirma, que el futuro sera mas colectivo de
lo imaginado, y ante tal posibilidad, sélo habra prosperidad si se es capaz de
desarrollar la mas grande aventura humana, la conexion global basada en la

configuracion del universo de la comunicacion.

Algunas de las caracteristicas distintivas de las TIC son: la inmaterialidad,
interactividad, los procesos en tiempo real e innovacién. Para Ochoa y Cordero
(2002), estos elevados parametros de calidad de imagen y sonido, influyen sobre
los procesos mas que los productos, asi como la interconexion y la diversidad,
conllevando a los gerentes en las organizaciones a desarrollar competencias en el

manejo, crecimiento y explotacion de las ventajas que éstas proveen.

La inmaterialidad es una caracteristica basica de las TIC, y se puede entender
desde una doble perspectiva, su materia es la informacién y la posibilidad que

algunas de ellas tienen para construir mensajes sin referentes.

Los autores refieren que las TIC generan y procesan informacion, como en el

caso de la utilizacién de la informética, facilitan el acceso a grandes masas
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en periodos cortos, poseen codigos linguisticos diferentes, asi como también

transmiten informacién a destinos lejanos con costos menores en tiempo real.

La interactividad también constituye una caracteristica significativa que la
diferencia de otros medios de comunicacion, Joyanes (1997), sostiene que la
mayoria convierte al usuario en un mero receptor de mensajes elaborados por
otros, no permitiéndole la interferencia con el mensaje disefiado y teniendo que

ser observado y analizado en la secuencia prevista por el autor.

Considera, que las tecnologias de informacion y comunicacién, contribuyen con el
usuario, no solo a elaborar mensajes, sino que ademas, puede decidir la secuencia
de informacion por seguir, establecer el ritmo, cantidad y profundizacion de la
informacion que desea, y elegir el tipo de cddigo con el cual quiere entablar
relaciones de informacion. Todo ello, dentro de méargenes que pueden ir desde la

libertad absoluta, hasta limites prefijados por el disefiador del programa.

Una de las demandas de la cultura occidental, sin entrar en su valoracion, es
recibir la informacion en las mejores condiciones técnicas posibles y en el menor

tiempo permitido, preferentemente en tiempo real. Montaner (2001).

Estas demandas pueden alcanzarse con las nuevas tecnologias, ya que
permiten la instantaneidad de la informacién, rompiendo las barreras temporales y
espaciales de naciones y culturas, como lo hace la comunicacion satelital. En
principio, cualquier tecnologia tiene como objetivo el mejoramiento, cambio y
superacion cualitativa y cuantitativa de la tecnologia anterior, y por ende, de las

funciones que ésta realizaba.

Otra de las caracteristicas distintivas segun Ochoa y Cordero (2002), son los
parametros que poseen en calidad técnica de imagenes y sonidos. No soélo se
trata de utilizar informacion mas rapida y transportarla a lugares lejanos, sino

también que la calidad y confiabilidad de la informacion sea elevada.

Estas potencialidades son posibles gracias a la digitalizacion de la
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informacion, se refiera ella a una imagen fija, en movimiento, a sonidos, o datos.
La digitalizacion segun Cuesta (1998), consiste en transformar la informacion
codificada analégicamente, en codigos numéricos que permitan la manipulacion y

la distribucién méas facilmente.

El paradigma de las nuevas tecnologias son las redes informéticas. Los
computadores aislados ofrecen gran cantidad de posibilidades, pero conectados
en redes, incrementan su funcionalidad en varias 6rdenes de magnitud. En
relacibn a la conformacién de redes Montaner (2001), sefiala que los
computadores no sélo sirven para procesar informacion almacenada en soportes
fisicos en cualquier formato digital, sino también como herramientas para acceder
a informacion, recursos y servicios prestados por computadoras remotos, como
sistemas de difusion de la misma, y como medio de comunicacién interactiva

entre los seres humanos.

Por su parte, Pablos (2006), refiere que Internet es la red de redes, y que no es
un medio de informacién en el sentido de masas, sino un medio de comunicacioén, en
el concepto de via de comunicacion, una red que lleva a los usuarios desde sus
monitores de estudio o trabajo, hasta los bancos de datos abiertos, y a la espera de
la visita de los cibernautas. Aunque las nuevas tecnologias se presenten como
independientes, Ochoa y Cordero (2002), citan que tienen altas posibilidades de
interconexiones, es decir, de formar una nueva red de comunicacién, de manera que
se refuercen mutuamente, y que eso lleve a un impacto mayor que las tecnologias de

informacion y comunicacion utilizadas individualmente.

El periodo propio de aprendizaje, en consecuencia, se va ampliando
potenciando el aprendizaje a lo largo de toda la vida. “La Educacion encierra un
tesoro”, informe de la UNESCO realizado por la Comision Internacional sobre la
Educaciéon para el siglo XXI, por Delors (1996), recoge multitud de referencias
sobre el papel que las nuevas tecnologias de la informacién y de la comunicacion

pueden desempefiar en la educacion del siglo.
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Plantea que las nuevas tecnologias han hecho entrar a la humanidad en una
era de comunicacion universal: eliminando las barreras, contribuyendo
poderosamente a forjar las sociedades del mafana que, a causa de ello no

responderan a ningin modelo del pasado.

Sefiala que la Comisién recomienda que todas las posibilidades que entrafian
las nuevas tecnologias de la informacion y de la comunicacién se pongan al

servicio de la educacion y la formacion.

El desarrollo de estas tecnologias, cuyo dominio permite un enriquecimiento
continuo de los conocimientos, debe contribuir en particular a que se reconsideren
el lugar y la funcién de los sistemas educativos en la perspectiva de una

educacion prolongada durante toda la vida.

El informe Delors plantea la educacion durante toda la vida, la formacion
constante como llave de acceso al siglo XXI apoyada en cuatro pilares basicos:

aprender a vivir juntos, aprender a conocer, aprender a hacer y aprender a ser.

Esta nueva situacién ha permitido que una gran parte de la poblacion que
antes no tuviera acceso a la educacion, al conocimiento, ahora si lo tenga. Es asi
como la UE considera una de las metas mas importantes favorecer que los datos,
la informacion y el conocimiento constituyan una base soélida sobre la que asentar
todos los procesos reflexivos y todos los procesos de toma de decisiones, con el

fin de mejorar la calidad de todos los aspectos de la vida (UE, 2000).
El aprendizaje apoyado en las NTIC permite un mayor grado de flexibilidad:

Aumento en las ofertas y posibilidades educativas — formales y no formales -
Posibilidad de eleccion real por parte del estudiante — cuando, cdmo, donde estudiar
La ensefianza Online se configura como una de las realidades educativas del futuro:
oferta educativa bajo demanda, adaptacion de los procesos de ensefianza a los

ritmos de aprendizaje, a la disponibilidad horaria y espacial de los alumnos.
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El acceso a la informacion se vera aumentado exponencialmente generando
la necesidad de nuevas competencias; del aprendizaje de la busqueda y
localizacion de la informacion pasaremos a la necesidad de destrezas que

permitan su seleccion e interpretacion.

El incremento de la informacién sera no soélo cuantitativo sino cualitativo;
informacion que podra adaptarse a las necesidades y caracteristicas de los
usuarios. Un elemento clave en las posibilidades de las NTIC en la educacion, y
objeto de la presente tesis es la capacidad de interaccion de estos medios junto a
los otros elementos implicados en el acto didactico; tanto en situaciones de
aprendizaje colaborativo como de autoaprendizaje. La calidad de la interaccion

determinara la calidad del aprendizaje gracias a la utilizacién de estos medios.

Algunos de los roles y funciones a adoptar por los docentes en el disefio,
implementacion y evaluacion de procesos de ensefianza-aprendizaje en entornos
virtuales son (Gisbert, 2002): - Consultores de informacion - Colaboradores en
grupo - Facilitadores del aprendizaje - Generadores criticos de conocimiento -

Supervisores académicos.

Efectividad de las TIC. En este sentido, al preguntarse por la “efectividad de
las TIC”, parece razonable definir primero: ;de qué tipo de TIC estamos

hablando? y ¢ qué tipo de uso es el que se busca medir?

Al mantener la pregunta a nivel general se corre el riesgo de perder

oportunidades de tecnologias y usos especificos que pueden ser efectivos.

Desde una perspectiva general, McFarlane sefiala que actualmente las TIC
son vistas de tres maneras: como un conjunto de habilidades o competencias,
como un conjunto de herramientas o vias para hacer lo mismo de siempre, pero
de un modo mejor y mas econdmico y como un agente de cambio con un impacto

revolucionario
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En este marco, la autora destaca que el enfoque que prevalece en las
politicas nacionales de integracion de TIC al curriculum estan asociadas a la
segunda mirada, consistente en afiadir un elemento TIC a la tarea de aprender,
para lograr mejor el objetivo propuesto. Asimismo, hay evidencia de que en
muchos paises se esta incorporando la primera mirada como un objetivo en el

curriculum, ya sea transversal 0 como una asignatura mas.

La aproximacion de McFarlane facilita el analisis de las expectativas relacionadas
con la introduccién de TIC en el sistema educacional y en este sentido es necesario
gue, al momento de responder preguntas respecto a efectividad, se establezcan
claramente cudles eran los propdsitos originales de la introduccion de las TIC.
Considerando las expectativas de los gobiernos respecto al posible impacto de las
TIC en el desempefio de los alumnos, es necesario considerar que tanto en Chile
como en otros paises se ha establecido que la introduccién de TIC en el sistema
educacional no produce cambios significativos en los resultados de las mediciones
nacionales de la calidad de la educacién.(6,7,8) Mas aun, los resultados de diversas
investigaciones plantean que no hay evidencia generalizable respecto al impacto de

las TIC en el aprendizaje de los alumnos.

Sin embargo, la OECD, (11) producto de una investigacién internacional en la
gue participaron mas de 23 paises, plantea que las TIC juegan al menos dos roles
fundamentales en relacién al proceso de aprendizaje; enriquecen los contenidos y

recursos del curriculum y favorecen el desarrollo de aprendices autbnomos.

Respecto a la efectividad de las TIC en educacion, que es necesario tener en
cuenta que, en definitiva, las TIC son un conjunto de herramientas que cambian
dia a dia, con propdsitos particulares que responden a necesidades especificas.
La capacidad de satisfacer dichas necesidades es lo que en definitiva se deberia

considerar al momento de medir su efectividad.

Impacto de las TIC en la Metodologia Docente. El docente de hoy debe permanecer

en una constante actualizacion de conocimientos y competencias durante toda su
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carrera, debido a que la educacion pareciera estar en proceso de una
transformacion radical, como consecuencia de la irrupcion de las TIC en el &mbito

educativo. Segun Gonzalez, Gisbert (1996).

El cambio de paradigma de una ensefianza tradicional a otra tecno educativa
es mas complejo de lo que parece. Este cambio deja atras la idea del profesor
como el que dicta clase y ensefia, para acercarse a la idea del docente facilitador
del aprendizaje de sus alumnos. Esto exige un nuevo disefio del curriculum, asi
como el aprendizaje de nuevas metodologias para poder dar un uso apropiado a
las TIC, de acuerdo con las caracteristicas educativas de las mismas:
interactividad, innovacion, instantaneidad, interconexién y el otorgamiento de

mayor influencia a los procesos que a los productos.

Por ello, es interesante analizar el concepto de redes sociales y la evolucién
gue han experimentado a lo largo del tiempo que llevan integradas en la sociedad,
a la vez que observar las caracteristicas que las definen y las posibilidades que
ofrecen al usuario. Pero sobre todo se hace necesario estudiar de qué forma
pueden contribuir a mejorar la educacion, obligando a introducir cambios en los

modelos de ensefianza y en el rol que asumen docentes y alumnos.

Las TIC constituyen un fenédmeno social de gran trascendencia que ha
transformado la vida de millones de personas; también se ha reconocido que su

impacto en la educacion dista de sus potencialidades.

En Latinoamérica, con base en los andlisis de los expertos en el tema, se
encuentra un claro rezago no solo en las posibilidades de acceso en condiciones de

equidad a dichas tecnologias, sino también en relacion a sus usos pedagogicos

La inserciéon de las TIC puede reportar beneficios para alumnos, docentes y la

comunidad educativa en general (Harasim et al., 2000).

En el caso de los docentes, las tecnologias ponen a su disposicion diversos

recursos digitales como software, documentos, paginas web, que facilitan la
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participacion en redes de docentes y apoyan el trabajo de proyectos en forma

colaborativa con otros centros educativos (Hepp, 2003).

A los estudiantes les permite aprender de manera significativa y poder
solucionar problemas cotidianos (Diaz - Barriga y Hernandez, 2002), a la
comunidad educativa, favorece la conformacion de redes de aprendizaje, las
cuales pueden ofrecer variadas posibilidades comunicativas que logran impactar
no solo los aspectos tecnologicos sino que también incide en los sujetos que

aprenden (Arriaga, Minor y Pérez, 2012).

El conocimiento tecnolégico cabalga junto al cientifico y lo potencia, pero
también atiende otras fuentes no tan “racionales” del saber como apelar a
procedimientos culturales y técnicos existentes historica y basados en la
experiencia de hacer y en la solucion de problemas, con la intuicion y creatividad

depositadas en los disefios de procesos y productos (Fainholc, 2001).

Se espera entonces que los profesores y alumnos realicen usos efectivos de ellas
en los centros y en las aulas, siendo esto, lo que determina el mayor o menor impacto
de su utilizacion en los procesos educativos, asi como su capacidad para innovar y

transformar la ensefianza y mejorar el aprendizaje (Coll, 2007).

En nuestros tiempos, se requiere de una educacion activa: el didlogo, la
critica y la busqueda permanente de creacion de una conciencia sobre la realidad;
no se trata de ensefar palabras aisladas, sino de llegar al aprendizaje a través del
dialogo y siempre buscando la concientizacion sobre la realidad, tener conciencia
critica sobre el significado de las palabras, que deben ser las que reflejan su

propio mundo (Ocampo, 2008).

Se hace imperativo entonces, educar en el marco de una cultura digital que incluya la
alfabetizacion digital (Coll, 2009), pero que va mas alla, pues supone ensefiar y aprender
a participar eficazmente en las practicas sociales y culturales mediadas de una u otra

manera por las tecnologias digitales. Esto significa aceptar con todas
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Sus consecuencias, pues no basta introducir con abordar contenidos, desarrollar
capacidades relacionadas con el aprendizaje virtual. Para hacer frente al desafio,
se requiere la revision del curriculo a partir del referente que proporcionan las
practicas sociales y culturales propias de la Sociedad de la Informacién, la lectura
ética e ideolégica que se haga de ellas y las necesidades formativas de las

personas en este nuevo escenario.

Como se aprecia, cada dia se hace mas real el uso de herramientas
tecnoldgicas y plataformas virtuales en la ensefianza, que combinan la ensefianza
presencial con la tecnologia no presencial, denominada Aprendizaje
Semipresencial o Modelo Hibrido, siendo su término en inglés Blended Learning
(Marsh, 2003). En palabras de Sangra (2003) “el mejor sistema que mejor se
adapta a las necesidades y posibilidades de los estudiantes en formacién y su

efectividad dependeréa de su disefio y correcta implementacion”.

Cambios en los modelos de ensefianza-aprendizaje. Un modelo de
ensefianza constituye una representacion simplificada de la realidad (Escudero,
1981) y puede ser una potente herramienta intelectual para abordar los problemas
educativos, ayudandonos a establecer el necesario vinculo entre el andlisis
tedrico y la intervencion practica (Garcia, 2000). Por tanto, deben responder a las

circunstancias y necesidades sociales del momento.

La revolucion tecnolégica que acontece estd incidiendo profundamente en
diversos ambitos, incluido el terreno educativo. A pesar de estos cambios, en
educaciéon continuamos empleando modelos educativos desfasados y desligados

de las necesidades sociales que se plantean hoy en dia.

Las redes sociales han puesto de manifiesto que antiguos modelos educativos
rigidos, Unicos y universales que tenian como eje principal la figura del profesor y
sus conocimientos hayan dejado de tener sentido debido a las posibilidades que
éstas ofrecen para flexibilizar los procesos comunicativos que se producen entre

profesor y alumno.
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Martinez (2004) nos sefala que “los alumnos deben mejorar en todos los
campos y esto no podemos alcanzarlo desde un Unico modelo. Por eso, el
progreso de la ensefianza consiste en el dominio creciente de una variedad de
Modelos y en la capacidad de usarlos con eficacia”. Los modelos en los cuales se
fundamentan los disefios de enseflanza aprendizaje deben caracterizarse por
atender la diversidad y por su flexibilidad curricular. Asi, el mismo autor nos afade
que “no podemos entender los principios de la ensefianza como dogmas
estaticos, sino como interacciones dindmicas con las metas cognoscitivas y
sociales, con los procedimientos que subyacen a las teorias del aprendizaje y con

las caracteristicas personales e individuales del binomio profesor-alumno” (2004).

Los cambios en los modelos de ensefianza obligan a docentes y alumnos a tener
en cuenta nuevos enfoques y perspectivas de la realidad. Frente a la antigua
concepcion del profesor que dirigia por completo el aprendizaje del alumno, los
nuevos escenarios de aprendizaje y las emergentes politicas educativas estan
haciendo que surja un nuevo modo de abordar la educacion de los estudiantes hacia
un papel “mas cercano al ayudante que al encargado de impartir lecciones. El
profesor planifica las actividades, pero luego respeta el desarrollo de la conversacion
y ofrece orientacion cuando se necesita en vez de ajustarse estrictamente al temario

o al programa planificados de antemano” (Harasim et al., 2000:198).

Las redes telematicas ofrecen espacios para el aprendizaje colaborativo donde el
alumno aprende a su ritmo lo que precisa, recibiendo del docente un tratamiento
personalizado y, como indica Domingo (2000) “adaptado al ritmo y progresion del
alumno en funcion de sus actuaciones aunque dentro del abanico de opciones,
decisiones y respuestas predisefiadas”. Asi, desarrollar procesos de ensefanza
personalizados supone ofrecer al estudiante “una eleccion real de cuando, cémo y
donde estudiar, ya que puede introducir diferentes caminos y diferentes materiales,
algunos de los cuales se encontraran fuera del espacio formal de formacion” (Cabero,
2000:26). Esta flexibilidad permite que el alumno satisfaga en mayor medida sus

necesidades educativas pero requiere por parte del profesorado un
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cambio en la forma de concebir la actividad educativa que se ve materializado en

el rol que desemperia en su funcion como docente.

Uso de las plataformas educativas en el aula. Los docentes se enfrentan al
reto de adecuar los recursos tecnolégicos para instruir al alumnado del siglo XXI
ya que éstos se encuentran muy motivados para utilizar las herramientas digitales

como medio de comunicacion y como medio de aprendizaje.

Para Ramirez y Burgos (2011) uno de los grandes desafios para los docentes es
crear caminos dentro de estos nuevos ambientes de aprendizaje, los cuales conduzcan a
un aprendizaje significativo para los alumnos. Para ello, los docentes tendran que utilizar
de forma adecuada las nuevas herramientas tecnoldgicas. Otra de las tareas primordiales
gue tienen los docentes es encontrar como las tecnologias pueden ayudar a mejorar la
educacién dejando de lado lo que las herramientas digitales pueden hacer por si solas.
Los docentes tienen que familiarizarse con las tecnologias, conocer qué recursos existen,
donde buscarlos y aprender a integrarlos adecuadamente a sus clases. Para ello tendran
gue aplicar métodos y practicas innovadoras, conociendo también cuales seran las

herramientas que se utilizaran para la evaluacion.

Los docentes deberan estar capacitados para ayudar a los alumnos a
aprender utilizando herramientas digitales. El rol del docente deja de ser el de
fuente de conocimiento para actuar como guia de los alumnos, facilitandoles el
uso de las herramientas digitales necesarias para explorar y elaborar nuevos

conocimientos y destrezas.

Segun el estudio realizado por Gutiérrez, (2008) en su tesis: “Estudio de campo
sobre la integracién eficaz de las tecnologias en las escuelas. Propuesta de
optimizacion implementada a través del Modelo de Aula Digital Interactiva
Multiplataforma y de la Guia de Optimizacion TIC”, menciona como una de sus
conclusiones que los alumnos de 4° de ESO del Colegio San Diego y San Vicente de
Paul de Madrid no solo aprenden a elaborar paginas web dinamicas con el programa

FlashPlayer en el desarrollo de unidades didacticas de matematicas, sino
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gue el uso de la tecnologia implicé una serie de etapas previas como la busqueda
y la seleccion de informacion, la organizacion de los contenidos, la creacion de
imagenes y animaciones, la elaboracion de juegos interactivos, la maquetacion, la
revision y la correccibn de errores, por no hablar del aprendizaje de las

matemadticas y del desarrollo de técnicas de trabajo en equipo.

Plataformas educativas. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién
ofrecen la posibilidad de interaccion de los estudiantes entre si y con el docente,
promoviendo una actitud activa, a una busqueda y replanteamiento continuo de
contenidos y procedimientos (Palomo, R., Ruiz, J., Sanchez, J., 2006), que
ofrecen herramientas y conocimientos necesarios para la realizaciéon de tareas,
aumentan la participacion y desarrollen su iniciativa, que les permita filtrar

informacion, seleccionar y tomar decisiones (Bautista, 2007).

Por esto, las TIC se estan convirtiendo en herramientas cada vez méas
indispensable en las Instituciones de Educacion Superior, porque sirven de apoyo
didactico, permiten intercambiar trabajos, ideas, informacion diversa, procesadores
de texto, editores de iméagenes, de paginas Web, presentaciones multimedia,
utilizacion de aplicaciones interactivas para el aprendizaje, recursos en paginas Web
y visitas virtuales, s6lo para mencionar algunas. Esto implica un esfuerzo pues se
requiere del rompimiento de estructuras mentales para adaptarse a una nueva forma
de ensefar y aprender. Porque con la llegada de las nuevas tecnologias, el énfasis
de la profesion docente ha cambiado desde un enfoque centrado en el profesor y
basado en clases magistrales, hacia una formacion centrada principalmente en el

alumno dentro de un entorno interactivo de aprendizaje (UNESCO, 2004).

Por todo lo anterior, se buscoé determinar las actitudes de los estudiantes
acerca de la utilizacion de una plataforma virtual como apoyo a la clase presencial
o Blended Learning, debido a que en la institucion no existen investigaciones que
muestren las actitudes de los estudiantes acerca de utilizacion de la plataforma

virtual como herramienta de apoyo al desarrollo de la clase presencial. Ademas,
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se busca identificar las dificultades que encuentran en el manejo de la plataforma,
asi como las herramientas que ofrecen mayores beneficios a los estudiantes en

su aprendizaje.

En este orden de ideas, resulta fundamental identificar las percepciones y
creencias que poseen los estudiantes acerca del uso de diferentes recursos TIC en el
aula y fuera de ella (Pérez y Saker, 2012) y la implementacién del aprendizaje
semipresencial, porque las representaciones sociales son la manera como en los
grupos sociales se conceptualiza una realidad material o simbdlica (Rodriguez, 2009)
y estas tienen que ver con las actitudes. Porque las personas se adhieren a tales
representaciones, luego, de manera consciente o inconsciente, infieren de lo que
dicen o hacen otras personas utilizando proposiciones simples, que son comunmente
conocidas como creencias (Araya, 2002), las cuales se manifiestan en las actitudes

frente a diversas situaciones o eventos.

La importancia de las actitudes de los estudiantes respecto a las TIC radica en
gue, estas varian segun si los estudiantes son nativos digitales o inmigrantes
digitales (Prensky, 2001), debido a que los primeros muestran mayor disposicién y
la utilizan con mayor facilidad, lo que representa una ventaja para los docentes
gue las utilizan en la clase, mientras por el contrario, los inmigrantes digitales,
pese a que se motivan por aprender a utilizarlas, presentan mayores limitaciones
al aprender con herramientas tecnolégicas y el docente deberd idear diversas
estrategias para estimular su uso, asi como ayudarles a superar sus dificultades y

favorecer su cambio de actitud.

Ademas, las actitudes, al igual que otras modalidades de pensamiento
(esquemas, estereotipos u otra clase de estructuras cognitivas) producen
practicas cotidianas en las que se asocian conocimientos, representaciones y
simbolos y son responsables de la disposicidon de los estudiantes frente al

aprendizaje y a la utilizacién de la herramienta.
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Por todo lo anterior, el aprendizaje semipresencial exige el cambio de rol de los
participantes (Beltran y Pérez, 2003), especialmente por parte del profesor, que debe
tener un buen conocimiento de sus estudiantes, de sus ventajas y limitaciones, tener
buenos fundamentos de pedagogia y de la disciplina a ensefiar, poseer un manejo
basico de la plataforma, que le permitan estructurar la informacién para presentarla
luego en formato hipertextual y multimedial, que estimule la interaccion comunicativa,
gue potencie el trabajo autbnomo en los estudiantes y se privilegie el trabajo
colaborativo mas que el individual (Vilaseca y Meseguer, 2000), que ofrezca una
ayuda especial a través de la participacion del estudiante en actividades
intencionadas, planificadas y sistematicas, que propicien el aprendizaje significativo,
gue se aprecia cuando resuelve por si mismo, diversas situaciones y circunstancias,

es decir, Aprender a Aprender (Coll, 2009).

¢, Qué es leer? El sentido etimologico de leer tiene su origen en el verbo latino
legere, y alcanza a ser muy revelador, pues connota las ideas de recoger,

cosechar, adquirir un fruto.

En épocas anteriores se tenia la concepcién de lectura como la repeticién oral
de lo escrito y la Unica posibilidad de afrontar un texto era repetir meticulosamente
las doctrinas del autor; es decir, se negaba la real interaccion entre el lector y el

texto.

La lectura es el vehiculo esencial de toda construccién humana, en tanto que
permite no solamente comunicarse con otros, sino apropiarse de otras
experiencias y comprender lo que otros comprendieron en su momento y en sus

circunstancias particulares.

De esta manera, cada persona que sabe leer puede explorar los aspectos
mas insospechados de la historia del mundo y de la humanidad, y también puede
hacerlo dentro de si misma todos sus propios misterios y dar inicio a la

construccion de nuevos mundos interiores (Cajiao, 2013).
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Los individuos no aprenden a leer de la nada, sin la compafia de los adultos,
sino que se hace alrededor de lo que ya existe en los textos y con la influencia del

medio circundante que los motiva a leerlos.

Segun Solé (1997), leer es un proceso de interaccion entre el lector y el texto,
a través del cual, el lector construye un significado, a partir de los conocimientos y
experiencias previas de él, y con el propoésito de satisfacer los objetivos que guian
su lectura. Ademas enfatiza que, entender la lectura tiene diversas implicaciones

que son.

» Ellector es un sujeto activo que procesa y examina el texto a partir de sus

Conocimientos y experiencias previas.
» Las lecturas tienen siempre un objetivo, su interpretacion depende de este
objetivo.

+ El significado del texto lo constituye el lector.

Solé (1997), afirma que debe existir un objetivo que guie la lectura o que siempre
se lee para alcanzar una finalidad. El abanico de objetivos y finalidades por las que
un lector se sitla frente a un texto es amplio y variado: evadirse, llenar un tiempo de
ocio y disfrutar, buscar una informacion concreta, seguir una pauta o instrucciones

para realizar determinada actividad, informarse acerca de un determinado hecho.

Es necesario recorrer un largo camino para diferenciar las letras del abecedario y
sus combinaciones para que aprendan a armonizar; luego se debe aprender a
combinar palabras que logren significados multiples dependiendo de como estén
ordenadas, del contenido en el que aparecen, del momento histérico en que se
escribieron, del papel que las soporta. Para cada una de estas fases hay pautas y

mecanismos para aplicar que ayudaran a interpretar sus contenidos reconditos.

“Leer es, entonces, la capacidad de descubrir significados escondidos y, por
tanto, quien sabe leer de verdad tiene la posibilidad de ver muchas mas cosas en

el mundo que aquel que no domina estan habilidad” (Cajiao, 2013).
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Importancia de la lectura. En primer lugar, la lectura, asi como que todas las deméas
actividades mentales, es una actividad privilegiada de los seres humanos, ya que son
estos los Unicos seres vivos que han logrado evolucionar en su intelecto de forma
destacada. Esto significa que la lectura es una de aquellas actividades que diferencia al
humano frente a los demés seres vivos. Por lo general se inicia su adquisicién desde
temprana edad y se mantiene de por vida. “Ser lector autbnomo implica incorporar al
estilo de vida la lectura, y esa asociacion también depende de las condiciones sociales y

culturales del contexto donde se vive y se aprende” (L6pez, 2013, p. 15).

Un individuo con una seria disciplina de lectura presenta mayor capacidad
cognitiva, asi esta entrenada para su aprendizaje autbnomo y consciente en la vida.
Marquez y Prat (2005), mencionan que “la lectura es un proceso fundamental en el
aprendizaje de las ciencias, ya que no soOlo es uno de los recursos mas utilizados
durante la vida escolar, sino que puede convertirse en el instrumento fundamental a

partir del cual se puede seguir aprendiendo a lo largo de toda la vida” (p. 432).

San Marti (2007), refiere que las personas han de ser capaces de modificar
conocimientos y de apropiarse de nuevos a lo largo de su vida. Esta competencia
pasa por la lectura autbnoma y significativa de todo tipo de textos, especialmente
de los de divulgacion cientifica no estrictamente escolares, ya que son los que
circulan fuera de la escuela y los que les posibilitan establecer relaciones entre lo
gue se habla dentro y fuera de ella. La lectura también es el mejor medio para
apropiarnos del lenguaje de la ciencia y, como hemos visto, éste es necesario

para construir y elaborar ideas (p. 114).

Por otra parte, la lectura contribuye al desarrollo y perfeccionamiento del
lenguaje, incrementa la expresion oral y escrita, y hace el lenguaje mas fluido;
aumenta el vocabulario y mejora la redaccion y ortografia; nos permite aprender
cualquier ciencia; no hay especialidad profesional en la que no se requiera de una
practica lectora que actualice constantemente los conocimientos para hacernos

mas competentes dia a dia.
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Ademas, la lectura posibilita acceder a nuevas formas de explicar hechos a lo
largo de toda la vida (por ejemplo, las personas adultas no han aprendido durante
su etapa escolar acerca de los alimentos transgénicos o del cambio climético),
hechos sobre los que ha de poder tener una opinion para actuar de forma
responsable como consumidor, usuario o simplemente como ciudadano (Marba,

Marquez y San Marti, 2009).

Al respecto San Marti (2011), afirma que la lectura es un componente importante
de la actividad cientifica escolar, posibilita plantearse preguntas y acceder a formas
de explicar distintas de las que se generan desde el llamado “sentido comun”.
También se lee para identificar nuevas informaciones e ideas e interactuar con las
propias para revisarlas o reforzarlas, para conocer campos de aplicacién del
conocimiento que se esta aprendiendo y nuevos datos, con la finalidad de ser capaz

de intervenir en el entorno y tomar decisiones fundamentadas y responsables.

La lectura es un proceso comunicativo, en ella el autor trata de comunicar una
idea. Es una actividad con un objetivo definido donde se busca por parte del lector
comprender su sentido, qué mensaje quiere transmitir el autor y cual es su intencion
al decirlo. El éxito de este proceso depende de la meta que se haya trazado el lector,

pues cuando se enfrenta a la lectura tiene presente sus preconceptos.

La lectura es, asi mismo, una actividad compleja en la que intervienen
distintos procesos cognitivos que implican desde reconocer los patrones gréficos,
a imaginarse la situacion referida en el texto. En consecuencia, si la motivacion o
la forma de proceder no son las adecuadas, el lector no consigue comprender

bien el texto (Tapia, 2005).

La comprension lectora es un camino que conduce a la interpretacion, no sélo
de cédigos gramaticales sino de situaciones que requieren de reflexion y de
analisis, de un pensamiento l6gico, de un proceso de desarrollo cognitivo que
permita la elaboracion de esquemas mentales representativos y significativos

dentro un ejercicio de descodificacion, interpretacion y comprension.



77

La lectura es uno de los medios mas importantes para la consecucion de
nuevos aprendizajes. Dentro de la escuela se pretende que los nifios y jévenes se
familiaricen con la literatura y adquieran el hébito de le lectura; también se
pretende que los alumnos se sirvan de ella para acceder a nuevos contenidos de

aprendizaje (Solé, 1994).

La lectura en opinién de Isabel Solé, es un proceso interactivo en el que
quién lee construye de una manera activa su interpretacion del mensaje a partir
de sus experiencias y conocimientos previos, de sus hipotesis y de su capacidad

de inferir determinados significados (Citado en Lomas, 2009, p. 119).

La lectura de cualquier material contribuye a mejorar la comprension lectora
de los estudiantes hasta el nivel en que éstos sean capaces de seguir
aprendiendo por ellos mismos, a lo largo de sus vidas, de manera que puedan

desarrollar un papel constructivo en la sociedad como ciudadanos.

El ensefar a leer es uno de los objetivos fundamentales de la escuela y es
ésta, quien se debe responsabilizar en gran parte por fomentar la lectura de textos
y por promover el desarrollo de la comprension lectora. Con este objetivo es
necesario profundizar en los contenidos sobre los textos, asi como técnicas y
estrategias aplicadas en actividades escolares que puedan facilitar la capacidad

de comprensién lectora en los estudiantes.

El proceso de interaccion con el libro, es el segundo aspecto que destaca
Cooper (1998) en la comprension lectora y hace referencia a la persona que
empieza a leer un texto, no se acerca a él de forma carente de experiencias,
afectos, opiniones y conocimientos relacionados de manera directa e

indirectamente con el tema del texto.

En otras palabras el lector trae consigo un conjunto de caracteristicas
cognoscitivas, experimentales y actitudinales que influyen sobre los significados

gue trae el texto.
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Segun Cooper la naturaleza de la lectura es interactiva, ya que el texto no
posee significados, sino que estos emergen de la interaccion entre lo que propone

el texto y lo que el lector aporta al texto (Citado en Khemais, 2005, p. 3).

La comprensién lectora como un proceso estratégico, en donde el lector va
modificando su estrategia lectora o la manera como lee segun su familiaridad con el
tema, sus propositos al leer o el tipo de texto. Es decir el lector acomoda y cambia

sus estrategias de lectura segun lo que necesite (Citado en Khemais, 2005, p. 4).

La Comprension lectora. En buena medida los conocimientos que adquiere
un estudiante le llegan a través de la lectura. Durante el proceso de ensefianza
aprendizaje, desde la primaria hasta la educacion postgraduada, se necesita leer
una variedad de textos para apropiarse de diferentes conocimientos y la
importancia del hecho, no soélo radica en los contenidos, sino en la cantidad, estilo

y propoésitos de la lectura.

Con frecuencia se considera que los alumnos saben leer, porque pueden
visualizar los signos y repetirlos oralmente, o bien porque tienen la capacidad
para descodificar un texto escrito. Sin embargo, la descodificacion no es
comprension y esto es el resultado de un primer nivel de lectura con el cual no

deberia de conformarse el lector (Huerta, 2009, p.2).

La OCDE, sefiala que el concepto de comprension lectora retomada por muchos
paises, es un concepto mucho mas amplio que la nocién tradicional de la capacidad
de leer y escribir (alfabetizacion), en este sentido, sefiala la OCDE, que la formacion
lectora de los individuos para la efectiva participacion en la sociedad moderna
requiere de la habilidad para descodificar el texto, interpretar el significado de las

palabras y estructuras gramaticales, asi como, construir el significado.

La comprension lectora involucra por tanto, la habilidad de comprender e
interpretar una amplia variedad de tipos de texto y asi como de dar sentido a lo

leido al relacionarlo con los contextos en que aparecen.



79

La lectura es un concepto importante dentro del proceso de la comprension
lectora, Echevarria (2006) comenta que en la actualidad se conceptualiza como
un proceso basado en el texto, de naturaleza interactiva, con propdsitos

especificos, y que depende tanto del texto como de la persona que lo lee.

La lectura es un proceso complejo y coordinado que incluye operaciones
preceptlales o regular, linglistico y conceptual, y los lectores a su vez también

representan los conceptos y los hechos que se describen en el texto (Bello, 2006,
p.9).

Para Solé (1992) leer comprensivamente es un proceso dinamico entre el
lector y el texto, proceso mediante el cual el primero intenta satisfacer los
objetivos que guian su lectura y lo puede llevar a cabo con el establecimiento de
conexiones coherentes, entre la informacion que posee en sus estructuras

cognitivas y la nueva que suministra el texto.

Desde el punto de vista de Quispe Santos, la capacidad de comprender nos
acompafa durante toda nuestra existencia y representa una de las expresiones
mas significativas del conocimiento humano. Gracias a ella disfrutamos de las
bondades de la ciencia y la tecnologia, los goces del arte y todas las
humanidades, hasta nuestro entorno historico, econémico y sociocultural variado

gue nos toca significar (2006, p. 14).

Una conceptualizacion mas sobre comprension lectora, es la de Isabel Solé
(2006) quien afirma que la comprension que cada uno realiza depende del texto que
tenga delante, pero depende también y en grado sumo de otras cuestiones, propias
del lector, entre las que mas se podrian sefialar como el conocimiento previo con el
gue se aborda la lectura, los objetivos que la presiden y la motivacion que se siente
hacia la lectura. Sin embargo, antes de continuar debemos explicar qué se entiende

por conocimientos previos 0 esquemas de conocimiento (p. 34).

David Cooper (1998), presenta otra definicion de comprension lectora en la que

considera a ésta como el proceso de elaborar el significado por la via de aprender
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las ideas relevantes del texto y relacionarlas con las ideas que ya se tienen, es

decir es el proceso a través del cual el lector interactia con el texto (p. 19).

El mismo explica tres aspectos esenciales en la comprension lectora. El
primero de ellos se refiere a la naturaleza constructivista de la lectura, para que se
dé una adecuada comprension de un texto, es necesario que el lector esté
dedicado a construir significados mientras lee. En otras palabras es necesario que
el lector lea las diferentes partes de un texto dandole significados e

interpretaciones personales mientras lee.

La comprension resulta ser un producto final de todo acto de lectura en el que
se distinguen dos momentos fundamentales: el proceso de leer, durante este acto
el lector esta tratando de darle sentido al texto; y el segundo momento es la
finalizacion del acto de leer, en este momento se esta ante la comprension como

producto ya que es el resultado del proceso de leer.

El proceso de interaccion con el libro, es el segundo aspecto que destaca
Cooper (1998) en la comprension lectora y hace referencia a la persona que
empieza a leer un texto, no se acerca a él de forma carente de experiencias,
afectos, opiniones y conocimientos relacionados de manera directa e

indirectamente con el tema del texto.

En otras palabras el lector trae consigo un conjunto de caracteristicas
cognoscitivas, experimentales y actitudinales que influyen sobre los significados que
trae el texto. Segun Cooper la naturaleza de la lectura es interactiva, ya que el texto
no posee significados, sino que estos emergen de la interaccion entre lo que propone

el texto y lo que el lector aporta al texto (Citado en Khemais, 2005, p. 3).

La comprension de textos implica la reconstruccion del sentido del texto,
proceso que permitird distinguir las ideas principales y secundarias, teniendo en
cuenta las estructuras linguisticas apropiadas al texto. Facilita la recepcion critica
de la informacion para una adecuada interaccibn comunicativa y para obtener

nuevos aprendizajes. (DCN, 2009)
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Acerca de la compresion de textos, LOpez, Samper y Hernandez (2003)
mencionan que cada persona tiene una manera diferente de leer y comprender
quizas algunos toma notas de lo méas importante, otros subrayan las ideas
principales, otros prefieren estar en silencio o algunos gustan de algo de musica
para comprender mejor. En realidad cada persona utiliza una estrategia diferente
para comprender un texto. Sin embargo, es necesario reconocer qué estrategia
necesitamos para almacenar la informacion necesaria y utilizarla posteriormente

de una manera adecuada.

Antes de la lectura. Lopez, Samper et al. afirman que como todo proceso
interactivo, primero deben crearse las condiciones necesarias, en este caso, de
caracter afectivo. O sea el encuentro animico de los interlocutores, cada cual con
lo suyo: Uno que expone sus ideas (el texto), y el otro que aporta su conocimiento

previo motivado por interés propio.

Esta es en sintesis la dinamica de la lectura. En esta etapa y con las condiciones
previas, se enriquece dicha dinAmica con otros elementos sustantivos: el lenguaje,
las interrogantes e hipoétesis, recuerdos evocados, familiarizada con el material

escrito, una necesidad y un objetivo de interés del lector, no del maestro Gnicamente.

Durante la lectura. Solé (1994), propone que es necesario que en este
momento los estudiantes hagan una lectura de reconocimiento, en forma
individual para familiarizarse con el contenido general del texto. Seguidamente,
pueden leer en pares 0 pequefios grupos, y luego intercambiar opiniones y

conocimientos en funcion al propésito de la actividad lectora.

Para la autora, el quehacer de los docentes es una funcion integradora, éste es
un auténtico momento para que los estudiantes trabajen los contenidos transversales,
valores, normas y toma de decisiones, sin depender exclusivamente del docente.
Claro esta que él, no es ajeno a la actividad; sus funciones son especificas, del apoyo

a la actividad en forma sistematica y constante.

Después de la lectura. La autora plantea que en esta etapa todavia esta vigente la
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interaccion y el uso del lenguaje, cuando se les propone a los estudiantes la elaboracion
de esquemas, resimenes, comentarios, etc. Segun Solé (1994), aqui el trabajo es mas
reflexivo, critico, generalizado, metacognitivo, metalinglistico; o sea que el aprendizaje
entra a un nivel intrasicoldgico. La experiencia activada con el lenguaje se convierte en
imagenes de caracter objetivo; los que vienen a integrarse a los esquemas mentales del
sujeto, para manifestarse luego en su personalidad (formacion integral). El fin supremo
en todo aprendizaje significativo es eso, formar nuevas personas razonadoras, criticas,

creativas, con criterios de valoracién propios al cambio.

Mientras mas clara sea la meta de un alumno frente a una actividad de lectura,
mejor sera su posicion en cuanto a la complejidad de la actividad pedagdgica, ya que
tiene claro que se le solicita y como debe enfrentarse a realizarlo. Si el estudiante
presenta una actitud positiva frente al problema, se posiciona socialmente frente a

sus profesores, pares y asumira retos frente al mundo. Sera un lector autoreflexivo.

En este marco de ideas, Solé (2001), define la comprension lectora como el
proceso en el que la lectura es significativa para las personas. Ello implica
ademas, que las personas sepan evaluar su propio rendimiento. Ramos (2007),
citado por Wong (2011), sostiene que la comprension lectora, es el proceso
mediante el cual el lector establece relaciones interactivas con el contenido de la
lectura, vincula las ideas con otras anteriores, las contrasta, las argumenta y

luego saca conclusiones personales.

Niveles de comprensiéon lectora. Cada uno de los estudiantes encuentra un
sentido diferente dentro de su propio nivel de comprension lectora y de acuerdo a los
textos y escritos que tenga la posibilidad o la motivacion para ejercer el ejercicio de
su proceso lector. Por otro lado, el contexto en el cual se desenvuelve el ser humano
marca una pauta fundamental tanto en su desenvolvimiento personal como en sus
animos, intereses y habilidades para actuar dentro de un marco académico que le

permita desarrollar distintos niveles de comprension lectora.
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Segun Solé (1994), conseguir que los alumnos aprendan a leer correctamente
es uno de los multiples retos que la escuela debe afrontar. Es légico que sea asi,
puesto que la adquisicion de la lectura es imprescindible para moverse con
autonomia en las sociedades letradas, y provoca una situacion de desventaja

profunda en las personas que no lograron ese aprendizaje.

Con el desarrollo de diferentes metodologias, los alumnos lograran aumentar
su capacidad lectora; haciendo uso de diccionarios, estudiando las partes de las
palabras y aprendiendo a encontrar el significado de una palabra en referencia al
contexto. Los alumnos pueden también aumentar su vocabulario dando atencién
especial a las nuevas palabras que puedan hallar, hojear un texto para captar el

significado general y analizarlo para una informacion especifica.

A pesar del esfuerzo dedicado al desarrollo de la competencia lectora,
muchas de las estrategias empleadas, tal como destacan Solé (2002) y Navarro
(2008), no son adecuadas, ya que no fomentan la comprension. Ambos subrayan
gue una de las causas de que los esfuerzos y el tiempo dedicados al desarrollo de
la comprensién fracasen es porque se sigue pensando que esta es Unicamente un
problema de descodificacion, dejando de lado otras variables que también

desempeifian un papel importante en la misma.

Asi pues la escuela deberia estimular el placer por la lectura de textos de
divulgacién cientifica, a partir de facilitar su comprensién con la practica conjunta
de inferencias, estimulando la capacidad critica, buscando, en definitiva, un

acercamiento progresivo al modelo de comprension critica Cassany (2006).

Los niveles que adquiere la lectura se fundamentan en las habilidades,
reguladas en forma ascendente de acuerdo a su complejidad; de la misma
manera presume el incremento ciclico de conocimientos y aumentar el potencial
de la inteligencia conceptual y genérica; en esto radica la necesidad de cultivar

practicas de intuicidén, por constituir un valor imperante en este proceso.
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Se toma como referencia el trabajo de investigacion de Marba, Marquez y San
Martin (2009), quienes citaron a Wilson y Chalmers - Neubauer (1988), para

hablar acerca de los siguientes niveles de lectura asi:

Lectura literal: es aquella que ayuda a localizar informacion en el texto, Las
preguntas que promueven este nivel de lectura son aquellas cuya respuesta esta
en el texto y son las que mas comunmente podemos encontrar en los libros de
texto. La lectura explora la posibilidad de leer la superficie del texto, lo que el texto
dice de manera explicita. También se refiere a la realizacion de una comprension
del significado local de sus componentes. Se considera como una primera entrada
al texto donde se privilegia la funcién que denota el lenguaje, que permite asignar
a los diferentes términos y enunciados del texto su “significado de diccionario” y
su funcion dentro de la estructura de una oracion o de un parrafo. Se relaciona

con informacion muy local y a veces global pero cuando ésta es muy explicita.

Es una capacidad basica que se debe trabajar con los estudiantes, ya que
esto permitira extrapolar sus aprendizajes a los niveles superiores, ademas sirve
de base para lograr una Optima comprension. Es el reconocimiento de todo

aquello que esta explicito en el texto.

Como maestros, si queremos trabajar comprension lectura en el nivel literal,
debemos llevar a nuestros chicos a preguntas como las siguientes: ¢Qué?
¢, Quién es? ¢Dobnde? ¢Quiénes son? ¢Como es? ¢Con quién? ¢Para qué?

¢Cuando? ¢ Cual es? ¢, Como se llama?

Lectura inferencial: Tiene como objetivo ayudar al alumnado a entender el
significado que hay detras de lo que est& literalmente escrito. Las preguntas de
este nivel ya no tienen su respuesta en el texto e invitan a la reflexion, a usar los
conocimientos cientificos necesarios para entenderlo. Este tipo de preguntas
forman parte de las que mas cuestan al alumnado, ya que tienen que relacionar la
informacion que acaban de leer (el mundo de papel) con lo que ya saben (su

mundo Yy el exterior).
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En este modo de lectura se explora la posibilidad de relacionar informacion del
texto para dar cuenta de una informacion que no aparece de manera explicita.
Este tipo de lectura supone una comprension global del contenido del texto asi
como de la situacion de comunicacion: reconocer las intenciones comunicativas
gue subyacen a los textos, asi como el interlocutor y/o auditorio a quien se dirige

el texto.

Es establecer relaciones entre partes del texto para inferir informacion,
conclusién o aspectos que no estan escritos (Pinzas, 2007). Este nivel es de
especial importancia, pues quien lee va mas alla del texto, el lector completa el
texto con el ejercicio de su pensamiento; por ello, debemos preguntar: ¢Qué
pasaria antes? ¢Qué significa? ¢Por qué? ¢ Como podria? ¢ Qué otro titulo? ¢Qué
diferencia? ¢Qué semejanza? ¢A qué se refiere ¢cuando? ¢Cual es el motivo?

¢, Qué relacién habra? ¢ Qué conclusiones? ¢ Qué crees?

Lectura critica: Marba, Marquez y San Marti (2009), toman como referencia
al acrénimo ideado por Bartz (2002), para ayudar al alumnado a aplicar el
pensamiento critico a la lectura de textos de ciencias. El acrénimo, llamado

CRITIC, tiene asignada una tarea para cada letra:

Implica un ejercicio de valoracion y de formacién de juicios propios del lector a
partir del texto y sus conocimientos previos, con respuestas subjetivas sobre
personajes, autor, contenido e imagenes literarias. Es la elaboracion de
argumentos para sustentar opiniones, esto supone que los docentes promuevan

un clima de dialogo democratico en el aula (Consuelo, 2007).

Por consiguiente, se preguntaran aspectos como: ¢crees que es? jQué
opinas? ¢ Como crees? ¢ Como podrias calificar? ¢ Como te parece? ¢ Qué crees?
¢, Qué piensas de?

La Comprension lectora una competencia basica. Durante el proceso de

enseflanza aprendizaje, desde la primaria hasta la educacion postgraduada, se

necesita leer una variedad de textos para apropiarse de diferentes conocimientos
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y la importancia del hecho, no sdlo radica en los contenidos, sino en la cantidad,

estilo y propositos de la lectura.

Con frecuencia se considera que los alumnos saben leer, porque pueden
visualizar los signos y repetirlos oralmente, o bien porque tienen la capacidad
para descodificar un texto escrito. Sin embargo, la descodificacion no es
comprension y esto es el resultado de un primer nivel de lectura con el cual no

deberia de conformarse el lector (Huerta, 2009, p.2).

Para Solé (1992) leer comprensivamente es un proceso dinamico entre el
lector y el texto, proceso mediante el cual el primero intenta satisfacer los
objetivos que guian su lectura y lo puede llevar a cabo con el establecimiento de
conexiones coherentes, entre la informacion que posee en sus estructuras

cognitivas y la nueva que suministra el texto.

Comprension es una palabra definida por el Diccionario de la Lengua
Espafiola (2010) en su vigésima segunda edicién, como la facultad, capacidad o

perspicacia para entender y penetrar las cosas.

El Programa PISA puesto en marcha en 1997 por la OCDE, define a la
comprensioén lectora como la capacidad de comprender, utilizar y analizar textos
para alcanzar los objetivos del lector, desarrollar sus conocimientos vy

posibilidades y participar en la sociedad (Pérez, 2007, p. 27).

Para Manuale (2007), la comprension es un estado de capacitacion para
ejercitar determinadas actividades de comprensibn como la explicacion,
ejemplificacion, aplicacion,  justificacion, comparacion y  contraste,

contextualizacion y generalizacion (p.17).

Una conceptualizacion mas sobre comprension lectora, es la de Isabel Solé
(2006) quien afirma que la comprension que cada uno realiza depende del texto que
tenga delante, pero depende también y en grado sumo de otras cuestiones, propias

del lector, entre las que mas se podrian sefialar como el conocimiento previo con el
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gue se aborda la lectura, los objetivos que la presiden y la motivacion que se
siente hacia la lectura. Sin embargo, antes de continuar debemos explicar qué se

entiende por conocimientos previos o esquemas de conocimiento (p. 34).

A lo largo de la vida gracias a la interaccion que mantenemos con los demas,
y en particular con aquellos con los que pueden desempefiar con nosotros un rol
de educadores, vamos construyendo unas representaciones acerca de la
realidad, de los elementos constitutivos de nuestra cultura, entendida ésta en
sentido amplio como los valores, sistemas conceptuales, ideologias, sistemas de

comunicacién y procedimientos.

Reconocer con rapidez las palabras escritas y construir con ellas
proposiciones, conectar las ideas bésicas, obtener una representacion del
significado global del texto, identificar la estructura textual y construir un modelo
mental son algunos de los procedimientos cognitivos que los lectores ponen en

juego al momento de enfrentarse a la lectura de un texto.

Modelos explicativos. Definir la comprension lectora implica dar cuenta de las
posiciones desde las cuales ésta ha sido abordada. Histéricamente los abordajes
han sido diversos, conformando modelos explicativos que van desde aquellos que
se centran en el texto, hasta aquellos que se centran en los esquemas mentales
del lector o en la interaccion entre el texto, el lector y el contexto. Para este caso
retomamos tres tipos de modelos: el ascendente, el descendente y el interactivo,

expuestos por los Solé.

El primero plantea que: “El lector, ante el texto procesa sus elementos
componentes, empezando por las letras, continuando con las palabras, frases. En un
proceso ascendente secuencial y jerarquico que conduce a la compresion del texto.
Las propuestas de ensefianza se basan en la habilidad de descodificacion, pues
consideran que el lector puede comprender el texto, porque sabe descodificar. Es un
modelo centrado en el texto y que no puede explicar fenébmenos como el hecho de

gue continuamente inferimos informaciones, el que leamos y nos pasen
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inadvertidos determinados errores tipograficos, y aun podamos comprender un

texto sin necesidad de entender en su totalidad cada uno de sus componentes.”

Este es un modelo centrado en el texto, que considera el acto de compresion
como el reconocimiento progresivo de los componentes que lo conforman, para ello
el lector parte del reconocimiento de la micro-estructura para llegar a la macro-
estructura, esto es, del reconocimiento de letras, palabras y frases, a los parrafos y
los textos completos; la tarea del lector consiste en descodificar esta informacion para
encontrar el sentido que estd en el texto mismo. Este modelo retomado en la
ensefianza, se centra en ensefiar a descodificar, desde el supuesto que reconocer
los componentes del texto, permitira dar sentido a lo que éste dice, convirtiendo el
texto en eje central, portador de informacion y de la comprension, en una especie de

descifrado del sentido; por tanto la comprension esta en el texto.

En cuanto al segundo modelo, este plantea que: “El lector no procede letra a letra
sino que hace uso de su conocimiento previo y de sus recursos cognitivos para
realizar anticipaciones sobre el contenido del texto, y se fija en este para verificarlas.
Asi cuanta mas informacion posea un lector sobre el texto que va a leer, menos
necesitara fijarse en él para construir interpretacion. El proceso de lectura es
secuencial y jerarquico, pero en este caso descendente: A partir de las hipoétesis y
anticipaciones previas, el texto es procesado para su verificacion. Las propuestas de
ensefianza a que ha dado lugar este modelo han enfatizado el reconocimiento global

de palabras en detrimento de las habilidades de descodificacion”

Es un modelo centrado en el lector, el cual sostiene que entre mas
informacion tenga éste sobre el contenido del texto, podra realizar mejores
inferencias, debido a que el lector tendra un espectro amplio de hipétesis que le
permitira realizar anticipaciones; el texto tiene sentido en tanto, en cuanto le

proporciona indices utiles al lector para confirmar o rechazar sus hipotesis.

Este modelo retomado en la ensefianza, parte de potenciar los esquemas

mentales del lector, que se visibilizan en los conocimientos previos y se confrontan
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a modo de anticipacion y verificacion en un contexto global del texto, siendo un
proceso que parte de la macro-estructura a los componentes micro-estructurales

del texto; la comprension se ubica en los esquemas mentales del lector.

Finalmente se encuentra el modelo interactivo, plantea que: “En la lectura
interviene tanto el texto, su forma y su contenido, como el lector, sus expectativas
y sus conocimientos previos. Para leer necesitamos, simultAineamente manejar,
con soltura las habilidades de descodificacion y aportar al texto nuestros
objetivos, ideas y experiencias previas; necesitamos implicarnos en un proceso de
prediccion, e inferencia continua, que se apoya en la informacién que aporta el
texto y en nuestro propio bagaje, y en un proceso que permita encontrar evidencia

o rechazar las predicciones e inferencias de que se hablaba”

El modelo interactivo integra el texto, el lector y el contexto. En este sentido, la
compresién se entiende como la interaccion entre los conocimientos y las
intenciones que tiene el lector sobre el contenido del texto (esquemas mentales) y
sus componentes, los cuales permiten sustentar o rechazar las hipotesis
planteadas por el lector y, el contexto en el que se presenta el texto (el que le da

sentido a lo que se lee).

De este modo, la informacion que se procesa funciona como generadora de
inferencias, para pasar a otros niveles de comprension, de la misma manera crea
expectativas a nivel semantico y global, para guiar la lectura. En este proceso el
lector utiliza los conocimientos tanto del mundo, como del texto con el fin de
encontrar una interpretacion que llene sus expectativas y que tenga indices de

correspondencia con el texto leido.

2.5.1. Software Educativo

El software educativo es més que un programa, es una estrategia de aprendizaje, un
medio por el cual el nifilo desarrolla actividades que le permiten formarse de manera

practica y divertida despertando asi la curiosidad, la imaginacién, la creatividad y
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las ganas de aprender de acuerdo a los diferentes escenarios pedagogicos. En este
se pueden implementar talleres, juegos, rondas, fichas, videos, rompecabezas, sopas
de letras, fotografias, sonidos, entre otras; que le permitan al nifio trabajar de acuerdo
al tema (matematicas, lengua castellana, geografia, etc.) Desarrollando habilidades

cognitivas que al mismo tiempo le generen pasion e interés.

Una de las principales caracteristicas del software es que es interactivo, se da
un intercambio entre el nifio y la computadora; donde se le presentan imagenes
animadas, preguntas, enlaces y un sinnumero de niveles que fortalecen la

memoria visual y auditiva.

La funcion del software educativo es proporcionar informacion, guiar
actividades, ejercitar, motivar y evaluar las habilidades, teniendo en cuenta el
instruir como primera base sin demeritar el despertar y mantener el interés por la

observacion, la exploracion y la experimentacion.

Aparte del software educativo existen otros medios informéaticos en los
procesos ensefianza - aprendizaje como: presentaciones multimedia,
enciclopedias animadas, simulaciones interactivas, paginas web, chats, foros,
cursos Online, etc.; pero se habla solo del software porque con este se busca no
dejar de lado los materiales impresos, los tableros, entre otros; sino mas bien
innovar de una forma didactica donde el nifio aprenda “jugando” y al mismo

tiempo maneje los medios computacionales.

Cuando se trabaja con este tipo de estrategias se busca que contesten
rapidamente las funciones de los alumnos, que permitan un didlogo y una
reciprocidad de informaciones entre el computador y éstos. Se busca
individualizar el trabajo, que se adapte al ritmo de cada estudiante. Que sean
faciles de usar, que tenga los conocimientos basicos y necesarios, teniendo en

cuenta las reglas de funcionamiento.

“El medio didactico es un elemento curricular que, por su sistema simbdlico y

estrategia de utilizacion, propicia el desarrollo de habilidades cognitivas en el
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estudiante en un contexto determinado, facilitando la intervencién mediada sobre
la realidad, el empleo de determinadas estrategias de aprendizaje y la captacion y

comprension de la informacion”(Cabero, 1990).

Se podria afirmar entonces que el uso de software educativo motiva a los
alumnos, generando en ellos un clima de satisfaccion hacia el aprendizaje de
nuevos conocimientos y a los docentes les brinda una herramienta tecnolégica

para utilizar en diferentes areas de estudio.
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2.6. Definicién de términos béasicos
Aprendizaje Significativo. Una de las primeras tareas que los maestros
enfrentan al disefiar un curso es decidir qué quieren que los estudiantes aprendan.
Los estudiantes siempre aprenderan algo, pero los buenos maestros quieren que sus
alumnos aprendan algo importante o significativo, en lugar de algo relativamente
insignificante. Esto lleva a una pregunta que es clave para todos los procesos de
ensefianza-aprendizaje: ¢Cudales son las formas en que el aprendizaje puede ser
significativo? Si tenemos o podemos desarrollar un lenguaje y un marco conceptual
para identificar las multiples formas en que el aprendizaje puede ser significativo, los
profesores pueden decidir qué tipo de aprendizaje significativo desean apoyar y
promover en un curso o experiencia de aprendizaje determinados, por tanto el
Aprendizaje significativo se estima como aquel que tiene lugar cuando el estudiante

percibe el tema como importancia para sus propios objetivos (Ausubel 1976)

Calidad Académica. Se refiere a las caracteristicas del proceso y a los
resultados de la formacién del hombre, condicionados historica y socialmente, y
gue toman una expresidn concreta a partir de los paradigmas filoséficos,
pedagdgicos, psicolégicos y sociolégicos imperantes en la sociedad que se trate.
Una buena calidad académica debe tener un plan estratégico que se implementa
a través de objetivos generales de la institucién. Los objetivos y las estrategias de
planificacion se implementan a través de politicas, procedimientos, proyectos y
asignacion de recursos a nivel de los entes académicos. Las mejoras identificadas
en el proceso de revision se evalGan para aprobacion y accion. Las estrategias de
planificacion, los objetivos y las metas se ajustan para reconocer y mantener las

mejoras. (Tinoco 2015).

Calidad Educativa. Concepto multidimensional, que trata no solo de planes y
programas dentro de la educacién, sino que abarca al mismo personal que trabaja
dentro de cada institucion, la manera en que se desenvuelve en su medio y
ademas las metas a corto, mediano y largo plazo que obtiene con los estudiantes.

(MEN 2009)
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La educacion de calidad debe garantizar que los estudiantes estén sanos, bien
alimentados y listos para participar y aprender, y reciben el apoyo de sus familias y
comunidades para el aprendizaje, en ambientes que son seguros, protectores y

sensibles al género, y proporcionan recursos e instalaciones adecuados;

Procesos para garantizar una educacion de calidad son aquellos a través de
los cuales los docentes capacitados utilizan enfoques de ensefianza centrados en
el nifio en aulas y escuelas bien administradas y una evaluacion habil para facilitar
el aprendizaje y reducir las disparidades. Resultados que abarcan conocimientos,
habilidades y actitudes, y estan vinculados a los objetivos nacionales de

educacion y participacion positiva en la sociedad. (UNICEF, 2000)

Comprension lectora. Es la capacidad de entender lo que se lee, tanto en
referencia al significado de las palabras que forman un texto como la comprension
global en un escrito. El reconocimiento de letras y palabras es un primer paso,
importante para aprender a leer. Sin embargo, es solo un primer paso; es vital que
los estudiantes comprendan o entiendan lo que estan leyendo. Deben ser
capaces de entender el significado del texto: ¢qué le esta diciendo el autor al
lector? Esto es comprension lectura, es una habilidad esencial para el éxito en la

escuela y en el mundo real. (MEN EBC 2009)

Eficacia. Se refiere a hacer las cosas de la manera correcta. Cientificamente,
se enfoca en obtener el maximo rendimiento con recursos minimos. Dado que la
eficiencia se trata de enfocarse en el proceso (Entrada - Salida), se le da
importancia a los “medios” de hacer las cosas mientras que la efectividad se

enfoca en lograr el objetivo “final”.

La eficacia hace referencia a nuestra capacidad para lograr lo que nos
proponemos. Ejemplo: se es eficaz si nos hemos propuesto construir un edificio
en un mes y lo logramos. Fuimos eficaces por cuanto alcanzamos la meta,

logramos lo que nos propusimos. (Gerencie 2016)
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Eficiencia. Podemos definir la eficiencia como la relacion entre los recursos
utilizados en un proyecto y los logros conseguidos con el mismo. Se entiende que la
eficiencia se da cuando se utilizan menos recursos para lograr un mismo objetivo. O

al contrario, cuando se logran mas objetivos con los miSmos 0 menos recursos.

Se trata de hacer las cosas bien, exige documentacion y repeticion de los
mismos pasos. Sin embargo, hacer lo mismo una y otra vez de la misma manera
desalienta la innovacion, por otro lado, la efectividad fomenta la innovacion, ya
gue exige a las personas pensatr, las diferentes formas en que pueden alcanzar el
objetivo deseado, mientras que la eficiencia buscara evitar errores, mientras que

la efectividad se trata de obtener éxito. (Gerencie 2016)

Efectividad. La efectividad es el equilibrio entre eficacia y eficiencia, es decir,
se es efectivo si se es eficaz y eficiente. La eficacia es lograr un resultado o efecto
(aunque no sea el correcto) y esta orientado al qué. En cambio, eficiencia es la
capacidad de lograr el efecto en cuestion con el minimo de recursos posibles
viable o sea el como. Ejemplo: matar una mosca de un cafionazo es eficaz
(conseguimos el objetivo) pero poco eficiente (se gastan recursos desmesurados
para la meta buscada). Pero acabar con su vida con un matamoscas, aparte de
ser eficaz es eficiente, por lo tanto al cumplir satisfactoriamente ambos conceptos,
entonces es efectivo. Se define como el equilibrio entre la eficacia y la eficiencia,
entre la produccién y la capacidad de produccion. E= P/CP. Para ello se basa en
la fAbula de Esopo, La gallina de los huevos de oro, comparando los huevos de
oro con la produccion y la gallina con la capacidad que tiene de

producirlos.(Stephen Covey, 2008)

e-Learning. En la mayoria de los casos, se refiere a un curso, programa o
titulo entregado completamente en linea, existen muchos términos utilizados para
describir el aprendizaje que se ofrece en linea, a través de Internet, que van
desde la educacion a distancia hasta el aprendizaje electronico computarizado, el

aprendizaje en linea, el aprendizaje en Internet y muchos otros.
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Podemos decir que e-Learning como los cursos que se imparten
especificamente a través de Internet a otro lugar que no sea el aula donde el
profesor estd ensefiando. No es un curso entregado a través de un DVD o CD-
ROM, cinta de video o un canal de television. Es interactivo ya que también puede

comunicarse con los pares académicos de su clase.

El e-Learning consiste en la educacién y capacitacion a través de Internet.
Este tipo de ensefianza Online permite la interaccion del usuario con el material
mediante la utilizacion de diversas herramientas informéticas. También se define
como el modelo de ensefianza-aprendizaje basado en la web, que mediante el
uso de las TIC forma un conjunto me metodologias: pedagodgicas, de
comunicacion, de gestion de contenidos y organizacion educativa para apoyar o
complementar la educacion tradicional, pues se caracteriza por brindar la
posibilidad de estudiar independientemente de obstaculos fisicos, geogréficos,

gue se presenten y al ritmo propio del aprendiz. (e-ABC Learning ,2017)

Instruccion. Conjunto de las reglas o advertencias para conseguir un fin. Los
reglamentos de los juegos y el procedimiento para hacer funcionar una maquina
se conocen como instrucciones. De ahi que, por ejemplo, cuando nos compramos
un juego de mesa este incorpore en su interior o incluso en uno de los laterales de
la caja una detallada informacién sobre lo que serian las instrucciones. De esta
manera, todos los participantes sabrdn cémo transcurren las partidas, en qué
consisten, qué normas hay o qué objetivo es el que hay que cumplir. (Julian Pérez

Porto y Maria Merino, 2010)

En el lenguaje de computadoras, la instruccion es una orden dada a un
procesador de computadora por un programa de computadora. En el nivel mas bajo,
cada instruccion es una secuencia de 0 y 1 que describe una operacion fisica que la
computadora debe realizar y, dependiendo del tipo de instruccion particular, la
especificacion de areas de almacenamiento especiales llamadas registros que

pueden contener datos que se utilizaran para llevar a cabo la instruccion, o la
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ubicacion en la memoria de datos de la computadora. En el lenguaje ensamblador
de una computadora, cada enunciado de lenguaje generalmente corresponde a
una instruccion de procesador Unico. En los lenguajes de alto nivel, generalmente
se genera una declaracion de lenguaje (después de la compilacion del programa)

en multiples instrucciones del procesador.

Innovacioén. Técnicamente, la innovacion se define simplemente como “introducir
algo nuevo”; no hay calificativos de lo innovador, algo tiene que ser, solo que necesita
ser mejor que lo que estaba alli antes. Y ahi es donde comienza el problema cuando
una organizacion solicita “servicios de innovacién” de una empresa de consultoria.
Exactamente, ¢qué es lo que realmente estan pidiendo? El hecho es que la

innovacion significa cosas diferentes para diferentes personas “.

Innovacion esta asociado a el proceso de implementar nuevas ideas para
crear valor para una organizacion. Las actividades innovadoras se corresponden
con todas las operaciones cientificas, educativas, tecnolégicas, organizativas,
financieras y comerciales que conducen efectivamente, o que tienen por objeto

conducir a la introduccién de nuevas ideas.

Se debe considerar la innovacion como un proceso continuo, sustentado en
una metodologia que genere conocimiento, el aprovechamiento de nuevas

tecnologias, o la generacién de oportunidades de innovacion. (Colciencias, 2015)

Ludica. “Ludic” es en ultima instancia del nombre en latin ludus, que se refiere a
toda una gama de cosas divertidas: espectaculos, juegos, deportes, incluso bromas.
Siempre hemos relacionado a los juegos, a la ludica y sus entornos asi como a las
emociones que producen, con la etapa de la infancia y hemos puesto ciertas barreras
gue han estigmatizado a los juegos en una aplicacion que derive en aspectos serios y
profesionales, y la verdad es que ello dista mucho de la realidad, pues que el juego
trasciende la etapa de la infancia y sin darnos cuenta, se expresa en el diario vivir de
las actividades tan simples como el agradable compartir en la mesa, en los aspectos

culturales, en las competencias deportivas, en los juegos de video, juegos
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electronicos, en los juegos de mesa, en los juegos de azar, en los espectaculos,
etc. La ludica o procesos ludicos se manifiestan de forma especial en las obras
escritas y en la comunicacion verbal, en las conferencias, en manifestaciones del
pensamiento lateral, en el compartir de los cuentos, en la ensefianza, en el

material didactico, en las terapias e inclusive en el cortejo de parejas.

Lo ludico crea ambientes magicos, genera ambientes agradables, genera

emociones, genera gozo y placer. (Ernesto Yturralde, 2016)

NTIC. Se entiende por Nuevas Tecnologias de Informacién y Comunicaciones
al nuevo conjunto de herramientas, soportes y canales para el tratamiento y

acceso a la informacion y comunicacion (Gonzalez, Gisbert y otros1996).

Multimedia. Significa que la informacion de la computadora puede
representarse a través de audio, video y animacién ademas de los medios

tradicionales (es decir, texto, graficos, imagenes).

Multimedia es el campo relacionado con la integraciébn controlada por
computadora de texto, graficos, dibujos, imagenes fijas y en movimiento (video),
animacion, audio y cualquier otro medio en el que cada tipo de informacién pueda

ser representada, almacenada, transmitida y procesada digitalmente.

Una aplicacion multimedia es una aplicacion que utiliza una coleccion de
multiples fuentes de medios, p. texto, graficos, imagenes, sonido - audio,

animacion y/o video.

Multimedia es un término que procede de la lengua inglesa y que refiere a aquello
gue utiliza varios medios de manera simultanea en la transmisién de una informacion.
Una presentaciéon multimedia, por lo tanto, puede incluir fotografias, videos, sonidos y
texto. El concepto se aplica a objetos y sistemas que apelan a mdultiples medios
fisicos y/o digitales para comunicar sus contenidos. El término también se usa en
referencia a los medios en si que permiten almacenar y difundir contenidos con estas

caracteristicas. (Julian Pérez Porto y Ana Gardey, 2011)
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Nivel literal. El significado literal es simplemente lo que dice el texto. Es lo que
realmente sucede en la historia. Este es un nivel muy importante de comprension
porque proporciona la base para una comprension mas avanzada. Sin entender el

material en este nivel, no se podra avanzar en la comprension textual.

Las respuestas a las preguntas basadas en el significado literal siempre se
encontraran en el texto. Por ejemplo: ¢Quién estaba molestando a Caperucita
Roja la torre? La respuesta es el lobo. Este nivel plantea ejemplos del tipo de
informacion que podria identificarse como significado literal: La idea principal.

Hechos declarados. La secuencia de eventos

El nivel literal es una capacidad basica que se debe trabajar con los
estudiantes, ya que esto permitira extrapolar sus aprendizajes a los niveles
superiores, ademas sirve de base para lograr una Optima comprension. Es el

reconocimiento de todo aquello que esté explicito en el texto. (Pinzas, 2007)

Nivel inferencial. La comprensién inferencial se refiere a lo que el autor
guiere decir con lo que se dice. El lector debe simplemente leer entre lineas y
hacer inferencias acerca de cosas que no estan directamente indicadas. Una vez
mas, estas inferencias se hacen en la idea principal, detalles de apoyo, secuencia
y relaciones de causa y efecto. La comprensién deductiva (inferencial) también
podria implicar la interpretaciébn de un lenguaje figurado, sacar conclusiones,
predecir resultados, determinar el estado de animo y juzgar el punto de vista del
autor. Por lo general, se hacen las siguientes preguntas: ¢Qué valora el autor?
¢,Cudl es el tema? ¢Qué efecto tiene este personaje / evento en la historia?

¢, Como crees que terminard esta historia?

En definitiva, es establecer relaciones entre partes del texto para inferir
informacion, conclusidn o aspectos que no estan escritos. Este nivel es de

especial importancia, pues quien lee va mas alla del texto. (Pinzas, 2007)

Nivel critico. La comprension critica se refiere a por qué el autor dice lo que

dice. Este alto nivel de comprension requiere que el lector utilice algunos criterios
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externos de su propia experiencia para evaluar la calidad, los valores de la
escritura, el razonamiento del autor, las simplificaciones y las generalizaciones. El
lector reaccionara emocional e intelectualmente con el material. Debido a que las
experiencias de vida de todos son variadas, las respuestas a algunas de las
siguientes preguntas variaran: ¢Podria suceder esto? ¢ Este argumento es l6gico?
¢, Qué alternativas hay? ¢Es esto un hecho o una opinién? ¢Estas de acuerdo o

en desacuerdo con el autor? ¢ Cual es la mejor solucién para este problema?

En definitiva, implica un ejercicio de valoracion y de formacién de juicios propios
del lector a partir del texto y sus conocimientos previos, con respuestas subjetivas
sobre personajes, autor, contenido e imagenes literarias. Es la elaboracién de
argumentos para sustentar opiniones, esto supone que los docentes promuevan un

clima de didlogo y democrético en el aula (Consuelo, 2007).

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién TIC: Colombia TIC: Es el
Sistema de informacion Integral con los datos, variables e indicadores relevantes,
sobre el sector de las Tecnologias de la Informacion y las comunicaciones. (MEN

TIC, 2015)

Wilcoxon. Este test fue creado por el quimico Frank Wilcoxon (1892-1965) en
1945. Es un método no paramétrico para comparar sujetos antes o después. A
veces se le llama simplemente la prueba de pares combinados de Wilcoxon, es
una prueba no paramétrica (es decir, si los datos no estan distribuidos
normalmente, si las variaciones para las dos condiciones son marcadamente
diferentes o si los datos son mediciones en una escala ordinal) que compara la
mediana de un conjunto de nimeros con una mediana hipotética, también permite
comparar dos grupos inigualables, mas comunmente conocido como el test de
Mann - Whitney. La prueba calcula esencialmente la diferencia entre cada
conjunto de pares y analiza estas diferencias. Se usa comunmente para comparar

las curvas de supervivencia. (Statistics Solutions, 2016).
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Prueba (pre y pos test) que procesa el estadistico de Wilcoxon por ser nuestra
investigacion pre experimento, pruebas para dos muestras relacionadas, estos
contrastes permiten comprobar si hay diferencias entre las distribuciones de dos
poblaciones a partir de dos muestras dependientes o relacionadas; es decir, que
cada elemento de una muestra estd emparejado con un elemento de la otra, de tal
forma que los componentes de cada pareja se parezcan entre si por lo que hace
referencia a un conjunto de caracteristicas que se consideran relevantes. También es

posible que cada elemento de una muestra actie como su propio control.

Cuando se trata de variables medibles en por lo menos una escala ordinal y
pueden suponerse poblaciones continuas la prueba no paramétrica mas potente

es la de Wilcoxon.

La hipotesis nula del contraste postula que las muestras proceden de
poblaciones con la misma distribucion de probabilidad; la hipétesis alternativa
establece que hay diferencias respecto a la tendencia central de las poblaciones y

puede ser direccional o no.

El contraste se basa en el comportamiento de las diferencias entre las
puntuaciones de los elementos de cada par asociado, teniendo en cuenta no solo

el signo, sino también la magnitud de la diferencia.

/ . o . . . . . .
Sea "+ = ¥ — Wi |a diferencia entre las puntuaciones de la pareja i-ésima; si
alguna de estas diferencias es nula la pareja correspondiente se elimina del andlisis,

de forma que el tamafio de la muestra es n, el nimero de diferencias no nulas.

A continuacion se asignan rangos desde 1 hasta n atendiendo Unicamente al
valor absoluto de las di y se suman los rangos correspondientes a las diferencias
positivas y a las diferencias negativas por separado. Si la hipotesis nula es cierta,
X e Y tienen el mismo valor central y es de esperar que los rangos se distribuyan
aleatoriamente entre las diferencias positivas y negativas y, por tanto, que ambas

sumas de rangos sean aproximadamente iguales.
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El estadistico de prueba, T, es la menor de las dos sumas de rangos. Cuando n
> 15 la distribucién muestral de T bajo el supuesto de que HO es cierta se

aproxima a una normal de parametros:

nin 4 ]! n{n+1)(2n41)

O M e
i ' 24

fiy

El estadistico de prueba es el valor Z: que se distribuye segin una normal

tipificada.

Para el nivel de significacion deseado se rechazara la hipotesis nula si Z
pertenece a la region critica localizada en las dos colas o0 en una cola de la normal

tipificada, segun la naturaleza de la hipétesis alternativa.
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CAPITULO IIl METODOLOGIA

La Metodologia se preocupa tanto por las formas en que se lleva a cabo la
investigacion, es decir, su estructura y proceso, como por la forma en que se
analiza esta informacion. Los enfoques mas conocidos para la investigacion son:
Cuantitativo: basado en los métodos utilizados en las ciencias naturales y

Cualitativo: basado en métodos que se dice que son humanisticos.

Los métodos cuantitativos se usan para averiguar cuanto, cuantos, con queé
frecuencia, en qué medida, este tipo de investigacion pretende ser objetiva y
cientifica en su enfoque, ademas, es hipotético-deductiva en su enfoque para
construir teorias, tiene como objetivo evaluar y medir. Se considera como una
forma de llegar a la verdad, de entender el mundo lo suficientemente bien como
para poder predecir y controlar a través de la identificacion de las relaciones de

causa y efecto.

La investigacion cuantitativa esta influenciada por el paradigma empirista, lo que
significa que se ocupa de la causa y el efecto de los fendmenos sociales y utiliza los
datos, que se basan en la observacion y su interpretacion critica. Usa métodos
deductivos, es decir, comienza desde la teoria, esta disefiada para probar la teoria.

Se puede usar para hacer generalizaciones y/o para probar hipoétesis.

Para esta investigacion se ha escogido el método cuantitativo porque: Es mas
confiable y objetiva, usa estadisticas para generalizar un hallazgo, reduce y
reestructura un problema complejo a un nimero limitado de variables, mira las
relaciones entre variables y puede establecer causa y efecto en circunstancias

altamente controladas y comprueba teorias o hipétesis.
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La investigacion cuantitativa usa un formato estandar, con algunas diferencias
interdisciplinarias menores, para generar una hipétesis que se debe probar o
refutar. Esta hipétesis debe ser demostrable por medios matematicos y

estadisticos, y es la base alrededor de la cual se disefia todo el experimento.

Idealmente, la investigacion deberia construirse de manera que permita a

otros repetir el experimento y obtener resultados similares.

Ventajas. El disefio de investigacion cuantitativa es una forma excelente de
finalizar los resultados y probar o refutar una hipotesis. La estructura no ha cambiado

durante siglos, por lo que es estandar en muchos campos cientificos y disciplinas.

Después del andlisis estadistico de los resultados, se llega a una respuesta
exhaustiva y los resultados pueden debatirse y publicarse legitimamente. Los
experimentos cuantitativos también filtran factores externos, si se disefian
adecuadamente, de modo que los resultados obtenidos pueden verse como
reales e imparciales.

Los experimentos cuantitativos son Utiles para probar los resultados obtenidos
mediante una serie de experimentos cualitativos, que conducen a una respuesta
final y un estrechamiento de las posibles direcciones para realizar una

investigacion de seguimiento.

Desventajas. Los experimentos cuantitativos pueden ser dificiles y costosos y
requieren mucho tiempo para realizarse. Deben planificarse cuidadosamente para
garantizar que haya una asignacién al azar completa y una designacién correcta

de los grupos de control.

Los estudios cuantitativos generalmente requieren un extenso analisis
estadistico, que puede ser dificil, debido a que la mayoria de los cientificos no son
estadisticos. El campo del estudio estadistico es una disciplina cientifica completa

y puede ser dificil para los no mateméticos

Ademas, los requisitos para la confirmacion estadistica exitosa de los
resultados son muy estrictos, con muy pocos experimentos que prueben una
hipétesis de forma exhaustiva; por lo general, existe cierta ambigledad, que
requiere una nueva prueba y refinamiento del disefio. Esto significa que se debe

comprometer otra inversién de tiempo y recursos para afinar los resultados.
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El disefio de la investigacion cuantitativa también tiende a generar resultados
probados o no comprobados, con muy poco espacio para las areas grises y la
incertidumbre. Para las ciencias sociales, la educacion, la antropologia y la
psicologia, la naturaleza humana es mucho mas compleja que una simple

respuesta de si o no.

La presente investigacion utilizard el modelo estadistico de Wilcoxon, por ser un
método no paramétrico para comparar sujetos antes o después. A veces se le llama
simplemente la prueba de pares combinados de Wilcoxon, es una prueba no
paramétrica (es decir, si los datos no estan distribuidos normalmente, si las
variaciones para las dos condiciones son marcadamente diferentes o si los datos son
mediciones en una escala ordinal) que compara la mediana de un conjunto de
nameros con una mediana hipotética, también permite comparar dos grupos
inigualables, mas comunmente conocido como el test de Mann-Whitney. La prueba
calcula esencialmente la diferencia entre cada conjunto de pares y analiza estas

diferencias. Se usa comunmente para comparar las curvas de supervivencia.

3.1. Tipo de investigacion

Algunos autores definen tres tipos de estudios: exploratorios, descriptivos y
explicativos (Selltiz, Jahoda, Deutsch y Cook, 1965; y Babbie, 1979, citados por
Roberto Hernandez Sampieri, Metodologia de la Investigacion 1997). Sin
embargo, para el presente proyecto de investigacion se realizara un estudio de

orden descriptivo, longitudinal y preexperimental.

Un estudio longitudinal es un método de investigacion observacional en el que
se recopilan datos para los mismos sujetos repetidamente durante un periodo de

tiempo.

Los preexperimentos son la forma mas simple de disefio de investigacion. En
un experimento previo, se observa un solo grupo o multiples grupos después de

algun agente o tratamiento que supuestamente causa cambio.
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Tipos de disefio preexperimental. Disefio de estudio de caso Unico, disefio de
pretest y postest de un grupo, comparacion de grupos estéticos, Disefio de

estudio de caso Unico.

En el disefio de investigacion pretest y postest de un grupo, se observa un
Unico caso en dos puntos de tiempo, uno antes del tratamiento y uno después del
tratamiento. Se presume que los cambios en el resultado de interés son el
resultado de la intervencion o el tratamiento. No se emplea ningun grupo de

control o comparacion.

Validez de los resultados. Un inconveniente importante de los disefios
preexperimentales es que estan sujetos a numerosas amenazas a su validez. En
consecuencia, a menudo es dificil o imposible descartar hipétesis o explicaciones
rivales. Por lo tanto, los investigadores deben extremar las precauciones al

interpretar y generalizar los resultados de los estudios preexperimentales.

Una razoén por la que a menudo es dificil evaluar la validez de los estudios que
emplean un disefio preexperimental es que a menudo no incluyen ningln grupo
de control o comparacion. Sin algo para comparar, es dificil evaluar la importancia
de un cambio observado en el caso. El cambio podria ser el resultado de cambios
histéricos no relacionados con el tratamiento, la maduracion del sujeto o un

artefacto de la prueba.

Incluso cuando los disefios pre-experimentales identifican un grupo de
comparacion, todavia es dificil descartar las hipoétesis rivales para el cambio
observado. Esto se debe a que no existe una manera formal de determinar si los
dos grupos habrian sido iguales si no hubiera sido por el tratamiento. Si el grupo
de tratamiento y el grupo de comparacion difieren después del tratamiento, esto
podria ser un reflejo de las diferencias en el reclutamiento inicial para los grupos o

la mortalidad diferencial en el experimento.
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La presente investigacion se abordd desde el enfoque cuantitativo con un
disefio preexperimental; por lo tanto el instrumento de recoleccion de datos

utilizado fue la observacion directa sin intervencion.

Elegimos la investigacion cuantitativa la cual permite cuantificar la relacion
entre las variables, en este caso el uso de la plataforma Educaplay con el
desarrollo de las capacidades de la comprension lectora, por que hace uso de la
recoleccion para probar hipétesis con base en la medicion numérica y el analisis

estadistico para establecer patrones de comportamiento.

3.2. Disefio de lainvestigacion.

El problema de investigacién se abordd desde el enfoque cuantitativo, a nivel
explicativo con un disefio preexperimental a través de la técnica de observacion
directa sin intervencion mediante la aplicacion de una prueba en sesion de trabajo
de 45 minutos (durante 10 horas escolares que acumulan 450 minutos de trabajo
con los estudiantes focalizados), utilizando para la recoleccién de datos, los
instrumentos respectivos, una lista de cotejo del seguimiento a las actividades

disefiada por la autora de esta investigacion en la plataforma Educaplay.

Esta investigacion determina en qué medida el uso de la plataforma
Educaplay influye en la comprension textual de los estudiantes del grado séptimo

de la institucion Educativa Policarpa Salavarrieta de Girardot 2016.

3.3. Poblacion y muestra

Poblacion. Se inicia esta caracterizacion de poblacion, asumiéndola bajo el
concepto trazado por Icart, Fuentelsaz y Pulpon (2006), “es el conjunto de
individuos que tienen ciertas caracteristicas o propiedades que son las que se
desea estudiar’ para la presente investigacion se trabaja con una poblacién finita
ya que se conoce el numero de individuos que la componen y existe informacion
necesaria como bases de datos de los estudiantes del programa que permitira

conocer mejor sus expectativas acerca del proyecto de formacion.
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Por lo tanto, y una vez definida conceptualmente el tema de la poblacion, se
puede afirmar que estara conformada potencialmente por los estudiantes de
grado séptimo, teniendo en cuenta las condiciones de conformacion de grupos de
estudiantes, segun la norma colombiana, cada grado debe estar conformado para
el sector urbano por grupos de 35 estudiantes, grado séptimo para la Institucion
Educativa Policarpa Salavarrieta la componen tres grupos, cuya poblacion
asciende a 96 estudiantes, segun fuente secretaria académica y avalada por el
sefior rector de la institucion educativa, estos estudiantes se encuentran
debidamente matriculados para el afio lectivo 2016. Vale la pena mencionar que
la Institucion Educativa Policarpa Salavarrieta de Girardot se encuentra ubicada

en la Carrera 6 No 40- 25, Barrio Kennedy del Municipio de Girardot.

La poblacion es la totalidad del fendbmeno a estudiar, las unidades de la
poblacién poseen una caracteristica comun, la cual se estudia y da origen a los
datos de la investigaciéon (Tamayo y Tamayo, 1997, p. 38), la poblacion que
comprende este estudio se conformé por 96 estudiantes correspondiente al grado

séptimo de la siguiente manera:

Tabla N° 3. Distribucion de la poblacion.

Docentes Estudiantes Porcentaje Muestra
2 96 20.83 20

Muestra. La muestra se define esencialmente como un subgrupo de la
poblacién; subconjunto de elementos que pertenecen a ese conjunto definido en
sus caracteristicas al que se denomina poblacién (Hernandez, 2003), para el caso
de esta investigacién, dado que la poblacién general esta compuesta por 96
sujetos potencialmente elegibles, se determina aplicar al 20.83% de los
estudiantes de los tres grados séptimos existentes en la Institucion Educativa

Policarpa Salavarrieta, mediante un muestro aleatorio simple.
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3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Para la seleccién en la investigacion se consider6 la muestra de tipo aleatorio
simple que permita la misma posibilidad de escoger a cualquiera de los 96
individuos que componen la poblacién académica focalizada, la cual consiste en
que “los elementos de la muestra son proporcionales a su presencia en la
poblacién” (Hernandez y otros, 2000, p 314). Al seleccionar en esta investigacion
la muestra de los alumnos se aplicd una muestra probabilistica de forma aleatoria
simple. La muestra probabilistica se define como el subconjunto donde todos los
elementos de la poblacion tienen la misma probabilidad de ser escogida.

(Hernandez y otros 2000 p 315).

Segun Tamayo y Tamayo (1997), el muestreo aleatorio es el mas comudn para
obtener una muestra representativa es la seleccion del azar - aleatoria es decir,
gue cada uno de los individuos de una poblacion tienen la posibilidad de ser
elegidos, y como instrumento utilizamos la lista de cotejo, lo que permitio
identificar el comportamiento respecto a actitudes, habilidades y destrezas para la
comprension y produccion de textos, ésta contuvo un listado de indicadores de
logro en el que se constata, en un solo momento, la presencia o ausencia de

éstos mediante la actuacion del alumno (Alvarez, 2005).

En cuanto al procedimiento esta investigacion hace acopio de la técnica de
evaluacion dado que quiere establecer niveles de aprendizaje. Las observaciones
se realizaron durante 10 horas pedagdgicas de 45 minutos, de esta manera,
pudimos observar cdmo los alumnos interactuaron con la plataforma Educaplay,

mediante observacion directa, la cual va enfocada a:

» Verificacidon de los estudiantes focalizados

* Seguimiento de instrucciones de inicio

* Seguimiento de protocolo de acceso a plataforma Educaplay
» Verificacion de acceso a actividades desarrolladas

* Ruleta
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* Lectura un alto en el camino

* Sopade letras

+ Completar texto

+ Actividad la princesay el guisante

» Evaluacion de comprension lectora
» Seguimiento de cierre de cada actividad

+ Seguimiento del proceso de cierre de actividad en plataforma Educaplay

3.4.1. Validacion de Instrumentos

Para el andlisis de datos se seleccionaron los instrumentos de medicion ya
mencionados y se obtuvieron las observaciones y mediciones de las variables que
son de interés para el desarrollo del estudio, finalizando se procede a preparar las
mediciones obtenidas para analizarlas, este proceso se denomina codificacion, el
cual se analizara mediante los pardmetros que cada herramienta necesite junto
con la digitalizacion de los datos por medio de diagramas o flujos. Finalmente, se
pasa a describir las caracteristicas de las pruebas de pre-test y post-test. Ambas
pruebas fueron construidas con el objeto de contar con un instrumento
estandarizado para evaluar la capacidad de comprension de textos y la capacidad

de produccién de textos.

El pre-test y pos-test evalla la capacidad de comprension de textos a través de
actividades como: responder preguntas de comprension lectora, colocar verdadero o
falso, unir con la informacién correcta. Por otro lado, para evaluar la capacidad de
produccion de textos, se desarrollaron actividades como: ordenar las letras, unir con

la informacion correcta, escoger la respuesta correcta y crear oraciones.

Al realizar la investigacion se vio necesario considerar la calidad de toda
medicién o instrumento que fuera disefiado para la recoleccion de datos que

convienen reunir dos requisitos esenciales como lo son la validez y confiabilidad.



110

La validez de un proceso consiste en medir lo que se ha propuesto, para tal

efecto la siguiente tabla presenta dichos valores:

Tabla N° 4. Validez y confiabilidad de la muestra.

Variables

Indicadores

Independiente

Plataforma educativa
Educaplay

Conocimiento de la plataforma

Exploracion de la plataforma

Utilizacién y apropiacion del uso
pedagogico de la actividad comprension

textual.

Dependiente

Comprension textual

Precisar el espacio, tiempo, personajes,
Secuenciar los sucesos y hechos, captar el

significado de palabras y oraciones.

Predecir resultados,

Deducir ensefianzas y mensajes.

Proponer titulos para un texto.

Analizar la intencion del autor.
Emitir juicio frente a un comportamiento.
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CAPITULO IV PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS

Los graficos y tablas que se presentan a continuacion demuestran las
diferentes correlaciones entre variables de estudio y permiten tener una mejor

idea de los resultados obtenidos con esta investigacion.

Como en toda investigacion cuantitativa, los datos obtenidos se presentaron,
describieron, analizaron e interpretaron en forma ordenada en funcién de las
preguntas planteadas, estableciendo la correspondiente comparacion con base en

la fundamentacion teorica que la soporta.

La recopilacion de datos y textos, entregan las diferentes pautas y
procedimientos légicos, desde una perspectiva de sintesis integral, con énfasis en
metodologias de investigacion pre- experimental, en este tipo de investigacion
como lo afirma Hernandez Sampieri (2006) el primer requisito es la manipulacion

intencional de una o mas variables independientes.

Para exponer los resultados de la investigacion, se realizé una prueba inicial
(pretest) y una prueba final (postest) que permitiera comprobar la influencia del
uso de la plataforma en el rendimiento académico en las capacidades de

comprension de textos por parte de los estudiantes que la usaron.

4.1. Analisis y presentacion de datos
Se aplico una prueba inicial (pretest) y luego una prueba final (postest) para
comprobar la influencia del uso de la plataforma Educaplay en el rendimiento

académico de los estudiantes, en especial con respecto a la comprension de textos.
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Los datos obtenidos de estas pruebas reflejan la situacion inicial y final de los

grupos de control y experimental.

4.1.1. Descripcion del Pre-test y Post-test

* 16,67 PUNTOS = 33,33 PUNTOS SOPUNTOS =833 PUNTOS

Gréfica No 1. Prueba Inicial
El Pre test aplicado a una muestra 20 estudiantes de grado 7°, permite
evidenciar varios aspectos relevantes de cara a la puesta en marcha del proceso
general de aplicacion de la plataforma Educaplay para garantizar el mejoramiento

de la capacidad textual.

Se realizaron diferentes tipos de actividades propuestas en la plataforma,
entre otras: respuesta de comprension lectora, validar falso o verdadero,

relacionar la informacion, etc.

En el inicio un 90% de los estudiantes observados muestran un desempefio
regular en la comprensién del texto y en la solucién de preguntas derivadas de su
interpretacion. Estos resultados no dependen del uso de la plataforma o de su
conocimiento de Internet, pues se garantizO que estas dos variables no
influenciaran los resultados, los estudiantes estaban familiarizados con el

instrumento (uso de la plataforma, ver grafico N° 2) y el uso adecuado de Internet.

Mas del 50% de los estudiantes observados alcanzan solamente la tercera
parte de los puntos posibles en la prueba (Una nota promedio de 33% ). Estos
resultados permiten suponer (tal vez deducir) que en este grupo tiene una

comprension lectora muy regular.
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Por lo anterior se evidencia la necesidad de cambiar o innovar estrategias de

ensefanza-aprendizaje, que permitan mejorar la comprension lectora.

4.1.2. Referente al uso de la plataforma Educaplay

0% _—

T0%

= NUNCA ALGUNAS VECES “ CASISIEMPRE " SIEMPRE

Gréfica No. 2. Present6 algun tipo de dificultad al ingresar a la plataforma Educaplay
Los estudiantes que empiezan a adentrarse en el uso de una plataforma
virtual de aprendizaje (Educaplay para este caso), lo hacen primero por curiosidad

0 por sugerencia o solicitud del profesor.

Estos resultados se esperaban, pues Educaplay se concibe como una
plataforma para la creacion y desarrollo de actividades educativas multimediales,
caracterizadas por sus presentaciones atractivas, dinamicas y profesionales, es
ademas, de caracter altamente participativo y todos los usuarios se benefician de

las diferentes actividades que ofrece la plataforma.

Usar la plataforma Educaplay es sencillo e intuitivo, contiene tutoriales
multimedia que ayudan a quien encuentre alguna dificultad en su uso por primera
vez, razon por la cual los resultados hablan por si solos, dado que el 70% de
quienes interactuaron con ella, manifiestan que no encontraron dificultades de
acceso, sin embargo una pequefia porcién de estudiantes que solo a veces

encontré algun tipo de dificultad quienes representan el 30%.
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Gréfica No 3. Le parecio agradable desarrollar actividades de comprensién lectora en la
Plataforma Educaplay

Desde el punto de vista de la accesibilidad y permanencia es fundamental que
el texto y la imagen para que la plataforma utilizada cumplan su objetivo de forma
auténoma. Se hace necesario que dicho enlace proporcione al usuario, indicios
claros sobre los contenidos y su acceso tras seleccionar la opcion deseada para
garantizar que los estudiantes permanezcan en la plataforma desarrollando las

actividades pertinentes.

45%

" NUNCA CASISIEMPRE

Grafica No. 4. Los cuestionarios tipo “test” te ayudaron a identificar informacion relevante
del texto

Una consideracion de orden general en el momento de escoger un instrumento

de evaluacion de aprendizajes es que sea pertinente y coherente con la evaluacion.

Al analizar la grafica N° 3, si se observa:

* El 5% de los estudiantes manifiestan que algunas veces los cuestionarios
tipo “test” le ayudaron a detectar informacion relevante del texto, sin

embargo en términos generales.
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* El 45% manifiesta que casi siempre existio relacion y deteccion de la

informacion.

« El 50% restante, manifiesta que nunca le sirvieron para identificar la

informacion relevante del texto suministrado. (Resultados muy preocupantes)

20%

T0%

* ALGUNAS VE( CASI SIEMPRE

Grafica No. 5. La actividad de “completar el texto” te ayudo a comprender dicho texto
y colocar la palabra correcta.

Es preocupante que en una mundo globalizado, dominado por la tecnologia y
donde la gran mayoria de paises hacen un esfuerzo por mejorar las capacidades
lectoras de sus estudiantes, se observa que pocos estudiantes leen
profundamente y lo hacen indiscriminadamente, sin seleccion de la tipologia de
textos y mucho menos desde una postura critica o significativa para su vida, se
podria pensar que los resultados poco positivos que obtienen nuestros

estudiantes tanto en pruebas nacionales como internacionales.

Se evidencia en los resultados de la grafica N° 4, cuando solo el 20% de los
consultados manifiesta que algunas veces el completar el texto le ayuda a
comprender y colocar la palabra correcta, pero mas preocupante resulta el hecho de

que las respuestas “algunas veces” y “nunca” acumulan el 80% respectivamente.
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Gréfica No 6. Las actividades de “sopa de letras” te ayudaron a manejar un
nuevo vocabulario.

La plataforma Educaplay es un entorno virtual que permite a los estudiantes
controlar y direccionar su aprendizaje, ampliar su experiencia académica, mejorar
los procesos de ensefianza-aprendizaje desde lo pedagogico y lo tecnoldgico

, Sin embargo, esto depende en gran medid, del uso, que tanto docentes como

estudiantes le den al desarrollo de las actividades propuestas en la plataforma.

Teniendo en cuenta que uno de los compromisos de la educacién en general
y las instituciones educativas en particular, consiste en el desarrollo de la
competencia lectora, se evidencia en los resultados de la grafica N° 5, que los
estudiantes carecen de las habilidades y destrezas lectoras, mas si tenemos en
cuenta que esta actividad (una sopa de letras) es finalmente un instrumento

sencillo y de uso casi general en todas las escuelas, aun donde no hay TIC.

Los resultados evidencian:

* Solo una fraccién de estudiantes (20%) consideran que la sopa de letras

casi siempre le ayudan a manejar un vocabulario.
* La opcidn; algunas veces les ayuda a manejar un vocabulario, refleja 35%.

* La opcién; nunca, aparece con el 45%, lo que significa que los estudiantes

suponen inutil esta estrategia como mecanismo enriquecedor del vocabulario.
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Gréfica No. 7. En la actividad de la ruleta, las imagenes te ayudaron a reconocer
la palabra.

Nuevamente, se observa un déficit en la capacidad lectora de los estudiantes
objeto de la investigacion, se puede afirmar que los estudiantes no leen, no porque
ella no le provea los espacios ni tiempos para ello, simplemente, no leen porque no

les gusta, prefiere realizar otras actividades dentro de la escuela y fuera de ella.

Los resultados permiten observar que cuando se le cuestiona sobre la
importancia de la actividad para el reconocimiento de la palabra indicada:

 El 45% manifiesta que casi siempre les permiti6 conocer la palabra
indicada, no obstante y preocupante como muestran los demas resultados

de la comprension de los estudiantes.

* El 10% manifiesta que en algunas ocasiones la actividad le provey6

indicios para identificar la palabra indicada.

« La opcién; nunca, aparece con el 45% de intencion de respuesta de los

consultados.

® NUNCA = ALGUNAS VECES CASISIEMPRE = SIEMPRE

Grafica No. 8. Las indicaciones que se dan en la plataforma fueron adecuadas para
realizar las actividades.
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Las plataformas virtuales son un conjunto de paquetes de software para uso
virtual que se utilizan para el disefio y desarrollo de cursos o moédulos didacticos.
Permiten mejorar la comunicacion (alumno-docente; alumno-alumno) y desarrollar
el aprendizaje individual y colectivo. En tal sentido Educaplay, es un software
sencillo de utilizar y cuenta con una interfaz grafica amigable, los usuarios pueden

adoptar un rol de alumno, docente, administrador, entre otros.

Para participar en Educaplay, un usuario no necesita instalar ningan programa en
su ordenador: basta con el Plugin de Flash (muy comun en todos nuestros equipos,
sencillo y gratuito para descargar) y un navegador de Internet (Explorer, Firefox,
Opera, Chrome, etcétera), por lo tanto la accesibilidad y permanencia en la
plataforma es sencilla. Al realizar un registro en la plataforma los usuarios acceden a
multiples herramientas que consiguen que el instrumento Educaplay, se convierta en

un verdadero recurso educativo, de gran valor para alumnos y profesores.

Resulta paraddjico que el 65% de los consultados manifiesten que nunca las
indicaciones de ingreso, navegabilidad y permanencia en la plataforma fueran
suficientes y claras, adicionalmente el 10% manifestaron que alguna vez fueron las
indicaciones adecuadas, sin embargo el 25% manifesté que casi siempre fueron las

indicaciones adecuadas para ingreso, navegacion y permanencia en la plataforma.

55%

Gréfica No. 9. El tiempo que te dieron para cada actividad fue adecuado.
Los profesores necesitan proveerse de estrategias que ayuden a los nifios a
crear el significado y no solo a reproducirlo, es decir, es necesario que los
docentes propongan alternativas para ensefar a los estudiantes a comprender lo

1
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gue leen y a producir textos con sentido, esto se puede lograr si crean contextos
gue permitan hacer uso del lenguaje en situaciones reales de comunicacion, y en
los que efectivamente, se organice el lenguaje oral y escrito para otros, a traves
de diferentes modos discursivos como: el narrativo, discursivo y argumentativo.
No puede pensarse en una transformacion educativa, sin repensar las formas de

aprender y por ende las formas de ensefiar el lenguaje.

La mediacion tecnoldgica con la plataforma Educaplay como recurso valioso
posibilita la comunicacion y desde luego la interaccion desde los contextos propios de
los estudiantes y comunidad educativa, como lo plantea Lépez (2010) “Estan creando
formas multimodales de comprensividad. En la actualidad, ya no se construye el
significado exclusivamente de los libros tradicionales o de una clase magistral y
unidireccional, hoy el conocimiento esta disponible desde la pantalla, estos entornos

virtuales, generan multiples formas de comprensién lectora.”

No obstante las apreciaciones anteriores, se demuestra que dada la
precariedad en la comprensién lectora de nuestros estudiantes, los procesos de
accesibilidad, permanencia y desarrollo de actividades multimediales seran
dificiles para ellos, por lo tanto, el tiempo destinado para cualquier actividad sera
insuficiente para gran parte de ellos, puesto que el 55% de los consultados nunca
tuvo tiempo suficiente para el desarrollo de las actividades, aunado a esto el 35%
manifestd que casi nunca le alcanzé el tiempo y solo el 10% manifesté que el

tiempo fue suficiente para el desarrollo de las actividades asignadas.

4.1.3. Resultado respecto a la variable: Plataforma Educaplay

Siendo la lectura el eje basico para adquirir conocimiento, iniciar procesos de
aprendizaje autonomo, desarrollar la capacidad de concentracion, ampliar el
vocabulario, mejorar la comprension del mundo y expandir las puertas de la
imaginacion, ninguno de estos elementos logra conectarse ni ser real para un nimero
representativo de estudiantes porque no han logrado establecer vinculos con los

textos, su relacidén con la lectura no es otra que la descodificacion de simbolos
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porque hasta el momento no se ha logrado estimular y ejercitar la habilidad de
leer para garantizar que sea una experiencia que perdure a través de los afios y

con la cual logren transformar sus vidas.

Bajo esta premisa se disefid la investigacion mediante la interaccién con la
plataforma educativa Educaplay, teniendo en cuenta que “engloba a todo entorno
de comunicacion capaz de permitir la combinacion en un solo sistema de medios
como la imagen tanto estatica como en movimiento, sintética o no, analdgica o
digital, el sonido y el procesamiento de datos. Su principal caracteristica suele ser

la interactividad (Morén y Aguilar, 1994).

Asi es Educaplay, un recurso de caracter participativo del que los estudiantes
se benefician ya que las actividades se comparten no solamente entre los mismos
estudiantes sino que permiten desarrollar tematicas especificas orientadas por un
docente, por lo cual permite la formacién de estudiantes criticos, analiticos,
creativos, argumentativos, reflexivos, dinamicos, propositivos, con capacidad para
dar solucion a problemas de su cotidianidad y que puedan comprender textos

trabajados en las diferentes areas.

Una vez desarrolladas las diferentes actividades propuestas en la plataforma y
reforzando su uso, aclarando los propoésitos de cada actividad se apreciaron
resultados importantes, se evolucion6 en cada una de las estrategias
metacognitivas trabajadas: conocimiento de la plataforma, exploracién de la
plataforma y fundamentalmente, la utilizacion y apropiacion del uso pedagdégico

de la actividad comprension textual.

Los resultados respecto a la variable de comprensioén textual en la presente
investigacion permitieron evidencia que al utilizar algunas estrategias interactivas

se logra el mejoramiento en el nivel de comprension lectora en los estudiantes.

Se pueden considerar que las actividades propuestas en la plataforma
Educaplay, trabajadas en forma adecuada y con la orientacion, verificacion, registro y

control, permiten fomentar la comprension de lectura de los usuarios que la utilizan.
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Los resultados obtenidos muestran que se pueden lograr cambios positivos
con la implementacién de estrategias metacognitivas que apuntan a mejorar la

comprension lectora.

Los siguientes son los resultados obtenidos luego del entrenamiento,
seguimiento y ejecucion de las actividades propuestas en la plataforma,

Educaplay y orientadas a mejorar la capacidad lectora de los estudiantes.

4.1.3.1. Actividades aplicadas

2%

"0 PUNTOS ®100PUNTOS

Gréfica No. 10. Actividad aplicada: La Ruleta

EL 90% de los estudiantes comprendio el objetivo de la actividad, presentd

interés en el desarrollo de la misma.

La aplicacion de este tipo de actividad permite a los estudiantes identificar las
fallas cometidas en el desarrollo de la misma, reflexionar y re intentar para

mejorar su puntaje.

30%

® 37 PUNTOS “SOPUNTOS *75PUNTOS

Gréfica No. 11. Actividad lectura;: un alto en el camino

En esta actividad que requeria un trabajo en comprension de lectura mas

elaborado, se obtuvieron resultados por encima del 75% puntos en adelante. El
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promedio obtenido por el grupo alcanza los 70 puntos. Los estudiantes muestran un

poco méas de motivacién y concentracion en el desarrollo de actividades virtuales.

5% 5%

60%%

"OPUNTOS ®SOPUNTOS “T70PUNTOS ®90PUNTOS ™100PUNTOS

Gréfica No. 12 Sopa de letras: narracion literaria
Del grupo observado, cerca del 80% alcanzé un nivel superior en esta
actividad lo cual es muy importante, pues estas actividades, ademas de recrear y
motivar a los estudiantes, los acerca al desarrollo de competencias y habilidades
lectoras. El promedio alcanzado indica interés, motivacion por un buen desarrollo

de la actividad.

60%

"EPUNTOS =33PUNTOS =49PUNTOS =S58PUNTOS =B3PUNTOS =100 PUNTOS

Grafica No. 13 Actividad completar texto
En esta actividad el 75% de los estudiantes, alcanzan un nivel éptimo. El
promedio alcanzado por el grupo es de 82,75 puntos lo que nos indica interés
motivacion, concentracion y coherencia en la ubicacién que dan los estudiantes a

una palabra en un texto.
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15%

T0%

" 80 PUNTOS "B8EPUNTOS ™ 100 PUNTOS

Gréfica No. 14 Actividad la princesa y el guisante
Este tipo de actividades ademas de recrear y motivar a los estudiantes, los
acerca al desarrollo de competencias y habilidades en determinados campos o

contenidos que sin ayuda de estas herramientas presentarian mayor dificultad.

El promedio alcanzado por el grupo se acerca a los 100 puntos, lo que nos

indica interés, motivacion por un buen desarrollo de la actividad.

5%

15%

15%

" 37 PUNTOS " 50 PUNTOS " 62 PUNTOS " 75 PUNTOS " 87 PUNTOS " 100 PUNTCS

Gréfica No. 15 Evaluacion de comprension lectora
En esta actividad, que requeria un trabajo en comprension lectora mayor, fue
resuelta satisfactoriamente por un 85% de los estudiantes, lo que representa un
buen resultado en comprensién lectora. Los estudiantes al desarrollar actividades

virtuales muestran un poco mas de motivacion y concentracion.

4.1.4. Discusion de Resultados respecto a la variable
comprension textual

Este apartado de la investigacion describe los hallazgos encontrados en el
desarrollo a partir de la aplicacion del instrumento de recoleccién de datos. La

informacién proporcionada por los estudiantes focalizados, muestra el proceso de
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mejoramiento de la comprensién textual, en los niveles; literal, inferencial y critico,
por lo cual se plantea la relacion existente entre los resultados de la aplicacion de

la prueba Pre-test.

Cabe mencionar que a pesar de que los alumnos adn se encuentran en
proceso de aprendizaje para una comprension de textos exitosa, el resultado
obtenido por el grupo experimental en post-test se increment6 luego de

desarrollar actividades de compresion lectora.

Después del uso de la plataforma Educaplay en comparacion con el pre-test, se
puede afirmar que en relacién con los resultados del grupo de control los resultados
incrementan en el post-test de una manera significativa. A pesar de que la
comprension de textos nos es facil de desarrollar puede ser divertida, gratificante,

reflexiva y creativa si se utilizan los recursos necesarios y en forma adecuada.

Utilizando la plataforma Educaplay los estudiantes focalizados alcanzan
resultados significativos en el fortalecimiento del nivel literal de la comprensién

textual localizando informacién en el texto.

En esta etapa el lector aprende la informacion explicita del texto, las destrezas
gue puede desarrollar en este nivel son: captacion del significado de palabras,
oraciones y parrafos, identificacion de acciones que se narran en el texto,
reconocimiento de personajes que participan en las acciones, precision de espacio y

tiempo, secuencia de las acciones y descripcioén fisica de los personajes.

Para fortalecer el nivel Inferencial, a través de la plataforma Educaplay, los
estudiantes realizaron la actividad completar el texto, la cual consiste en afadir las
palabras que faltan a un parrafo o frase, que previamente se ha eliminado, resulta
mucho mas compleja y entretenida al tener que ordenar completamente una frase en

la que se dan las palabras sueltas debiendo formarla de manera completa.

Logran desarrollar la capacidad de identificar detalles, precisar el espacio,

tiempo, personajes, secuenciar los sucesos y hechos, el objetivo es afianzar ideas
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y definiciones en contextos para formar completamente la frase.

En este modo de lectura, se explora la posibilidad de relacionar informacién
del texto para dar cuenta de una informacion que no aparece de manera explicita,
aqui puede proponer titulos para un texto, plantear ideas, recomponer un texto

variando hechos, lugares, deducir el tema de un texto, prever un final diferente.

Para fortalecer el nivel critico, utilizando como estrategia la plataforma
Educaplay, se aplicé la actividad la ruleta, la cual implica un ejercicio de
valoraciéon y de formacion de juicios propios del lector a partir de una imagen
relacionada. Por consiguiente el estudiante capta sentidos implicitos, analizar la
intencion del autor, emite juicios frente a un texto, es deductivo frente a

respuestas casi inmediatas por medio de pistas de criterio.

4.1.4.1 Prueba de Wilcoxon

Se aplicé la prueba (pretest y postest) que procesa el estadistico de Wilcoxon

por ser esta investigacion pre-experimental.

La siguiente tabla evidencia el proceso de aplicacion de la prueba y el

mejoramiento en la compresion textual, de los estudiantes focalizados.

Los tres primeros estudiantes muestran una mejoria contundente a partir del
pretest frente al postest con resultados que duplican la puntuacion, y en algun
caso la triplican; la misma mejora se observa desde el estudiante N° 4 hasta el N°
11 con resultados iniciales de 33.33% de desempeiios, 55%, 75% 87% y 100% de
desempeiios en la misma prueba; lo mismo sucede con los estudiantes N° 12 al
N° 17 con resultados iniciales de 50% de desempefios, mejorandolo en la
segunda prueba, finalmente los estudiantes N° 19 y N° 20 quienes tienes el mejor
desempeifio inicial y quienes al final del proceso en la segunda etapa de medicion

alcanzan el 100% del total de puntos posible a obtener:
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Estudiante

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Pretest

16

16

16

33

33

33

33

33

33

33

33

50

50

50

50

50

50

50

83

83

Postest

37

50

87

100

75

75

87

100

100

100

50

100

75

100

62

100

87

100

100

100

La presentacion y discusién de los resultados pretest y postest evidencian

una notable mejoria en los procesos de comprension textual en las pruebas

disefiadas y aplicadas a los sujetos muestrales.

Hipotesis estadisticas:

* Ho: Los resultados obtenidos en la prueba fueron iguales. (Hipotesis nula)

* Ha: Los resultados obtenidos en la prueba fueron diferentes. (Hipotesis

alternativa)

Se procede a aplicar la prueba de Wilcoxon, para muestras relacionadas.

Al compéas de lo presentado por la aplicacion del pretest y el postest se

puede manifestar que cobra total validez la hipétesis alternativa, cuando los

procesos individuales de mejora en los estudiantes focalizadas se evidencian en

la tabla, por tal razon se rechaza la hipétesis nula, se toma la hipétesis alternativa

como cierta y se concluye que si existe una diferencia en los resultados.

Esta diferencia es positiva y se explica en el analisis que se ha realizado en

cada una de las preguntas. Acordamos que el nivel de confianza para validar los

resultados es del 95%. Se tiene un conjunto de 20 casos. Restando los valores de

las columnas correspondientes, tenemos:

Tabla No. 6. Diferencia del pretest y el postest.

Estudiante

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Pretest

16

16

16

33

33

33

33

33

33

33

33

50

50

50

50

50

50

50

83

83

Postest

37

50

87

100

75

75

87

100

100

100

50

100

75

100

62

100

87

100

100

100

Diferencia

21

34

71

67

42

42

54

67

67

67

17

50

25

50

12

50

37

50

17

17
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Ordenando estos datos de mayor a menor y asignando numeracion de

acuerdo al criterio de dividir los valores absolutos iguales en la cantidad de

valores repetidos, mas conocido como ligaduras, tendremos:

Tabla No. 7. Orden de datos para analisis de ligaduras

8 9 10 3

6 12 14 16 18 7 4

50 50 50 54 67
15 | 175 | 175 | 175 | 175 | 20

11 1 13 2 17 5
67 67 67 71

21 25 | 34 37 | 42
8 9.5

Estudiante | 15 | 19 | 20
Orden 12 |17 |17

Numeracion | 1 | 3 | 3 |3 |5 |6 |7
Como los rangos de orden correspondientes a la diferencia son todos

42 50
95 | 125 | 125 | 125 | 125

17

positivos, tendremos un valor T+ Unicamente, obteniendo 71, y al seleccionar el
valor minimo de T+ y T- este sera cero (0). Por lo tanto al aplicar los valores la

expresion para Z, darian negativos, lo cual permite rechazar la hipétesis Ho.
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CAPITULO V - CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Segun los resultados pre test y pos test, se puede inferir que esta Ultima arroja
mayores transformaciones en la comprensién lectora del grupo focalizado, por tal
motivo se rechaza lo planteado en la hipotesis nula y se toma como aceptada la
hipétesis alternativa, dado que las pruebas segun las graficas mencionadas
evidencian cambios significativos en la comprension lectora de los estudiantes, lo
cual se apoya en los resultados arrojados en la aplicacion del estadistico
Wilcoxon que permitié6 demostrar el proceso de mejoria de la comprension textual

a partir del uso de la plataforma Educaplay.

Se observa adicionalmente que en cuanto al uso de las TIC, inicialmente los
estudiantes focalizados las conciben como altamente ludicas (inspiradas
totalmente en el juego), si bien es cierto de manera inicial, la intencionalidad del
uso de la plataforma Educaplay como forma de aprendizaje entretenido, los lleva
a adquirir aprendizaje que podemos considerar como significativa que se
potencializa en el mejoramiento del nivel literal en la comprension textual (Primer
objetivo especifico) y por supuesto comprension lectora, teniendo en cuenta que
sus respuestas y desempefos (pre test y pos test) muestran persistencia y

motivacion que la plataforma y las actividades disefiadas propician en los jovenes.

Por las razones anteriormente mencionadas se puede asegurar que el uso de la
plataforma Educaplay fue una experiencia enriquecedora para el aprendizaje para

garantizar mejorar y fortalecer los nivel, literal, inferencial y critico de la comprension
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textual (objetivos especificos) por la facilidad de su utilizacion como recursos
tecnoldgico e innovador para los estudiantes del grado séptimo de la institucion

Educativa Policarpa Salavarrieta de Girardot.

En concordancia, las medias aritméticas en los resultados de la capacidad de
comprension de textos no presentaron una diferencia significativa en el post-test
aplicado tanto a grupo experimental como de control en comparacion con los
resultados obtenidos en el pre-test, los cuales si presentaron una diferencia

significativa a favor del grupo control.

Los resultados obtenidos con referencia a la influencia del uso de la
plataforma para desarrollar la capacidad de produccién de textos, ha sido
innovadora y motivadora para los alumnos del grupo experimental ya que
desperté su interés por la diversidad de actividades y por la facilidad de acceso, lo
gue permitié que los alumnos lograran interactuar con la plataforma de manera

satisfactoria. (Cumpliendo en el primer del objetivo especifico)

El uso de las Nuevas Tecnologias de Informacion y Comunicacion (NTIC) es
cada vez mayor en todos los ambitos; su influencia ha llevado al surgimiento de
nuevas formas de apropiacion, construccién, acceso y manejo tanto de
informacion como de conocimiento; donde se debe responder con creatividad,

imaginacion y calidad.

Vale la pena destacar que la plataforma Educaplay como herramienta
multimedia interactiva, ha sido elaborada bajo un disefio tecno pedagdgico,
caracterizada por lo explicita, global y en la mayoria de los casos precisa, lo cual
permitié su utilizacion y el desarrollo de actividades de ensefianza — aprendizaje
(razdn de ser de esta investigacion, aunque no de manera directa), de tal manera
gue son los estudiantes los llamados a dinamizar y controlar su propio
aprendizaje, como también a la ampliaciébn de su experiencia en el uso de TIC

como herramienta multimedia para su educacion.
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5.2. Sugerencias
En la actualidad, se requieren modelos de aprendizaje que permitan la mas
amplia accesibilidad al conocimiento, para ello, es necesario implementar en el
marco de la sociedad de informacion un nuevo paradigma para la ensefanza,
basado en escenarios que propicien el acceso a cualquier tipo de informacion,
gue esté disponible en todas partes y que cuente con canales de comunicacion

abiertos e inmediatos.

Con los resultados obtenidos en la presente investigacién, sobre el uso de las
Tecnologias de informacién y la comunicacion en la Institucién Educativa Policarpa
Salavarrieta del Municipio de Girardot, se presentan evidencias que deben ser
tenidas en cuenta por el cuerpo directivo docente de la institucion en materia de
inclusion de las TIC y las mediaciones tecnoldgicas en el proceso de ensefianza
— aprendizaje. Por este motivo le compete a la Institucion Educativa Policarpa
Salavarrieta la incorporacion de las nuevas herramientas tecnolégicas educativas
y hacer un gran esfuerzo en ampliar la infraestructura tecnologica, de manera que
se puedan aprovechar y optimizar los recursos existentes y los que se puedan

conseguir a futuro para asi lograr mejorar la calidad académica.

Por ello se hace importante y estratégico que las instituciones educativas
amplien los procesos de capacitacion y actualizacion docente, en el uso y manejo
de las TIC como estrategias educativas y a su vez planteen estrategias con el fin
de vencer la resistencia al cambio por parte de algunos docentes ante el uso de

nuevas tecnologias dentro del &mbito educativo, por lo que se propone:

» Disefo de un Plan Institucional de formacion docente con énfasis en:
» Didactica computacional
» Diseiio gréfico
* Disefio de metas

» Desarrollo de sistema de indicadores de actividades multimedia
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* Plan de seguimiento a las actividades de tipo multimedia
* Plan de mejoramiento de la actividad multimedia

» Actualizaciéon de contenidos curriculares.

En este orden de ideas, se aprecia que el nivel literal, se ha fortalecido con las
estrategias planteadas con el uso de la plataforma en cada una de las actividades
propuestas, desarrolladas y verificadas a partir de los instrumentos
metodolégicos. Los estudiantes que participaron del grupo objetivo de la
investigacion, mejoraron sus niveles para la identificacion de detalles en los

textos, precisando, espacio, tiempo, personajes, suceso, hechos, entre otros.

Por su parte el nivel inferencial mejord, no en el mimo grado que el literal. Sin
embargo, los estudiantes presentan una mejor capacidad para establecer
relaciones entre partes del texto que les permiten inferir situaciones y plantear
conclusiones. Ademas estan en capacidad de deducir ensefianzas, proponer y

recomponer el texto variando los hechos, elaborar resiumenes.

Finalmente sobre el nivel de comprension critica, se presenta un
mejoramiento en el ejercicio de valoracién y formulacion de juicios a partir de
texto, mejoran sus desempefios a la hora de juzgar el contenido de un texto,

analizar la intencion del autor, juzgar la actuacién de los personajes, etc.
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ANEXOS

Ruleta

RULETA




TEST1

Lee atentamente el siguiente texto y luego responde. Un alto en el camino
Pedro Pablo Saaistan En un igjano pais, hubo una vez una época de gran
pobreza, donde solo algunos ricos podian vivir sin problemas. Las
caravanas de tres de aquellos ricos coinadieron durante su viagje, y juntos
llegaron a una aldea donde la pobreza era extrema. Era tal su situacion,
que provoco distintas reacciones a cada uno de ellos, y todas muy
intensas. El primer rico no pudo soportar ver aquello, asi que tomo todo el
oroy las joyas que [levaba en sus carmos, que eran muchas, y los repartio
sin quedarse nada entre las gentes del campo. A todos ellos desed a
mejor de las suertes, y partio. El segundo rico, al ver su desesperada
situadon, paro con todos sus sirvientes, y quedandose o justo para llegar
a su destino, entrego a aquelios hombres toda su comida y bebida, pues
veia que el dinero de poco ies serviria. Se aseguro de que cada uno
recibiera su parte y tuviera comida para cierto tiempo, y se despidio. Bl
tercero, al ver aquella pobreza, acelerd y paso de largo, sin siquiera
detenerse. Los otros ricos, mientras iban juntos por el camino,
comentaban su poca decencia y su falia de solidaridad. Menos mal que
allf habian estado ellos para ayudar a aquellos pobres... Pero tres dias
despues, se cruzaron con €l tercer rico, que viajaba ahora en |a direcdon
opuesta. Seguia caminando rapido, pero sus carmos habian cambiado el
oro y las mercancias por aperos de labranza, herramientas y sacos de
distintas semillas y grano, y se dirigia a ayudar a luchar a la aldea contra Iz
pobreza. Y eso, que ocuirio hace tanto, seguimos viéndolo hoy. Hay gente
generosa, aunque da solo para que se vea lo mucho que dan, y no
quieren saber nada de quien lo redbe. Otros, también generosos, tratan
de ayudar realmente a quienes les rodean, pero solo para sentirse mejor
por haber obrado bien. Y hay otros, los mejores, a quienes no les importa
mucho o que piense el resto de generosos, ni dan de forma ostentosa,
pero se preocupan de verdad por mejorar ia vida de aquelios a quienes
ayudan, y dan mucho de aigo que vale mucho mas que el dinero: su
tiempo, su ilusion y sus vidas. ;Aun estamos a tiempo de cambiar al grupo

o aTallNs]




TEST1

UM ALTO EN EL CAMINO

Lee atentamente &l siguiente texto y luego responde.

2.

El texto anterior corresponde a:

Un texto namativo
Un texto informativo

IUn texto dramatico

Aritarior



TEST 1

UM ALTO EN EL CAMING

Lee atentamente & siguiente texto y luego responde.

(Qué ocurria enla aldea a la que llegaron los ricos?

Habia sido azotada por una enorme situacion de pobreza.

Los habitantes estaban esperando [a llegada de bos ricos.

Quedaba muy poca gente, va gue la mayoria habia muerto.




TEST1

Lee atentamente &l siguienta texto y luego responde.
Los personajes de esta historia se caracterizan por:

3.

Ser ambiciosos y egoistas con las demés personias.

Intentar comparar entre ellos, |as riquezas con las que
cuentan

Mostrar interes por gastar sus bienes a como de lugar,

Anterior




Lee atentamente el siguiente texto y luego responde

4 En la frase “Era tal su situacion. que provoco distintas
* reacciones a cada uno de ellos, y todos muy intensas”,
la palabra subrayada corresponde a:

Sustantivo
Verbo

Adjetvo

Antericr



UN ALTO EN EL. CAMINO

Lee atentamente el siguiente texto ¥ luego responde.
El proposito comunicativo del texto es:

6.

MNarrar
Describir

Informar

- educar s

by BLIR Farmacion

Antericr




UN ALTO EN EL. CAMINO

Lee atentamente el siguiente texto ¥ luego responde.
* El proposito comunicative del texto es:
Narrar
Describir

Informar

- educari s

by AIR Farmacion

Anterior




UN ALTO EN EL CAMINO

Lee atentamente el siguiente texto y luego responde.

5. De la ayuda que prestaron el primer y segunda rico,
podemos inferir que:

SuU ayuda fue s0i0 para aparentar gue eran solidarios con fa
gente.

La solucion gue entregaban seria momentanes, puesto gue
en algun momenrto ias riguezas se acabaran.

La ayuda resolvena el problema en forma definitiva, ademas
£ra la unica solucion gue exist’a

Antericr




UN ALTO EN EL. CAMINO

Lee atentamente &l siguiente texto y luego responde.

;Quien cuenta esta historia?

7.

Una persona que es protagonista de |o gue sucede,

Alguien que observd o ocurrido y tiene participacion de los
hechos.

Una persona que ve desde afuera todo lo que sucede,

Anterior




TEST1

UN ALTO EN EiL. CAMINO

Lee atentamente el siguiente texto y luego responde.

La ensefanza qgue nos entrega el tercer rico es:

8.

La verdadera generosidad es aguelia gue se preocups por
mejorar la vida de aquellos 3 guienes se ayuda.

La generosidad consiste en dar solo para que todos vean lo
Que eres capaz de entregar

Las personas verdaderamente generosas, tratan de ayudar
solo para sentirse mejor con ellos mismos

Arterior
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il

Era un — de muy avanzada edad.

Sus cabellos eran blancos como la espuma, y su
rostro aparecia surcado con las profundas
_ de mas de un siglo de vida.
Pero su mente continuaba siendo habil y
despierta y su _

_ como un lirio. Sometiéndose a

toda suerte de disciplinas y austeridades, habia
obtenido un asombroso dominio sobre sus
facultades y desarrollado portentosos poderes
mentales. \n \nPero, a pesar de ello, no habia
logrado debilitar su orgullo. La muerte n
_ perdona a nadie, y cierto dia,
Yama, el Sefior de la Muerte, envio a uno de
sus ayudantes para que acompanara al mago a

Comprebar

Palabras para
completar los espacios

n algunas | mago
pE=aem
T




Encuestas a estudiantes



















Instrumentos

CUESTIONARIO

La sigulerte encuesta tiene como objetiver obtener sus cpiniones e el uso de ta plataforma

“tdacaplsy”.

Por fagor, contestar 2 los sigulentes items marcande con una exutis (X] en el lugas de {2 escala que

mejot refleje suopinldn,
DATOS GEMERALES

1. £dad: &

2. Género: Masculino W Femenino { »

ltams

1. Se presertd algin  tipo de
dificultsd al ingresar a la Plataforma
educativa “Educaplay”

Nugea

Algunas

JVeces I

Casi siermpre vgi—émp}e

2 Le parecié agradable desarrollar
actividades de comprensitn lectora
corr  fa Plitaforma  educativa
| Educaptay”.

3. les cuestionarion tipo “test™
desarrcflados  te  ayudaron a
ideyrtificar informacion relevante al
fexto.

4. La actividad de “coropletar el
texto” te ayudo 2 comprender
dicho texto y colocar la patabra
corzecta.

<[>

5. Las actividaces de “sopa de
letras” te ayuddron a manejar un
nwevo vocpbulasio,

6. £n Ba actividad de |a tuleta, las
imagenes te ayudaron a teconocer
3 palabra indicada.

2. Las indicaciones que sedanenla
phataforma fueron adecuadas para
realizar lay actividades.

B Miempo que te dieron pira cada
| actividad fue adecuada.

s<| X

Muttras Gracias por tu colaboratién



CUESTIONARID

L2 slguieme encupsts tiene como objetive abtener sus opimongs e ef wso de la plataforma

“Educaplay”,

Paor Tavar, cantéstar a Ips sigubentes lems mharcande con una equis (X en el lugar de la escaly que

smejor refleje su opimdn,
DATOSGENERALES

rEda 15

2. Género: Basculing [ ] Termening (3

Tems

FMuierea

Blguvras

Veces

Casisiempre | Slempre

1. S presentd algun dipo de
dificultad al ingresar 2 Ja Mataforma
educativa "Fducaplay”

2. Le parecid agradable desarrollac
actividades decomprensidn lectora
con @ Pltalorma  educstive

Educaplay”.

3. Los cwestionarios tpo “test™
desarrofados  te  ayudaron 2
identificar mformacion relevante al
TN,

4. La acthadad de "corupletar el
texto® te ayudo 2 comprender
dicho texds y colocar la pakabra
Correcta. o
5. las adtvidades de “sope de
ietras” te ayudaron a manejar un
| nuevo vocabutrio,

6. En 1a axtividad de la ruleta, ls
imdgenes te ayudaron a réconacer
I palatira Indtcaca.

7. tas indicationes gue sedan enla
plataforma fueror adecuadas para
relizar las wrtividades.

B liempo que te dicton paua cada |

Ia:}i'.ltdad fue adetua__d?._

Kiuchas Gracias por W colaboracion



CUESTIONARIC

L siguiente encuesta tiene como objetive obtener sus opinfones en el wsc de la plataforma

“Educaplay”,

Por favor, contestar a los siguientes items marcando con una equis (X} en el lugar de la escala que

mejor refleje su cpinidn,
DATOS GENERALES

T T X.

2. Género: Masculing [ ) Femening

tems

Nunca

Algunas
Veoes

Casl slempre | Siempre

11 Se presentd algln tipo de
dificultad alingresar a la Plataforma
edurativa "Educaplay”
2. Le parecid agradable desarroliar
actividades de comprensidn lectora
con la Plataterma educativa
Educaglay™,

3, Los cuestionarios tipo "test”
desarrollados  te  ayudaron a
identificar informacidn relevante al
texto.

4. la actividad de “completar el
texto” te ayudo a comprender
dicho texto y colocar la palabra
correcia.

Pas
X

5 Las actividades de "sopa de
| letras” te ayudaron a manejar un
| nueve vocabularic,

6. En la actividad de la ruleta, los
imigenes te ayudaron a reconoter
la palabra indicada.

7. Las indicaciones que se dan en la
plataforma fueron adecuadas para
realizar las actividades.

B.El u-empu que te dierocn para cada
actividad fue adecuada,

X
-
A

T

Muchas Gracias por tu colaboracidn



CUESTIONARIC

La siguiente encuesta tene como objetive obtener sus opingones. en el usa de fa plataforma

“Educaplay”.

Por favor, contestar a bos sigulentes lems marcando con unaequis (X en el Tugar de laescala que

mejorrafieje su opinidg.
DATOS GEHERALES
1. Edad: jé

2. Génerg: Masculing | | Fermening i

[fems

Hunca

N;un;s
Veres

T easi siem-pr‘;a

ﬁeu;pre

1, 5¢ presenté wlgin tpe de
dificultad al ingresar a Tz Platalorma
etuctive "Educaplay™

2. Le parecké agradable desarrallar
actividades de comprensidn Jectora
can |z Photaforma  educathe

Eucaglay™.

% dos cuesticnaros tpo “test”

Identificar informaciin relevante al
lexto.

Hesarrollados te  ayud@ron & |

4. la actividad de “completar el
tekta” e ayudo A comprender
diche dedte 3 colocar la palabre
comecta.

5. las acipidages de “sopa de
Ietray” Y ayutaron a manefar og
e socabulario,

6. En la acthidad de la ruleta, las
imdgenas te agudaron a reconiger
| la patabira indicadz

. Las indicacignes gee sedan en la
platafizima fueron adecuzdas pars
redlizar las actlvidades,

| B Bl liempo gt te dieron para cada
| ctividaaf fue adecuado,

hMuchas Gracies por tu eolaboracion



CUESTHONARID

Lz siguierte encussta tiene como objetive oldanes sus dpinienes en el usx de la plataforma

"Educaphay”.

Por faver, contestar a kos siguientes ftems marcando con una equls [X) en el kigar de la escals que

mejor refleje su opinidn.
DATOS GEMERALES

1. Edad; j; E

1. Género: Mascufino | | Femeninoy

fteyna

Munica

1. Se presantd Fgin tmo de
dificuitad af ingresaca Ja Platafarmea
educHiva “Bducagifay”

2.Le parecth agradable desarcaliar
actividades de comprensidn lectorg
on  la Plataforma  educativa
Educaplay”.

i lgs cuestionanos tipo “lest”
desarroflados  te  ayudaron @
idendificar inforrmacidn relevande al

I__N.‘Rlo. o

4. La activided de “completar el
texto” te ayudo a Lomprender
diche textt v polocar Ja palabra
TOITeCta,

letras® e wywdaren a manefar uh
nueen vocabulario,

6. En t actividad de la wieta, las
imdgenes de ayudaron @ reconoter
la palebea indicads.

7. Lasindicaciones que s& dan en fa
platafore fueron adecuadas para
reqlizar |35 actividades,

B.E liempd q‘uéte diaran para cada
| actjvidad fue adecusda,

Muchas Gracias pbr tu colaboracidn



-

CUESTIONARIO

La siguiente encuesta tiene como obfjetive obtensr sus opniongs e el use de la plataforma

“Educaplay®.

Por favor, contestar 3 bod Sguientes items marcando conuna eguis X) en ¢l kigar de T escals que

mejor refleje su oplnidn.
DATOS GEMERALES

1edad: JAAGos

2. Género: Masculino fef Femening { »

Trems

meas
Veces

Casi siempre

1. Se presemto algan lipo de
dificultad al ingresat a la Mataforma
educativa “Pducaphay”

2. Le parecid agradable desarrolfar |
actividades decamprensicn koo
ool e Plataborma educative
Educaplay”.

3. Los cuestionasics lipo  "test” |
desarrellados  te agudaron 2
identificar mformacidn relevante
tento.

4, La actividad de “completar &
lexto” e ayude a comprencer
dicho texto ¥ colocar f# palabrs
COfFects,

5.ilas mctividades e “sopa de
letras”™ te ayugaron a mansfar un
nuevo vecabulario.

A
X
X
X

6. En W actividdd de ke rubsta, las
Imdgenes te ayudaron 2 feconocer
ja palabea indicada,

X

7. Las irdicaciones que se danen la
platatorma fueren adecuadas para
realizar las actividodes. - )

8. Eltiernpa que e dieronpara cads |
actividad fue adecuado. i

x|
x

Muchas Gragias por tu colatroraciin



CUESTIONARIO

La sigulente encuesta Giene como objetivo obtener sus opinienes en el uso de a plataforma

“Educaplay™,

Por favor, contestar a kos siguientes items marcando con una equis (%) en el lugar de 1a escala que

mejer refleje su opinidn.
DATOS GENERALES

1. Edad: 15

2. Género: Masculing | ) Femenino P

ftems

Nunca

Algunas
Veces

Casi siempre

Siempre

1. 5S¢ presentd  algin tipe de
dificultad al ingresar a la Plataforma
educativa "Educaplay”

X

2. Le parecid agradable desarrollar
actividades de comprensian lectora
tom la Plataforma  educativa

| Educaplay”.

3. los cuestionarios tipo “test”
desarrgllados  te  ayudaron  a
identificar informacién relevante al

4, La actividad de “completar el
texto” te ayuwdo a comprender
dicho texto y colacar la palabra
cofrecta.

5 Llas actividades de “sopa de
letras” te ayudaron a manejar un
nuevo vocabulario.

6. En la actividad de la ruleta, las

imdgenas te aywdaron a reconocer
la palabra indicada,

7. Las indicaciones que se dan en la
plataforma fueron adecuadas para
rexidizar las actividades.

8. Eltiempo que te dieron para cada
actividad fue adecuado.

Muchas Gracias por tu colaboracidn



CUESTIONARID

La sigulente encuestx tiene como objethn obtener sus opiniones en el uso de 1a plataforma
"Educaplay”.

Poc Tavor, contestar a los siguberdes ems marcando con una eqais (X en el lugar de la escata que
mejor refleje su opinidn,

DATOS GEMERALES
1. Edadh: - Ig

2. Género: Masculine 1) Femenina fy]

Trams Munca | Algunas Casl siempre ¢ Siempre
Veces - ]

1. 5S¢ presentd  algde fipo de

dificultad al ingresar a fa Plataforma X

_educativa “Educaplay” . .

2. L parecit agradable desarrdifar

actividades de compransiin lectors

con la Plataforma  educative

—LEM, [ . - - - — e

9. Los cuestionacios lipo "test” B

desarmollados  te  ayudaron a2 X
identificar irdormackon relevante ab

Texto,

4. La activicad de "completar el
fexig” te ayuds @ comprender

dho fexto v colecar fa palabra
Lorrecka.

5. Las actividades de "sopa de o
fetras” te ayudaron a emanejac un X

| nievo socabufarks, P L TS .

6. £n la actividad de la releta, fas |

nigenes te ayudaron & reconocer | X

| la palabra indicada. !

7. Las indicaciones que se dan en kx |

plataforma fuerer adecuadas para 1

realizar lasactividades. - X
B.E[tiempo que te dieron para cada
actividac fue adecuado. !

o ——

s

hiuchas Gracias par tu calaboragiin



CUESTIONARIO

La siguiente encuesta tiene como objetivo obtener sus opindones en el uso de la plataforma
“Educaplay”.

Par favor, contestar a los sigulentes ftems marcando con una equis (X) en el lugar de la escala que
mejor refleje su opinibn,

DATOS GENERALES

1. edad: 14 A0S

2. Génera: Masculing | ) Femening {£)

[temns Nunca Algunas Casi siempre Slempre
Vieces

1. 5 presentd alghn tipo de )
dificultad al ingresar a La Plataforma )/
educativa “Educaplay” i
2. Le parecid agradable desarrollar
actividades de comprension lectora

con  la  Plataforma  educativa Y\
Educaplay”.

3. Los cuestionarios tipo “test™
desarrgllades  te  ayudaron a3 ﬂ

identificar informacidn relevante al
texto,
4. La actividad de “completar el
texto” te ayude a comprendes
dicho texto y colocar la palabra -ﬁ
cormecta.
5. Las actividades de “sopa de
letras® te ayudaron a manejar un :,(
nuevio vocabulario.
6. En la actividad de la rubeta, las
imdgenes te ayudaron a reconocer 7\
la palabra indicada.
7. Las Indicaciones que se dan en la
plataforma fueron adecuadas para x
realizar las actividades,
8. El thempo quee te dicron para cada

actividad fue adecuado. x

Muchas Gracias por tu colaboracidn



CUESTIONARIO

1la sigulente encuesta tiene como objetive oblener sus opiniones en el yso de |z plataforma
“Educaplay”.

Por favar, contestar a bos siguientes items marcande con una equis (K] enellugar de la escala que
mejor refleje su opinid,

DATOS GENERALES

1. Bdad: 1M adfTs
2. Género: Masculino B Femendnad )

Mhems ' Theunca | Algunas Casisiempre | Siempre
I_ - R Yeces
1, 5S¢ presentd algin tipo de
dificultad o] ingresar a la Platafosma | x
educativa “Educaplay”

2. Le parecid agradabie desarrolizr

actividades de comprensién hectora !
con  la Planaforma  edocativa

| Educaplay”.
3. os cuestionarios tipo “test™ |

desarrolladas  §2 ayudarop =

identificar infarmacidn rebevante al |
faika,

4, La actividad de “completac e

texta” te ayudo a comprender -
dicho texto y colocar la pakabra | )<
correcta.
l'5, vas actividades de “sopa de

letras® te ayudaron & manejar un |

nuevo vocabardsrio. |

B. Eri ta actividad de fa ruleta, las |
imdgenes te Ayudaron 3 Feconocer | /><
i3 palabra indicada, |
7. Las indicachones gue se danen ka i
plataforma fueron adecuadas para '><
reafizar lad actividades.

& €l tiempo que e dieron para<ada >"\ " h
actividad fue adecuado. | | . )

Muchas Gracias por Tl colabbracidn




CUESTIONARID

La sigulente encuesta tiene como objetive obtener sus opintones en ef use de ta plataforma

“Educaplay”.

Far favor, contestar a los siguientes llems marcando con una equis (X) enellugar de la escala que

mrrejos refleje su epinidn,
GATOS GENERALES
1. Edadt

2.&énaro: Masculing [ | Femening §4°

fiems

Algunas
Veoed

Casislemnpre | Siempre

1. Se presentd dgon tipo de
dificultad a) ipgresara a Flmtaforma
educatva “Educaplay”

2. Le parecié¥ agradable desarrofar
actividades do corpeensidn lectora
wm e Patsforma educatba

Educaplay”.

X

3. los cuestionanos tipe “test
devarmollados  te  ayudaron @
mentilficar informacidn relevante 3
Teto

9. L2 acthidad de “completar =
texto” te ayude & comprender
dicho texta y colocar fa paiabﬁi
cofrecta. {

5. las mrikidades de “sopa de |
letras™ te aywdarorn a manejar un

| nueva vocabulario. H
- 1

X
X

|

6. En la actividac de Ta ruleta, las |
imdgeres te ayudaroh 3 recahocer |
la Elnhra indbca_g_:_.____

7. as indicaciones que se dan en la
platatorma fueron adecuadas para
reallrar las actividades.

XK
Po

&. El tienpg que te dierom para cada
actividad fue adecuado.

3

Muchis Gracizs por tucolaboraciar



CUESTIONARIO

La siguignte encuesta tiene coma objetivo obtener sus opiniones en el uso de la plataforma

“Educaplay”.

for favor, cordestar ¥ los siguientes iterns marcando con una equis ) en el fegar de |a escafa que

major refiejesu opinkbn.
DATOS GENERALES
i, Edad:

L. Géneny: Mascilfing M Femenlnod )

y—

Munca

1. 5 preseotd algdn tipo de
dificaitad a] ingresar 3 la Plataforma
educativa “Educaplay™

Blgunas Cosd sbempaes Elaﬁp}e 1
Vecks

—

2. Le parecs agracable cesarrollar
actividades de comprensidn lectora
wen  Ja  Plataforma  educativa
Educaplay”,

3. s cuestionarios tipo "les”
desarroligdos  te  ayudaron 2
fentificar irformacién relevante at
texta,

4. La activigad de "completar el
texto” te ayudo @ comprender
dicho texto y colocar k2 patabra
correcha.

5. Las actividades de "sopa de
letras” te syudaron a manejar un
nuevo vocabulario.

6. En la actividad de fa ruleta, 1as
imagenes te ayudaron 3 reconocer
{ da palabra indicada.

X | X

7. Las irdicaciones que se dan en Ja
phataferma fueron adecuadas para
realizar las actividades. |

B, El fiermpo que be digronpara cada
| tividdd fud adecuado. i

Z[X

Muchas Graclas por ty colaboracidm



CUESTIONARIC

ta slguiente encuesta tiene come objetivo obterer sus opiniones en el wso de la plataforma

“Educaplay”.

Por favor, contestar 3 log sigulentes tems rrarcando con una equds (X) en el lugas de Ja ascala que

rhegos refleje su opinidn.
DATOS GEMERALES
3. Edad:

3, Génere: Masculing { ] Femenina )

| ftems

Nunca
Veces

[Mgunas

Teaw siempre

Stempre

dificuttad al ingresar ala Plataforma
| educativa "Educaphay”

atividades de comprensiqn eclbra
con lax  Phtafprma educativa
Edfucapiay”,

2L pancecid agraﬂ.a.lhl-e-dasa_rmlla?

a

desarrofiades
identificar mformaciin relevante a
Texta.

3. Les <uestionarios tipo *‘ren""_
te  ayudaron  a |

4. La actividdd de “coraplefar el
texto” te oyudo = comprendes
diche texte y colocar k2 palabra
| correcta.

5, Las actividades de “sopa de
letras” fe ayudaron a manefar un
mueve vocabulario.

6. [ 13 activided de fa suleta, s
krigenes e ayudaron a reconocer

platatorma fueron adecuadas para
realizar fs actividates,

X
X
...X

8. El tiempa que-te dieron para cada
actividad fue adecmdo.

X

Muchas Gracias por tu colaborgcion



CUESTIONARIO

La siguiente encuesta tiene como objetive obtener sus opioiones en el uso de la plataforma

“Educapiay”,

Por faver, contestac 2 fos siguierttes items marcando corrwna equis (X) en el lugar de la escala que

mejor refieje su opinidr
DTS GEMERALES
L. Edad:

2. Género; Mascyling { ) Femenino

items

Nunca

Algunas

Veces

1. 5S¢ presentd alpln ‘tipe de
dificuitad & ingresar a fa Plataforma
| educativa "Tducaplay”

Casi siempre

Siempre

2 e l:mmclli agrai:lah-le desarroikar
actividades de comprension lectpra
o lr Pltaformma educativa
Educaplay”,

I Los cupstionaring tipo Ttest”
desarroffados  te  ayudaron  a
identifcar irforemacion relevante al
teuto,

4. la activided de “completar el
texte™ te ayudo a compeender
diche textor y cclocar Ta palabra
corrects,

5, tas aclividedes de “sopa de
legras™ te ayudaron a manejar
nueva vocainlanio.,

imdgenes te ayudargn @ reconoeer |
| la palahra indicada. |

6. En la actwidad de Ja nuleta, las |

X x

7, Las inddicaciones que se dan en by |
plataforma fueron adecvadas ptura
vealizar las octivizades. 1

8. El tiempo que te dietempara cada
| actividad fue adecoado.

Muchas Gracias por tucolaboracion



CUESTIONARIO

Le sigulente encuesta fiene como objelivo obtems sus opiniones on el wso de la plataforma

~Educaplay”.

Por Favor, cordestar a los sigulentes items marcande con una equis (X) en el lugar de ka escala que

mejar reffeje suopiidn.
DATOS GENERALES
1. Bokad:

2. Gépero: Masculing [ ) Femenino 34

ftems

Munce

Algunas
Veres

Casi sipmpre _Sle'nwﬂ' .

1. 5= presentd algln tipo de
diffcultad a) imgresar  la Plataforma
edmcativa “Bhucaplay” |
1. Le pareckd agradabla desacrakar
actividades de comprensiin lectora
con  fa Plataforma eduecativa,

Edutaplay”.

i (o8 cuestionarios tipo “test” |
desarrollados  te  ayudaron 2
ideatificar irformaziim relevante o
pexto.

4. L4 actividad de “completar &
texte™ e ayude 3 compremder
dichty texio y colocar fa palabra
carrecta

5. las acijvidades da "sepa de
letras” te ayudaran a manejar on
nueve vocabulaso,

6. En k3 actividad de ia releta, las
imagenes fe ajudaron a reconocer
fa palabra ndicada.
7. Las indicachores que se dan en la
plataforma fueron adecusdas para
redizar las actividades.

&, Eltiempo que te dieron para cada

| aatividad fue adecuado,

Muchas Gracias por tu colaboracion



CUESTIONARIG

L2 siguierme encuesta tiene como objetivo obtener sus opiriones en ef uso de la pataforme

“Educaplay”.

Por faver, contestar 3 los siguientes ftema marcando con tna equis {X) en el lugar de Ya escala gue

mejor refleje su apinitn,
DATOS GEMERALES
1. Edad:

2. Géperc; Masculino { ) Femenino

hems

Munca

1. Se presentd algan tipe de
dificultag alingresar a la Plataforma
educativa “Educapliy”

Algunas
Veces

Casi slermpre | Siempre |

2. Le parecid agradabie desarrollar
actividades de comprensidn fectora
con  la Platslorma  educativa
Eduraptay”.

3. Low cusstionarios lipo “test”
desarrefiados  te ayudaron &
identificar informacidn relevante al
Itum.

:4. La actwidad de “complatar el
| tedto” te ayudo @ comprender
diche texto v colocar kB palabra

letras” te ayudaron a manejar un
mueyo vocabulano,

imagenes e ayudaron o fECORCOer
ba padwhra indicada.

6. Enla actividad de la ruleta, Jas |

7.4as indicaciones que se dan enla
platforma fueron adecuadas para

realfrar las actividudes.
B, El tiempaque te dieron-pars cada | '
{_aetividad lue adecuado. 1 ~ >< :

Menchrs Gracias por tu tofaboracidn



CUESTIONARIO

La sipulents encussta tiere como objetive obtener sus opiniones en ol wso de la plataforma
"Educaplay”.

Por Tavor, conlestar a log siguisntes tems marcando con wia cgans () ened Wgar de 1a escale que
emejor refleje su oplidn.

DATOS GENERALES
1. Bdad:

2. Gémevo: Mascouline | ) Femening i)

Fregris ' Wanca | Algunas, Casisiempre. | Sismpre

Veces

1. Se presentd alghm tipe de
dificidtac al ingresar @ Ja Plataforpma | ;(
educativa “Educaplay” 1
2, 1e parecid agradable desarrodar
actividades de cenmprension féctora
con la Plataforma edocatia %
3. Los uestionarlos lipo “test”
desmrodfados  te  ayudaren @ i

fdentificar informackin relevante al }‘(\
| texto. B
4. La actividad e “corapletar el
tenta” te aynedn @ comprendec
dicho texto y colocar kb palabra )G
correcla.

5. Las actividades de “sopa de
letras” te agudaron a marejar yn )K
lmevuwzahLdaria.

| 6. £n la actvidad de la ruleta, Jas {

imdgenes te ayudaren a feconocer | X

Ia patabra indicada, | ST S S
7. Las indicaciones qoe se danen la |

plraforma Tueron adecuadas para >4\

realizar fas actividades,

&, Eltieripo que te dieron para cada
| actividad fue adecvade.

Muchas Gracias por tu colehorackn




CUESTHOMNARIO

Le sigulgnte encuesta tiene Como objetivo obtanec sus opiniones en ef uso de la plataforma

“Educaplay”.

Por faver, comestar 3 bod siguientes itema marcando cen ung equis (X} en el lugar de & escala que

mefor refleje su apinidn.

DATOS GEMERALES

1. £dad: —

1. Género: Mesculing B Femening { ]

items

dificultad alingresara la Plataforma
educatlva “Educaplay™

1. Se gresentd algin tipe de |

Munca

><.

[Afgunas
Vies

| Casi siempre | Siempee

L. Le parecid agradable desarrolfar i
actisjdades de comprension lector |

com b Plataforma educativa |

\

Edueapiay”.
3. kos cumstionarios tipo “test”
desarrollados e ayudaron @

mentificar informatidn relevante al
bt

4. Lla actividad de “completar el
texto” te ayudo 3 comprender
ditho thato y colotar la palabra
|eowecta,
5. Llas actividades de “sopa de
letras” te ayudaron a manejar un

6. Em fa actividad de la ruleta, las
imdgenes te ayudaron a reconocer
1a palabra indicara.

7.4=5 indicdciones gue se danen Ja
plataforma Jueron adecusdas para
reafizar las actividades.

£.El t|-EiTIj'.'.0 iﬁe te cieron para cada
actividad fue adecuadn.

Wruchirs Gracias por tu colabosatidn



CUESTIONARICD

La sipuiente emcuesta liene como chjetivo cbbener sus apiniones en el uso de {a platsfprma

“Educaplay”.

Por favor, contestar a los siguientes lems marcande con una edquis (X} en el lger de la escala gue

mefor refleje su-cpinidn,

DATOS GENERALES

1. Edad:

2. Génare: Masculino g Femening

fems

[ Munca | Algunas

Vecrs

1
1. S presemtd alglm Hpo de |
dificyltad al ingresara la Plataforma
educatjva "Educaplay”

X

Casislempre | Siempeoe

2. L parecio agradabl.: desarrellar
aclividades de comprensiin Jectora
con  la  Plataforma  educativie
Educaplay”.

X

3. o5 cuestiomarios tipe “test®
desarrollados  te ayudaron  a
identificar informacidn relevante A
texto,

4, La actividad de “completar
tento” te sywde a comprender
dicho texto ¢ colocar 3 palabra
corcecta.

5. Las actividades de “sopa de
| letras” te ayudaron a manejar un
| v yacabulario.

6. En la attividad de la redeta, lag
imdgemes fe Byydaron @ reconoter
I palabra mdicada,

><_
X
X

7. Las inchicaciones que se dimen la
plafaforma fueron adecuadas para
reatizar fas actiidades,

& H tiempo que tedieromn para cada

actividad fue adecuado.

>>é_

Muchas Gragias por tu colaborackdn



CUESTIONARIO

La siguiente encuesta tiene como objetivo obtener sus opfmiones en el use de la plataforma

“Educaplay”.

Por favar, condestar a los siguientes Tems marcando con una equis (Xf en el lugar de la escalr que

mefer refleje su-opinide.,

DATOS GERERALES

1. Edad;

2. Gémero: Massuwling ) Femeantng i)

I Trewrs

L S presentd wgan tipa de
| dificultad o ingresar a la Plataforma
ediiativa “Educaglay”

Nugic

Algurpas

Vacks

Cosi sipmpre [ Siempes

actividades de comprensidn lectora
o la Plmalorma  educativa

Educaplay™,

2. Le paracid agradable desarrollar |

3. [os cuestioparios ftipo "test”
desarroliados  te  ayudaron a

texio,

idertificar informacidin celevante al

K

A4 La zcthvigdad de “completar el
texto” te avudo 3 cormmprender
ditha lexto y colocar la pakbra
LOrrecta.

el

5. iws actividades de “sopa de
letras” te ayudarom 3 manefar un
nueva yacabulario,

& En Ja actididad de la netd, Fas
imdgenes te ayudaron a (ECONQTET
ta palabra Indicada.

7. Las indicacignes que se dan en la
phtaforma fueren adecuadas para
realizar los actividades.

KA

8. Ektiempo gie te dieron parg cada

| actividac fue alecuada,

bruchas Gracias por to colaboracion
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Neeribea_ "¢ ‘iﬂﬂn'-“'. ¢"{'::" ‘f 1 Grada

Lee & lexin y responds ks praguntas, marcands &om X Segun CHTESponda & b respuasts cormecta.

Trifico de fauna slivestre
Leamora Esquivel Frias

La fauna sibvestre &5 48, en ganancias, |2 lerceramercanche con [a que se trafica, despuds de fos
drogas y las anmias. ] Wardwide Fund for Nature caleula qus fas bandas podriag estar ganando ln
ascmbross cantidad de 70000 milenes da dblaves al ato pos Bevar diz confrabando animales vive's
y givinlas wedhicas a coleccion=las sin escripolds.

A los crminaes no jes preccupaprovecar ia ekincin de especies, v gue dstas suften lBriblemants
sduragte.al fraslecn, Hasta 11 milanes de animales so fraficen cada afo an Amércr del Sur, sobe
todn 3 Estades Unidos donde se venden flegaimante a foleccisnislas pof ipternit o a Wavis de
irfermedianos comeptos. Mushos animales sivesires ¢a varm amenarados pot s fraficanies, coms
manas, fores y serpientes. Se cafula que 560 1 de cada 18 mil azimeles CRLUrBA0S Para St
rontrabandeadns sobrevive on o viaje y B8 comiene en sxdlics mascia,

Loa arimalas rares que sobeviven al cortrabando Racen ganar mas los cinnodles que ol trilico
de droges, Une guacarya axuldel Amazonas se vendepp 25000 dolanes, y unmong titl, an paligra
i tinciti, pov 20000, Hay Sandas que combinin ambos trificos y esconden dioga en @ cuerpb
de s, animales. Usa vez, o sempientas colomblanay 56 les hiza ingert bolsas de cocaina. A los
aduaneros ks pareciencn raros. jos bultos en las sarpientes. Lamentablements muchas muriaran por
La ingestidn.

La rara y hermens cacal(a rmegra da cola rofr es un fipo de ko que por ley data profegida en
Ausiralia, pera hay colgocionistas que pagan hasta 25000 dolanes por un ejemplar.

Aiguncs animales salan pormar dis puertos moy actives donde @5 autoddades.no pueden revisar
inda la carma, La policlz vigilaw os confrabandistas mediante cogtactos lochlas y regiskrando
mertades valejercs donde se verzien animales ilagalments capludos. También Tnwestigan a
yandadoras de Traseotas v sitios web-para descubrir . los compsadares de animates.

Los contrahandistas modernos wender lodo fpo de mersancla lak vrguidess exdboas son
arrancadas y sacadas de Mueva Talanda y Perd: &l carisimo caviar se saca de Rusfa; 'os tigres se
matan Begalments y pame de su cuepo se vende en Asia coor ingrediente de remedios
iratficitnates; sa matan elefariles y finocerontes porel marfil de sus coimiBos v para hacer medicinas,

fiacuperado al 1B de lebrera da 100, de hitp-Tefmercuripdigital es



1, 2 Cull es ¢l problama central que plantea & texta?

) E1 rdfico de animales sibrestres.

B} La extincitn de especies exdlicas por su trdken desmedido,
C} £l usg de animales para ¢ contrabando de cocaing,

2.  Cudntos amimales captirados para ser obfefo de contrabando sehreviven en ol waje
paraconvertirse en mascetas axiicas?
1 de cada 10 'mil animakes,
10 da cada 10 mil ansmales.
C}h 1 de cada 100 mil animales.

3. Segon of texta, pqus ankmales son cazados para extraer el marfil de sus colimlllos?
A) Las lsones y los rnbcerontas.

B) Los elefantes y Bgres.

@) Los elefanfes v rimscaronbes.

4, En el parralo 1, pgué opcitn puede sastitulr a la frase de contrabando?
& llegabmenta.

B) Legalmenie,

) Deshonestameants.

&, ¢En quié tipo de revista pedriamos ensontrar mis informacidn sobre el irifice de fauna
Aflvestra?

AL Eh una rovista de entratenimignto.

@ En una revisla da politica.

G} Er una revista de chenlifica

6. El maostro dejd de tares complementar la informaaidn sobre el tema del trafico de frena
slivestre que se vie en clase y elaborar efiquetas pard catalogar b informacidrr. g Cual de las
siguientes opelones o8 la que mas se adecia al contanldo del texto antevior?

A Recursos rgnovables y no renovablas

v Clasificacitn de los recursos nalurales,

+ Uso desmedido de os recursos renovablas.
+ Elser humano y el medio ambignte.

B Extincidn ofe fauna sitvasira,

= Especies mas vendidas an el mencado Begal,

= Archones para prevenic y contrarrestar el trdlico de fauna silvastre.

+ Mecanismos ulilizados pos los contrabandistas para transportar y vender planfas, animales ¥
droga.

G Acciones gubermamentales. para prevenir el irdfico de animales salvajes.

+ Imponancia de los recyrses natirales para la supendvencia del ser humano.

+ Factores que fomentan el Ikfico de animales y plantas exdtizas,

« Clasificacitn de zonas geoqrificas con mayor Indise de afico de fauna sihwestne.



Mombre -'ﬂl-'-r"l oy IQ ah S5 AT Grado

Lee ef lexto v responds |as pregurilas, marcando con x seqon corresponda a la réspuesta comacta,

Tréflco de fauna silvestre
baonoda Esquivel Frias

b5 fauna silvesivg a5 ya, &n ganancias, 13 tercera mencancia con fa que se tralea, después de las
dmgas y las amras, £1 Workswde Fund for Nafure calcula que tas bandas podrian estar gananda la
asembrosa cantiddd de 20080 miflones de dalases gl afo por Bevar de confrabande animaes viwos
y planias exdlices @ coleccionistas sin escripulos.

A bos criminales no ko8 preccupa provocar Jasxtincibrde espedies, ni que ¢atas sulfan ferriblgmente
durante el traslade, Hasla 11 milanes desrmales se frafican cads afo en Amédca del Sur, scbre
oo & Estades Unidos, dondisse vendan ilegalmente a coleccionisias por intermet o A fravés de
Infarmediarics comaplos Muehos animales silvestres s vep amenazados por los traficantes, como
rmonos, foros v serglentes, Se calcula que sédo T de cadd 10 mil animales capturatfos pars sor
contrabandaados dohravive en el yiaje y 58 conviers en exdiica mascota.

Los animales rams g sobreviven al contrabanda hacen ganar més a los ciminales que el rafico
de droges. Lina guakarnaya azuldel Amazondes, se vende por 25000 ddlares, yun mono i, enpeligrno
de axlindidn, por 20000, Hay bandas quecombinan ambes frificos y esconden droga en &l cyerns
d los snimales. Une vez, a gerplentes colomiianas e fes hizo Ingens bolsas da cocalna. A los
aduaneros s pareciercn raros kos bullos en las serpierdes. Lamentablameante muchas muriercn por
& ingestidn,

La rara ¢ ermosa cacslia negra de cala rojs s un lipo de loro que por ey esla protegida on
Australia, pero hay colascionistas que pagan haesta 25000 dilares por un ejemplar,

MNgunos.aimales salen pormar depyeros muy aclives dorde las autondades nopuedean resisar
inda la cange. La pobieiz vigka 8 jos contrabandisias mediante confactas Incales y reqgistrando
mersades calisjenns donde s venden animales lhegaimente capturados. También investigan 3
vendedores de mascolas v sillos wab para descubeir a los compmdorss deranipales.

Loa eesirahandisiag modemos venden todo tipo de mercanchr fas orquidess ewdlicas son
amancadas y sacadas de Nueva Zelanday Penl, & carlsima caviar 5o sack de Rusia; los figres se
maian #egalmentd ¥ pate de su cuerps se wende en Agia como ngredienie de remedion
radicionales; sematan slbfanies y fnccarontes pot el arfil de sus colmillos y pass hacer medicinas.

Fecuperado af 18 de fabrero de 2100, de Mipdelmercuriodigital. e



1. ¢ Cudl o3 el problema central que plantea el texts?

#A) Elréfico da grimales sivesires.

B} Laedincion de sspecies exdlicas porsu drafico desmedido
) £l usc de animales parael contrabando de cocaing X

2. s Cuimtos animales capturados pard ser objpeto de contrabando sobreviven en el wiaje
paraconvertirse en mascotas exsticas?
)1 de cada 10 mil animales X

B) 10-de coada 10 mil animalis. [
G 1 de cada 100milanimales. :

3, Sagin ol bexto, Jqué anjnvaes son cazados para exfraer @l nrarll de sus colmillosT
A) Los beohes y losrinoceranles.

B) Los alefantas y tigres.

) Los ejelantes y rinooamnies. W

4. En al parrato 1, jqeéopcitn pueds susthalra fa frase de condrabiando?
) legalmants. ¥

8] Legaimente,

£} Deshonestamrenle.

4. ¢ En qué tips de revista podriarmos encontrar mas informacide sobre el trafico de Tauna
silvastre?

AVEn una rovista de entizlenimento,

BYEn una evvislas de poflica.

C) En wuna rewista do centilica

&. El manstro dejd dé tarea complementar la infermacion sobre of tema del frafico de favna
allvestra que 50 vio o clase y elaborar etiquetas para catalogar la informacian. JCuil de las
signientes opcionas es la que mis s¢ adecia al costenido dek texto arerior?

A) Recursos renovables y no rencvables

« Clasificacitn de o8 recurscs naburales.

+ Uso desmedide te 08 recursos rendeables.
= B ser humana y el medio amiienta,

B) Extincidn de faura sivesine,

+ Especies mas vendsdas en el mencado ilegal,

+ Acciones Pars pravenin y contramestar of trafico de fauna silvesire,

+ Macanismes ulilizades potJos conlrabandistas para transportar § wenda: plantas, animales y X
dnoga. .

) Acciones gubemamenlales pard pravenic e trifico de animales sahajes.

= |mporiancia de los recursos nalwabs paca 1a supandvencis del sar hamand,

+ Faciores que formentan ebtrificode animales § plantas exdticas.

» Clagificasidn de zonas goograficas con reayor indice de trafico defauna sivasies.



Nomba hﬁhm f;ﬂgg'ﬂ [ ==y Grado
Live el tenifo y responds las praguntas, mancando con « Segin comesprmiag fp respuesta eomecta,

Trifico de fauna silvestra
Leonora Esquivel Frias

L fauna ssitvesire g8 ya, en ganancids, |2 mrcen mercancis, co 1a qua se dafica, despuis dis ks
Aranas y ks annas, €] Modyede Fund for Nature caliula que las bandas. podrian kstar ganando b
asombrgsa cantidad de 20000 mdonas de délares al afio pos Bevar decontrabando anifmales vivbs
yylankas axdlicas 8 coleccidnistas sin escnipulos.

A o criminahis o bes preccupaprovecdr laexdincién de especies, n gue éstas sufran teriblemente
durante ol fraslado, Hasta 11 millones da animales setrafican cads ato en Aménca del Sur, soboe
todo & Esfados Unidos, donde s senden ilsgaiments a eoleccicaislas por infernet o a travéds de
interediarios comuptas. Muchos arfimales sivestres s¢ ven amenarados por kog Laficantes, como
monos, ketes v semplentes. Se caloula guestlo 1 de cada TO mdl animales caphurados pa@ ser
contrabandeadns scbravive e of viaje y se conyvierts an exddica mascola.

L.oa animales rahos gqu sobreien at contrabiandd facen ganar mas a fos wriminales que o trifico
die drogas, Una guracamays azul del Amazonas sa vende por 2500 délaces, ¥ un mona i, enpelmo
de extincion, por 20000, Hay bandas que combdénan ambos trafichs y esconden droga en &l cuepo
da bos animales, Una vez, & serpentes colombianas se les hizo Ingerir bolsss de cocalna, & los
aduanenss les parecieron rarbs los bultos.en las serpientes. Lamentablernenta muchas mutitron pot
fa ngastion

Lo rara y hermoss cacalia negra de cola roja as un Hpo de lorm que pos ey estd proteqids en
Australia, pere hay colsccionistas que pagac hasta 25000 dilares por un ajemplar,

Algunos arimzles salen por mar oa pueros muy actives donda (as aslgridades no puadan fevisar
toda la carga. La policia wigila a los contrabandistas madiante conjactos focales y registrando
mercados callejeros donde se venden avmales degalmenis captusados. Tambldn invesligan &
yancedores da mascolss yslios web para desculdi a los compradones de animales,

Les conlrabandistas nodemos varden fodo lipo de mercancia; las oruldess exdlicas son
arancaias v sagades de Nusva Zelanda g Pend; el carlsime caviar e gace de Rusia; los lighes se
malan ilegaiments y parle da su cuerpo se vende en Asle como ingrediente Ui remedios
wadicknales. se matan shefantas y rinocaronles por el maril de sus colmilios  para haces medicinas.

Recuperada el 18 de febrera de 3100, de hitp:ieimercuriodigitates



1. ;. Cudl es el problema cerntral que plantea al bexto?

A)El ralco de animsles sivesihas.

H) La axtingidn de especias axdficas por su trifor desmadido,
£ Bl uso deanimales para ef contratrando de cocalna,

2. ;Cudntos animales capturados para ser objeto de zontrabando sobreviven an e vime
paracorrvertirse en mascotas exdticas?

W) 1 de cada 10 mil arimalas,

B 10 da cada 10 mil animalas.

£) 1 deg cada 100 inil anires,

1, Seging el texte, ;qud animales son cazados para wxtragr el marfil de sus colimillos?
A Los leanes y los finocenonias.

&) Log akefanles v tigres.
3108 glefantes y dnocarontes.

4. En ol parmafo 1, squé opcidn puede sustituita lafrase de confrabango?
Wpllagalmanta.

5, 4 En qué lipo de revisia podriamos encontrar meds informacidn sobre el tralico de{auna
silvestra?
AGEN unavevista de enfiratenimisnio
By £n uni reviata da politica.
43} Enwna revista de cleotifica

6. El rrarstre dejd da tarea complomentar la informacién sobre el lema del trdfico de fauna
silvestre que so vio e clase ¥ elaborar otiguetas para catalogac la informacion. pCaudl do las
siguientes apciones e 13 gue mids se adecha al contenido def fexte-anterion?

A) Rocursos rencvables y no rencvables

« Clasiffcackin de o8 recursos naturales.

« Uisa deamedido de los recurzos rendvables.
= El ser humand y ¢l medio ambiente,

) Extincidn de fauna sivesire.

+ Especies mas vendidas en elmercada degal,

+ Acciones parsprevents y contrarrestar dl irafico de fauna sivestre.

+ Mecanismos vidizacos por [os contrabandistas para transpodar y vendes planas, animales y
dfoga. .

) Acciones gubermameantales para peeverin o ke de animates. sahajes.

+ Tmporiancia de ks recursos nalursles pacd Ya supenvimncia del ser huhando,

« Facloses que fomentan el irdfico de animales y plantas axdticas.

= Chasilicacidn de ronas geograficas con reyor indioe de irifico de launa sivestre.



Hombre gﬁ_ﬁf&?ﬂ C‘\T.t"ff‘@?: Grado,

Lee eftextn § responde las preguntds, marando con x segin coresgonda & la respuasta earradta,

Trafice de fauna wilvestra
Leoncra Eaquivel Frias

La fauna silvesine as ya, en ganancias, la tércera mercancia com fa que e lrafica, después de las
drogas y las armas, B fordwide Fund Tor Nature caloula que 1as bandas podrian estar garande B
asombrosa cantidad de 20000 milloaes ga ddlares 3t ao pot fevar de contrabardo animaes vivos
¥ plankas exdlicas acolecrionistas sin ascipaios.

A fos ciminalos mo fes precaupa provocer 3 edincidn de espacies, ni que dstas sulran terriblemente
durante of rastadn, Hasta 11 millones de animales se trafican cado ado en América del Sur, sobre
tode & Esfados Unides, dords sa venden llegaimente @ coleccionistas por intemet o a lravés de
inermediarios corruplos, Muchos apimales sivesires se ven amenazados por bos traficantes, como
manos, lores v sempiantas, Se caloula que sélo 1 de cada 10 mi animales capluratios para Ser
confranandeades soboviveen el visle y se comvisre en axdlica mascols

Lns animales rarcs que schreviven al conlrabanda hacen gamar mas & los crmirales que of trafice
de drogas. Lina guacamaya azul del Amazenas se'verde por 25000 dilares, yunTeons litt, err peligre
de exfincién, por 20000, Hay bandas que combnan ambas tralicos y esconden droga en el cuerpo
de los animales. Una vez, 3 serplentss colombianas se les hizo ingedr bolsas de cocaina, A los
aduaneras lespamechron raros fos bulios en lasserpianies. Lamentablernente muchas mugenon por

la Inpesiian,

Lat rars § hemmnsa cacalia negea de cola roja es un lipo de lone que por lay astd prolegida en
Australia, pero hay cojeccienistas que pagan hasta 25008 dolaoes por un ejemptar.

Algunds animalessalen por mar de'pueros muy aclivos donda las autoddades no puedan revisar
toda la carga, La paliciavigha a e contrabandisths mediante contactos locales y registrando
marcadss callsjeros donde severden animales lagalmente caplurados. Tambidn inyestgan a
vendedores de mascolag y Stios webpara descubyir 3 fos compradores de animales.

Los confrabandistas modemnos wvender lodo lipo te mercancha: jas orguidess exdlicas son
amancadas y sacadas de Nueva Zelanda'y Fend, e carisimo caviar se s@ci da Fusia; bps ligles g
matan Begalnené v parte de su cuerpo se wende en Asio vome ingradiente de romedios
Iradicianates; samatan slefenles y finocatontespor el maddl de sus colmilos y para hacer medidinas.

Fecuperado of 15 de febrere de 2100, de hipfeimercuriodigtales



1, {Cudl es &) problema central que plantea ol texio?

3 Erirafico de animales sihesiees.

B} La extincion de espeches extlicas por su bréfico desmadido.
7§ El usa da animales para e conlrabamdo de cocaing.

2. JCusiptos animales capturades para sor objeto de contrabando sobreviven en el vise
paraconvertirse an mascotas exdficas ¥

*%-1 de cada 10 mil @nimales.

B) 10 de cada 10 mil animales.

C) 1 decada 100 mi animales.

1. Segin e texto, Jqué enimales son cazados para extraer el mmardil de sos colmillos?
AJLos beatles y Jos rinocerontes.
BiLog alefanias y tignes.

Los olefanbes ¥ riroterontes.

4. Ep &l parrafo 1, qué opcids pucde sustituir a la frase de comrabanda?
i llegalmenta,

) Legaimente.

C) Deshonestaments,

8, $En quit tipo de revista podriamos encontras (s jnformagion sobire el trafice de fawra
silvestra? )
A} Enuna revisia de entretenicientc;
B} En una revista de polilica,
Em una revista e chentifica,

8. El maestra dejés de tarea complementar la informacion sobre el tema del trifco de fausa
silvestra que 36 vioen claso y elaborar etiquetas para catalogar la informaciée, § Cuil do las
sigofentes opciones es la gue mis st adecia al contenido del faxto anterior?

A Recurgos rencadbles y no renavables

+ Clasificaciin de ko recursos nalurales,

+ Usodesmedido de bog recursos renovatles.
= El ser amano y el medio ambiente.

Extincidn de fauna sivestra,
+ Especiss mas vendidas en & mercade ilegal
* Acclones para pravanic § contrarestar el trafico de faung silvesfre.
r Mecanismos ulilizados por fos cotirabandislas para franspodtar ywender plantas, animabes ¥
drmga.

£y Atciones gubemaryentales para preveni el rafico de animales salajes.

+ Impedtarcia de kos retursos naturales para la supecvivencia del ser umang.

» Factores gue fomentarr e wdfico da animabas ¢ plantas dwdlicas,

- Clasificacion de tonas geagrifices con mayad indice de tedfico de fauna sivesing.



Nombre D2n ¥ Fobion caldevén FoFue Gado

Lee ki lexto v respondes fas preguntas, marcando con % segln comesponda 3 la mspuUesta comecta,

Trafico de fauna silvesfre

Laphora Esquivel Frias

La fauna $hvestra as ya, &n ganancias, |a tEicera mefcancia can la que se trafics, despuds de las
drogas v las amas. E] Warbeide Furd for Mature caloula qua fas bandas podian estar ganando ke
asombrasa cantidad de 20000 mitlones de dalares al ane por llevar decontrabando animales vives
 plantas exhlicas 'aedaccibnisias sin esenlpuios.

# |05 crirainalas. io les precrupa provocsr a exincida de especies, ni que dstes sulren terilemente
durante el iraskado. Hasta 11 milones de animales sa frafican cada ana en Amédca del Sur, sobra
indo 8 Estados Unides donde se vengen degalmante i coleccionistas por internot < a través de
intermedianos corruptas. Muchos aninraiss shesfres se ven amenazados por los fraticanfes, coma
rhonod, lorog v serplentes, Se calcula que sols 1 de cada 10 mil animales captugados parg ser
confratiardaados sobrevive &0 ol vigie y 5a chinviere en exdlica mascoia,

Los animales raras que sobeeviven al contrabanida haces ganar mas a los enminales que of irafice
da drogas, Una guscamaya azul def Amazonas s vemde por 25000 ddlares, yun mono HiE, en peligre
de extineidn, por 20000, Hay bandas que combinan ambos tridicos y ezcondan droga en @ cuerpo
de los animales, Una vez, a serpientes cofomblanas se les hizo ingedr bolsas de cocaina. A log
aduanarns ks parecieron raros [os bultos en fas sdrpicnfes, Lamentablemente muches muriaron gor
la ingestion,

La rara § hamosa cacalia negra de cold roja s un lipo de lone gue por By astd prolegida €n
Australia, perp hay golescionisias que pagan hasta 25068 dolates por un Eemplar,

Algunosanimzles salan pde mar depaertes muy aclivos dende lab autoridades ne pueden revisar
tnda la canme. La poficiz vigia a los contrabandistas medianta contactas locales y registiands
mascadas callejeis donda se venden animales ilegalments caplusados. Tambian invesligan a
vendedores de masootas v sfiog web para descubar 3 los compradones deanimales,

Los codtrehandistes modemos venden fode tipo de mercanciac las ovquidess exdficas. son
arrancadas v sacadas de Nueva Zelanda y Pep; el carisimo casiar se saca de Pusia; o tigres se
mafan dlegaimenlé ¥ pate da su cucrpo se vende Bn Asia comd jngretdonic de remadios
iraciclenales; 5o matan alsfanies y rinocerontas por ef marfi| de sus colrrillos ¥ parahacer rredicinas,

Recuperada el 18 de febrerode 2100, de hitp: Helmarcuriodigital ss



1. Cidl e o) problema cantral que plantea o texfo?

El trifico de animales shvesines.
Blla exdincién deespecies cxdicas por su trafkco desmedidea.
C} El nso de arirhales para « conlrabando de cocaina.

2. sCuantos andmales capturados para ser objeto de contrabande sehreviven en o vlijs
paraconverirse of mascotas exdticas?
1 de cada 10 mil animalas.
f) 1% de cada 10 mil animales.
C} 1 de cada 100 mi animales.

. Segin ol texto, squé ankmales son cazados para extraor ol marfil de sus colemibos?
A} Los Teanes ylos rinoceronbes.

8} Los alelpntas y tigres.

X Los slafantes y rinocetonlas,

& En ¢l phrrafo 1, zguwd opeidn puede sustiulr a la frase de contrabanda?
W legalmants.

Bl Legaimerte,

C) Deshonesiaments.

5. ¢ En qué tipo de revista podriames encontrar mas informacion sobre o trifice de fauna
silvestra?

M) En una reviste de enletenimianio.

X} En una revista da polifica.

) Eft tina rewista die clentilica,

6. Bl magstro dejé de tarea complamentar la informacion sobre el tema del trdfico de Tauna
silvastre gue se vio en clase y sldborar ctiguetas para catalogar [a iformacidn. LGudl de las
slgutentes opoiones e la que mis sa adpcia al contenide del fexto anferior?

A) Recursos rencvables y no rehovables

« Clasificacidn de los rectrsas nelurales,

« Uso desmedide de los recursos rendvables.
+ El sdr humana y el medio amblents,

Estincién oe fauna sihnesiie,
« Especipsimas vendidas en el mercado degal
« Apciones para praveni ¥ contrarrestar el frafico de fauna silvestre.
+ Wecanismos ulilizados por s conlrabandislas pata Irsngpodtar y vender plantas, animales y

) Accisnes gubsrnamentales para prevenic o trdfico de animales salvales.

+ kmportancia de lossecursos nalurales para la supenivencia dell ser hurranc.,

= Faclores que fomenian of Irdlico de aninales y plaplas exoticas.

+ ClasiBeasion de ronas geogrifices con mayor indice de wafico de faune sllvestre.



wombee AN €O OiR G- 6rmde

Lea gl fexto § respdnde [as preguntas, marcands con x seglr coresponda a la respuesta cometh.

Trafico de fauna slivestra
Leonors, Esquivel Frids

L fruna sikestre es ya, on ganancias, |a lercera mescancla con la que se trafics, despuds de las
drogas v les armas, £ Worwida Fund for Mature celcula que las bandas podrian esfar ganando la
aseanbrosa captidad da 20000 milones de ddlares al afe por Yevar de contfabende anirmles vivos
y plantas awdlicas & colecoionistas sin escripulos,

A los citminales moJes preocupEprovocar frestincidn de especies, ni gyedstas sufran lerviblements
duranie el frosteds, Hasta 17 millones de annates se trafican cada afe en Aménca dal Sur, sobre
toda @ Esiados Unidos donde e vendan iegalments a coleccionistas por internet o a fravds de
mterrmedianios comuptos. Muchas animales sileesires @& van amenazados por los traficantes, comao
moras, las i serpenies. Se calcula que stio 1 de cads 16 mil animales caplurades para ser
conirahandeadns sobravive ar ¢l viaja y se conviere en exdlica mascota.

Los animales rams que sobreviven gl contabando hacen ganay més a les cAminales que al tadfico
dedrogas. Ung guacamaya azul del Arnazonas se vendapor 25000 detares, § un mana 1, anpeligro
e edtinciin, por 20000, Hay bandas que combinan ambos trilicos yascanden droga en el CUspo
de los animales. Unavez, a gerplantes colomblanss sa las hizo ingerir bolsas de cocaina. & los
aduaneras les parecienon raros los bullos en las serpiantes. Lamenfatiemente muckhas mumeron por
I enpasiion,

Lt rard y harmosa cacalia negra te cola rojas un lipo da lore gue por leyesta protegidaen
Ausirali, pam hay coleccionislas que pagan hasta 25000 dolares par un ajemplar,

Algunos animabes salen por mar da puedtis muy sctivos dorde jas duldricades no puaden revisar
toda fa carga, La policia vigla & kos contrabandistas medisnle contactos focales y registrands
mercados-calleperos donde se venden animalkes fegalments capturados. Tambben mvastigan a
vendedoros de mascolas y sios web para descubr a los compradores de animalas.

Los tontrabandisias modemos venden lode lipo te mercancia: fas omquidess exdficas son
amagcadas y sacadas oe ueva Felanda ¢ Perl; el carsimo-casiar se saca de Rusia Jos tigres se
matar dlegaimente ¥ parte de su cuerpa se vende en Asib como ingrediente de remedios
iradicionales; sematan sielantas y rinocerontes por eimarfil de sus colmillos ¥ parahacer medicinas,

Fecuperado e 18 de febrero de 2100, e hitp fefmanturiodigitales



1. 2 Cudl s of problena cendral que plantea ol texto?

¥ El traficade animales silvedires.

i} La extingifn de sspecios exdticas por su frilco desmedido.
£ El usa de animabes para of contrabandods cocalna,

2, i Cudgtos anlmales caplurades para ser objeto de contrabando sobreviven an el viaje
paraconvertirse an mascotas exoticas? !

K1 da cada 10 mil animales, !

BL 10 da cada 10 mill enimales.

C} 1 de cada 100 mil aaimales

3, Segiin ol taxto, Jqub animales son cazados para extraer el maril de sus colmflos?
AlLog leones y los ninocerondis,

B tos elefantes y Hgres.

T Los slelantes y rinocarones. '

4, En el parrato 1, pqué optidn puede sustituls 3 La frase de contrabando?
regalmenta. ’
Legalmenta.

C) Deshonestamenle,

&, 2 En qué tipo de revista podriamos enconfrar mas informachon sabre ¢ trafico de fauna
silvestra?

A} En una tevista de antretenimienta,

B) Enuna revista e polibca,

THEn una revists de clentifica.

&, El masstro daid de (area qomplemantar Ia mformacidn sobre af tenma diel trafico de fauna
slivestre gue se vio en clase y elaborar stiquetas para catalogar la infarmacidn. L Cugl da las
sigulentes opoiomes o5 la que mas se adec(a al contanldo dal toxto aaterior?

A) Becurses renovableg y no renovables

= Clasificacian de fos recursos nalurales,

¢ Lso desmedido dalos recursos renovables.
+ Efser humano y el medio amblante.

Estincian de t@una sfvesiie,
« Especias.mis vandidas en el mercadodegal
- Aeolones para prevens ¥ contrarrestar o Indfico de fauna sivesire.
+ Mecanismos ulilizados po los conlrabandistas para franspodar y vender plantas, animales y
o, .

£f Accones qubarnamentales para prevenir al tsafico do animabes salwsges.

« Impgtancia de los recursos naturales para la supervivancia del ser unmaha.

+ Factores qué formentan el frifico de animales y plantas exdticas,

= Clasificacidn de ropas gaugrﬂ'i:'.a,s con mayor ndice de rdfico di Funa sibieslne



Hombra gﬁn&e&ﬁlﬂ:m&zﬂnlﬁa_ﬁ rads, B

Lea gl lektcy responda fas pregonkas, marcando con ¥ segln cormespanda @ la respuesta someck.

Trafico de fauna silvestre
Leopora Esquivel Frias

La fauna silvestre os ye, en ganancias, fa bicere mercancia con 1 gue se trafica, despuds de las
drogas v fas anmas. Bl Worwide Fuad fof Nalure caloula, que fas bandas podrian sttar ganands L3
asombrosa cantided de 20030 millones de délares al 2o par levar de contrabando animalkes Vivos
7 planlas exdlicas a coleocionfstis sin escripilos,

A fos criminales mo les preccupa provocat la exingdn de especies, i que éstas sufran ferflemente
durante et irasiads, Hasta 11 millones de animales se irafican Sada afio en Amdéricr ded Sur, aobre
todo @ Estados Unides donde se venden llagaimente a coleccionistas por inernel o a través e
infesmedianios corruptos, Muches animales sivesires e ven amenazados por kos raficantes, como
manos, loes § seqlentes. Se calodla que sblo 1 de eada 10 il animales caplurades para o
conlrabancdeados sphravive en el visje v 98 comdare en axdlica mascola.

Loz animalag raros gue sobroviven &l conlrgbande hacen ganar mas @ fos criminales gue  trifico
&n drogas. Lna guasamaya azubtel Amazonas se vende por 25000 dolares, yun mometith, n peligre
de axlinside, por 20600, Hay bandas que combinan ambos traflies y esconden droga an al cuemo
on los anmales. Una vez, a sepiertes colomblanas e les hizo ngerr bolsas de cecalna, A los
aduaneros las panecieron ranos fos bullos en l3s sepiantes. Lamentablemente muchas nmererpn por

fa ingersfidn.

La rara y hermosa cecalil negra de cofa rojaes un tipo de lorogue por ley estd profegida en
Australin, pero iy colaccionistas que pagam hashe 26000 dolares por Un ajemplar,

Algungs aninales salen pormar de puedos muy activas donde |as sulonidades no pueden revisar
tods b carga. La policls vigila a kot contrabandistas medianle contactos krales i registrando
ercados callgjerps donde se vendan anmales fegalmente caplurades. Tamben investioan a
vandedares de maseosias y siios weh para descubnir & ks compradores de arlimalas.

Los contrabandistas modemos venden fodo tipe e mercancix lay orguidess exdbicas son
mrancadas y sacadas de Nueva Zelarida y Perl, o cassimo caviar se saca de Rusia; los ligres se
rmatarr lleoalmente g pare de sy cuedpo se vende an Asia coma ingredienie de remedias
tradicinhales; se thalan elefanias yrinocerontos por ef marfil de sus colmilics ¥ pata hacermeditnas

Recuperado el T8 de febvero de 2100, de hitplelmerncimiodigeal es



1. Cudl es el problema central gue plantea el texto?

A) El Irdfico de animales siastres,

H) La extincin de aspacies ewdficas pof su trdlics desmadido.
% El uso deanimalas para € cortrabanda de cocaina,

2. ; Cudntos aninfales capturados para ser objeto de contrabando sobreviven oo el visje
paraconvertirss en mascolas exdticas?
] tde cada 10 miil anirrales.
B} 10 de cady 10 milanimalas.
CF 1 decada 100 m animabes,

3. Segan el taxto, ;qué animales son cazades para extraer ol marfil de sos colmilosT
ALos feones yios rinocencafas.

B Los elefandes y ligres

W Los elelantes y Tecomnbes.

4 En pl parrafo 1, 2qué opoitn puede sustiuir a 1a frase de camrabando?
ﬂ Tlegalente.

regalmante.
1) Dashomestamente,

5. JEn qué tipo de revista podriamos emcontar mis infarmacidn sohre el trafice de Tacna
silvestra?

4 En una revisia de enfoetenimienta,

B% En una revista dapolitica,

) En una reviata de cientlfica.

&. Bl maestro deid da tarea complamantar la énformacidn sobre of tema dol trafico de fawng
sihvastre que 5o wo en clase y elaborar etiquetas para catabogar la informacién, ¢ Cudl de las
siguientes opeiones os 1a que mds so adecta al contedtdo ded fexto anterior?

A Recursos renavatiles y no renovables

« Clasificacién de los recursos nalurales,

= Usgndesmedico de k05 recursd renovablas.
« El $&r humand y al medio ambianke,

K Extincidn de fauna sivesine,
+ Especses mis vendidas en &l mercado ilegal,
« Accicnes pars pravenir y contrameslar al trafico de fauga sibostre,
+ Mecanisrogs uiilizades por log conlrabandestas para transporar y vender plantas, ammales y
gy

] Accicnes gubemarmernitales pare pravanic el irafico de arimales salvajes.

« |mporfancia de los recursos naturales para la supenivencis del ser humang,

+ Fackores gue fementan e rdfico de animales ¥ plantas exditices.

+ Clasificacin de roas gecgraficas con tayer mdics do trafics da luna sibvesfre.
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Loe ¢ lexia y respands laspregunitas, marcanda con x segin oiresponda & la respuesta correcta.

‘Trafles da fauna sivestre
Laonora Escquive! Fries

Li launa silvestro o5 v, #n ganancias, 1 lercer memancia con [& quiase trafica, despeés de 1as
drogas y ks armas. EF'Worwide Fund for Mature caloule que 1as bendas podifan estas ganando la
asombrosa canlidad de 20000 miffores de dtianes &t afo por Bevar de comrabards nimakes vivos
¥ plantas eedlicasa enlectionisias sin escriplos,

A los criminabes no las preccupa provecar 1a extingidn di especies, ni gue éstas sufran lerriblaments
dAurante gl frastado. Hasta 11 millones de animales so traficar cada ahd ep Aménca del Sur, Spove
o & Estados Unkios donde 56 venden fegakmente & colacsionistas poc intermeat o & rawvds te
intermedianss comuplos, Misthos aoimales sivesires se ven amenazados pof los traticantes, chmo
monns, bores y sdmiantes. Se caloula que solo 1 de cada 10 mE anintales caphakios pais ser
conlrabandeacos sobive en el vigje y se.comviarte s exdlica mascola.

Lioa srimalas reres que schreviven al contrabando hacen ganar més & log ciminales qua al tefice.
fadrggas, Lnaguacanaya azul del Amazonas se vende por 25000<ares, jrun mono 1ifl, en peligro
da exdmckin, por 20000 Hay bandas qus combinan pmbos trafices y esconden drogs an &l turpe
da Ios animabds, Una vez, a serplentes colombianas. sa les hizo ingerr bolsas e cocaina. A& s
aduppercs Jas parecisran raros los bultosen ds serpisntes, Lamentabbiments muchas muniencn pog
la ingéstion,

La rara y hermosa cacalia negra e cola wofa o3 un Hipo de lom que porley et protegide en
Australla, pero hay colcdionistas que pagan hasia 25000 doiases por pn ejemplar,

Hgunos animales salen por mar de pueres muy acivos dotde fas aulonidades no puaden revisar
Ioda Ja carga, La policie wpha a los contrabandistas madjante confactos fotales y registrando
mercados callgjerns donde =& venden anmales fegaimenta caplurados. Tarmbién inveslkgan a
vancedonss da Maseotes ysitios wab pac descutsis a s compradones de animalas,

Les conlrabandistas modemos wenden Isdo tlipo de mercanela: ias orgquideas exdlices son
amancadas ¢ sacadas de Nugva Zelanda y Pand; el carlsimo cavar & saca de Rusia, fos gres se
matan llegaimenté y parte de su cusrpo B8 vende en Asld como ingrediente de remedios
yradicionales; e hatan elefartas v finocersntes por ol mari de sus opimilles y parr hacer madicinas.

Recuperato of §8 de febrora de 2700, de hitp:eimercuriodigital e




Ettradico de animales sihastnes
L& watinalén de especies gudlicas por su trdfico deamadido.
£} Bl uso de amimales para el contrabando de cocaina.

1. s Cudl es el problema ceriral que plantea el taxta?
X

2. jCubnitos anlimales capturados para ser ebjato de confratrando sobreviven en el viaje
paraconvrtireg en mascaotes exdticas?
1 de cada 10 eriil aniemales.
B} 10 de cada 10 mil anirmalas.
C) 1 da cada 100 ma arlimabes,

3. Segin el taxto, ;gué animales son carados para éxtraer ol nrarfi de sus colmilloa?
A} Los Teones 5 los rinocercnigs.

BYLog elefames y [igres,
)ti (o elelantes ¥ finoodrontes,

A. En al parrafo 4, pqué opeidn pueda sustitoir ala frase de contrabantio?
llagalmente.

Y Legalmanbe.

) Deghonastdments.

5. JEn qui tipo de revista podrismos encontrar mas informacion sobrg el traflos de famma
silvasire?

A} Enuna révista g entrelenimiznte.

B} Enwna ravista da politica,
") En unasevista de clgntificd.

§. El maestro dejt de tarea complementar la informacion sobre el lema del traftco de fauna
silvestre que 56 ¥io en clase v elaborar etiguetas para catalogar la informacitn. (Tudl do las
siguientes opcionas es [y que mis se adecta al confenida del texto anterior?

A Fecursas rencvablas y no rnovables

» ClasHicaciin de los hecursos naturabes,

= %0 desmedido de bos recursns renovables,
« £l ser humano y ¢ medic amblente.

Exfinciin de Tauna siteesire,
« Egpecies mads verdidas en el mercada llegal
« Arcionas para prevanin ¥ conlramestar o drdfico de faune sivesice,
+ Mecanismos utilizados por kos contralrandistas para transportar y wender plantas, anirrales y
droga.

C) Actiones gubernamenales para prevenis e Uifize de animales salvajes.

= Importanc de kos secursos nalurales para la supervivencia del ser humana.

« Factores que fomentan e ¥akoo de animales y plantas exdlicas.

+ Glasificackin de 2onas geqgraficas con mayor indice de fico de Tauna sivestre,
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Lee Bl lexio y reshonde kas pregumas, marcamde con x segun coresponds & la respuasia correcta.

Trifies de fauna silvestre
Lednora Esquivel Frias

La fauna silvasiie 5 ya, #n Qanapsias, 1a tercela mercancia con ta que se tafica, despuds e s
dregas v las armas. ElWofwide Fursd for Natyre caltula gque fas bandas podrian estar ganando b
asombrose canfidad de 20000milares de ddlares al afo por levar de confrabando animales ¥ivos
y plontas exdlcas @ coleccichistas sin escripulos.

A loscfiminales no les preccupa provocar la extincidn de especlas, i gua ésias sulran demiblemente
durante el ipzskads. Hasta 11 milones.de animales so trafican cada afp en Amdrica def Sur, solve
toda @ Estados (nidos donds se yendan legalneents 8 chlbbcionistas por Intemed o a través de
intermediaries cormiplos, Mihos animales siveslres se ven amenazados por foy baficantes, como
poncs, foros 4 serfienles. Se caloula que salo 1 de cada 10 mil srimales caplurados para ser
comrabanceados sobrevivesen al ale v 56 convisre en exdliog magoota. .

Los anirhales raros que schreviven ai contrabande hacen ganar mas a los criminales que el iréfic
e dragas. Una guscamays azul dal Amezonias se vende por 25008 dblares, § uremeno Ui, en palge
e atipoion, por ZR060, Hay bandas quee tombinan Irdficos i esconden deoga e &l cuerpo
de los arimales. U vez, 2 serplentes colombianas se les Bizo Rgatr bolsal de cocaina, A ks
aduaneros les pavecieron rancs s butos &n Jas sarpiantes. Lamentablemante muchas murieron go
1 ingestidn,

La raray hermesa casatis negea de colafoja as un Tipt-da lonr que por ley esti protegide ¢
Ausbalis, pern hay zoleccioniatas qua pagan hasta 25000 ddfares por un ejemplar,

Adgurics animales salan porrar de puenos muy acthaos donde ks autondades no puedsn ravisar
inda ta carga. La poliel® vigla a fos conlrabandistas medianfe contactos kcales ¥ registrandc:
mercads calejercs donde 36 venden animakes legalmente caplurados. Tambln nvestigan a
vendadores deTmascntas v sitios web para descubrl 3 los compradoras. de anirmales.

Los comrabandistas modernos venden lodo lpo oe mercansia fas orquideas exdlicas son
arrancadas 7 sacadis de Nueva Zelanda y Penl; of carisimao taviar seé saca de Rusiix, Jos tigres se
reatar egalmente y pade de su cuerpo se verde en Asia Tomo ingredientd de remedios
pradiciorales; se matan whefantas y inocarcntes por el marfilde sus.colmillos y para hacer medicinas,

Recuparsto el 18 de febrero dir 2160, de pifpofefmenturiodigifal e



1. $Cudl es el problema central qua plantea el texto?

® Bl irdfico de animakes sihesings,

B La extincitn de sspeties axdiicas por su trafico desmedido.
£) Eluso de animales para el contabands dit cocalna.

2. pCulndos animales capturades para ser objefo de contrabande sohreviven en ef waje
paraconvariicse an mascalas erdticas?

&1 de cada 10 md arimales,

B} 10 da cada 10 mil anlmabes,

C) > de cada 100 mil anirmales.

3. Segim el texto, pqud animales son carsdos para extraer al marfil do sns colmillos?
A) Log becnes y ks finoceronies.

H) Los elefantes y tigres.

W Log elefanies y rinocenmoates.

4. En &l parrato 4, zoué opcidn puede sustitujr a la frase de contrabando?
? llegalmera.

I} Legaimenta,
L] Doshonestarmenle

5. pEn qué tipo de revista podriamos encontrar mas informaciéo sbbrke el trafico de fruna
sllvastray

AJ En una revista de ohirclenimiento,

B} En una favista de poliica.

& En una revista dg clentifica

&, El maestra dejd de tares complementar la informacidn scbre of tema del tratico de fauna
silvostre que se viaen clase y elaborar etiquetas para catalogar ba informacidn. § Cudhde las
slguientes opcionas os fa geo nris s0 adecda ol contenido del texto anteriar?

A) Fecursos resteables ¢ po renovables

= Chasificacién de lgs recurscs naburabes,

= Uso desrredicdo de ios recurses renovabies.
= H sr humana y ef roedio ambiente.

8 Extincitin e fauna silvastre,

+ Especiesimas vendidas en-el mercads llegal

¢ Accionis para prevenir v conlramastar el tralico de fauna sivesire,

* Bdecanismos utilizados por kos contrabandistas pacs framsportar y vender plantss, animales ¥
draga.

L) Accionas gubamamentalas para prevenis e irdfito de animales sabvages,

« Infportancia de ks recursos naturales para la supéiivencia del ser humana,

+ Faclores que fooentacel irdfico de animabes y plantas exdlicas,

= ClasHlcacksn de zonas geagréficas con mayer intflice de tefico e Tmma silvesio,
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Les ettaxfo y resporde Las pregunias, marcando oon x segin coresponde 8 larespuesta correcta.

Traflco de Tauna silvestre
Leonora Esquivel Frias

La fauns sitbestre s y3, en gamincias, ka fercara mercancia con |a que se frafica, despues dd las
drogas y las aras, B Ysivada Fund for Nature calcula que las bandas podifan estar garanda a
asamifbrosa centidad de 20000 millaTes de détares al afo por flevar de contrabando ammalas ¥ivos
¢ plantas exdticas a colecciontsias sin ascripulas.

A fos criminales no les praccupa provocer j2 exlincidn deespecies, nique &stas sufran terriblemen e
duranle ef traslado. Hasta 11 millones da animales s¢ afican cada afio en Amtérica del Sur, sobre
tade B Eslados Unidos donde se vendan ilegaimenie @ coleccionistas por iftemet o a lravés de
inteernedianios cormuplos, Muchos animalos sivesires se ven amenazados por los traficantes, como
menas, lores v sanpiantes. Se calcula que s4lo 1 de cada 10 mil animales caplwados para ser
cortrabandeados sobeytve en et viaje y se comiene en exdlica mascota.

Los animales seros gue sobreviven al conlrebahdo hacen ganar mad ales criminales que el trafico
du drogas. Lina quacamaya azul del Amazonas se vande por 25000 dolares, yun mon tt, en paligra
de exfinzian, por 20000, Hay bamdas que combinan ambas trificos y escomnden drogir e el cuerpo
det los andmales. B vez, a semplentes edlomplanas se Jes. lizo ingers bofeas de cocalna. A los
aduanaras lesparecieon rams s pulios en las serplenes. Lementablaments muchis muedensn por
Ia ingesBan.

L rard y ITenmesa Tacafla negra de cola rfF es un tiptrde loro que por ey estd protdgida en
Australia, pero hiy caleccionistas que pagan hasta 25000 ddlares por uri efemplar,

Blgunos animalis salerm por mar de pueitos muy adivos donde las autordades no pueden revisar
toda la targa. La poleie vigila a las vontrabandistas mediante contactos locales y registrando
rercados callejeros donde se venden ankmales legalmenls capturadas, Taribér nvesfigan a
vehdedorss de mascoles v skios web pae descubrr a los compradores de animales,

Los contrebandistas modemos venden lode lipo de mescancla: las omuideas exclicas son
arrancadas y sacadas da tieva Zelanda g Pent, el carlsimo caviar se $aca de Rusia; fes ligres se
malar llagaimente v parte de Su cverpo S8 vende on Asia como ingrediente de remodios
tradicionales; s malin elefantes y inoceromtes por &l maril de sus ooimillos ¥ para haces iediinas,

Fecuperada e {8 de febrero da 7100, de hitpHeimercuriodigital es



1. $Curdl es el problema central que plantea el texto?

A El tritice de animabes siveskres.

B) La axiincidn de especies wodlicas por su Wrafico desmedido.
C} Bl uso de arimales para & contrabando de cocaina,

2. $Cuantos animales capturados para ser objeto da contrabando Sobreviven en el vime
paraconvertirsd en mascotas exdticas?

M 14e cada 10 mitanimales,

By 10 de cada 16 mil anfmalas,

€)1 de cada 100 nnl anirmabes

3, Segun el texto, pqué animales son cazados para exfraer el marfil de sus colmillos?
A) Los lesnés y'ios Ainocaronas

B} Los elefantes y ligres.

¥ Las elefantes y rinoceranies.

4. Ea ol parrafo 1, Lqué opeidn puede sustitulr a la frase de confrabando?
Thesgpamimeilie,
] Legalments.
C) Dashopestamente,

5, £ En qué tipo de revista podriames encoplrar mas nfermacidn sobre of trafico de laung
sllvestra?

A En una revisla de enfrelenimisnit,

B Err una révista do pofitica,

?'l En una revista e clentifica,

6. El masstro dejd de tarea complerentar la informacién sabre el tema del tritiso de fauna
silvastre qua se vio en clase y elaborar etiquetas para catalogar b informacfdn. ¢ Cisal de las
siguisgntes opeiones o8 1a gue mas se adecta al cenfenide del texto anterior?

A} Recursos renavables y no renovablas

= Clasificacitn de lds recursos nalurales,

+ Uso desmedido de los recursos renovalles.
+ El uer humano y el medio spiibisnte.

() Extincion de Fauna silvesis.

« Especkes mas vendidas an sl mercado fegal,

« Acciones paragprevenic y conbanrestar el traficr de fauna silvestra.

~ Wacanismos ulilizados pos les-confrabandistas para transportar ¥ vender plankas, animalas ¢
dioga.

) fclones gubsthamentales para prevenir el lrafico de animilds sabvajes.

+ hmpoffancld de loa recursos nalurakes para la supersivencia del sar humano.

+ Factores.que fomentah el trafico de animales y planias exdlicas.

+ Clasificacion de zonas geosgralicas eon mayos Indice detrafice de faunasilveste.



