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Resumen

El proposito del presente estudio fue analizar el desarrollo de las competencias en
farmacologia a través del uso de las herramientas tecnoldgicas desde la mirada de los
estudiantes de una universidad de Lima, en el afio 2024. La metodologia del estudio fue
de enfoque cualitativo, la técnica utilizada fue la entrevista y se aplicé a 8 estudiantes,
donde los resultados demuestran, que las herramientas tecnoldgicas digitales mas
utilizadas son Google académico, Vademécum virtual y que, la pagina Pubchem no es
utilizada por la mayoria de ellos, también se evidencio, que las herramientas digitales
contribuyen al desarrollo de las competencias en farmacologia como; el mecanismo de
accion de los farmacos, la farmacodinamia, farmacocinética y los receptores donde estos
acttan, sin embargo, les falto desarrollar otro tipo de competencias que son parte de la
carreray competencias genéricas como trabajar en equipo, desarrollo del liderazgo, tomar
decisiones informadas, desarrollar creatividad, razonamiento y la competencia
comunicativa. Se concluye, que las herramientas tecnoldgicas ayudan en el desarrollo de
competencias especificas del curso de farmacologia y algunas genéricas, pero que a la
vez hubo competencias especificas de la carrera que no han podido ser desarrolladas; asi
mismo, sefialan la importancia del uso adecuado a las TICS, debido a que no toda
informacion que existe en internet es buena ni fiable y que tampoco permite desarrollar
algunas competencias genéricas, como la empatia, la solidaridad, la resiliencia, entre

otros.

Palabras claves: Competencias, herramientas digitales, farmacodinamia, receptores,

farmacocinética, empatia, residencia.



Abstract

The purpose of this study was to analyze the development of pharmacology
competencies through the use of technological tools from the perspective of students at
a university in Lima, in the year 2024.The methodology of the study was qualitative, the
technique used was the interview and was applied to 8 students, where the results show
that the most used digital technological tools are Google Academic, Virtual
Vademecum and that, the Pubchem page is not used by most of them, it was also
evidenced, that digital tools contribute to the development of competencies in
pharmacology as, the mechanism of action of the drugs, pharmacodynamics,
pharmacokinetics and the receptors where they act, however, they lacked to develop
other types of competencies that are part of the career and generic competencies such as
teamwork, leadership development, making informed decisions, developing creativity,
reasoning and communicative competence. It is concluded that, technological tools help
in the development of specific competencies of the pharmacology course and some
generic ones, but at the same time there were specific competencies of the career that
have not been able to be developed; likewise, they point out the importance of the
proper use of ITC, because not all information that exists on the Internet is good or
reliable and that does not allow the development of some generic skills, such as

empathy, solidarity, resilience, among others.

Keywords: Competencies, digital tools, pharmacodynamics, receptors,

pharmacokinetics, empathy, residence.



Introduccion

El desarrollo de la presente investigacion se realizd en cinco capitulos, el primer
capitulo analiza la contextualizacion del problema que es el uso de la digitalizacion en
el proceso de adquisicion del intelecto para desarrollar aptitudes en los estudiantes
universitarios. Asimismo, los estudios previos hallaron, que, en las tltimas décadas, se
estd dando bastante importancia al desarrollo de competencias por medio del uso de
herramientas digitales, por ende, el estudio se justifica tanto en el &mbito social como en
el ambito tedrico teniendo en cuenta las competencias que han adquirido los estudiantes

en relacion con las herramientas utilizadas.

En el capitulo nimero dos, se desarrolla el marco tedrico que abarca el analisis
de los antecedentes tanto en el &ambito nacional como internacional. Como segundo
aspecto se analiza el estado de la cuestion como los conceptos de la educacion,
tecnologia de la informacion, tecnologia de la informacion en la educacion, beneficios
de la tecnologia de la informacién y comunicacion en los estudiantes, competencias en
la educacion y concepto de farmoquimica, que es el curso base para la busqueda de
competencias en los estudiantes que adquieren conocimientos, se puede decir que es la

parte tedrica del presente estudio.

En el capitulo nimero tres, se describe el aspecto metodoldgico basado en el
disefio de la investigacion fenomenologico hermenéutico, donde el escenario de estudio
estuvo conformado por estudiantes de la carrera de farmacia y bioquimica de una

universidad de Lima, a quienes se les realiz6 una entrevista semiestructurada.



En el capitulo niumero cuatro, se desarrolla la discusion de los resultados se hace
una comparacién con otros estudios que se incluyen en los antecedentes y visualizar si

puede haber alguna semejanza respecto al tema estudiado.

En el capitulo nimero cinco, se presentan las conclusiones, las

recomendaciones.



CAPITULO I: EL PROBLEMA

1.1 Contextualizacion del problema

El uso de la tecnologia de la informacion y comunicacién juega un rol importante
en la educacion, entonces es vital que tanto docentes como estudiantes, desarrollen
habilidades digitales para transformar, innovar y empoderarse de las nuevas herramientas
educativas (Rodriguez et al., 2021). Como se ha constatado en todos los contextos
educativos a nivel mundial, la tecnologia esté jugando un rol importante en la ensefianza
y el aprendizaje de los actores permitiendo alcanzar aptitudes para afrontar con éxito la

vida (Ayuso et al., 2020).

En este contexto, los estudiantes desarrollan nuevas competencias que tienen que
ver con el uso de la digitalizacién, la busqueda de informacion y/o la gestion de la
informacion cientifica, mediante el empleo de diversas técnicas y métodos (Bouza et al.,
2017; Espinoza-Freire, 2020; Pinedo y Valles-Coral, 2021). Las multiplicidades bases de
datos, repositorios digitales, buscadores, indices, catalogos, etc. generan para los docentes
y estudiantes un volumen de informacién infinito los mismo que provocan saturacién y/o
sobreabundancia de informacion (intoxicacién de la informacion digital), del que pocas
veces se puede salir bien, debido a que muchas veces no es informacion confiable

(Espinoza et al., 2018).

Ante esta situacion la presente investigacion trata de evidenciar el rol de la
informatica en el desarrollo de las aptitudes de los estudiantes en farmacologia debido a
que, es un area en el que los avances tecnoldgicos ha generado cambios disruptivos

(Sanchez, 2022), los dispositivos moviles, redes sociales, plataformas virtuales, etc. son



herramientas que han trasformado la educacion y permitieron que las personas estén

mejor informadas que antes (Miranda, 2023).

1.2 Problema de la investigacion

Las herramientas digitales son medios interactivos o conjunto de recursos web, que
apoyan en el desarrollo de la instruccion y aprendizaje, su finalidad es brindar una nueva
forma de interaccion entre el docente y el estudiante, facilitando que los conocimientos
sean adquiridos a través del uso de medios digitales (Contreras, 2021). Esta forma de
interaccion facilita la ensefianza y lo transforma en un aprendizaje significativo (Mero-
Ponce, 2021). Desde la perspectiva de Agustin et al. (2022) y, Rios et al., (2021). estas
herramientas son versatiles al permitir interacciones sincronicas como asincronas y
favorecer el desarrollo no solo de la intelectualidad, sino, de otra competencias genéricas

y especificas (Camara-Cuevas y Herndndez-Palaceto, 2022; Eslava et al., 2021).

De hecho, no solo ha mejorado el intercambio y la interconectividad de los usuarios,
sino también, ha impulsado el aprendizaje autonomo y colaborativo Rios et al., (2021),
las competencias comunicativas Camara-Cuevas y Hernandez-Palaceto, (2022)
convirtiéndose en estrategias de vanguardia para que las instituciones puedan desarrollar
competencias en sus estudiantes y fortalecer sus estrategias pedagdgicas (Eslava et al.,
2022; Flores y Marquez, 2020; Miranda, 2023; Morales y Maguifia, 2023; Ruiz y Area,

2022).

El problema es que, en el ambito de la farmacologia, estas herramientas se volvieron
imprescindibles Ruiz y Area, (2022), y muchos de los docentes no la utilizan y carecen
de competencias digitales por lo que la ensefianza también es deficiente. Diaz et al.,
(2022), demuestra que el desempefio de los docentes en la era de la tecnologia esta

directamente relacionada con las competencias tecnoldgica, por lo que estan obligados a



capacitarse. En esa linea, Blink Learning (2021) ha reportado que solo el 8% de docentes
espafoles no haber realizado ninguna capacitacion en el ultimo afio, ya sea por falta de
tiempo o desmotivacion, mientras que el 83% ya usan alguna herramienta digital y se han

capacitado en el uso de la digitalizacion.

En el caso de los estudiantes, Reyna (2023), sefiala que, las herramientas digitales
se encuentran presentes en actividades académicas e investigativas por lo que cada vez
mas y, su uso es imprescindible y tiene que ir mas alla de lo instrumental UNESCO,
(2022). Estas competencias se relacionan con la busqueda de informacion, lectura y
conocimientos, ademas de, reconocer la cognicion cientifica a fin de plantear el problema,
asi como la elaboracién del marco tedrico e instruir en la realizacion de la metodologia

de la investigacion (Rivera Echegaray et al., 2017).

Sin embargo, muchos de los estudiantes no la usan, una de las principales causas
estaria relacionado con la exigencia académica del docente, es decir, los docentes no se
capacitan en el manejo de la informacion y no la utilizan dentro de sus estrategias
didacticas Diaz et al. (2022), para mejorar la ensefianza a los estudiantes. Otra causa seria
la falta de herramientas digitales en su centro de estudio, las instituciones no cuentan con

acceso a red de internet y uso activo de computadores (Morales y Maguifia, 2023).

Estas deficiencias traen como consecuencia que los estudiantes no desarrollen
aprendizajes significativos ni las competencias especificas y genéricas. Las herramientas
digitales, permiten a los estudiantes desarrollar un conjunto de habilidades para la
investigacién como para un buen aprendizaje (Morales, 2022; Oquendo, 2019). Blanco et
al., (2022), sefiala que en la farmacologia permite al profesional a hacer uso racional de

los medicamentos, lo que hace crecer el desarrollo de la creatividad.



Por su parte, Tobon (2008) realiza una critica a los sistemas de educacion
tradicional manifestando que las universidades deberian de reestructurar su malla
curricular aplicando nuevas estrategias ligadas a las nuevas tecnologias mediante el uso
de herramientas virtuales a fin de propiciar las capacidades y por tanto basarse en

experiencias de los propios estudiantes.

El Perd no puede ser en este caso la excepcion de ello. Las universidades hace dos
afios que imparten una ensefianza asincronica la cual beneficia a los estudiantes, debido
a que pueden desarrollar competencias especificas para el trabajo practico a nivel
profesional. Hablar de competencias segln Viera et al. (2017), no so6lo es adquisicion
cognoscitiva, sino, también implica que el estudiante debe desarrollar habilidades que le

permitan la resolucion de problemas para su futura vida profesional.

En el curso de farmoquimica las competencias que se promueven sera mediante el
trabajo colaborativo (grupal); asimismo, la investigacion y la realizacion de practicas en
el laboratorio, Por su parte, en cuanto a las practicas hospitalarias el estudiante tiene la
capacidad de investigar y analizar las historias clinicas de los pacientes y la reaccién

adversa que puedan presentar ante determinado farmaco a nivel de estructural.

En ese contexto, el proposito de esta investigacion sera analizar la utilizacién de los
instrumentos digitales en el desarrollo de las competencias en la disciplina de
farmacologia, desde la mirada del ente cognoscitivo, si fue positivo a causa del cambio
de metodologia de ensefianza que es de lo presencial a lo virtual, todo ello teniendo en
cuenta la vital importancia que ocupa esta disciplina en la carrera de Farmacia y
Bioquimica, la cual identifica, sintetiza y desarrolla nuevos compuestos quimicos para
gue los mismos sean adecuados para el uso terapéutico y contrarrestar enfermedades en

beneficio de la poblacion.



En ese sentido, este estudio pretende analizar el uso de la digitalizacion en el
desarrollo de habilidades de manera adecuada en el curso de farmacologia, ya que es un
curso muy importante, el cual es base para la carrera y que nos diferencia de las otras

carreras de salud.

1.2.1 Problema General
¢De qué manera las herramientas digitales contribuyen al desarrollo de las
competencias en farmacologia, desde la mirada de los estudiantes de una universidad de

Lima, 2024?

1.2.2 Problemas Especificos
¢ Qué competencias desarrollan los estudiantes de farmacologia de una

universidad de Lima, 2024?

¢ Cual es la percepcion sobre el uso de la tecnologia que presentan los estudiantes

de una universidad de Lima, 2024?

1.3 Objetivos de la investigacion

1.3.1 Objetivo General

Analizar la manera en la que las herramientas digitales contribuyen al desarrollo
de las competencias en farmacologia, en los estudiantes de una universidad de Lima,
2024,
1.3.2 Objetivos Especificos

Analizar el desarrollo de las competencias digitales de farmacologia en los

estudiantes de una universidad de Lima, 2024.



Interpretar la percepcion que presentan sobre el uso de la tecnologia, los

estudiantes de una universidad de Lima, 2024.

1.4 Justificacion

1.4.1 Justificacion social

Este estudio aporta sobre las competencias que han adquirido los estudiantes en el curso
de farmoquimica a través de las herramientas tecnoldgicas, asimismo, analizé las
medidas que contribuyen en su desarrollo profesional, por medio de las competencias
ya que, al ser una carrera de salud que vela por la estabilidad fisica de las personas, el
estudiante debe estar preparado ampliamente en los conocimientos porque es un
beneficio y seguridad para las vidas humanas que puedan estar a su cargo, toda vez que
se trabaja en conjunto con otras carreras de salud. La finalidad es lograr que los
estudiantes tengan motivacion para la investigacion y estos puedan ser de aporte para la
sociedad porgue existen muchas interrogantes por resolver ya sea en el plano de la

educacion como a nivel de salud.

1.4.2 Justificacion teorica

Este trabajo de investigacion desde el punto de vista tedrico tiene un aporte cientifico en
el plano educativo a nivel superior, sobre todo en el uso de las herramientas
tecnoldgicas y como influye el nivel de conocimiento en el aprendizaje en alumnos de la
carrera de Farmacia y Bioguimica en una Universidad Privada en el 2024. En este
sentido, los resultados permiten conocer como las herramientas digitales contribuyen en
el aprendizaje del curso de farmoquimica, o si ellas presentan deficiencias para buscar

las mejoras correspondientes.



1.4.3 Justificacion metodologica

Desde el punto de vista metodoldgico, se busca analizar el uso de herramientas
digitales (auditivas y visuales) en la adquisicion de competencias y habilidades en el
aprendizaje. La herramienta para recopilar la informaciéon fue la aplicacion de la
entrevista. Con los resultados obtenidos en este estudio se podra realizar otras
investigaciones para profundizar mas; si realmente el ser cognitivo esta adquiriendo los
conocimientos necesarios en este caso para el curso de farmoquimica por ser vital para

la carrera que ejercera el estudiante en su futuro profesional.
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CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes

Si bien es cierto no se han encontrado antecedentes sobre el uso de las TIC en el
desarrollo de competencias, especificamente para el curso de quimica farmacéutica, si
se ha podido revisar muchos antecedentes en cuanto al uso de las TIC para lograr el
aprendizaje en educacion superior universitaria tanto a nivel nacional como
internacional. Estos antecedentes recogen opiniones de diversos especialistas en
educacién sobre cdmo contribuyen el uso de la digitalizacion en el desarrollo de

habilidades de los estudiantes universitarios.

2.1.1 Antecedentes Internacionales

Blanco et al. (2022), realizaron una investigacion que plante6 como objetivo:
“definir las competencias profesionales de los especialistas en Farmacologia para su
desempefio como farmacoepidemiélogos”. La investigacion se desarrolld utilizando
técnicas cualitativas y revision documental. Los resultados evidenciaron que, los
estudiantes deben desarrollar 24 competencias, pueden ser genericas o especificas,
relacionados con areas funcionales asistencia, investigacion, docencia y gerencia antes de
desempefiarse como farmacoepidemidlogos. El estudio concluye que las competencias
del farmacologo es lograr que las personas usen los medicamentos de forma adecuada lo
que conlleva a cumplir su propdsito formativo y la mejor atencion a los pacientes durante

el proceso de salud y enfermedad.
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Ruiz y Area (2022) realizaron un estudio cuyo objetivo fue “abordar las
competencias digitales por parte de los estudiantes universitarios luego de situaciones
que generaron gran variacion en la ensefianza, en los ultimos afios entre ellos la
coyuntura por COVID-19”. El estudio se desarrollo dentro de un analisis bibliografico de
las distintas publicaciones en algunas bases de datos a través de términos como
herramientas digitales utilizados por los estudiantes y como influye en el desarrollo de
sus habilidades. En ese sentido, se identifican algunas competencias como: contextos y
conceptualizacién de competencias digitales en el ambito universitario, escenarios
digitales de aprendizaje en educacidn superior. Para analizar los resultados se encontraron
143 articulos que se analizaron los contenidos a partir del cual se seleccionan 42 debido
a que cumplieron con los indicadores requeridos. Dentro de las conclusiones se hace
referencia a las competencias como: adquisicion de competencias, que deben ser

desarrollados en la ensefianza universitaria debido a su potencial didactico.

Benitez et al., (2022) en su investigacion cuyo objetivo fue ‘“desarrollar
competencias para la elaboracion de formulas magistrales en los estudiantes de la
carrera”. El estudio se desarrolld bajo el disefio cuasiexperimental, observacional, mixto.
Los datos se recolectaron a través de un cuestionario. La muestra fueron 15 especialistas
y los resultados evidenciaron el interés en la “formulacion de cremas (28,6%), colutorios
(7,1%), geles y unguentos (21,4%), y soluciones (14,3%). El 92,3% vio por conveniente
la compra de las férmulas magistrales y al 71,4% decidia obtenerlas en el propio
Instituto”. Se concluye que, los estudiantes se interesan por desarrollar competencias
investigativas dado que aprender mas a partir de los experimentos y documentos leidos

de laboratorio.

Séenz y Sanchez (2020), realizaron un estudio con la finalidad de “recrear la

mediante la simulacion clinica, experiencias sin necesidad de exponer a los pacientes a
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condiciones experimentales”. Luego de realizar las observaciones, los resultados
evidenciaron que el estudio contribuye a mejorar el pensamiento critico del estudiante,
las competencias en la préactica clinica y el trabajo en equipo. En consecuencia, se
concluye que la simulacion clinica es una técnica muy util y se deberia ampliar su utilidad

didactica a otros estudiantes de carreras similares.

Guzzetti (2020) en su estudio tiene como objetivo “describir que aspectos
positivos y negativos existe al concretar uso de plataformas virtuales como
herramientas didacticas en el proceso de ensefianza aprendizaje”. Se utilizo la
metodologia cualitativa descriptiva, donde previamente se hiso una revision de articulos
anteriores, y como resultado el autor encontr6 que las plataformas virtuales permiten
que los estudiantes realicen un trabajo autbnomo, aplicando la innovacion, destacando
su motivacion y que exista la comunicacion entre docente y el aprendiz, llego a la
conclusién que todavia hay mucho trabajo por realizar y que es necesario que se debe
inculcar tanto en el adulto, como en el docente, la aplicacion de la cultura de la era

digital.

Lépez et al. (2019) en su estudio propuso como objetivo “analizar el uso de
herramientas tecnoldgicas en la educacion”. Para este estudio se aplico la metodologia
analitica deductiva para llegar a la conclusion que la formacion docente hacia el
estudiante ha incluido dentro de sus destrezas y habilidades el uso de herramientas
virtuales y manejo de TIC; en conclusion, entonces ha quedado evidenciado que cuando
se utilizan estas herramientas tecnoldgicas se realiza un cambio en el modelo de
ensefianza. Gracias a las TIC el aprendizaje de los estudiantes ya no sera exclusivo de
los conocimientos impartidos por el profesor, sino sera resultado de la digitalizacion
como fuentes de informacidn contenidas en repositorios, bibliotecas virtuales las

denominadas paginas web.
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Cueva (2019) en su investigacion tuvo como objetivo “aplicar la ensefianza
de la Neuroeducacion en la administracion a los estudiantes de la carrera de
Gestion de la Informacidn Gerencial a través de la aplicacion de E-LEARNING”. La
metodologia fue cualitativa donde se aplicaron métodos hipotéticos y experimentales.
Los resultados obtenidos fueron que la ensefianza permite el aprendizaje en los entes
cognoscitivos de forma individual, de esta manera pueden manifestar su punto de vista
y tener acceso a diferentes contextos. El desarrollo de competencias busca la motivacion
para la investigacion, y por tanto la aplicacion de programas para todo ello. Se llego
ademas a la conclusion que la aplicacién de este sistema en la nueva era de la educacién
estd cambiando totalmente en la cognicion individual y organizacional del estudiante y
podemos verlo reflejado todo ello en que las entidades de educacion las estan utilizando
cada vez mas para el desarrollo de competencias; y hasta incluso las organizaciones

empresariales para lograr sus objetivos.

2.1.2 Antecedentes Nacionales

Esteban (2022) planted en su analisis como objetivo “interpretar la convivencia
experimentada por estudiantes de la Universidad Nacional Hermilio Valdizan durante
las clases virtuales, debido al confinamiento social por COVID-19, desde una mirada de
ellos”, la metodologia aplicada fue fenomenoldgica-hermenéutica, cualitativa y se utilizo
como herramienta de recopilacion de informacion a la entrevista dirigida a estudiantes
universitarios. Como resultado se obtuvo que las clases asincrénicas en un inicio fue
complicado acostumbrase a ellas, fue todo un reto; también trajo problemas en los
estudiantes porque no estaban en relacion social con sus compafieros ya que todo era

desde casa, ocasionandoles estrés; pero también cabe mencionar que desarrollaron la
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empatia, amistad, el trabajo en equipo-colaborativo y en conclusion resaltaron el empleo
del Moodle y videoconferencias para aplicar en la educacién virtual, por ejemplo, de la
Escuela Profesional de Ciencias Histdrico Sociales y Geograficas, en la Universidad
Nacional Hermilio Valdizan, ello posibilitd que los estudiantes puedan desarrollar sus

competencias.

Medina (2021) en esta investigacion plante6 como objetivo reflexionar acerca de
las estrategias didacticas y adquisicion de habilidades investigativas en estudiantes
universitarios, la metodologia aplicada fue el método cualitativo, los resultados fueron
que se utilizé una guia que permitio la adquisicion de competencias en los cursos de
investigacion social, diagnostico social y programacién social lo cual fomentd el
aumento de la adquisicion de habilidades investigativas en los estudiantes y estan
relacionadas con el planteamiento , habilidades metodoldgicas, aptitudes que se asocian
con la utilizacion de la tecnologia e idioma riguroso y se llegd a la conclusién que se
puede ensefiar teniendo como vision cdmo un estudiante debe investigar y esto puede
permitir un cambio de pensamiento en los docentes universitarios integrando mas el
estudio cualitativo a partir de estudios de casos aplicado a estudios reales y seguir
profundizando en desglosar y cuantificar las aptitudes investigativas adquirida por los

alumnos.

Figallo (2020) en su estudio en Peru planted el siguiente objetivo “investigar la
educacion superior en el contexto de la pandemia por el COVID-19” en donde describe
el rol que han asumido las universidades privadas al implementar las herramientas
ofrecidas por las TIC en sus sistemas educativos. Para este estudio se aplico la
metodologia analitica deductiva obteniendo como resultado que para el estudio de la
ensefianza virtual ha sido necesario la capacitacion a los docentes para manejar las

plataformas de comunicacién para el dictado de las lecciones las cuales han tenido buena
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acogida y recepcion por los alumnos, en conclusién para los autores, las instituciones
educativas han tenido la necesidad de contar con el financiamiento adecuado para poder
equipar a los centros de estudio de toda la logistica necesaria, desde infraestructura, hasta
software especializado para conectar con estas nuevas herramientas tecnologicas.
Asimismo, en estos tiempos de pandemia las instituciones de ensefianza privada se han
visto en la necesidad de adecuarse a la modalidad virtual para seguir operando y para ello
han tenido que flexibilizar el costo de las pensiones para tratar de evitar la desercion o

abandono estudiantil.

Moreno (2020) establece como objetivo que “la motivacion que el alumnado
presenta antes, durante y después de realizar un breakout edu para estudiantes de 5
anos”, la metodologia aplicada fue de enfoque cualitativo, y como resultado se aplica
tres fases de motivacion en los participantes, motivacion inicial, motivacion durante y
motivacidn final, no hubo mucha diferencia en cada una de ellas de acuerdo a los c6digos
encontrados, ello quiere decir que en todo momento se sentian estimulados porque
valoran la metodologia dinamica e innovadora y la simulacion es con nifios de 5 afios
Ilegando a la conclusién que cuando se aplica metodologias didacticas como uso de las
Tics, los estudiantes se sienten motivados para la solucion de problemas y por tanto a la

adquisicion de competencias de mejor manera.

Carrillo (2019) establece como objetivo de estudio “sefialar la importancia de las
competencias para la educacion superior y cuales son las bases para lograr ello”. Para
este trabajo se aplico el método cualitativo y se tuvo como resultado el haber aplicado las
competencias AA en los entes cognoscitivos la mejora de las habilidades en la educacion,
teniendo en cuenta el haber agregado el aprendizaje autonomo, los trabajos en el aula, las
practicas de campo realizadas en que se les otorgd los materiales necesarios, todo ello,

permitié al estudiante venir mejor preparado al aula, a la mejora de sus notas en las



16

evaluaciones que rendian. En conclusion, para obtener dichos resultados se tuvo que
concientizar al docente sobre el grado de importancia que es la implementacion en los

cursos la ensefianza la utilizacion de las herramientas virtuales.

Alarcon (2019) realiz6 su investigacion en “determinar las estrategias de
aprendizaje utilizadas por los estudiantes de educacion superior de una universidad de
Lima”, Para dicho trabajo se utilizd la metodologia mediante el enfoque cualitativo de
observacién directa y la entrevista, resultados empleo de la metacognicion. En los
resultados un estudiante menciona que hace las tareas mas faciles para el momento y lo
mas dificil lo deja para el final. Asimismo, mediante el uso de estrategias de
procesamiento el estudiante menciona que trabajar con gréaficos y tablas les brinda méas
posibilidades para estudiar. Asimismo, el estudiante menciona su interés en trabajar en
equipo porque siente que puede rendir mejor en conclusion con este estudio se pudo
comprobar que el planeamiento de obtencion de habilidades de los estudiantes, proceso
de informacion y el marco del contexto, toman un rol importante en el aprendizaje de los

entes cognoscitivos.

2.2 Estado de la Cuestién

2.2.1 La educacion

Krishnamurti (2019) refiere que la ensefianza no solo se trata de que el alumno
aprenda todo de memoria, leyendo libros y libros, es importante si se desea aumentar el
conocimiento poner en practica lo que se leyd, el verbo estudiar no solo se aplica para
salir como profesional en una carrera, ganar dinero para tener una solvencia economica,
también este ligado a la parte ética y moral de cada ser humano, las experiencias que va
adquiriendo en cada etapa de su vida. Por otra parte, la educacion permite que las
personas se puedan forjar nuevos caminos ya que abre la mente de ellas, para que un

pais, por ejemplo, sea mas desarrollado, en estos ultimos tiempos se estad dando mas
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énfasis, que el alumno pueda expresar sus pensamientos, su sentir. Existen dos
herramientas importantes, la cognicion para obtener habilidades para las especialidades
tecnoldgicas y el razonamiento que nace de la exploracion y conocimientos propios. El
Ministerio de Educacion del Pert (2004) en estas Gltimas décadas esta generando
grandes cambios y nuevas interrogantes en el &ambito de la educacion, por tanto, se tomo
medidas en las que se debia cambiar las formas de ensefianza, descentralizando cada

area para gue se pueda trabajar y puedan dar mejores resultados.

Beltran (2012) manifiesta que la educacion como derecho humano es parte de la
democracia en la que se vive, por eso existen instituciones que se preocupan de hacer
articulos justamente para hacer prevalecer ello, por tanto, el educador esté en la
obligacion de impartir una buena educacion aplicando nuevas técnicas, metodologias,
paradigmas que le permita al estudiante desarrollar sus competencias. En torno a esto la
Declaracion Universal de Derechos humanos en su articulo 26.1 dice que la educacion
debe ser gratuita imparcial para todos. Asimismo, en cuanto a la educacion superior el
Pacto Internacional de Derechos Econdmicos, Sociales y Culturales en su articulo 13.1
menciona que la educacion debe ser parte del desarrollo intelectual de cada persona 'y
por tanto esto permite que se fortalezcan los derechos humanos por medio de la
ensefianza, y esto les permite que puedan ser parte de la sociedad sin ningln tipo de
discriminacion.

Ochoa (2018) refiere que la pedagogia de calidad permite la adquisicion
cognoscitiva, el buen desempefio, un buen vocabulario, la ética, valores y por tanto el
buen actuar del ser humano en la sociedad, esto quiere decir que la ensefianza no sélo se
da dentro de un salon de clases, también puede ser fuera de ella; entonces surge una
interrogante si los instrumentos que se aplican en la pedagogia es la adecuada, si el

estudiante estd adquiriendo conocimientos dentro del salén de clases pero que también
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le puedan ayudar fuera de ella, es una interrogante que debe hacerse las instituciones
educativas, el docente y es por ello que ahora hay instituciones que estan velando por

ello para que exista la educacion de calidad, en nuestro pais es la SUNEDU.

2.2.2 Tecnologia de la informacién y comunicacion

Rodriguez (2017) sefiala que la tecnologia de la informacion y comunicacién o
las famosas TIC, nacen de la informatica, telecomunicaciones y la microelectrénica,
permitiendo una actual forma de conexion. Estas son un grupo de instrumentos de tipo
tecnoldgico permitiendo la efusion. Estas se pueden dar por textos, imagenes, sonidos,
etc. por tanto habra la comunicacion y esta puede ser por correos electronicos, videos,
zoom, etc. y el canal que permite la comunicacion son los links que se pueden compartir
por software y por tanto dos personas a distancias largas pueden establecer una buena
comunicacion a distancia. Las TIC también forman parte de la red es por ello que la
comunicacion es mucho mas facil hoy en dia, podemos ver lo que sucede en otras
naciones como Europa; mencionaremos algunos ejemplos radios, aparatos televisivos,

el celular, los MP3, las tarjetas SIM, los GPS, etc.

2.2.3 Tecnologia de la informacion en la educacion

Condori (2018) expone gue la tecnologia de la informacion y comunicacion en
esta Ultima década ha tomado un papel importante con respecto instruccion-
ejercitamiento, por la creacion de instrumentos tecnologicos que los estudiantes y
docentes tienen a su alcance y por ende ha sido un gran cambio en los roles de cada uno.
El uso de la digitalizacion se ha vuelto una nueva forma de educacion que permite, que
el adiestramiento sea mas activo, entonces esto permite que el alumno tenga una
posicion mas ingeniosa y progresista y por tanto el docente también debe estar a la

vanguardia para que desarrolle bien las clases.
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2.2.4 Beneficios de la tecnologia de la informacion y comunicacién en los
estudiantes

Condori (2018) manifiesta que omite las delimitaciones con respecto al periodo
y espacio para la instruccion y se da por medio de la existencia de softwares de
educacion; esta ensefianza esta mas orientado para el estudiante, con este modelo de
educacion las horas de las clases se hacen méas dindmicas y comodas, por tanto, permite
que el alumno sea consciente e intervenga, que también le sea como un empuje y la vez
atractivo para el aprendizaje. Esta metodologia aplica que los estudiantes trabajen en
grupo y el conocimiento lo adquieren mediante el uso de plataformas digitales y audios,
videos. Condori concluye que la digitalizacion (uso de paginas web) brinda informacion
necesaria para el estudiante y este también debe observar y saber escoger lo que es de

provecho para su estudio y le permita expresarse y promover su ingenio.

Alonso et al. (2018) sefiala que con las nuevas tecnologias en la ensefianza se
percibe que esta resultando de manera positiva porque se estan aplicando nuevas
metodologias de ensefianza por tanto esto permite que el alumno se sienta motivado y
por ende le esta ayudando mucho porque de esta manera esta desarrollando sus
competencias en el estudio, es decir las clases se hacen més dindmicas porque el
estudiante es mas participativo, expresa sus pensamientos, aprende a trabajar en equipo
y todo ello porque tiene la informacion mas al alcance de sus manos y sobre todo que lo
puede realizar incluso desde casa, los trabajos son més rapidos de enviar por medio de

los correos electronicos.

2.2.5 Competencias en la educacion
Martinez (2015) sostiene que el entorno donde nos desenvolvemos esta mas
afianzada al desarrollo del uso de las herramientas digitales, sobre todo a nivel

educativo, por lo tanto, ha tomado mas relevancia y por ende ha permitido que los
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estudiantes puedan desarrollar de mejor manera sus competencias, porque ellos estan en
constante investigacion ya que las redes estan mas al alcance de todos ellos y esto

permite que obtengan mas conocimiento y asi poder desarrollar sus habilidades.

Por su parte Araminta (2017) en su estudio demuestra que en algunos lugares las
competencias no se estan desarrollando como deberia ser porque verificando la
documentacidon de la pedagogia sobre competencias es muy bajo el nivel, entonces
podemos decir que no se estd implementado en algunas universidades, sobre todo, en las
provincias del pais, y no le estdn tomando el debido interés por mejorar ello.
Inchaustegui (2018) sefiala que las capacidades de los entes cognoscitivos hace
referencia generalmente al talento, inteligencia, ingenio, ética moral, posicion,
disposicion al adquirir nuevos conocimientos, todo conlleva entonces a que el discipulo
pueda de esta manera aprender a solucionar problemas que se le pueden presentar en un
futuro trabajo y un punto importante también es que el trabajo en equipo lo cual le va
permitir poder relacionarse con otros comparieros y por tanto el desarrollo social
también es una parte muy fundamental si hablamos del desarrollo de capacidades

discipulo.

2.2.6 Farmoquimica

Korolcovas y Burckhartel (1983) sefialan que el uso de productos quimicos para
curaciones de enfermedades no se puede definir desde cuando se dio ya que se puede
decir que incluso precedio a la rama de la medicina y esta tuvo mas auge a raiz de las
infecciones que afectaban a las personas. El descubrimiento de los farmacos se realizo
poco a poco precisamente por la aparicion de las infecciones o pandemias de siglos
anteriores, el antibiotico penicilina se desarroll6 de una bacteria, muchos de estos

farmacos tienen un origen a partir de las plantas, como el &cido acetil salicilico proviene



21

del sauce. Lo que la farmoquimica estudia es como el farmaco actda en el organismo,

pero desde la parte quimica que reacciones puede causar.

Delgado et al. (2003) sefialan que en un inicio la quimica terapéutica se preocupd
por las modificaciones de la estructura de las moléculas de los productos naturales. En
los ultimos tiempos la quimica terapéutica estd mas preocupada por el estudio de las
interacciones de farmacos con las estructuras a nivel molecular. El principal motivo de
la quimica terapéutica es contribuir a optimizar cémo es que los fArmacos ya conocidos
acttan en el organismo , todo esto tiene que ver con la forma farmacéutica empleada en
su administracion, el farmaco, asi como el curso que esta pueda seguir en su paso por el
organismo, el ensayo clinico de un farmaco no es suficiente, entonces para esto existe el
area de dosis unitaria en un hospital , lo cual permite ver mas a fondo como cada

paciente reacciona a un determinado farmaco.
Las fases por las que pasa un medicamento en el organismo humano son:

a) Fase farmaceutica: Etapa que va desde la administracién del medicamento hasta la
entrada de este en el sistema fisiologico, entonces es valioso saber como fue
administrado y que via se utilizd y los procesos fisicoquimicos que son la

desintegracion de la forma farmacéutica, disolucion del farmaco (Delgado et al., 2003).

b) Fase farmacocinetica: Son los procesos de absorcion y distribucion en el cuerpo
humano, el farmaco estara presente en el metabolismo y luego se daré la eliminacion de

él y de los metabolitos (Delgado et al., 2003).

c) Fase Farmacodinamia: Es la interaccion de medicamento con el lugar donde debe
realizar su efecto a estos se les conoce como receptor puede ser un 6rgano como el
corazon, por ejemplo, entonces habré una respue sta, ejemplo el paracetamol calma el

dolor de cabeza (Delgado et al., 2003)
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2.2.7 Competencias en farmacologia

Hablar de competencia se refiere ha obtener habilidades, destrezas, adquisicion de
conocimientos que toda persona profesional debe adquirir a lo largo de sus afios
estudios en estas también incluyen la parte psicoldgica social y cognoscitiva en el
ambito de la farmacologia tiene que ver con el uso racional de medicamentos, los
mecanismos de accion, reacciones adversas que estos producen, el seguimiento clinico,
farmacoepidemiologia los cuales se realizan en una poblacion determinada. En paises de
habla hispana se esta dando prioridad a que los trabajadores del area de salud hayan
tenido una ensefianza basada en competencias en el pregrado como el grado, también
para otras carreras profesionales; por ejemplo en cuba el Ministerio de salud publica
desde 1990 selecciona a sus profesionales de salud evaluando que tipo de habilidades

tienen con respecto a las diferentes especialidades médicas (Blanco et al., 2022)

2.2.8 Herramientas tecnoldgicas para el curso de farmacologia

Nosseto (2022) sugiere en su estudio que debe adecuarse en las universidades el
uso de la computadora en el aula para capacitar a los docentes en el uso de las TICs, que
se reemplace 30 minutos de lectura en clase por 30 minutos del uso de la computadora
para buscar informacion, que en las computadoras se coloquen software donde se
encuentren enciclopedias electrénicas, hoja de célculo, o bases de datos, sugiere que las
herramientas digitales ayudan mucho al estudiante cuando va estudiar un caso clinico
por ejemplo por contener animaciones , casos clinicos reales que son de facil acceso, lo
que le va permitir a un mejor desarrollo en el proceso de adquisicion de conocimientos.
Se sugiere también el uso del celular para descargar software donde se puedan encontrar

pagina como vademécum virtual, paginas donde se encuentren los medicamentos para
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las enfermedades que se presentan para los diferentes 6rganos de nuestro organismo, los
sintomas de las diferentes enfermedades, articulos de casos clinicos, los diferentes

receptores donde acttian los farmacos.



24

CAPITULO Ill; METODOLOGIA

3.1 Método de la investigacién

En este estudio se aplicé el método inductivo como manifesté Katayama (2014)
en su estudio introduccién a la investigacion cualitativa. Tuvo como referencia las
nuevas revelaciones que surgieron del estudio, fue necesario la reflexion para poder
llegar a un resultado y finalmente a las conclusiones, que nacen de sucesos particulares
que son auténticos. El fendémeno observado se realizo en una universidad; por tanto, lo
primero que se hizo fue sondear a un grupo de estudiantes, luego registrarlos por medio
de una herramienta de recopilacidon de informacion o datos que es la entrevista, para
luego sus respuestas ser anotadas en un documento en formato word para finalmente ser
procesar dicha informacion y analizar las respuestas. El autor define que en un método
inductivo la data no es por calculo numérico, sino seran palabras, simbolos, objetos,

imagenes y textos.

3.2 Disefio de la investigacion

El estudio se baso en el disefio fenomenologico hermenéutico; de acuerdo con lo
referido por Manen (2003) fenomenolédgico es todo método que recolecta la informacion
de los participantes y por tanto no se debe cambiar por ningiin motivo el relato que ellos
manifiestan sobre sus experiencias, hechos acaecidos en su vida cotidiana, una

autobiografia, anécdotas; todo debe respetarse. Hermenéutico refiere a que el



25

investigador debe empaparse de la informacion obtenida, tratar de comprender el
pensamiento de los participantes, reflexionar; tratando de buscar un resultado que vaya
de acorde a lo que ellos manifestaron es decir hacer una interpretacion coherente, si el
estudio se realizd por medio de entrevistas (el autor manifiesta que investigar a seres
humanos, siempre sera interesante observar como nos comportamos, cual es nuestra
realidad; preguntarnos como vemos al mundo donde vivimos y que hacemos para
mejorarlo). Ahora una pequeia aclaracion para realizar el estudio cualitativo podemos
hacer revisiones de articulos anteriores y comparar con el estudio que en esta ocasion
realice, al hacer las revisiones de otros estudios nos ayudara a formular conceptos, como
podemos realizar el anélisis y como podemos proyectar nuestros resultados y por tanto

como interpretarlas.

3.3 Escenario de estudio y participante

En esta investigacion el escenario es una universidad de la capital,
especificamente, la facultad de farmacia y bioquimica. Al respecto Manen (2003),
manifiesta que existen diferentes escenarios, pero los mas comunes son los centros de
ensefianza y pedagogia sea cual fuere la carrera. En dichos espacios de puede observar
conductas, encuestar alumnos de una carrera y un curso especifico para verificar por
ejemplo competencias, sobre todo como lo fue en este estudio. Es necesario declarar
porque se eligio ese lugar para realizar el estudio y quienes seran los involucrados para

cumplir con el objeto de la investigacion.

Participantes: En esta investigacion los participantes fueron 8 alumnos que cursan el
noveno ciclo de la carrera de farmacia y bioquimica, De acuerdo con Quintana 'y
Montgomery (2006) en la indagacion cualitativa no se habla de muestreo aleatorio, ni
de anélisis estadistico, toda vez que se examina una realidad o contexto de acuerdo a

la informacion proporcionado por sus actores sociales; por ello los participantes no se
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escogen al azar ya que los mismos deben pertenecer a una realidad estudiada. Lo que se
pretende, cuando se examina una realidad o el contexto, es percibir lo que manifiestan
en este caso los estudiantes. Por tanto, no quiere decir que a los participantes se debe
escoger al azar, o se elija al primer estudiante que se presente, ya que estos muestran
con sus respuestas la realidad. Patton (1988), citado por Quintana y Montgomery,
(2006) teniendo en cuenta lo que se desea investigar se escoge a los participantes y
establece hasta diez tipos de muestreo o criterios para la seleccion de participantes, pero
también coincide en que los actores seleccionados deben pertenecer o estar inmersos en

el escenario que se pretende analizar.

En nuestro estudio los participantes fueron elegidos por muestreo no probabilistico por
conveniencia, de acuerdo con ello, los autores Otzen y Manterola (2017) refieren que la
poblacion a la cual se analiza debe ser de facil acceso para su observacién, es decir que
esten en el radar de alcance y disponibilidad. En nuestro caso los participantes fueron
seleccionados por conveniencia porque eran de la carrera de farmacia y bioquimica 'y
por tanto las respuestas que se obtuvieron y se analizaron con mas facilidad por existir
un previo conocimiento de la carrera. Otro punto fue que la Universidad Norbert Wiener
brinda el pregrado de la carrera de farmacia y bioquimica y se pudo tener acceso,
solicitando el permiso para poder realizar el estudio cualitativo en estudiantes de dicha

carrera.

Los criterios para seleccionar la muestra fueron de inclusion y exclusion, el criterio de
inclusion es elegir a los participantes que guarden un conjunto de caracteristicas es decir
que sean los adecuados para las preguntas que se realizaran en el estudio, en esta
investigacion seran estudiantes de farmacia y bioquimica del noveno ciclo, con
matricula vigente, que dieron su consentimiento informado mediante la firma, que ya

han llevado el curso de farmacologia en ciclos anteriores, que estudiaron en plena
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pandemia del Covid-19 por ser los que mas aplicaron las herramientas digitales. En
cuanto al criterio de exclusion fueron las caracteristicas que descalificaron a los
participantes quienes fueron estudiantes de otras carreras o estudiantes de farmacia y
bioquimica de otros ciclos que no sean del noveno ciclo o en su defecto de

universidades nacionales y de provincia.

3.4 Estrategias de produccion de datos

Para la obtencion de datos en esta investigacién como mencionan Manen (2003) fue por
medio de la entrevista al participante, la misma que fue grabada, previo a ello, fue
necesario el consentimiento informado. En ese sentido la guia de entrevista fue la
herramienta utilizada que permitié obtener los resultados y analizar la informacion
brindada por los participantes, pero debo aclarar que no fueron datos numeéricos ya que
la técnica aplicada al estudio fue la entrevista semiestructurada la cual consté de
preguntas abiertas y planteadas de acuerdo con los objetivos del presente estudio, se
podria decir que hubo una conversacién de tipo coloquial entre el entrevistado y el que
realizo el estudio, estan pueden ser flexibles quiere decir que se puede agregar alguna

pregunta que surge recién en el momento de la entrevista.

3.5 Analisis de datos

En este estudio el andlisis de datos fue por medio de la entrevista como lo refiere Manen
(2003) entonces se analizo el lenguaje que expresaban los entrevistados preservando su
esencia al momento de responder el cuestionario y su nivel cultural. Fueron 8
estudiantes de la carrera de farmacia y bioquimica, que después del consentimiento
informado y firmado por el participante, brindaron informacion, la cual fue grabada y
transcrita a un documento Word, obteniéndose 8 documentos. Toda la informacion

recabada se ingreso al sistema Atlas ti donde los datos ingresados se deben codificar que
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consiste en que las palabras o ideas més relevantes nos ayudaran a dar un resultado a
los objetivos planteados en el estudio, los codigos son representados en imagenes,
seguidamente se presenta el enraizamiento el cual permite dar credibilidad validez y
solides de las referencias bibliogréficas, luego la densidad es lo que nos permite el
entendimiento de los cddigos; la fusion de los codigos es lo que nos permite la
interpretacion para dar un resultado , asi lo refiere Manen (2003) ; existe la creacion se
redes que justamente estas son las que nos van a permitir el analisis cualitativo es decir

la fase e estructuracion de conocimiento, dependiendo de los contenidos.

3.6 Criterios de Rigor

Criterio de Confirmabilidad: El estudio debe garantizar que los resultados sean
realmente los encontrados segun la respuesta de los entrevistados, para lograr ello, los
instrumentos previos deben haber estado estructurados de acuerdo con los objetivos.
Norena et al (2012) establece que el estudio debe ser lo méas legitimo de acuerdo con las
respuestas realizadas en las entrevistas, ello permite conocer de mejor manera los
alcances y los limites del investigador, ¢l debe mencionar donde realizara el estudio, que
preguntas aplicara en este estudio para lo cual toda la informacion recabada se
transcribira y los autores manifiestan que todo debe ser transcrito. Es beneficioso
realizar comparaciones con otros estudios anteriores, ello no significa que tendran un
resultado similar, sino analizar como ha sido tratado dicho fenomeno anteriormente a fin

de realizar una autoevaluacion para llegar a algun tipo de reflexion.

Criterio de seguridad: Quintana y Montgomery (2006) sefialan que hay que tener
presente que una investigacion debe dar toda la seguridad que realmente se hizo en el
estudio y para ello, hay ciertas pautas que pueden ayudar a ello. Se debe revisar la

respuesta de la poblacion estudiada; escribir al detalle todos los procedimientos que
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realizaremos, si es posible hacer dos tipos de formato; debe haber coincidencia con
nuestro estudio y otros estudios realizados; se puede hacer un mismo estudio en dos o
tres entidades diferentes y luego compararlos; la teoria debe estar bien fundamentada; es
posible ingresar los datos de la investigacion en una base de datos utilizando un sistema
de computo por ejemplo el software atlas,ti, ya que permitira que nuestro resultado sea

seguro y nos ayude a formular la hipotesis.

Criterio de credibilidad: Alcaraz et al. (2012) sostiene que dicho criterio es
indispensable en una investigacion ya que mediante el mismo se va a identificar los
hechos y las vivencias de la poblacion estudiada, desde la mirada de cada uno de ellos,
quiere decir si los resultados se asemejan al logro que se planted y que se ha estudiado,
no se debe suponer sino debe existir datos y hechos concretos, en conclusion, debe
existir un vinculo entre la informacion que tienen el investigador y las respuestas que da

cada participante objeto de la investigacion.

Criterio de transferibilidad: Este apartado como refieren Norena et al. (2012) se
refieren a que toda la informacidn recabada de los participantes en este estudio en este
caso estudiantes de farmacia y bioquimica debe ser transferidos tal como respondio6 cada
participante y pues de acuerdo con los resultados, pueda ser posible realizar un proceso
de comparacidn con otros estudios cualitativos, es decir se busca que existan factores de

comparacion.

3.7 Aspectos éticos

En una investigacion cientifica es necesario el comportamiento con ética por parte del
investigador. Parra y Bricefo (2013), sefialan que no se trata de realizar un estudio para
su beneficio propio, porque estaria de una manera u otra rechazando la parte ética en un
estudio, de esta manera se estaria alterando a la ciencia, el estudio que se presenta y a ¢l

mismo. En el presente estudio se escucharon y analizaron los pensamientos de los
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participantes, las emociones que expresan, experiencias que manifiestan, para poder
responder al problema, de acuerdo con los objetivos planteados, se considero el
consentimiento informado y luego de su aprobacion, los datos obtenidos se analizaron y
conservaron en anonimato. Asi mismo, en el presente estudio, se considero la autoria
utilizada, mediante las citas y referencias segun APA. Y se sometid a la evaluacion del

turniting para evidenciar que no supere el porcentaje establecido por la universidad.
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CAPITULO IV: PRESENTACION Y DISCUSION DE RESULTADOS

4.1 Resultados y triangulacion

En la figura 1 se presenta la lista de categorias y subcategorias, tras observar los datos en

el software Atlas.Ti se pudo observar que se generaron 50 cddigos que se dividieron en

una categoria (Herramientas digitales en las competencias en farmacologias) y tres

subcategorias: Competencias para desarrollar en el curso de farmacologia; herramientas

digitales para el desarrollo de competencias; y, percepcion sobre el uso de tecnologias.

Luego de la identificacion de las subcategorias, éstas construyeron un conjunto de citas o

ideas que se al mismo tiempo construyeron citas a partir de las entrevistas.

Figural

Cuadro de categorias y subcategorias

.
Herramientas digitales en las

competencias en
farmacoquimica

Competencias para desarrollar en
el curso de farmacoquimica

Herramientas digitales para el
desarrollo de competencias

Percepcion sobre el uso de
tecnologias

Figura 2
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Lista de cddigos y enraizamiento

Nombre | Enraizamiento ™ | Densn:lad‘ i Nombre Enraizamiento | Den5|c|ad|
Compatencias que desa... 45 11 Herramientas digitales... 4 20
Competencias genéricas 28 3 : tesis sobre enfermedades 3 0
Percepcién sobre el uso... 26 9 Pagina idoctus 2 1
Conocicmientos sobre... 17 1 Teléfono celular 2 1
Aplicar competenciase... 16 1 tesis acerca de farmacos 2 0
Pubchen para ubicarno... 16 0 Cima 2 1
La tecnologia tienunrol... 16 1 Bibguro 2 1
Google academico 15 1 Permite el desarrollo de... 2 2
No desarrolla competen... 12 1 Drugs.com 2 1
Vademécum virtual 11 1 Los audiolibros 2 1
No conoce Pubchen, la... 10 1 Revistas digitales 2 1
Repositorios 9 1 articulos 2 0
Scielo 9 1 Farmacopea digital 2 1
Herramientas digitales u... 8 1 Permite el reconocimien... 2 1
Permite o facilitar la inte... 8 1 Establecimientos farmac... 1 1
No se debe utilizarent... 7 1 Preparados magistrales 1 1
Utiliza Pubchen para la... 6 1 Uso de medicamentos 1 1
Drugbank 6 1 Interacciones farmacolé... 1 1
El uso de la tecnologfa.. 6 2 Aplicar farmacia clinica 1 1
Libros en Iinea & 1 Conocer las reaciones a... 1 0
App sobre farmacologla 4 1 Aquisicién de conocimi... 1 1
audiolibros 4 0 Computadora 1 1

En la figura 2 se evidencia los codigos que se han construido a partir de las
entrevistas realizadas. Ademas, se muestra para cada cddigo el enraizamiento y las
respectivas densidades que hacen el corpus de resultados sobre las herramientas digitales
en las competencias en farmacologia. Los cddigos se muestran en orden segun la cantidad

de enraizamiento y la densidad en la que se presentan.

4.2 Analisis por categorias

4.2.1. Herramientas para el desarrollo de competencias

En la figura 3 se presenta como se observa las subcategorias herramientas para el
desarrollo de competencias, en la que se consideran a un conjunto de herramientas
digitales que contribuye en la formacion de los estudiantes. Los codigos que tienen mayor
enraizamiento es Google académico, seguido de Vademécun virtual. Y, por otra parte,

muchos de los estudiantes no conocen el programa de Pubchen, una de las plataformas
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mas conocidas en el &mbito de la farmacologia. Luego, se evidencia que los estudiantes

utilizan diversas plataformas y buscadores en la que cada uno utiliza estrategias de

ubicacion de documentos que tienen que ver con su carrera de estudio. En la mayoria de

los casos no hay coincidencias de uso de una unica plataforma lo cual se observa en el

enraizamiento y la densidad de cada codigo identificado.

Figura 2

Subcategoria herramientas para el desarrollo de competencias

Pagina idoctus

G2
D1

Revistas digitales
G2
D1

4.2.2. Competencias que desarrollan en el curso de farmacologia
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Sobre la dimension de competencias que desarrollan en el curso, los participantes
sefialan algunas competencias especificas que tienen que ver con las funciones posteriores
que tienen que aplicar en su vida profesional: conocimientos sobre medicamentos, es uno
de los cddigos que tiene mayor frecuencia, lo cual se aplicaria en la practica o centro de

salud en donde van a desarrollar su carrera o profesion.

De la misma manera, cada participante sefiala que ha desarrollado ciertas
competencias sin saber cuéles especificamente, es decir, no coinciden en sefialar que han
desarrollado, especificamente, una competencia profesional especifica. Por lo que, se
entiende que tendran o no conocerian las competencias que deben desarrollar durante el

proceso formativo universitario.

Figura 4

Competencias que desarrollan en el curso de farmacologia de farmacologia

Conocicmientos sobre
medicamentos
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Establecimientos farmaceuticos es parte d & parte de Atencidon farmaceutica
L} G1 ' G 1
[ ] D1 [ ] D1
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4.1.3. Percepcion sobre el uso de la tecnologia en el curso
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En la dimension percepcion sobre el uso de la tecnologia en el curso de
farmacologia, los participantes sefialan aspectos relacionado con los beneficios para su
formacion, asi como lo que no permite desarrollar. Dentro de lo que han sefialado con
mayores frecuencias esta el desarrollo de algunas competencias genéricas, tales como:
trabajar en equipo, desarrollar el liderazgo, tomar decisiones informadas, desarrollar la

creatividad, el razonamiento y la competencia comunicativa. También sefialaron que el

uso de la tecnologia es importante debido a que tiene un rol importante en el
aprendizaje del curso. El uso de la tecnologia les permite encontrar informacion
actualizada, navegar a bases de datos cientificas, compartir informacién con otros e
interactuar a nivel mundial a través de las publicaciones cientificas. Por otro lado, sefialan
que no se debe utilizar para todo, debido a que no toda informacidn que existe en internet
es buena ni fiable. Tampoco permite desarrollar algunas competencias genéricas, como

la empatia, la solidaridad, la resiliencia, entre otros.

Figura 5

Percepcion sobre el uso de la tecnologia en el curso
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4.2. Discusion de resultados

Concordante con los resultados, en cuanto a la primera subcategoria, herramientas
digitales para el desarrollo de competencias, se evidencia que los estudiantes utilizan
diversas plataformas y buscadores en la que cada uno utiliza estrategias diversas para
encontrar documentos que les permita encontrar buena informacion. Estos resultados
concuerdan con los reportes de diversas investigaciones Eslava et al., (2020); Miranda,
(2023); Morales y Maguifa, (2023); Ruiz y Area, (2022), quienes sostienen que las
herramientas digitales se convirtieron en estrategias de vanguardia para que las
instituciones puedan desarrollar competencias en sus estudiantes y fortalecer sus
estrategias pedagogicas. Para Ruiz y Area (2022), las herramientas digitales son su fuente
principal de adquisicion de competencias para los estudiantes, se relaciona a la busqueda
de informacion, lectura y conocimientos, por lo que debe introducirse en la ensefianza

universitaria para aprovechar su potencial didactico.

Por su parte, Reyna (2023), también sefiala que, en el &mbito universitario, las
herramientas digitales se encuentran presentes en actividades académicas e investigativas
tanto de docentes como estudiantes por lo que cada vez mas, su uso es imprescindible y
tiene que ir mas alla de lo instrumental. Para que los estudiantes puedan desarrollar
competencias a través de su uso, la perspectiva debe ser integrador y no meramente de
usos mecanico que restringe el desarrollo de capacidades. Sin embargo, a pesar de que ha
tenido éxito en la vida académica, muchos docentes lo utilizan poco y enfrentan
dificultades para usarlo de manera efectiva en clase Vélez y Rivadeneira, (2023).
Finalmente, se puede agregar de que la incursion en el ambito educativo ha tenido muchas
deficiencias, por lo que muchos estudiantes y docentes no lo usan y conocen poco de

algunas que esteé relacionado a su ambito profesional.
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En la segunda subcategoria, competencias que desarrollan en el curso de
farmacologia, los resultados sefialan que un aspecto importante tiene que ver con los
conocimientos adquiridos sobre medicamentos, estos resultados concuerdan con los
reportes de Blanco et al., (2022), quien sefiala que esta competencia permite al
farmacoepidemiologo, como profesional de la salud a hacer uso racional de los
medicamentos lo que representa a la formacion de calidad durante el proceso
universitario. En la misma linea Sanchez (2020) sefiala que la confianza es una
competencia importante para los estudiantes, ha demostrado que los estudiantes que
tienen bajos niveles de confianza se relacionan con el mayor nimero de malas
prescripciones mientras que mayores niveles de confianza aumentan las competencias.
Esto sugiere que se puede mejorar las competencias de los estudiantes se pueden si se
aplica programas de mejoras. Asi lo han demostrado Rodriguez y Guzman (2022), quien
a partir de la aplicacion de estrategias de Aprendizajes Basados en la Accién (ABA),
mejoraron las actitudes de cooperacion e interaccion de los estudiantes que participaron
en su estudio. Es decir, esta estrategia ha demostrado ser una herramienta eficaz para la
comprension de procesos numéricos y el calculo de diluciones y dosificaciones de

medicamentos a pacientes tratados.

Por otro lado, el uso de la tecnologia es importante debido a que permite
desarrollar nuevas competencias sobre farmacologia a los estudiantes, asi lo sefialan los
reportes de Saenz-Campos y Sanchez-Altamirano (2020), quienes consideran que la
simulacion clinica es una técnica eficaz en el area de farmacologia por su valiosa y amplia
utilidad didactica, durante la formacion de los trabajadores. Por su parte, Ayala et al.
(2019) han demostrado que los procesos de simulacion son herramientas eficaces en el
desarrollo de las competencias de los estudiantes, ubicandolos como una parte esencial

en ellos procesos curriculares y de acreditacion.
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Finalmente, en la tercera subcategoria, percepcion sobre el uso de las TICs por
parte de los estudiantes, los resultados evidenciaron que, la tecnologia tiene un rol
importante en el aprendizaje de la farmacologia Rodriguez y Guzman, (2022); Veélez y
Rivadeneira, (2023) Ruiz y Area, (2022), asi como en el desarrollo de competencias
Séenz-Campos y Sanchez-Altamirano, (2020); Reyna, (2023). Las opiniones favorables
de los estudiantes sobre la tecnologia en el aprendizaje estan en concordancia con lo que
sefiala Gonzalez (2018), en la actualidad, la tecnologia tiene la capacidad de
complementar, favorecer, enriquecer y transformar los modelos educativos, y esto ocurre
con mayor facilidad, debido a que los estudiantes actuales son nativos digitales y es

necesario que los docentes también se formen en las tecnologias.

Se puede observar, al mismo tiempo, lo que los participantes sefialan que las
tecnologias solo se usan para desarrollar competencias especificas en el area de
conocimiento, si no, que los métodos educativos deben ser mas rigurosos, creativos y
compasivos Miranda, (2023). El uso de las redes sociales como X, Facebook, Instagram,
Google escolar, YouTube y otras plataformas digitales hacen que la educacion sea mas
interactiva y permita crear, compartir, buscar informacion e informarse en todo lo que
sucede en el mundo y en tiempo real, lo que representa una herramienta de uso formal en
la educacion de los estudiantes universitarios dado su incursiéon en los aprendizajes

(Alvarezet al., 2019); (Montafia, 2018).
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CAPITULO V: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

Primero: Que las herramientas digitales contribuyen al desarrollo de las
competencias en farmacologia en los estudiantes tales como Google académico,
seguido de Vademécun virtual, luego, se evidencia que los estudiantes utilizan diversas
plataformas y buscadores en la que cada uno utiliza estrategias de ubicacion de
documentos que tienen que ver con su carrera de estudio como Scielo, Farmacopea
digital; en la mayoria de los casos no hay coincidencias de uso de una Unica plataforma

y por ultimo sefialan que la mayoria de ellos no conoce la pagina pubchem.

Segundo: Los participantes sefialan algunas competencias especificas como
conocimientos sobre medicamentos lo cual se aplicaria en la practica o centro de salud en
donde van a desarrollar su carrera o profesion, manifiestan que ha desarrollado ciertas
competencias sin saber cuales especificamente, es decir, no coinciden en sefialar que han
desarrollado, especificamente, una competencia profesional especifica; por lo que, se
entiende que tendran o no conocerian las competencias que deben desarrollar durante el

proceso formativo universitario.

Tercero: Que la percepcion sobre la tecnologia en las competencias de los
estudiantes les permite el desarrollo de algunas competencias geneéricas, tales como:

trabajar en equipo, desarrollar el liderazgo, tomar decisiones informadas, desarrollar la



40

creatividad, el razonamiento y la competencia comunicativa; que el uso de la tecnologia
es importante debido a que tiene un rol en el aprendizaje del curso, les permite encontrar
informacidn actualizada, navegar a bases de datos cientificas, compartir informacién con

otros e interactuar a nivel mundial a traves de las publicaciones cientificas.

5.2 Recomendaciones

Primero: A las instituciones universitarias, facilitar el uso de plataformas que
permitan a los estudiantes trabajar en equipo e interactuando la simulacion de casos
farmacolodgicos, la creacion de una pagina especifica para la obtencion de informacion

de la carrera de farmacia y bioquimica.

Segundo: A las instituciones y docentes, incorporar estrategias, sistema de
evaluacion y uso de herramientas tecnoldgicas con enfoque holistico, donde el
estudiante pueda movilizar capacidades generales y especificas, acorde a las

necesidades de su area.

Tercero: A los docentes, fomentar la alfabetizacion digital y el uso de base de datos
que permita el desarrollo de competencias cientificas, reforzando lo tedrico con lo
préctico, que las instituciones educativas puedan anadir una clase virtual de interaccion
de estudiantes nacionales con extranjeros, lo cual tal vez podria ayudar en la mejora de

la educacion.



41

Referencias Bibliografica

Acosta, R., Martin y Hernandez, A. (2019). Uso de las metodologias de aprendizaje colaborativo
con TIC: Un andlisis desde las creencias del profesorado. Digital Education Review, 35,

309-323

Agustin, J., Rojas, L., Valderrama, C., Ruiz, J., & Flores, K. (2022). Herramientas digitales mas
eficaces en el proceso ensefianza-aprendizaje. Horizontes. Revista de Investigacion En
Ciencias de La Educacién, 6(23), 669-678.

https://doi.org/10.33996/revistahorizontes.v6i23.367

Alarcon, D., Alcas, N., Alarcon, H., Natividad, J., Rodriguez, A. (2019). Empleo de las
estrategias de aprendizaje en la universidad. Un estudio de caso. Propdsitos y
representaciones 7(1), 10-32

http://www.scielo.org.pe/scielo.php?pid=S230779992019000100002&script=sci arttext

Alcaraz, N., Guillermo, J., Norefia, A., Rebolledo, D. (2012). Aplicabilidad de los criterios de

rigor y éticos en la investigacion cualitativa, Revista Aquichan,12 (3) 263-274

Alonso, J., Pérez S., Camino, J., Sanches D. (2018) Libro de las actas de la V jornada Ibero
Americana de innovacion educativa en el &mbito de las TIC y las TAC, Universidad de las

Palmas de Gran Canaria- Espafia.

Alvarado, M. (2014). Retroalimentacion En Educacion En Linea: Una Estrategia Para La
Construccion Del Conocimiento. RIED. Revista Iberoamericana de Educacién a

Distancia, 17(2), 59-73.


https://doi.org/10.33996/revistahorizontes.v6i23.367
http://www.scielo.org.pe/scielo.php?pid=S230779992019000100002&script=sci_arttext

42

Alvarez, E., Heredia, H. y Romero, M.F. (2019). La Generacion Z y las Redes Sociales. Una
vision desde los adolescentes en Espafia. Revista Espacio, 20(40).

http://hdl.handle.net/10498/21358

Annia, M., Villalobos, J., Romero, J., Ramirez, R.& Martinez, Y. (2018). Conciencia ética en
organizaciones universitarias: un estudio fenomenologico de la praxis como continua

formacion. Revista Inclusiones, 5 (4) 179-195.

Araminta, R. (2017). Analisis de las caracteristicas de las competencias argumentativas en

estudiantes universitarios de Quito. Universidad de Granada.

Area, M., Santana, P., & Sanabria, A. (2020). La transformacion digital de los centros escolares.

Obstaculos y resistencias. Revista Educacion digital, 37 (1), 15-31.

Ayala, J. L., Romero, L. E., Alvarado, A. L., y Cuvi, G. S. (2019). La simulacién clinica como
estrategia de ensefianza-aprendizaje en ciencias de la salud. Rev Metro Ciencia, 27(1), 32-

38. https://docs.bvsalud.org/biblioref/2019/12/1046314/metrociencia-jun2019-latindex-31-

37.pdf

Ayuso, L., Requena, F., Jiménez, O., & Khamis, N. (2020). The Effects of COVID-19
Confinement on the Spanish Family: Adaptation or Change? Journal of Comparative

Family Studies, 51(3-4), 274-287. https://doi.org/10.3138/jcfs.51.3-4.004

Barreto, C., & Diaz, I. (2017). Las TIC en la educacion superior: experiencias de innovacion.

Editorial Universidad del Norte.


http://hdl.handle.net/10498/21358
https://docs.bvsalud.org/biblioref/2019/12/1046314/metrociencia-jun2019-latindex-31-37.pdf
https://docs.bvsalud.org/biblioref/2019/12/1046314/metrociencia-jun2019-latindex-31-37.pdf
https://doi.org/10.3138/jcfs.51.3-4.004

43

Beltran, M. (2012). Educacion en derechos humanos. Revista del Instituto de Investigaciones

Juridicas, 1 (1), 207-227.

Benitez, T., Jiménez, O., Molina, E. V., Ramirez, M. E., & Cobo, K. D. (2022). Desarrollo de
competencias para la elaboracion de formulas magistrales en estudiantes de Asistencia en
Farmacia. Revista Conecta Libertad, 6(3), 77-87.

https://revistaitsl.itslibertad.edu.ec/index.php/ITSL/article/view/310

Bernal, C. (2010). Metodologia de la investigacion administracion, economia, humanidades y

ciencias sociales. Universidad de la Sabana. https://abacoenred.org/wp-

content/uploads/2019/02/El-proyecto-de-investigaci%C3%B3n-F.G.-Arias-2012-pdf.pdf

Blanco, N., Garcia, A. J., Perdomo, I. T., Furones, J. A., & Martinez, M. del C. (2022).
Competencias profesionales del farmacdlogo en farmacoepidemiologia. Educacion Médica

Superior, 36(1). http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0864-

21412022000100010&Ing=es&tlng=es

Bouza, O., Couto, D., & Sosa, N. de la C. (2017). Evaluacion del estado de la gestién de la
informacidn cientifica y tecnolégica: dimensiones e indicadores. Revista Cubana de
Informacion en Ciencias de la Salud, 28(4), 1-17.

http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci arttext&pid=S2307-

21132017000400002&Ing=es&tlng=es.

Cacheiro, L. (2018). Educacion y tecnologia: estrategias didacticas para la integracion de las

TIC. https://cutt.ly/tEP4b8v



https://revistaitsl.itslibertad.edu.ec/index.php/ITSL/article/view/310
https://abacoenred.org/wp-content/uploads/2019/02/El-proyecto-de-investigaci%C3%B3n-F.G.-Arias-2012-pdf.pdf
https://abacoenred.org/wp-content/uploads/2019/02/El-proyecto-de-investigaci%C3%B3n-F.G.-Arias-2012-pdf.pdf
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0864-21412022000100010&lng=es&tlng=es
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0864-21412022000100010&lng=es&tlng=es
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2307-21132017000400002&lng=es&tlng=es
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2307-21132017000400002&lng=es&tlng=es
https://cutt.ly/tEP4b8v

44

Camara-Cuevas, N. y Hernandez-Palaceto, C. (2022). El uso de las herramientas digitales para la
ensefianza en educacion superior durante la pandemia por COVID-19: Un estudio piloto.
Eduscientia. Divulgacion de la ciencia educativa, V (9).

https://www.uv.mx/coil/files/2022/06/El-uso-de-las-herramientas-digitales-para-la-

ensenanza-en.pdf

Carrillo, G., Pérez, L., Vasquez, A. (2019). El desarrollo de competencias en la educacion
superior: una experiencia con la competencia aprendizaje autonomo. Revista Blanco y

Negro, 9(1), 68-81.

CEPAL-UNESCO. (2020). La educacion en tiempos de la pandemia de COVID-19.

https://bit.ly/3cnEVP5

Condori, L. (2018). Factores asociados al uso de las tecnologias de informacion y comunicacion
en los docentes de Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Pablico Manuel Ndfiez

Butrén, de Juliaca, 2017. Universidad catélica de Santa Maria.

Contreras, O. (2021). Programa de herramientas digitales en el desarrollo de competencias
digitales en los alumnos de educacion fisica de la UNHEVAL — 2016. Tesis de doctorado,
Universidad Nacional de Huanuco

https://repositorio.une.edu.pe/handle/20.500.14039/6578

Cueva, M., Romero, A., Tapia, A., Alajo, A., Gallardo, G., Salguero, N. (2019). Ensefianza de
neuroeducacién aplicada a la administracion mediante e-learning. Revista de ciencias de la

educacién. Revista Cognosis. 4 (2), 17-24.


https://www.uv.mx/coil/files/2022/06/El-uso-de-las-herramientas-digitales-para-la-ensenanza-en.pdf
https://www.uv.mx/coil/files/2022/06/El-uso-de-las-herramientas-digitales-para-la-ensenanza-en.pdf
https://bit.ly/3cnEVP5
https://repositorio.une.edu.pe/handle/20.500.14039/6578

45

Cupani, A. (2011) Acerca de la vigencia del ideal de objetividad cientifica, Revista Scientiae

Studia, 9 (3), 501-525.

Delgado, A., Joglar, J., Minguillon, C. (2003). Introduccién a la Quimica Terapéutica.

Universidad de Barcelona.

Diaz, W. D., Mendocilla, E.del R., Merino, T. del R. (2022). Herramientas virtuales para mejorar
las competencias digitales en los docentes en tiempos de pandemia. HORIZONTES,
Revista de Investigacion en Ciencias de la Educacion, 6(24),

https://portal.amelica.org/ameli/journal/466/4663445013/4663445013.pdf

Eslava, J. G., Arones, M., Godoy, Y. R., Fernando, A. G., (2022). Herramientas Digitales Y
Desarrollo De Competencias Comunicativas En Estudiantes De Educacién Inicial De La
Universidad Publica De Ica. Dialogos En Educacién, Empresa, Sociedad Y Tecnologias,

10, 213-225. https://doi.org/10.34893/y36b-4v47.

Espinoza Freire, E. E. (2020). La busqueda de informacion cientifica en las bases de datos
académicas. Revista Metropolitana de Ciencias Aplicadas, 3(1), 31-35.

https://www.redalyc.org/pdf/7217/721778104006.pdf

Espiritu, Y., Barrantes, F.& Siguas, P. (2022). La integracion de las TIC en la educacién
superior: aprendizajes a partir del contexto covid-19. Ciencia Latina Revista Cientifica

Multidisciplinar, 6(2), 4260-4277.

Esteban, E., Alvarado, C., Fretel, H., Vela, G. (2022). Convivencia en las clases virtuales durante
confinamiento por covid-19: una mirada desde los estudiantes universitarios. Telos:

Revista de Estudios Interdisciplinarios en Ciencias Sociales, 24 (3), 551-565.


https://portal.amelica.org/ameli/journal/466/4663445013/4663445013.pdf
https://doi.org/10.34893/y36b-4v47
https://www.redalyc.org/pdf/7217/721778104006.pdf

46

Fernandez, C., Hernandez, R., Baptista, P., (2014). Metodologia de la investigacion.

https://www.esup.edu.pe/wp-

content/uploads/2020/12/2.%20Hernandez,%20Fernandez%20y%?20Baptista-

Metodolog%C3%ADa%?20Investigacion%20Cientifica%206ta%20ed.pdf

Figallo, F., Gonzalez, M., y Diestra, V. (2020). Educacién superior en el contexto de la pandemia

por el COVID-19. Revista de Educacion Superior en América Latina, 8 (1), 21-28. Peru.

Garcia, M., Reyes, J., Godinez, G. (2017), Las Tic en la educacidn superior, innovaciones y

retos, Revista Iberoamericana de las ciencias sociales y humanisticas, 6 (12), 1-19.

Gargallo, A. (2018). La integracién de las TIC en los procesos educativos y organizativos.

Educar em Revista, 34 (1), 325-339.

Gonzélez Orduz, D. Y. (2018). Impacto de la Internet y las redes sociales en el estilo de vida de
los adolescentes del sector rural. Cambios Y Permanencias, 9(2), 240-268. Recuperado a

partir de https://revistas.uis.edu.co/index.php/revistacyp/article/view/9180

Guzzetti, A. (2020). Plataforma virtual: Una herramienta didactica para el proceso de ensefianza

y aprendizaje. Revista Cientifica Multidiciplinar, 4 (2), 860-877.

Heras, V. (2017). La formacion pedagogica del docente universitario. Revista Palermo Business
Review, 16(1), 65- 73.

https://www.palermo.edu/economicas/cbrs/pdf/pbr16/PBR 16 04.pdf



https://www.esup.edu.pe/wp-content/uploads/2020/12/2.%20Hernandez,%20Fernandez%20y%20Baptista-Metodolog%C3%ADa%20Investigacion%20Cientifica%206ta%20ed.pdf
https://www.esup.edu.pe/wp-content/uploads/2020/12/2.%20Hernandez,%20Fernandez%20y%20Baptista-Metodolog%C3%ADa%20Investigacion%20Cientifica%206ta%20ed.pdf
https://www.esup.edu.pe/wp-content/uploads/2020/12/2.%20Hernandez,%20Fernandez%20y%20Baptista-Metodolog%C3%ADa%20Investigacion%20Cientifica%206ta%20ed.pdf
https://revistas.uis.edu.co/index.php/revistacyp/article/view/9180
https://www.palermo.edu/economicas/cbrs/pdf/pbr16/PBR_16_04.pdf

47

Katayama, N. (2014). Introduccién a la investigacion cualitativa. Universidad Inca Garcilaso de

la Vega, https://www.studocu.com/pe/document/universidad-nacional-del-centro-del-

peru/metodologia-de-la-investigacion/introduccion-a-la-investigacion-cuali-1/42168537

Korolcovas, A., Burckhartel, J., (1983). Compendio esencial de quimica farmaceutica,

https://books.google.com.mx/books?hl=es&Ir=&id=LFwAqUISb2UC&o0i=fnd&pg=PA3&

dg=que+es+la+quimica+farma&ots=Z5IsX1ryqc&sig=EVNSk8brox-

O1RFsH400bqg7nc7Q#v=0nepage&aq=que%20es%201a%20quimica%20farma&f=false

Krishnamurti, J. (2019). Sobre la educacion.

https://books.google.com.mx/books?hl=es&Ilr=&id=cHgzDWAAQBAJ&oi=fnd&pg=P4T2

&dg=educacion+pdf&ots=vYVvTDgxp4N&sig=1VDkJOFL04h329J3NTkx9I-

mzbw#v=onepage&q&f=false

Lopez, L., Lépez, B., & Delgado, A. (2019). Promocion web, innovacion y programas de e-
learning de posgrado. IJERI: Revista Internacional de Investigacion e Innovacion

Educativa, 11 (1), 47-59.

Manen, M. (2003). Investigacion educativa y experiencia vivida.

https://idoc.pub/documents/van-manen-libro-investigacion-educativa-y-experiencia-de-

vidapdf-vnd56py5g5Ix

Marqués, P. (2012). Impacto de las TIC en la educacion: Funciones y limitaciones. Revista de

investigacion, 2 (1) 1-15.


https://www.studocu.com/pe/document/universidad-nacional-del-centro-del-peru/metodologia-de-la-investigacion/introduccion-a-la-investigacion-cuali-1/42168537
https://www.studocu.com/pe/document/universidad-nacional-del-centro-del-peru/metodologia-de-la-investigacion/introduccion-a-la-investigacion-cuali-1/42168537
https://books.google.com.mx/books?hl=es&lr=&id=LFwAqUlSb2UC&oi=fnd&pg=PA3&dq=que+es+la+quimica+farma&ots=Z5IsX1ryqc&sig=EVNSk8br9x-O1RFsH4Oobq7nc7Q#v=onepage&q=que%20es%20la%20quimica%20farma&f=false
https://books.google.com.mx/books?hl=es&lr=&id=LFwAqUlSb2UC&oi=fnd&pg=PA3&dq=que+es+la+quimica+farma&ots=Z5IsX1ryqc&sig=EVNSk8br9x-O1RFsH4Oobq7nc7Q#v=onepage&q=que%20es%20la%20quimica%20farma&f=false
https://books.google.com.mx/books?hl=es&lr=&id=LFwAqUlSb2UC&oi=fnd&pg=PA3&dq=que+es+la+quimica+farma&ots=Z5IsX1ryqc&sig=EVNSk8br9x-O1RFsH4Oobq7nc7Q#v=onepage&q=que%20es%20la%20quimica%20farma&f=false
https://books.google.com.mx/books?hl=es&lr=&id=cHqzDwAAQBAJ&oi=fnd&pg=P4T2&dq=educacion+pdf&ots=vYvTDgxp4N&sig=lVDkJOFLo4b32qJ3NTkx9I-mzbw#v=onepage&q&f=false
https://books.google.com.mx/books?hl=es&lr=&id=cHqzDwAAQBAJ&oi=fnd&pg=P4T2&dq=educacion+pdf&ots=vYvTDgxp4N&sig=lVDkJOFLo4b32qJ3NTkx9I-mzbw#v=onepage&q&f=false
https://books.google.com.mx/books?hl=es&lr=&id=cHqzDwAAQBAJ&oi=fnd&pg=P4T2&dq=educacion+pdf&ots=vYvTDgxp4N&sig=lVDkJOFLo4b32qJ3NTkx9I-mzbw#v=onepage&q&f=false
https://idoc.pub/documents/van-manen-libro-investigacion-educativa-y-experiencia-de-vidapdf-vnd56py5q5lx
https://idoc.pub/documents/van-manen-libro-investigacion-educativa-y-experiencia-de-vidapdf-vnd56py5q5lx

48

Martinez, K. (2015) La formacion y el desarrollo de competencias para el uso didactico de las
TIC de los profesores universitarios. El entorno virtual como herramienta de cambio.

Universidad Pablo de Cavide-Sevilla, Departamento de educacion y Psicologia. Esparia.

Melo, M. (2018). La integracion de las TIC como via para optimizar el proceso de ensefianza
aprendizaje en la educacion superior en Colombia. La integracion de las TIC como via para
optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje en la educacion superior en Colombia.
EL Taller Digital-Universidad de Alicante.

https://rua.ua.es/dspace/bitstream/10045/80508/1/tesis myriam melo hernandez.pdf

Mero-Ponce, J. (2021). Herramientas digitales educativas y el aprendizaje significativo en los
estudiantes. Domingo de las Ciencias, 7(Especial 1), 712-724.

http://dx.doi.org/10.23857/dc.v7i1.1735

Ministerio de Educacion (2004) La gestion educativa en algunos documentos del Ministerio de

Educacién- Pera.

Miranda, M. L. (2023). Las herramientas digitales como recurso para fortalecer las habilidades

comunicativas, Revista CIEG, 63, 137-151. https://revista.grupocieq.org/wp-

content/uploads/2023/09/Ed.63-137-151-Monica-Miranda.pdf

Molina, P., Valenciano, J., y Valencia-Peris, A. (2015). Los blogs como entornos virtuales de
ensefianza y aprendizaje. Educacion Superior. Revista Complutense de Educacion, 26 (1)
15-31.

https://pdfs.semanticscholar.org/63f6/16d5f049204ab72e2f3ac01e8baad1b874e8.pdf



https://rua.ua.es/dspace/bitstream/10045/80508/1/tesis_myriam_melo_hernandez.pdf
http://dx.doi.org/10.23857/dc.v7i1.1735
https://revista.grupocieg.org/wp-content/uploads/2023/09/Ed.63-137-151-Monica-Miranda.pdf
https://revista.grupocieg.org/wp-content/uploads/2023/09/Ed.63-137-151-Monica-Miranda.pdf
https://pdfs.semanticscholar.org/63f6/16d5f049204ab72e2f3ac01e8baa41b874e8.pdf

49

Montafia, M. (2018). La nueva generacion Z: conectada, pragmatica y familiar. Comein.

http://bit.ly/2TpJ33V

Morales, A. (2022) Revision sistematica: aprendizaje servicio y desarrollo de competencias
linguisticas orientadas a la traduccién. Revista Educacion, 46 (2), 1-16.

https://revistas.ucr.ac.cr/index.php/educacion/article/view/47949/51587

Morales, J. A. y Maguifia, J. E. (2023). Manejo de herramientas digitales y logro de
competencias de desarrollo personal, ciudadania y civica en estudiantes de instituciones
educativas emblematicas Trujillo. Polo de Conocimiento, 8(1). 306-408.

https://doi.org/10.23857/pc.v8i

Moreno, E, Perales, R. Hidalgo, J. (2019). Estudio cualitativo sobre el uso de la gamificacion en
la Educacion Superior para promover la motivacion en el alumnado. Aula de Encuentro,

21(2), 5-26. https://revistaselectronicas.ujaen.es/index.php/ADE/article/view/5117

Mufioz, P., y Gonzéalez, M. (2015). Utilizacion de las TIC en orientacion educativa: Un analisis
de plataformas web en los departamentos de orientacion de secundaria. Revista

Complutense de Educacion, 26 (Especial), 447-465.

Nosseto, E. (20222) . Nuevas estrategias para optimizar el aprendizaje en el &rea farmacologia:
Aprendizaje basado en problemas y TICs. Universidad Abierta interamericana, facultad de
ciencias de la educacién y psicopedagogia. Profesorado universitario para la educacién
Secundaria y Superior. https://repositorio.uai.edu.ar/items/72b74da0-82aa-4278-9597-

6861cb707167


http://bit.ly/2TpJ33V
https://revistas.ucr.ac.cr/index.php/educacion/article/view/47949/51587
https://doi.org/10.23857/pc.v8i
https://revistaselectronicas.ujaen.es/index.php/ADE/article/view/5117

50

Ochoa, M. (2018). Educacién y pedagogia en Latinoamérica. Universidad Autdnoma. México

https://www.researchgate.net/publication/341384975 EDUCACION Y PEDAGOGIA

Oquendo S. (2019). Estrategias para el desarrollo de la competencia investigativa en estudiantes

de basica primaria. Revista Encuentros, 17 (2) 95-107. Universidad Autonoma del Caribe.

Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura - UNESCO
(2022). Dia Internacional de la Educacion. Cambiar de rumbo, transformar la educacion.

https://bit.ly/3yOdMwa

Otzen, C. (2017). Técnicas de muestreo sobre una poblacién de estudio. Universidad de

Tarapaca. https://www.scielo.cl/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0717-

95022017000100037

Parra Dominguez, M. L., & Bricefio Rodriguez, 1. I. (2013). Aspectos €éticos en la investigacion
cualitativa. Revista De Enfermeria Neurologica, 12(3), 118—-121.

https://doi.org/10.51422/ren.v12i3.167

Pinedo-Tuanama, L., & Valles-Coral, M. (2021). Importancia de los referenciadores
bibliogréficos en la gestion de la informacion cientifica en tesistas universitarios. Anales de

Documentacion, 24(2). https://doi.org/10.6018/analesdoc.465091

Podolsky, R. (2013). La era digital y su impacto en el sector educativo.
http://www.educacionyculturaaz.com/la-era-digital-y-su-impacto-en-el-sector-

educativo/#sthash.


https://www.researchgate.net/publication/341384975_EDUCACION_Y_PEDAGOGIA
https://bit.ly/3yOdMwa
https://www.scielo.cl/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0717-95022017000100037
https://www.scielo.cl/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0717-95022017000100037
https://doi.org/10.51422/ren.v12i3.167
https://doi.org/10.6018/analesdoc.465091

51

Prendes Espinoza, Ma. Paz (2011). Las TIC como herramientas de innovacion docente. Eumed.

Malaga.

Quintana, A. y Montgomery, W. (Eds.) (2006). Psicologia: Topicos de actualidad. Lima:
UNMSM.

https://www.researchgate.net/publication/278784432 Metodologia de Investigacion Cien

tifica Cualitativa

Ramirez, A. y Casillas, M. (2014). Hablame de TIC. Tecnologia digital en educacion superior.

https://www.uv.mx/personal/mcasillas/files/2015/02/hablamedeTIC librocompleto.pdf

Reyna, D. N. (2023). Herramientas digitales en entornos educativos de formacién universitaria.

Una Revision sistematica. Revista de Climatologia, 318-327. https://doi.org/10.

59427/rcli/2023/v23cs.318-327

Rios, L., Roman, E., & Pérez, Y. (2021). La direccion del trabajo independiente mediante el
ambiente de ensefianza-aprendizaje adaptativo APA-Prolog. Revista Electrénica Educare,

25(1), 1-22. https://doi.org/10.15359/ree.25-1.11

Rodriguez, A. (2021). Competencias Digitales Docentes y su Estado en el Contexto Virtual.
Revista peruana de investigacion e innovacién educativa, 1(2), 1-9.

https://doi.org/10.15381/rpiiedu.v1i2.21038

Rodriguez, L (2017) Las tecnologias de la informacién y comunicacion, qué son, tipos y

ejemplos.


https://www.researchgate.net/publication/278784432_Metodologia_de_Investigacion_Cientifica_Cualitativa
https://www.researchgate.net/publication/278784432_Metodologia_de_Investigacion_Cientifica_Cualitativa
https://www.uv.mx/personal/mcasillas/files/2015/02/hablamedeTIC_librocompleto.pdf
https://rclimatol.eu/2023/05/18/herramientas-digitales-en-entornos-educativos-de-formacion-universitaria-una-revision-sistematica/
https://rclimatol.eu/2023/05/18/herramientas-digitales-en-entornos-educativos-de-formacion-universitaria-una-revision-sistematica/
https://doi.org/10.15359/ree.25-1.11
https://doi.org/10.15381/rpiiedu.v1i2.21038

52

Roman, J. (2020). La educacion superior en tiempos de pandemia: una vision desde dentro del

proceso formativo. Revista Latinoamericana de Estudios Educativos, 50 (3), 13-40.

Ruiz, N., Mendoza, M. y Ferrer, L. (2014). Influencia de las tecnologias de informacion y
comunicacion en los roles e interrelaciones entre estudiantes y docentes en programas

presenciales de educacion superior. Revista Hallazgos, 11(22), 435-454.

Ruiz-Dominguez, M. A., & Area-Moreira, M. (2022). Herramientas online para el desarrollo de
la competencia digital del alumnado universitario. Profesorado, Revista De Curriculum Y
Formacion Del Profesorado, 26(2), 55-73.

https://doi.org/10.30827/profesorado.v26i2.21229

Saenz-Campos, D., y Sdnchez-Altamirano, J. E. (2020). Ensefianza de farmacologia a los futuros
médicos mediante simulacion clinica. Acta Médica Costarricense, 62(3), 156-157.

http://www.scielo.sa.cr/scielo.php?script=sci arttext&pid=S0001-

60022020000300156&Ing=en&ting=es

Sanchez, G. (2022). Revoluciones tecnoldgicas: ¢ Déficit atencional o nuevos modelos de
atencion y aprendizaje? Psiquiatria y salud mental, 39 (1/2), 37-49.

https://schilesaludmental.cl/web/wp-content/uploads/2022/09/1-y-2-2022-037-

049 revouciones-tecnologicas.pdf

Sanchez, R. (2020). Competencias para la prescripcion por parte de los alumnos de ultimo curso
del grado en Medicina Tesis de grado, Universidad de Valladolid.

http://uvadoc.uva.es/handle/10324/41841



https://doi.org/10.30827/profesorado.v26i2.21229
http://www.scielo.sa.cr/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0001-60022020000300156&lng=en&tlng=es
http://www.scielo.sa.cr/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0001-60022020000300156&lng=en&tlng=es
https://schilesaludmental.cl/web/wp-content/uploads/2022/09/1-y-2-2022-037-049_revouciones-tecnologicas.pdf
https://schilesaludmental.cl/web/wp-content/uploads/2022/09/1-y-2-2022-037-049_revouciones-tecnologicas.pdf
http://uvadoc.uva.es/handle/10324/41841

53

Swig, S. (2015). TICs y formacion docente: formacion inicial y desarrollo profesional docente.

https://www.0as.org/cotep/GetAttach.aspx?lang=en&cld=265&aid=417

Tello, E. (2014). La brecha digital: indices de desarrollo de las Tecnologias de la Informacion y

las comunicaciones en México. Revista Ciencias de la Informacion, 45(1), 43 - 50.

Tobodn, S. (2008). La formacion basada en competencias en la educacion superior. Universidad

Auténoma de Guadalajara, México.

Vélez Vera, D. A., & Rivadeneira Loor, F. (2023). Herramientas digitales para el desarrollo de
competencias en el area de matematicas. Delectus, 6(2), 86-99.

https://doi.org/10.36996/delectus.v7il.216

Zambrano, H. y Chacon, C. (2021). Competencias investigativas en la formacion de posgrado.
Revista Educacion, 45(2), 1-17. Universidad de Costa Rica.

https://www.scielo.sa.cr/pdf/edu/v45n2/2215-2644-edu-45-02-00256.pdf

Zorob, S. (2012). Estrategia curricular para la formacion de la competencia de emprendimiento

en negocio de redes universitarias. Revista de Medios y Educacion, 41 (1) 149-161.


https://www.oas.org/cotep/GetAttach.aspx?lang=en&cId=265&aid=417
https://doi.org/10.36996/delectus.v7i1.216
https://www.scielo.sa.cr/pdf/edu/v45n2/2215-2644-edu-45-02-00256.pdf

VII ANEXOS

ANEXOS 1. Matriz de categorizacion

Titulo de la investigacion: Analisis sobre el uso de herramientas digitales en las competencias en
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ANEXO 2 Instrumento de recoleccién de datos

Herramientas digitales para desarrollar competencias

¢Cudles son las herramientas digitales que utilizas durante el desarrollo del
curso de farmacologia? ¢por qué? ¢qué otra herramienta usas? ¢Conoces alguna que

puedes sugerir para usarlo?

¢ Y cuéles de las que mencionaste es la que utilizas con mayor frecuencia? ¢por

qué?

¢Conoce la pagina de Pubchen?
¢Utiliza Pubchen para la basgqueda de estructuras de farmacos? ¢ Qué otra
informacidén o contenido encuentra en esta pagina?

¢Se puede ubicar nombres quimicos de un farmaco?

Competencias en farmacologia

Dentro del contenido del silabo del curso, sefiala que los estudiantes deben
desarrollas competencias como............... [ Usted cree que se esta desarrollando esas

competencias? ¢Por qué si, en qué momento? ¢Por qué no? ¢qué hace falta?

¢Qué otras competencias se desarrollan durante el proceso de aprendizaje de la
farmacologia? ¢en qué momento del curso?
¢Qué competencias crees que no se esta desarrollando en este proceso de

formacion?

Percepcion sobre el uso de la tecnologia en el curso

¢Qué rol juega la tecnologia en el desarrollo de competencias en farmacologia?

¢Por qué?

¢ Crees que la tecnologia ha perjudicado en el desarrollo de alguna competencia
que te prepara como profesional? ¢ Crees que la tecnologia es buena en todos los

aspectos de formacion profesional? ¢;En qué momento no se debe utilizar?

¢Y qué piensas de las competencias genéricas? ¢ La tecnologia también te
permite desarrollar? ;qué competencias genéricas has desarrollado mas en este proceso

de formacion? ;Qué otras competencias genéricas necesitas desarrollar?




ANEXO 3 Evaluacion de rigurosidad de instrumento

CARTA DE PRESENTACION

Magister:

Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacer de su
conocimiento que siendo estudiante del programa Maestria en Docencia Universitaria requiero validar los
instrumentos con los cuales recogeré la informacion necesaria para desarrollar mi investigacion y con la
cual optaré el grado de Magister en Docencia Universitaria.

El titulo nombre de mi proyecto de investigacién es “ANALISIS SOBRE EL USO DE
HERRAMIENTAS DIGITALES EN LAS COMPETENCIAS EN FARMACOLOGIA DESDE LA
MIRADA DE ESTUDIANTES UNIVERSITARIOS, LIMA-2024”

y siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para aplicar los instrumentos
en mencion, he considerado conveniente recurrir a Usted, ante connotada experiencia en temas de
educacion.

El expediente de validacion que le hago llegar contiene:

- Carta de presentacion

- Definiciones conceptuales de las categorias

- Matriz de consistencia

- Certificado de validez de contenido de los instrumentos.

Expresandole los sentimientos de respeto y consideracion, me despido de usted, no sin
antes agradecer por la atencion que dispense a la presente.
Atentamente,

;'\ Q« -Q5 6‘."«“@:*‘(

Avracelli Laynes Martinez

DNI: 40816140



DEFINICION CONCEPTUAL DE LAS CATEGORIAS
Categoria 1: Herramientas tecnoldgicas

Definicion: Estas se pueden dar por textos, imagenes, sonidos que permiten investigar a un estudiante para aumentar
sus conocimientos y la comunicacién puede ser por correos electronicos, videos, zoom, etc. (Rodriguez, 2017).

Subcategoria de la categoria 1:

Subcategoria 1: Herramientas para el desarrollo de competencias

Categoria 2: Competencias

Definicion: Es la aptitud que tiene una persona, las capacidades, habilidades y destrezas con las que cuenta para
realizar una actividad o cumplir un objetivo dentro del ambito laboral, académico o interpersonal (Martinez, 2015)

Subcategoria de la categoria 2:
Subcategoria 1: Competencias en farmacologia
Categoria 3: Comprension de estudiantes universitarios

Definicion: Se deduce que es lo van a aprender oh entender de los temas que investiga los estudiantes (Araminta,
2017)

Subcategoria de la categoria 3:

Subcategoria 1: Comprensién de TICs en competencias


https://concepto.de/aptitud/
https://concepto.de/persona-2/
https://concepto.de/habilidad-2/
https://concepto.de/destreza/

Matriz de categorizacion

Titulo de la investigacion: Analisis sobre el uso de herramientas digitales en las competencias en farmoquimica desde la mirada
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ANALISIS SOBRE EL USO DE HERRAMIENTAS DIGITALES EN LAS COMPETENCIAS EN
FARMOQUIMICA DESDE LA MIRADA DE ESTUDIANTES UNIVERSITARIOS, LIMA-2024

N° | CATEGORIAS /items Pertinencial Relevancia/Claridad |Sugerencias
1 2 3
CATEGORIA 1: herramientas
Subcategoria 1: Si NolSi No [Si |N
Herramientas para el desarrollo de competencias 0
1 | ¢Cuales son las herramientas digitales que utilizas durante el
o , X X X
desarrollo del curso de farmacologia? ¢por qué?
2 |;qué otra herramienta usas? X X X
3 |¢Conoces alguna que puedes sugerir para usarlo? X X X
4 |1Y cudles de las que mencionaste es la que utilizas con mayor
b . X X X
frecuencia? ¢por qué?
CATEGORIA 2: Competencias
Subcategoria 1: Si No [Si  No Si |No
Competencias en farmacologia
5 |Dentro del contenido del silabo del curso, sefiala que los
. . X X X
estudiantes deben desarrollas competencias como...............
6 ¢Usted cree que se esta desarrollando esas competencias? X X X
: — - 5
7 |¢Por qué si, en qué momento? X X X
¢ Por qué no? ;qué hace falta? X X X
CATEGORIA 3: percepcion
Subcategoria 1: .
sl o SI| NO | SI NO
9 |, Qué rol juega la tecnologia en el desarrollo de competencias en X X X
farmacologia? ;Por qué?




1 pertinencia: el item corresponde al concepto tedrico evaluado
2

3

relevancia: el item es apropiado para representar al componente o dimensién especifica del constructo
claridad: se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia: se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension
Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad:

Aplicable [X]  Aplicable después de corregir [] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Huaita Acha Delsi Mariela

DNI: 08876743

Especialidad del validador: Docente investigador

Pt

Firma del Expe




ANEXO 4. Formato de consentimiento informado

Consentimiento informado en un estudio de investigacion
Titulo de proyecto de investigaciéon : Andlisis sobre el uso de herramientas digitales en las competencias en farmacoquimica
desde la mirada de estudiantes universitarios, Lima-2023

Investigador : Aracelli Laynes Martinez
Institucién(es) . Universidad Privada Norbert Wiener (UPNW)

Propésito del estudio Lo invitamos a patrticipar en un estudio de investigacion titulado: “Andlisis sobre el uso de herramientas
digitales en las competencias en farmacoquimica desde la mirada de estudiantes universitarios, Lima-2024”. Este es un estudio
desarrollado por un investigador de la Universidad Privada Norbert Wiener (UPNW). El propdsito de este estudio es analizar de qué
manera el uso de las herramientas tecnolégicas contribuyen en el desarrollo de competencias en farmoquimica, desde la mirada de
los estudiantes de una universidad de Lima, el afio 2024.

Su ejecucion ayudara /permitira conocer sobre el desarrollo de competencias en los estudiantes para el curso de farmoquimica y
establecer bases para futuras investigaciones.

Procedimientos

Si usted decide participar en este estudio, se le realizara lo siguiente:

. Explicacién a los participantes.
. Llenado de la ficha de consentimiento.
. Llenado de los cuestionarios.

La encuesta puede demorar unos 15 minutos. Los resultados de los cuestionarios se le entregaran a usted en forma individual o
almacenaran respetando la confidencialidad y el anonimato.

Riesgos: Su participacion en el estudio no presenta ningun tipo de riesgo

Beneficios: Usted no se beneficiara del presente proyecto salvo la satisfaccion de haber contribuido con esta importante
investigacion y con el desarrollo de la sociedad.

Costos e incentivos: Usted no debera pagar nada por la participacién. Tampoco recibira ningin incentivo econémico a cambio de
su participacion.

Confidencialidad: Nosotros guardaremos la informacién con cadigos y no con nombres. Si los resultados de este estudio son
publicados, no se mostrara ninguna informacion que permita su identificacion. Sus archivos no seran mostrados a ninguna persona
ajena al estudio.

Derechos del participante: Si usted se siente incomodo durante la realizacion de las encuestas, podra retirarse de este en
cualquier momento, o no participar en una parte del estudio sin perjuicio alguno. Si tiene alguna inquietud o molestia, no dude en
preguntar al personal del estudio. Puede comunicarse con el Investigador Principal Aracelli Laynes Martinez, nimero de teléfono
943992772 y correo electronico: alaynesmar@gmail.com o al comité que valido el presente estudio........................... , presidenta
del Comité de Etica para la investigacién de la Universidad Norbert Wiener, tel...................... E-mail:
comite.etica@uwiener.edu.pe

CONSENTIMIENTO

Acepto voluntariamente participar en este estudio. Comprendo qué cosas pueden pasar si participo en el proyecto. También
entiendo que puedo decidir no participar, aunque yo haya aceptado y que puedo retirarme del estudio en cualquier momento.
Recibiré una copia firmada de este consentimiento.

Participante: Investigador: Aracelli Laynes Martinez
DNI: DNI: 40816140
Fecha: () Fecha: ( )


mailto:comite.etica@uwiener.edu.pe

ANEXO 5: Aprobacién del comité de ética

o

DECLARACION DE AUTENTICIDAD Y RESPONSABILIDAD
Universidad
MNorbert Wiener

Yo, Aracelli Laynes Martinez identificado con DNI Nro. 40816140, domiciliado en Av. Lizardo Montero 375
zona A San Juan de Miraflores, egresado(a) de la carrera profesional de Maestro en Docencia Universitaria , he
realizado el Trabajo de Investigacion titulado “ Analisis sobre el uso de herramientas digitales en las competencias
en farmoquimica desde la mirada de estudiantes universitarios, Lima-2024"para optar el grado académicol/titulo
profesional de Maestro en Docencia Universitaria, para lo cual,

DECLARO BAJO JURAMENTO lo siguiente:

1. El titulo del Trabajo de Investigacion ha sido creado por mi persona, es original y no existe otro con igual
denominacion.

2. Después de la revision de la tesis con el software de originalidad se declara 14% de Similitud general.

3. Se conduce la investigacion de acuerdo a lo estipulado en el protocolo y consentimiento(s) informado(s) aprobados
por el CIEL.

4. Para la recopilacion de datos se ha solicitado la autorizacion respectiva a la empresa u organizacion,

evidencidndose que la informacion presentada es real.
5. No existe mala conducta cientifica (fabricacion de datos, falsificacion y plagio).
6. En el caso de omision, copia, plagio u otro hecho que perjudique a uno o varios autores es responsabilidad Unica

de mi persona como investigador eximiendo de todo a la Universidad Privada Norbert Wiener (UPNW) y me someto
a los procesos pertinentes originados por mi persona.

Lima, 22 de febrero del 2024

¢ \ Q{ t%' r\‘h w‘(

(Firma)__

Nombre del investigador: Aracelli Laynes Martinez
DNI: 40816140

Fecha: 22/02/2024

J

Nombre del investigador: Angela Herrera Alvarez
DNI: 42130286
Fecha: 22/02/2024
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