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RESUMEN

Objetivo: En la presente tesis el objetivo general fue determinar cual es la relacion entre el uso de
plataformas virtuales y aprendizaje significativo en estudiantes de docencia universitaria en un
hospital docente, 2025. La investigacion es cuantitativa se sustenta en el paradigma postpositivista y
emplea un enfoque cuantitativo, de tipo aplicativa, con un disefio no experimental de corte transversal
y nivel correlacional-descriptivo, basado en el método hipotético-deductivo. Como técnica de
recoleccion de datos se utilizo la encuesta, aplicandose un cuestionario con escala tipo Likert a una
muestra de 90 estudiantes seleccionados mediante un muestreo no probabilistico intencional. Los
resultados del analisis descriptivo de la variable plataformas virtuales evidencian que 30 estudiantes
(33.3%) perciben un uso moderado de dichas plataformas, mientras que 60 estudiantes (66,7 %)
consideran que su utilizacién es adecuada. Por su parte, el andlisis inferencial muestra un coeficiente
de correlacion de Pearson es de r = 0.441 con un nivel de significancia (bilateral) <a p = 0.003 menor
a 0.05, lo que permite afirmar la existencia de una relacion directa entre las variables de estudio, con
una fuerza de asociacion positiva moderada. Esto indica que, a medida que el uso de las plataformas

virtuales es mas adecuado, el aprendizaje de los estudiantes tiende a aumentar.

Palabras claves: Plataforma virtual, aprendizaje significativo, Educacion superior.



ABSTRACT

Obijective: The general objective of this thesis was to determine the relationship between the use of virtual
platforms and meaningful learning among university teaching students at a teaching hospital in 2025. The
research is based on the post-positivist paradigm and employs a quantitative, applied approach with a non-
experimental, cross-sectional, correlational-descriptive design, using the hypothetico-deductive method. Data
was collected through a survey, using a Likert-scale questionnaire administered to a sample of 90 students
selected through purposive non-probability sampling. The results of the descriptive analysis of the virtual
platforms variable show that 20 students (33.3%) perceive a moderate use of these platforms, while 40 students
(66.7%) consider their use adequate. The inferential analysis shows a Pearson correlation coefficient of 0.441
with a significance level (two-tailed) < 0.05, confirming a direct relationship between the study variables, with
a moderate positive association strength. This indicates that as the use of virtual platforms becomes more

effective, student satisfaction tends to increase.

Keywords: Virtual platform, meaningful learning, higher education



INTRODUCCION

La investigacion pretendié indagar contenidos relacionados con el uso de plataformas
virtuales y aprendizaje significativo en estudiantes de docencia universitaria en las universidades. En
ese contexto, el ambito educativo fue profundamente impactado por la incorporaciéon de recursos
digitales en la practica pedagogica. Dentro de estas innovaciones, las plataformas educativas se
consolidaron como herramientas fundamentales, al crear espacios virtuales que ampliaron los limites
convencionales del aula y brindaron a los estudiantes accesos a contenido multimedia, recursos

interactivos y posibilidades de trabajo colaborativo.

El estudio se organiza en cinco capitulos. El primero aborda la problemética desde un contexto
internacional, nacional e institucional, describiendo el entorno del estudio. El segundo presenta el
sustento teorico y los estudios previos, fundamentos conceptuales y las hipétesis formuladas. El
tercero detalla la metodologia utilizada, especificando el enfoque, modalidad y estructura del estudio,
asi como la poblacién y el grupo muestral, asi como las variables, técnicas e instrumentos aplicados.
Finalmente, el cuarto capitulo expone y discute los resultados obtenidos, verificando las hipotesis
planteadas, el cinco capitulo. Conclusiones y sugerencias. Este apartado presenta los hallazgos méas

relevantes del estudio en funcion de la tematica analizada.

Hoy en dia, el &mbito educativo ha experimentado transformaciones significativas en cuanto
al enfoque del proceso educativo, debido a la influencia de la tecnologia. En este contexto, surge una
preocupacion global respecto a la incorporacion de estos avances tecnoldgicos en la educacién
universitaria, lo que ha llevado a cuestionar si esta nueva modalidad realmente presentar un recurso
valioso y eficaz para favorecer el aprendizaje adecuado de los estudiantes y fortalecer el desarrollo

de su competencia.

Xi



CAPITULO I: EI PROBLEMA

1.1.Planteamiento del problema

La transformacién tecnologica a nivel mundial marco un punto de rigidez en todos los
ambitos sociales, y la educacion no ha sido la excepcion, sino que también ha dado lugar a
nuevas dindmicas institucionales pedagogicas y sociales. En este contexto, las plataformas
digitales se han convertido en herramientas esenciales para facilitar la educacion en todos los
niveles. (Sernay Raul, 2021).

Durante las ultimas décadas, el avance vertiginoso de las tecnologias de la informacion
y la comunicacién (TIC) ha generado cambios significativos en la organizacion de los sistemas
educativos a nivel mundial. La incorporacion de recursos digitales no solo ha transformado las
formas de ensefianza y aprendizaje, sino que también ha impulsado nuevas dinamicas en los
ambitos institucional, pedagogico y social (Holmes et al., 2021). A su vez, en este escenario de
las plataformas digitales se han fortalecido como recursos fundamentales que facilitan los
procesos educativos en distintos niveles, desde la educacion basica hasta la educacion superior
y la formacién permanente (OBED, 2021).

Asimismo, la relevancia de estas plataformas se evidencio con particular intensidad
durante la enfermedad causada por la covid-19 millones de estudiantes y profesores se vieron
obligados a trasladarse a entornos virtuales cuando se suspendieron las clases presenciales en
todo el pais. Este cambio repentino demostré el profundo y transformados potenciales de las
plataformas digitales (Bautista et al., 2022). En este sentido, la pandemia actué como
catalizador, acelerando tendencias preexistentes y exponiendo brechas en el acceso, la
competencia digital y la sostenibilidad tecnoldgica. Paralelamente, las politicas educativas y
los estandares normativos han comenzado a transformarse para integrar (CEPAL, 2021).

Asimismo. Esta situacion perpetla la desigualdad educativa y obstaculiza los objetivos

de inclusién y equidad que promueve la agenda 2030 para el desarrollo de igual modo en otros



paises Latinoamericanos y europeos se implementaron distintas estrategias para fortalecer la
formacion en linea. En el contexto de Brasil, la universidad de Sao Paulo realizd miles de
videollamadas diarias; En Chile se ofrecié acceso gratuito a Google Classroom; En México, la
Universidad Nacional se consolidé como referente en educacion online; En Espafia, se cred
una plataforma para conectar universidades; En Argentina se impulsé la formacion docente a
nivel nacional; y en Uruguay se optimizo el uso de entornos virtuales (UNESCO, 2021).

Ante esto, el Ministerio de Educacion en el Peri (MINEDU) indica que las plataformas
en linea han generado transformaciones importantes durante la formacion de la educacion de
calidad debe ser de libre acceso. De manera justa, con la presencia de profesores altamente
capacitados y motivados, capaces de alcanzar niveles excelentes en habilidades en un entorno
de aprendizaje seguro, creativo e innovador (Minedu, 2021).

El problema global del aprendizaje significativo es un desafio complejo al que se
enfrentan muchos sistemas educativos en muchos paises. A pesar de los esfuerzos por elevar
los estandares educativos, existen varios factores, la falta de la preparacion de los docentes
desempefian un papel crucial; El aprendizaje significativo para muchos fue innovador, para
otros resulto agotador a la nueva modalidad educativa (Arce, 2022).

Sin embargo, para abordar estos problemas y promover un aprendizaje significativo a
escala global, es necesaria una transformacion sustancial de los sistemas educativos, que
incluya inversiones en infraestructura educativa, formacion docente continua, el uso de
tecnologia apropiada y el fomento de la innovacion (Mufioz, 2022).

En Per0, utilizando las tecnologias en esta investigaciéon como medio motivador, la
educacion a distancia es un sistema que organiza la interaccion entre docentes y estudiantes
mediante el uso de la tecnologia, facilitando el acceso a la informacion y el desarrollo de
competencias, ademas de redefinir los roles del profesor y del alumno para fortalecer nuevas

habilidades (Marrufo et al., 2021).



De igual manera, el proceso ensefianza aprendizaje ha cambiado y avanzado en los
afios recientes debido a los procesos de la tecnologia, sin lugar a duda es el internet ha
modificado de manera importante los primeros modelos del aprendizaje, los avances
tecnoldgicos brindan nuevas herramientas interactivas para mejorar la educacion de calidad,
altimamente por los avances de la materia tecnologica y mejorar el aprendizaje significativo
(Guatemal. 2024).

Asi mismo, a nivel regional y local las instituciones han incursionado los cambios en
el todo del sistema educativo celebran oportunidades en la comercializacién del conocimiento,
se han convertido actualmente en fuentes del internet como recurso principal del profesorado
en las aulas, dejaron de ser bibliotecas de locura para ser utilizadas como fuentes (San Raman
etal., 2021).

1.2. Formulacion del Problema

1.2.1. Problema General

¢Cual es la relacion que existe entre el uso de las plataformas virtuales y aprendizaje

significativo en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente, 2025?

1.2.2. Problema Especifico

¢Cudl es la relacion que existe entre la dimension desarrollo de competencias y

aprendizaje significativo en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente, 2025?

¢Cual es la relacidon que existe entre la dimension comunicacion social y aprendizaje

significativo en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente, 2025?

¢Cual es la relacion que existe entre la dimension educacion virtual y aprendizaje

significativo en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente, 2025?



1.3. Objetivo de la investigacion

1.3.1. Objetivo General

Establecer la relacion que existe entre el uso de plataformas virtuales y aprendizaje

significativo en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente, 2025

1.3.2. Objetico Especifico

Identificar la relacién que existe entre la dimension desarrollo de competencias y

aprendizaje significativo en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente, 2025

Identificar la relacion que existe entre la dimensién comunicacién social y aprendizaje

significativo en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente, 2025

Identificar la relacion que existe entre la dimension educacién virtual y aprendizaje

significativo en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente, 2025

1.4. Justificacion de la investigacion

1.4.1. Teoria

El presente estudio es significativo desde la perspectiva tedrica, se centra en evaluar los
beneficios del uso de plataformas virtuales utilizadas actualmente para potenciar la formacion
de los estudiantes, estableciendo nuevas direcciones para la investigacion vinculadas al uso de
plataformas. El segundo componente del estudio se basa en las contribuciones de Abraham
Maslow quien propuso la jerarquia de necesidades, de los seres humanos fortaleciendo la
conversion personal. Estos aportes pueden servir como referencia para futuros estudios
similares a nivel local, nacional e internacional. Estas plataformas promueven el
enriquecimiento del aprendizaje autbnomo y cooperativo a través de las modernas formas de
comunicacion. Las tecnologias poseen el potencial de cambiar de manera significativamente
los ambientes mediante la informacion que se gestiona a través de las aulas virtuales para

4



mejorar la educacion, ensefianza docencia, aquellos que eligen la opcién de formacion continua

(Munoz, 2022).

1.4.2. Metodologia

Este estudio es metodoldgicamente significativo y factible sigue rigurosamente los
pasos para desarrollar investigaciones cientificas, permite formular hipétesis desde las
creencias primarias proponiendo que las plataformas virtuales ayudaran a fomentar con el
pensamiento critico en la poblacion universitaria. Ademas, la metodologia proporciona
herramientas adecuadas para la recoleccion de datos, las cuales han sido comprobadas. Por ello
se han propuesto estrategias innovadoras para recolectar informacion de manera virtual,
utilizando aplicaciones que previamente no se habian empleado, por ejemplo, un cuestionario
creado a través de aplicaciones de Google. Ademas, este estudio es relevante porque aborda
una nueva metodologia educativa, como es el uso de plataformas virtuales, y su investigacion

podria servir como base para investigaciones en este ambito (Gaete y Sadradin, 2024)

1.4.3. Préctica

Ponce dijo que el presente estudio permitid identificar la practica de uso de plataformas
educativas ofrecen muchos recursos como simulaciones, videos, juegos, interactivos, etc., Que
enriquece el proceso aprendisaje y lo hacen mas atractivos estableciendo estrategias habituales
y plataformas para fortalecer el conocimiento de los alumnos. Desde un enfoque practico,
permitieran determinar si la educacion presencial o semipresencial son esenciales en la
sociedad actual, Ademas, se evaluara el aprendizaje de los estudiantes, las ventajas y desafios
asociados con la importancia de educacidn a través de este nuevo medio digital para su mejora

continua (Ponce et al.,2023).



1.5. Limitaciones de la investigacion

Temporal

El estudio investigativo se efectuara de enero 2024 hasta enero del 2025.

Espacial

El andlisis seré realizado en un hospital docente situada en la localidad de Chiclayo.
Poblacién y recursos

La poblacién a estudiar esta conformada por 90 estudiante de docencia universitaria
cumpla con los criterios de inclusién asi mismo los recursos materiales, humanos, econémicos
y administrativos que se van a requerir a lo largo del proceso de investigacion, van a ser

asumidos por la investigadora.
CAPITULO II: MARCO TEORICO

A continuacidn, se menciona algunos estudios sobre el uso de plataformas virtuales y

aprendizaje significativo en algunos paises.
2.1. Antecedentes de la Investigacion
Antecedentes Nacionales

Meza (2023) se propuso a “Determinar la efectividad de las plataformas virtuales y
aprendizaje significativo en los alumnos de una institucion de educacion de Chimbote, 2022”.
Realizo un estudio descriptivo, correlacional y causal, utilizado en el cuestionario, la muestra
estuvo compuesta por 150 alumnos de nivel universitario. Para comprobar el contenido del
cuestionario fue evaluada y comprobado por los expertos. La precision y la confiabilidad estan
determinados por coeficiente alfa de Cronbach; kmoplaf=0.775 y KMOAprend=0924 y

apltaf=0.921y aaprend=0.958. Los resultados muestran el uso de web digital y el empleo de



plataformas relevantes r2=0.669 con una significancia y el p<0.01. Se determina que
efectivamente hay una correlacion entre las dos variables. La sintesis de dependencia mutua

entre variables.

Flores (2021) el objetivo fue “Determinar la relacion entre el uso de plataformas Online
y aprendizaje relevante y funcional en educandos pertenecientes de una universidad privada de
la capital de la Libertad correspondiente durante el 2021”. Se emple6 un método cuantitativo,
de caracter no experimental y correlacional de corte longitudinal, se utilizando el método
deduccion hipotética, la muestra consistio en 71 estudiantes. Como instrumentos se empleo la
escala de Likert de 18 y 21 items formulados para evaluar ambas variables. Para medir la
confiabilidad, se aplicaron el valor V Aiken y el valor alfa de Cronbach, obtenidos una
puntuacion de 0.943 correspondiente a las herramientas digitales de 0.969 para “aprendizaje
significativo”, y la hipotesis fueron verificadas utilizando el valor de evaluacion test Pearson,
confirmando la presencia de un vinculo entre las variables. Se determina que los entornos web

actuan como dispositivos clave importantes para la educacion virtual.

Caycho (2021) el propésito del estudio fue “Determinar la relacion entre el uso de
plataformas virtuales y aprendizaje significativo en estudiantes de pregrado de una institucién
universitaria privada de Lima en la actualidad del 2021”. Se realizé un estudio empleando
enfoques cuantitativos, con una metodologia de ensayo no experimental y estudio sincrénico.
Se eligio una muestra de 101 estudiantes mediante un muestreo aleatorio con fines de
recoleccion de informacion se aplicaron cuestionarios y encuestas validadas por especialistas,
indicando un valor de fiabilidad Alfa de Cronbach de 0.992 y 0.969, evidenciando alta
fiabilidad. Los hallazgos revelaron que se registro una relacion de 0,42 segun el coeficiente
Rho de Spearman 0,442 entre ambas variables analizadas fue 0.442, con un valor
p=0,000<0,05. Ademas, se observé un Rho 0,418 para uso de conocimientos previos de
plataformas virtuales y Rho 0,396 para uso de plataformas. Se concluyo que existen
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correlaciones moderadamente positiva y estadisticamente significativas entre los fendmenos

investigados y que la Gltima correlacion es pequefia.

Ferro (2023) el objetivo de estudio fue “Determinar la relacion entre el uso de medios
digitales para la formacion y nivel académica de los estudiantes pertenecientes a la especialidad
de administracion estatal y bienestar social de una casa de estudios de Juliaca correspondiente
al periodo 2023”. Se efectud un estudio sustentado en el método cuantitativo, con un esquema
no experimental y de modalidad transversal. La muestra tuvo compuesta por 257 estudiantes
matriculados en la institucion. La informacion recopilada fue analizada por el programa
estadistico SPSS Version 22. El esencial hallazgo demostré una compensacion de alfa de
p=0.774 y una significancia de p=0.000 en medio del uso de plataformas virtuales y la calidad
de su formacion académica de los estudiantes. Se concluye con un vinculo relevante entre la
utilizacion de las plataformas digitales, las cuales ejercen una influencia positiva en la

educacion virtual.

Atoche (2023) tuvo como propoésito “Determinar la relacion entre el uso pedagogico de
los espacios digitales y de comunicacion tecnolégica y el aprendizaje significativo en
estudiantes de una universidad privada de Piura, 2023”. El estudio fue definido como una
investigacion bésica y se efectud basandose dentro de una perspectiva de forma cuantitativo,
alcance correlacional y vinculacion no experimental. Participaron 120 estudiantes de una
universidad privada de Piura. Y la recopilacion de informacion se realiz6 atraves de dos
cuestionarios elaborados para evaluar las dos variables, obteniendo confiabilidad de 0,83 y
0,79, de forma respectiva. Los resultados mostraron un criterio de significancia de 0.000 una
compensacion de 0,761, lo que indica una fuerte compensacion positiva. En conclusion, se

demuestra que hay una asociacion entre dos variables.



Antecedentes Internacionales

Arteaga (2023) el objetivo de estudio fue “Determinar la relacion entre el uso de
plataformas virtuales y aprendizaje significativo en los estudiantes de derecho de la universidad
peruana de los andes, 2022” se bas6 en un estudio de abordaje cuantitativo y de medicion
puntual, con una muestra de 120 estudiantes universitarios. Se utilizé un cuestionario para la
herramienta de recopilacion de informacion los hallazgos evidencian que el 80% de los
participantes aplicé de manera significativa los conocimientos adquiridos durante el
aprendizaje significativo, y el 100% demostr6 adecuado uso que el uso de plataformas digitales.
La prueba estadistica mostrd una relacién estadisticamente entre las dos variables, con un valor
de P=0.316>0.05. Cabe estacar que esta investigacion aportara de manera relevante a la

promocion de la educacién superior y, por ende, contribuye el entorno digital.

Lopez (2020) tuvo como objetivo “Determinar el uso de las plataformas virtuales y el
uso de aprendizaje significativo en los estudiantes bachillerato técnico de la universidad central
de Ecuador 2020”. Se utilizaron métodos cuantitativos, descriptivos, y correlacionales. La
muestra estuvo compuesta por 92 alumnos y 35 docentes. Utilizado el cuestionario como
herramienta, los estudiantes muestran un conocimiento limitado sobre las clases virtuales. Por
lo tanto, describe las aulas virtuales como entornos fisicos tradicionales, sino como diversas
opciones de trabajo y de intercambio de informacion facilitadas por software. Si se involucra
un aprendizaje colaborativo, facilitando la comunicacion e intercambio entre estudiantes y
docentes. Las aulas virtuales brindan beneficios con un mayor tiempo de clase y el apoyo a los
docentes para optimizar y estructurar sus materiales educativos. Estas plataformas brindan

diversas opciones de alternativas que resulta atraves de las universidades.

Pibaque (2021) Tuvo como objetivo “Determinar el uso de las plataformas virtuales y

el uso de desarrollo del aprendizaje en los estudiantes de una institucién educativa en Ecuador



durante 2020”. La perspectiva se catalogd como cuantitativo, con un disefio sin control
experimental no evidencia ninguna variable. En términos de temporalidad, él estudio es
transversal y tiene un enfoque descriptivo-correlacional. Incluy6 120 estudiantes en su muestra,
y el célculo se obtuvo un R2 fue 0,1722, reflejando la proporcion de influencia existente entre

los escenarios en linea y fase de aprendizaje profesional.

Claros (2023) tuvo como objetivo “Determinar el uso de las plataformas virtuales y el
uso de aprendizaje con relevancia para los alumnos de una universidad Mayor de San Simén
Bolivia 2022”. El estudio adapt6 un enfoque medible, con el disefio no experimental, abarcando
una muestra de 96 alumnos, utilizo encuestas para la adquisicion de datos. Los resultados
indicaron que existe “una influencia de estudio llevaron a la creacion de una propuesta
estratégica de ensefianza virtual, con el propoésito de ofrecer una vivencia formativa
satisfactoriamente mediante plataformas digitales”. El estudio concluyo que los estudiantes

conocen diferentes plataformas virtuales.

Pazmay (2023) tuvo como objetivo “Determinar el sistema digital y su efecto en la
generacion de aprendizaje trascendentes en los estudiantes de derecho, en una casa de estudios
superiores situada en Guayaquil, Ecuador, en el afio2023”. Desarrollo un andlisis, de corte
estadistico y de tipo descriptivo. Cuya muestra estuvo compuesta por 90 estudiantes
universitarios seleccionados medio de un muestreo probabilistico. Realizo un cuestionario y
una encuesta que fueron validados por especialistas. Los analisis realizados que el uso de
espacios virtuales resulta altamente beneficioso para los alumnos, lo cual fue confirmada por
el excelente nivel obtenido en la evaluacion. Por lo tanto, se sugiere su implementacion. En
conclusion, se destaca la efectividad de su uso para optimizar los estandares educativos

universitarios.
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2.2. Baces Teoricas

2.2.1. Variable Uso de plataformas virtuales

Una plataforma es un tipo de software que integra herramientas digitales, hardware y
sistemas operativos para facilitar el aprendizaje a distancia. Su objetivo principal es apoyar la
creacion y gestion de espacios educativos en linea, una plataforma virtual es apoyar la
construccién y administracion de espacios educativos en linea, permitiendo la integracion entre
docentes y estudiantes. Estas plataformas promueven un aprendizaje flexible y colaborativo
mediante diversas actividades pedag6gicas orientadas al desarrollo de competencias (Yauri,

2025).

Cook (2024) Las plataformas virtuales constituyen un conjunto de recursos que no solo
tienen un impacto en los procesos de ensefianza, sino que también fomentan la interaccion entre
las personas, lo cual representa un potencial ilimitado. Si este potencial es aprovechado
adecuadamente y guiado por profesionales capacitados, puede generar cambios significativos
en diversos ambitos de la vida humana. Asimismo, el autor destaca entre las ventajas de las

plataformas virtuales las siguientes:

-Ingreso facil y comodo al entorno virtual, eliminando la necesidad de infraestructuras fisicas.
-Disponibilidad inmediata de la informacion cuando el estudiante la necesita.

-Acceso a una amplia gama de recursos que enriquecen el proceso educativo.

- Diversidad de materiales didacticos disponibles.

-Ensefianza adaptable basada en el intercambio de saberes.

-Comunicacion dindmica y motivadora.

-Participacion espontanea y activa por parte de los estudiantes.

-Logro de aprendizajes a través de las contribuciones del alumnado.
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2.2. Teorias del conectivismo

El conectivismo, planteado por Siemens (2004) como una teoria del aprendizaje, el
avance tecnoldgico ha impulsado un cambio en el paradigma educativo, dando lugar a nuevas
teorias como el conectivismo. Estas promueven el desarrollo de competencias que preparan al
estudiante para adaptarse a una sociedad en constante cambio continuo, se logra mantener y
fortalecer estas conexiones a lo largo del tiempo priorizando la capacidad de aprender lo que

sera necesario en el futuro.

El conectivismo, el conocimiento es un proceso compartido mediante redes de
interconexiones. El aprendizaje implica fomentar y ampliar estas redes mentales con la ayuda
de diversos factores. Esta teoria destaca la autorreflexion, la autonomia y la autorregulacion
como claves para un aprendizaje efectivo, enfocado en la adquisicion critica y motivada de

nuevos conceptos para el desarrollo personal y profesional (Mufungizi, 2024).
Teoria del constructivismo

Esta teoria basada en los aportes de Vygotsky y Piaget, promueve un aprendizaje activo
donde el estudiante es el protagonista. Piaget destaca que el aprendizaje debe ser autentico y
significativo. La medicion del docente es clave para fomentar la creatividad del alumno y
ayudarlo a enfrentar de informacion que les ofrece a los estudiantes, ayudandolo a encontrar
soluciones ante diversos desafios, especialmente en la era digital con amplio acceso a la

informacion.

Al analizar Piaget, el estudiante desarrolla mas creatividad y conocimiento cuando
encuentra sentido a lo aprendido. En el contexto actual de rapidos avances tecnologicos y una
sociedad 3.0, es fundamental una ensefianza innovadora. El docente debe dominar las TIC y
aplicar nuevas tendencias para ofrecer a los estudiantes nativos digitales herramientas

pedagdgicas que les permitan construir su propio conocimiento (Santiago, 2025).
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2.2. Evolucion historica de web digital

La adaptacion tecnologias y comunicacion dentro del espacio educativo a menudo se
ve restringida debido al medio de ciertos docentes de que sus estudiantes posean mayores
competencias tecnoldgicas. Por esta razdn, se propone comenzar su uso en instituciones donde
los profesores estén abiertos a adoptarlas, ya que sus experiencias favorables pueden fortalecer

su confianza e incentivar gradualmente a otros docentes a sumarse al proceso.

En el aspecto que amerita el rol docente, quien ya no es el Unico transmisor del
conocimiento, sino un guia en la busqueda de informacion apoyado por las TIC. Para ello, se
requiere actualizar su formacion mediante programas de desarrollo profesional que aseguren
una aplicacién pedagogica apropiada de la tecnologia en el entorno educativo. Hoy en dia suele

ser verdad que los educadores han demostrado competencias para desempefiarse.
2.3. Plataformas Virtuales

Los ambientes educativos en linea son elementos clave en la educacién global a nivel
mundial, han involucrado el acceso y la entrega de contenido educativo, ofreciendo
oportunidades inéditas para la colaboracion y personalizaciéon del aprendizaje. No basta, a
medida de estas plataformas avanzan, también enfrentan importantes desafios que deben ser
superadas para mejorar su efectividad. El uso de plataformas y aprendizaje se manifiesta de
diversas situaciones promoviendo la habilidad para gestionar y dirigir el propio aprendizaje

(Gerardini, 2022).

Los entornos virtuales de aprendizaje estan adquiriendo una relevancia creciente dentro
del proceso educativo. Los docentes o guias presentas contenidos que cada estudiante debe
explorar y utilizar durante la clase. Esto complementa las sesiones presenciales, enriqueciendo
el proceso educativo. Ademas, las plataformas facilitan el trabajo tanto en tiempo real como en

diferido, fomentando la autorregulacion del estudiante, de qué manera promover el desarrollo
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del capacidad reflexiva y evaluativa asi y el aprendizaje autonomo segun las necesidades de

cada estudiante (Arreaga, 2022).

2.3.1. Concepciones del uso de la plataforma virtual

En el contexto educativo las plataformas digitales actitan como medios que apoyan y
simplifican la interaccién entre docentes y estudiantes. Estas herramientas tecnoldgicas se
denominan Sistema de Gestion del Aprendizaje, proporcionan a los usuarios un entorno
controlado en que las instituciones educativas pueden llevar a cabo retroalimentaciones a través

de funciones como foros, chats, gestores de contenido y videotutorias (Arce, 2022)

2.3.2. Caracteristicas de plataformas del uso de la plataforma virtual

El uso de las plataformas virtuales segin Salas (2023). se caracterizan por su formacion
continua, flexibilidad, brindando acceso a la red en cualquier momento y lugar, son esenciales
para una sociedad moderna. En la Era de la Informacidn, es crucial facilitar el acceso masivo
a estas oportunidades para evitar una brecha entre los "inforricos" y "infopobres". Por ello, es
necesario preparar a las nuevas generaciones en el uso de tecnologias digitales, incorporandolas
no solo como contenido, sino como medios para la ensefianza-aprendizaje, lo que implica

repensar los espacios y ofertas educativas tradicionales.

-Flexibilidad: Brindan acceso al contenido educativo en cualquier momento y lugar,

ajustandose al ritmo de cada usuario.

-Comunicacion: Proveen herramientas de comunicacién que permite el vinculo y la

vinculacion entre maestros y discentes, al igual que entre los propios alumnos.

-Recursos Multimedia: incorporan contenidos digitales variados para enriquecer el

aprendizaje y hacerlo més atractivo y facil de comprender.
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-Gestion y Organizacion: Simplifican la gestion de materiales educativos, el envio de

tareas y el seguimiento del trabajo realizado.

-Interactividad: Fomentan la participacion activa del estudiante mediante un

aprendizaje autoguiado.

-Innovacion Pedagdgica: Ofrecen herramientas para crear e implementar estrategias

de ensefianza innovadoras, mejorando la experiencia educativa.

2.3.3. Modelos del uso de plataformas virtuales

La Transformacién Educativa implica un proceso completo de renovacion y mejora de
los sistemas educativos para ajustarlos a las demandas de la sociedad contemporanea y los
desafios del siglo XXI. Este proceso consiste en reconsiderar y reformular los métodos,
practicas y estructuras educativas tradicionales con el fin de lograr una formacion mas

pertinente, inclusiva, justa y de alta calidad.

Asimismo, la Transformacion Educativa implica la incorporacion eficaz de la
tecnologia en el desarrollo ensefianza y aprendizaje, mediante el uso de herramientas digitales,
recursos en linea y plataformas virtuales, con el fin de enriquecer la experiencia educativa y

promover la innovacion (Pérez, 2024).

2.3.5. Dimensiones de la variable uso de plataformas

Autores como Dwivedi et al. (2022), nutren la definicién de plataformas virtuales
enfatizandolas como un recurso que amerita constante investigacion, es decir, no solo la define
como recursos actuales que potencializan el aprendizaje, sino que agrega que, para seguir
potencializaciando la ensefianza, se debe actualizar constantemente las investigaciones para
identificar si los elementos que la componen se mantienen estables o han variado, para no

reducir el impacto potenciador que poseen.
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Desarrollo de competencias: El desarrollo de competencias consiste en reconocer y
promover las habilidades, conocimientos y actitudes esenciales para desempefiarse con éxito
en un rol o puesto, en los &mbitos personal y laboral. Esta dinamica se lleva a cabo a través de
la ensefianza de habilidades complejas, la propuesta de retos y la interaccién social, con la meta
de optimizar la productividad, la satisfaccion y la capacidad para resolver problemas en

personas y organizaciones.

Comunicacién social: La comunicacion social es una disciplina y profesion que
estudia la creacidn, distribucién e interpretacion de mensajes en la sociedad, analizando la
interaccion entre individuos, grupos y medios. Su enfoque multidisciplinario abarca sociologia,
psicologia, linglistica y antropologia para comprender el impacto de la evidencia de creacion
de la percepcion social. Los profesionales en este campo disefian campafas, producen

contenido para medios y fomentan el dialogo en diversas comunidades.

Educacion Virtual: El aprendizaje virtual corresponde a una modalidad de aprendizaje
a distancia que emplea tecnologias digitales y el ciberespacio para ofrecer formacion accesible
desde cualquier lugar y momento. Se destaca por su flexibilidad, el uso de plataformas en linea
y el fomento de la autodisciplina y autogestion del estudiante, facilitando el acceso a la

educacidn para quienes combinan estudios con otras responsabilidades.

a. Foros virtuales
Los foros virtuales son herramientas interactivas para la comunicacion
asincronica, principalmente para facilitar el aprendizaje en linea. Ofrecen diferentes
opiniones y enfoques a los estudiantes. Es crucial que estos foros se integren dentro de
un sistema educativo, la perspectiva de los estudios. Es crucial que estos foros se
integren dentro de un sistema educativo. La participacion de foros fomenta el trabajo

colaborativo y contribuye significativamente al aprendizaje de los universitarios, al
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desarrollar sus habilidades en interaccion, comunicacion y solucion del conocimiento
(Rodriguez, 2022).
Chats virtuales

El chat es una forma de comunicacion instantanea en internet que dos o mas
individuos virtualmente utilizando un sistema de mensajeria instantanea en una
variedad de entornos (social, informal, educativo o formal), esta herramienta permite a
los usuarios mantener reuniones simultaneas en diferentes canales o conversaciones,
donde los participantes pueden compartir inmediatamente sus opiniones por escrito
(Fabricio, 2024).
Videoconferencias virtuales

La videoconferencia es un medio de comunicacion en tiempo real que permite
la interaccion bidireccional, integrado tanto audio como video, permitiendo a dos 0 méas
individuos que se encuentran en ubicaciones distintas intercambiar informacion. Hoy
en dia, se realiza mediante plataformas virtuales y aplicaciones en dispositivos mdviles,
tablets, laptops 0 computadoras conectadas a internet. Es una herramienta educativa
muy efectiva, especialmente en aulas virtuales universitarias, y se utiliza
frecuentemente a los estudios en el campo médico y sanitario. La videoconferencia
ayuda a superar las barreras geograficas y facilita la interaccion simultanea, ofreciendo
una alternativa para métodos educativos como el e-learning sincrénico. No obstante, su
eficacia depende de la planificacion adecuada, la conectividad y las habilidades
digitales de los participantes (Fabricio, 2024)

2.2. Variable 2: Aprendizaje significativo esencial en estudiantes

El aprendizaje significativo, es un proceso educativo con informacion nueva con
conocimientos y experiencias que ya tiene, incorporandola de manera logica y relevante

a su estructura mental. A diferencia de la memorizaciébn mecéanica, este tipo de
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aprendizaje promueve una comprension profunda, duradera y util en diversos
contextos, haciendo que el estudiante participe activamente en la construccion de su
conocimiento (Burgos, 2024)

2.3. Teorias del conectivismo

Las perspectivas centradas dentro de las corrientes del conductismo constituyen
las corrientes del aprendizaje mas destacadas y comunmente utilizadas para disefiar
entornos educativos. Sin embargo, estas teorias fueron formuladas en una época en la
que la educacion no estaba influenciada por las nuevas tecnologias (Méndez,2021).

Teoria del Constructivismo

Se observa una convergencia de diferentes enfoques psicologicos que destacan
cémo los individuos, al adquirir conocimiento, participan activamente en su
construccién. Estos enfogques ayudan a entender como se origina el comportamiento y
el aprendizaje. Se considera que el conocimiento no es asimilado de manera pasiva ni

se reproduce de forma exacta el entorno (Méndez, 2021)
2.4. Concepto de Aprendizaje Significativo

El aprendizaje significativo facilita la interaccion entre profesor y alumno facilitando
la interaccion en online entre dos 0 mas personas mediante plataforma de comunicacion
instantdnea en diversos entornos, ya sean sociales, informales, educativos u oficiales.
involucrando a ambas partes de manera activa en la planificacion, organizacion y evaluacion.
Este enfoque es importante porque permite reconsiderar como se establece la relacion entre
docentes y alumnos, mejorando el proceso educativo al enfocarse en la colaboracion grupal y
las interacciones entre personas para potenciar el desarrollo personal de todos los participantes

(Halanoca, 2024).
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En la actualidad, una gran cantidad de estudiantes en todo el mundo esta fuera del
entorno tradicional de clases presencial por diversas razones que no se detallaran aqui. Sin
embargo, dado su interés en recibir educacion, estan optando por métodos de ensefianza no
presenciales, anteriormente conocidos como ensefianza a distancia. Inicialmente, estos
métodos surgieron para superar las limitaciones geograficas, y mas tarde se incorporaron
recursos audiovisuales, aunque sin una conexion directa con los enfoques psicopedagdgicos de

instruccion y aprendizaje (Halanoca, 2024)
2.5. Tipos de Aprendizaje significativo

Segln el estudio de Mora et al., (2023) la calidad del aprendizaje no depende del
coeficiente intelectual, sino de la capacidad para gestionar adecuadamente las demandas de la
tarea en contextos de aprendizaje. Esto se logra al activar las actividades cognitivas
desarrolladas en el aprendizaje y también las tacticas que favorecen el desarrollo de dichos

procesos.

El papel del estudiante requiere tener claridad sobre los objetivos de aprendizaje y
mantener una actitud positiva hacia la adquisicién de conocimientos. Ademas, es fundamental
organizar adecuadamente el tiempo, planificar los contenidos de manera efectiva v,
especialmente, aplicar estrategias pedagogicas innovadoras que favorezcan el cumplimiento de

las metas y un desempefio académico satisfactorio (Mora et al., 2023)
2.5. Dimensiones del aprendizaje significativo

Segun la teoria de Ausubel, existen tres tipos de conocimiento basados en el aprendizaje

significativo, los cuales los consideramos como dimensiones:

Aprendizaje conceptual: Se refieren a las habilidades y competencias que demuestran

la comprension profunda de conceptos, principios y teorias en una determinada area de
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conocimiento. Sus indicadores son utilizados para evaluar el grado en el cual los estudiantes

han internalizado y pueden aplicar conceptos de manera significativa.

Aprendizaje representacional: El tipo mas béasico de aprendizaje significativo, se
trata de un simbolo arbitrario que comienza a representar un objeto determinado. De esta forma,
es posible tener una representacion de un objeto, sin necesariamente haber aprendido el

concepto sobre el mismo.

Aprendizaje por descubrimiento: Se refieren a las manifestaciones observables de las
conductas de los valores y disposiciones de los alumnos en correspondencia con aspectos
determinados, tanto personales como sociales. Sus indicadores demuestran evidencia de los

cambios en las actitudes y la adquisicion de valores a lo largo del proceso educativo.

1.3. Formulacion de hipotesis

2.3.1. Hipotesis general

Hi: Existe relacion Significativa entre el uso de plataformas virtuales y aprendizaje

significativo en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente, 2025.

Ho: No existe relacién significativa entre el uso de plataformas virtuales y desarrollo

de competencias en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente, 2025.

2.3.2. Hipdtesis especifica

Hi 1: Existe relacion entre la dimension desarrollo de competencias y el aprendizaje

significativo en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente, 2025.

Ho 1: No existe relacién entre la dimension desarrollo de competencias y aprendizaje

significativo en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente, 2025
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Hi 2: Existe relacion entre la dimension comunicacién social y el aprendizaje

significativo en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente, 2025.

Ho 2: No existe relacion entre la dimension comunicacion social y el aprendizaje

significativo en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente, 2025.

Hi 3: Existe relacion entre la dimension educacion virtual y el aprendizaje significativo

den estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente, 2025.

Ho 3: No existe relacion entre la dimensién educacion virtual y el aprendizaje

significativo den estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente, 2025.

CAPITULO I1l: METODOLOGIA

3.1. Método de la investigacion

El disefio metodoldgico aplicado en el estudio es el enfoque hipotético-deductivo, que
explica como se crea el conocimiento cientifico mediante el desarrollo hipotesis general y
especificas, las cuales fueron confirmadas mediante el analisis estadistico para sacar
conclusiones basadas en la hipétesis propuesta. De esa manera, todo es relevante y consistente

con la investigacion (Albitres, 2024).

3.2. Enfoque de la investigacion

El presente estudio se desarrolla mediante un enfoque cuantitativo, debido a que se
recolectaran las evidencias numéricas para comprobar hipdtesis por medio de mediciones y
andlisis estadistico, con la finalidad de detectar comportamientos recurrentes del fendmeno

planteado (Joo, 2024).
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3.3. Tipo de investigacion
Por su naturaleza de investigacion es cuantitativa.

La investigacion cuantitativa se centraliza en las acciones o principios de los fendmenos
sociales, con insuficiente interés por las fases propias del sujeto. Su objetivo es proporcionar
el conocimiento tedrico necesario para abordar dichos problemas o mejorar el nivel de

comprension tedrica con el fin de superar los retos presentados (Zavala, 2024).
3.4. Disefio de la Investigacion
La investigacion es de tipo no experimental trasversal

El estudio presenta un disefio de tipo no experimental de corte transversal, porque no
hay intencion de manipular una de las dos variables, en un momento determinado. Se pretende
probar la existencia de relacion entre las variables uso de plataformas educativas y aprendizaje

significativo (Lozano et al., 2025).

01 M: Muestra — Estudiantes de Docencia Universita Figu ral

01: Variable - Uso de plataformas virtuales

02: Variable 2 — Aprendizaje Significativo

02 R: Relacion entre las variables de estudio

3.4.1. Corte de la investigacion

El corte de la investigacion corresponde de modalidad transversal, aunque la

recoleccion de datos pueda realizarse en varios dias debido al tamafio de la muestra 0 a la
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disponibilidad de los participantes, el estudio se considera transversal porque el analisis de las

variables se efectta en una sola etapa (Méndez, 2021)
3.4.2. Nivel de la investigacion

El nivel de estudio se clasifica como correlacional, es uno de los niveles més utilizados
en el &rea como educacion, psicologia y ciencias sociales, usada para analizar el nivel de
vinculo existente entre diversas variables de interés de la investigacion, Los estudios
correlacionales analizan la relacién entre dos 0 mas fendmenos mediante técnicas estadisticas,
permitiendo observar la relacion real entre variables, sin establecer una relacion causa-efecto

(Sanchez y Reyes, 2021)

243.5. Poblacion Muestra Y Muestreo
Poblacion

La poblaciéon de estudio serd la totalidad de estudiantes de docencia universitaria

realizada en un hospital docente, 2025, los cuales esta considerada por 90 estudiantes.

Muestra

La seleccion de los elementos de la muestra se realiz6 usando el muestreo no

probabilistico por conveniencia; es decir, el estudio se realizd con el total de estudiantes.
Muestreo
La técnica de muestreo que se utilizé fue de tipo censal.

Criterio de inclusién:

e Alumnos que estén matriculados en el posgrado en docencia universitaria en el

periodo 2026.

e Estudiantes de la carrera de docencia universitaria en un centro de educacién en

un hospital docente.
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e Estudiantes que hayan utilizado el ChatGPT cdmo herramienta de consulta o
para hacer trabajos

e Estudiantes que viven en Chiclayo

Criterios de exclusion:

e Alumnos que no estén matriculados en el posgrado en docencia universitaria en
el periodo 2026

e Estudiantes que no estudien la carrera de docencia universitaria

e Estudiantes que no hayan utilizado el ChatGPT cdmo herramienta de consulta
0 para hacer trabajos

e Estudiantes que viven en provincias

3.6. Variables Y operacionalizacion

Variable 1: Uso de plataformas virtuales

Variable2: Aprendizaje Significativo

Operacionalizacion de las variables
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herramienta cuenta con 4 aspectos pedagogicos, cada una con sus correspondientes indicadores; segun detalla la tabla.

Definicion Operacional: Operacionalmente las plataformas virtuales y aprendizaje significativo utilizada por los estudiantes de posgrado para desarrollas competencias esta

Variables Definicién conceptual Definicién operacional Dimensiones Indicadores Escala de medicion Escala valorativa
V1 D1: Desarrollo de -Desarrollo de | Tipo de escala: 1=Nunca
Las plataformas virtuales es un hardware | Es la evaluacién del conjunto habilidades y metas Ordinal 2=Casi hunca
Uso de | que facilita el aprendizaje a distancia, su | del uso de las plataformas a | competencias -Uso de TIC y recursos 3=A veces
finalidad es apoyar la creacidn y gestion | través de las vivencias de digitales Niveles: 4=Casi siempre
Plataformas de entornos educativos en linea, | aprendizaje inherentes a la | D2: Comunicacion -Dinamizacién del | Uso Adecuado 5=Siempre
promoviendo entre la interaccién entre | memoria humana acerca del aprendizaje. Uso Moderado
Virtuales docentes y alumnos, para un aprendizaje | aprendizaje significativo. social -Interaccién docente- | Uso Inadecuado
flexible, colaborativo y orientando al estudiante
desarrollo de competencias. D3: Educacion -Trabajo colaborativo
Virtual virtual
-Participacion en
foros/chats
-Comprension de
contenidos
-Usos de recursos
multimedia.
V2 Aprendizaje | EI aprendizaje significativo, es un Aprendizaje conceptual Aprendizaje -Saberes previos 'y 1=Nunca
Significativo proceso educativo en el que el estudiante motivacion Tipo de escala: 2=Casi nunca
relaciona la informacion de Aprendizaje conceptual -Memorizacién Ordinal 3=A veces
conocimientos y experiencias que ya compresiva 4=Casi siempre
tiene, incorporandola de manera ldgica y representacional Aprendizaje -Disposicion para el | Niveles: 5=Siempre
relevante a su estructura mental. A aprendizaje. Uso Adecuado Uso
diferencia de la memorizacion mecénica, Aprendizaje proposicional representacional | -Lectura de | Moderado Uso
este tipo de aprendizaje promueve una fundamentos Inadecuado
comprension profunda, duradera y Gtil en Aprendizaje por | -Diferenciacion de
diversos contextos, haciendo que el conceptos
estudiante participe activamente en la descubrimiento -Curiosidad e
construccién de su conocimiento investigacion
autébnoma
-Formulacion de
preguntas
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3.7. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.7.1. Técnica

Montalvo (2023) sefialo que la técnica hacia referencia al conjunto de herramientas
mediante las cuales se llevaba a cabo un método. Asimismo, indicd que era una serie de
métodos y materiales empleados por el conocimiento cientifico. En el estudio actual, se empleo
una encuesta en linea a través Google forms como técnica; ademas se destacd que la encuesta
en un método para recopilar datos mediante el uso de instrumentos como cuestionarios, con el
fin de obtener informacion de manera precisa, confiable, rapida, sistematica y organizada sobre

los estudiantes matriculados en el semestre 2024.

3.7.2. Descripcién de instrumentos

La investigacion utilizo un formulario la técnica como encuesta acopio de informacion
y como instrumento es el cuestionario se puede considerar como una guia, un cuestionario o

un test los cuales fueron desarrollados por (Montalvo, 2023).

Para la variable 1 Uso de plataformas virtuales

Se utilizard una encuesta como herramienta, compuesta por 16 preguntas distribuidas
en varias dimensiones, cada una con 5 respuestas. La puntuacion se asigna segin una escala
nominal, en la que uno representa una respuesta incorrecta y cinco, respuesta correcta. Las
preguntas estan organizadas en cinco dimensiones diferentes: Nunca (1), casi nunca (2), a veces

(3), casi siempre (4), siempre (5) (Montalvo, 2023)

Para la variable 2 Aprendizaje significativo

En conexion con la dimension complementaria referida al aprendizaje significativo, se
disefid un cuestionario propuesto por 17 preguntas, distribuidos en tres dimensiones: El

aprendizaje mediante representaciones y la asimilacion de conceptos, la adquisicion de
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conocimientos mediante los hallazgos personales. La Escala utilizada fue el tipo Likert,

compuesta por los valores: 1= Nunca, 2 = Pocas veces, 3 = A veces, 4 = Casi siempre, 5 =

Siempre (Montalvo, 2023).

Variable 1: Uso de Plataformas

Descripcion Técnica del primer Instrumento

Ficha Técnica

Nombre Ficha de recoleccion de datos sobre el uso de plataformas
virtuales

Dimensiones Conformada por tres dimensiones: desarrollo de competencias
comunicaciones social, educacion virtual.

Autor Montalvo Fonseca, Mariano 2023

Administracion

Individual-presencial

del Instrumento

Tiempo de | 20 minutos
Aplicacion
Dirigido a Los estudiantes de posgrado, 2025
Valor Encuesta
Descripcion El cuestionario uso de plataformas consta de 3 dimensiones y 16

items

PUNTUACION NUMERICA | RANGO O NIVEL

Nunca

Casi nunca

A veces

Casi Siempre

gl B W N

Siempre
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Variable 2: Aprendizaje Significativo

Descripcion Técnica del segundo instrumento

Ficha Técnica

Nombre Escala Aprendizaje Significativo
Autor Montalvo Fonseca, Mariano 2023
Dimensiones Conformada por tres dimensiones; Aprendizaje conceptual Aprendizaje

representacional, Aprendizaje por descubrimiento

Administracion

Individual

Tiempo de Aplicacién

20 minutos

Dirigido a Los estudiantes de posgrado, 2025

Valor Escala de Likert

Descripcion del | EI instrumento de Aprendizaje Significativo compuesto por 3
Instrumento dimensiones y 17 preguntas.

Puntuacion y escala de calificacion

PUNTUACION NUMERICA | RANGO O NIVEL

Siempre

Casi Siempre

A veces

Casi Nunca

gl B~ W N

Nunca
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3.7.3. Validacion

La pertinencia del instrumento se refirio a la capacidad de medir correctamente la
variable propuesta (Garcia et al., 2023). El instrumento fue evaluado mediante una revision por
parte de especialistas, para lo cual se contd con el apoyo de cinco destacados docentes en
investigacion, quienes realizaron una valoracion tanto global como por items. Los evaluadores

emitieron su juicio basadose en criterios establecidos en:

Los jueces determinaron la aplicabilidad del instrumento. En la escala cualitativa, este
alcanzo un nivel de validez excelente, por lo que se considerd adecuado para la investigacion
(Aceptable = 0,70-0,80). Respecto a la evaluacion por items, el porcentaje de validez varia
entre el 86,7% y el 100%; por lo tanto, se realiz6 un ajuste en cada item de acuerdo con las

recomendaciones de los expertos para garantizar su aplicabilidad.
3.7.4. Confiabilidad

Respecto a la fiabilidad del instrumento: La fiabilidad de la herramienta de evaluacion,
que mide la estabilidad y precision en la variable "uso de plataformas”, fue validada por Garcia
et al. (2023). En un estudio preliminar con respuestas politomicas y un piloto en estudiantes,
se obtuvo un alfa de Cronbach de 0.94, lo que indica alta consistencia interna. Este coeficiente
evalla la relacion de la prueba consigo misma mediante las calificaciones obtenidas,

confirmando que el instrumento es apto para su aplicacion.
3.8. Procesamiento y analisis de datos

Para el presente estudio se emplearon los siguientes procedimientos: a. Elaboracion y
permisos: Se disefid el cuestionario basado en indicadores clave y se obtuvo el permiso de las
autoridades correspondientes. b. Aplicacion de encuestas: las encuestas se imprimieron
fisicamente, se aplicaron en una sola sesion y los datos se registraron en una hoja de Excel para

la elaboracion de la matriz de la base de datos. ¢. Procesamiento inicial: La informacion se
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ingres6 y analiz6 en SPSS, generando tablas y graficos para su descripcion. Analisis
estadistico: Se calculo el coeficiente de Pearson para determinar comportamientos,

estimaciones y predicciones (Arispe et al., 2021).

La estadistica descriptiva se utilizd para comprender la estructura de los datos,
reconocer tendencias generales, posibles desviaciones y valores atipicos, y orientar la eleccién
de las técnicas estadisticas posteriores. Se calculan medidas de tendencia central (media,
mediana, moda) y de dispersion (desviacion estandar, rangos y varianza), segun la escala de
cada variable, y se elabora tablas de frecuencia absolutas y relativas, acompafado de grafico
para visualizar la distribucion de las respuestas. Se presentaron la media y la desviacion
estandar por subvariable, junto con el rango de puntuacion y la frecuencia de respuestas por
categoria, asi como tablas y graficos que resumen la distribucion de las variables principales
(uso de plataformas, satisfaccién, percepcion, etc.), destacando los porcentajes mas frecuentes

y las desviaciones frente al promedio general.

Estadistica inferencial permitié generalizar los resultados de la muestra a la poblacién
y evaluar la asociacion entre las variables. Los datos se registraron en Excel, se procesaron en

SPSS 26.0 y se presentaron en tablas y figuras alineadas con los objetivos del estudio.

En las pruebas inferenciales se verificd primero la normalidad de las variables con la
prueba de Kolmogorov-Smirnov, valida por contar con mas de 50 casos, Yy, ante distribucién
no normal, se aplicé el coeficiente de correlacion de Spearman Rho, medida no paramétrica

adecuada para datos ordinales 0 no normales.

Se eligio el coeficiente de correlacion de Spearman Rho para evaluar la asociacion entre
variables, justificando su uso por la distribucion no normal de los datos y la escala politdmica

de las respuestas. Este coeficiente permite estimar de forma robusta la relacion monotonica
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entre las variables, reforzando la validez de la inferencia y la interpretacion de la tendencia 'y

fuerza de la asociacion.
3.9. Aspectos eticos

Para llevar a cabo la investigacion, se siguieron principios basados éticos basados en el
respeto, la justificacion, la beneficencia, la autonomia y la no maleficencia. Ademas, se
gestiond la informacidn con precaucion, respetando las garantias de autor y la intimidad de los
participantes, y asegurando un trato justo y equitativo durante todo el estudio. La investigadora
elaboré este trabajo conforme a las normas éticas institucionales y sus disposiciones,
asegurando el respeto a la integridad y la autonomia de todos los participantes, asi como un
trato igualitario y competencia cientifica. Asimismo, se utilizaron guias de investigacion y se

verificd la autenticidad del trabajo de investigacion.
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CAPITULO IV. PRESENTACION Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

4.1. Resultado

A continuacion, mostramos los resultados generales del cuestionario: “Uso de
plataformas™ aplicado a los estudiantes de maestria en el hospital docente de Chiclayo. Los
datos lo hemos representado de la siguiente manera: Nunca (1) Casi nunca (2) A veces (3) Casi

siempre (4) Siempre (5)
4.1.1. Analisis descriptivo de resultados

Tabla 1
Frecuencia del uso de la plataforma en estudiantes de docencia universitaria en un
hospital docente

Nivel Frecuencia Porcentaje
V1: Uso de la Inadecuado 11 12.2
Plataforma Moderado 79 87.8
Total 90 100.0

Nivel Frecuencia Porcentaje
D1: Desarrollo de Moderado 78 86.7
Competencias Adecuado 12 13.3
Total 90 100.0

Nivel Frecuencia Porcentaje
_ L Inadecuado 41 45.6
2 C%rgé’ir;'lcac'on Moderado 48 53.3
Adecuado 1 1.1
Total 90 100.0

Nivel Frecuencia Porcentaje
) L Inadecuado 26 28.9
D3: Educacion Virtual Moderado 64 711
Total 90 100.0

Interpretacion: La Tabla 1 muestra la distribucion de frecuencias del uso de la plataforma y
sus dimensiones en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente. En cuanto a
la variable uso de la plataforma, la mayoria de los estudiantes se ubica en un nivel moderado
(87.8%), mientras que una menor proporcion presenta un nivel inadecuado (12.2%). Respecto
a la dimensidn desarrollo de competencias, predomina también el nivel moderado con 86.7%,
seguido de un 13.3% en nivel adecuado, lo que indica que la mayoria de los estudiantes alcanza
un desempefio intermedio en esta area. En la dimension comunicacion social, méas de la mitad
de los estudiantes se encuentra en un nivel moderado (53.3%), mientras que un porcentaje
considerable presenta un nivel inadecuado (45.6%) y solo un 1.1% alcanza un nivel adecuado,

evidenciando debilidades en este aspecto. Finalmente, en la dimensién educacion virtual, el

32



71.1% se ubica en un nivel moderado y el 28.9% en un nivel inadecuado, sin registrarse niveles

adecuados, lo que sugiere oportunidades de mejora en el manejo de entornos virtuales.

Figura 2

Representacion grafica del uso de la plataforma en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente
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Tabla 2

Frecuencia del nivel de aprendizaje significativo en estudiantes de docencia
universitaria en un hospital docente

Nivel Frecuencia Porcentaje
L Inadecuado 4 4.4
V2: Aprendizaje Significativo Moderado 86 95.6
Total 90 100.0
Nivel Frecuencia Porcentaje
- . Inadecuado 6 6.7
D1: Aprendizaje representacional Moderado 84 933
Total 90 100.0
Nivel Frecuencia Porcentaje
Inadecuado 4 44
D2: Aprendizaje de conceptos Moderado 82 91.1
Adecuado 4 4.4
Total 90 100.0
Nivel Frecuencia Porcentaje
D3: Aprendizaje de Inadecuado 20 22.2
Descubrimientos Moderado 70 77.8
Total 90 100.0
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Interpretacion: La Tabla 2 presenta la distribucion de frecuencias del nivel de aprendizaje
significativo y sus dimensiones en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente.
En la variable aprendizaje significativo, la gran mayoria de los estudiantes se ubica en un nivel
moderado (95.6%), mientras que solo un 4.4% presenta un nivel inadecuado, lo que evidencia
un predominio de un aprendizaje intermedio. En la dimensién aprendizaje representacional, el
93.3% de los estudiantes se encuentra en un nivel moderado y el 6.7% en un nivel inadecuado,
sin registrarse niveles adecuados, lo que indica que el desarrollo de este tipo de aprendizaje es
mayoritariamente regular. En cuanto al aprendizaje de conceptos, el 91.1% se ubica en un nivel
moderado, mientras que tanto el nivel inadecuado como el adecuado alcanzan un 4.4% cada
uno, mostrando una distribucién mas equilibrada, aunque con predominio del nivel intermedio.
Finalmente, en la dimension aprendizaje por descubrimientos, el 77.8% de los estudiantes
presenta un nivel moderado y el 22.2% un nivel inadecuado, sin presencia de nivel adecuado,
lo que sugiere que esta dimension requiere fortalecimiento para lograr niveles mas altos de

aprendizaje.

Figura 3

Representacion grafica del nivel de aprendizaje significativo en estudiantes de docencia universitaria en un
hospital docente
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Objetivo General

Determinar la relacion que existe entre el uso de plataformas virtuales y aprendizaje
significativo en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente, 2025.

Tabla 3

Tabla cruzada del uso de plataformas virtuales con el aprendizaje significativo

Aprendizaje Significativo

Inadecuado Moderado Adecuado Total
n % n % n % n %
Inadecuado 2 2.2% 9 10.0% 0 0.0% 11 12.22%
PIUSO 9 Moderado 2 22% 77 856% 0  00% 79 87.78%
ataforma 0

Adecuado 0 0.0% 0 0.0% 0.0% 0 0.00%
Total 4 444% 86 95.56% 0 0.00% 90 100%
Nota: Coeficiente de correlacién de Spearman (Rho = 0.313, p=0.003 <0.05)

Interpretacion: La Tabla 3 muestra la relacion entre el uso de plataformas virtuales y el
aprendizaje significativo en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente. Se
observa que la mayoria de los estudiantes con un uso moderado de la plataforma presenta
también un nivel moderado de aprendizaje significativo (85.6%). Asimismo, entre quienes
tienen un uso inadecuado de la plataforma, el 10.0% alcanza un nivel moderado de aprendizaje
y el 2.2% un nivel inadecuado. En general, no se registran casos en el nivel adecuado para
ninguna de las variables. En cuanto al andlisis inferencial, el coeficiente de correlacion de
Spearman (Rho = 0.313) indica una relacion positiva de magnitud baja entre el uso de
plataformas virtuales y el aprendizaje significativo. Ademas, el valor de significancia (p =
0.003) es menor a 0.05, lo que evidencia que la relacién es estadisticamente significativa. Por
lo tanto, se rechaza la hipotesis nula y se acepta que existe una relacion significativa entre
ambas variables; es decir, a medida que mejora el uso de plataformas virtuales, tiende a

incrementarse el nivel de aprendizaje significativo, aunque dicha relacion es débil.
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Objetivos Especificos

Determinar la relacion que existe entre la dimension desarrollo de competencias y aprendizaje
significativo en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente, 2025.

Tabla 4

Tabla cruzada de la dimension desarrollo de competencias con el aprendizaje significativo

Aprendizaje Significativo
Inadecuado Moderado Adecuado
n % n % n % n %
Inadecuado 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%
Moderado 4 44% 74  82.3% 0 0.0% 78 86.7%
0
0

Total

Desarrollo de

Competencias
Adecuado 0 00% 12 13.3% 0.0% 12 13.3%

Total 4 44% 86 95.6% 0.00% 90 100%
Nota: Coeficiente de correlacion de Spearman (Rho =0.150, p=0.157 >0.05)

Interpretacion: La Tabla 4 presenta la relacion entre la dimension desarrollo de competencias
y el aprendizaje significativo en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente.
Se observa que la mayor proporcion de estudiantes con un nivel moderado en desarrollo de
competencias también presenta un nivel moderado de aprendizaje significativo (82.3%).
Asimismo, aquellos que alcanzan un nivel adecuado en desarrollo de competencias se
concentran en un nivel moderado de aprendizaje significativo (13.3%). No se registran casos
en los niveles inadecuado ni adecuado en la variable aprendizaje significativo dentro de esta
dimensidn. En cuanto al analisis inferencial, el coeficiente de correlacién de Spearman (Rho =
0.150) y el valor de significancia (p = 0.157) mayor a 0.05, demuestra que no existe una
relacion estadisticamente significativa. En consecuencia, no se rechaza la hipétesis nula,
concluyéndose que no existe evidencia suficiente para afirmar una relacion significativa entre

la dimension desarrollo de competencias y el aprendizaje significativo en el contexto estudiado.
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Determinar la relacion que existe entre la dimension educacion virtual y aprendizaje

significativo den estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente, 2025

Tabla 5

Tabla cruzada de la dimensidn educacién virtual con el aprendizaje significativo

Aprendizaje Significativo

Adecuado 0 0.0% 0 0.0%

Total 4 44% 86 95.6%
Nota: Coeficiente de correlacion de Spearman (Rho =0.282, p =0.007<0.05)

0.0% 0 0.0%
0.00% 90 100%

Inadecuado Moderado Adecuado GiEL
n % n % n % n %
Ed » Inadecuado 3 3.3% 23 25.6% 0 0.0% 26 28.9%
ucacion - nsoderado 1 11% 63 700% 0  00% 64 71.1%
Virtual
0
0

Interpretacion: La Tabla 5 presenta la relacion entre la dimensién educacion virtual y el
aprendizaje significativo en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente. Se
observa que la mayor proporcion de estudiantes con un nivel moderado de educacidn virtual
también presenta un nivel moderado de aprendizaje significativo (70.0%). Asimismo, dentro
del nivel inadecuado de educacion virtual, el 25.6% de los estudiantes alcanza un nivel
moderado de aprendizaje significativo y el 3.3% un nivel inadecuado. No se registran casos en
el nivel adecuado de ninguna de las variables. En el analisis inferencial, el coeficiente de
correlacion de Spearman (Rho = 0.282) indica una relacion positiva baja entre la educacion
virtual y el aprendizaje significativo. Ademas, el valor de significancia (p = 0.007) es menor a
0.05, lo que evidencia que la relacion es estadisticamente significativa. Por lo tanto, se rechaza
la hipotesis nula y se concluye que si existe una relacion significativa entre la dimension
educacion virtual y el aprendizaje significativo en los estudiantes evaluados, aungue esta

relacion es de magnitud baja.
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Tabla 6

Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov

Estadistico ol Sig.
Uso de
Plataformas 0.125 90 0.001
Gpicidizaie 0.109 90 0.010

Significativo

Interpretacion: En la Tabla 6 se presentan los resultados de la prueba de normalidad
Kolmogorov-Smirnov aplicada a las variables uso de plataformas y aprendizaje significativo.
En ambos casos, los valores de significancia son menores a 0.05 (0.001 para uso de plataformas
y 0.010 para aprendizaje significativo), lo que indica que los datos no siguen una distribucion
normal. Por lo tanto, se rechaza la hipotesis nula de normalidad para ambas variables,
sugiriendo la necesidad de emplear pruebas estadisticas no paramétricas como el coeficiente

de correlacion de Spearman.

Prueba de Hipotesis general

El uso de plataformas virtuales se relaciona significativamente con el aprendizaje
significativo en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente, 2025.

Tabla 7

Prueba de correlacion de Spearman para medir la relacion entre el uso de plataformas
virtuales y el aprendizaje significativo

Aprendizaje

Significativo
uso de la Coeficiente
Plataforma (rs) 0.313
Significancia 0.003
n 90

Decision: Se acepta la hipodtesis alternativa planteada. El coeficiente de correlacion de
Spearman (Rho = 0.313) indica una relacién positiva de magnitud baja entre el uso de
plataformas virtuales y el aprendizaje significativo. Ademas, el valor de significancia (p =
0.003) es menor a 0.05, lo que evidencia que la relacion es estadisticamente significativa. Por
lo tanto, a medida que mejora el uso de plataformas virtuales, tiende a incrementarse el nivel

de aprendizaje significativo, aunque dicha relacion es débil.
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Figura 4

Diagrama de dispersion del uso de plataformas virtuales vs el aprendizaje significativo
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Prueba de Hipotesis especifica 1:

La dimension desarrollo de competencias se relaciona significativamente con el
aprendizaje significativo en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente, 2025.

Tabla 8

Prueba de correlacion de Spearman para medir la dimension desarrollo de
competencias y el aprendizaje significativo

D1: Desarrollo de
competencias

Aprendizaje Coeficiente
Significativo (rs) 0.150
Significancia 0.157
n 90

Decision: Se rechaza la hipdtesis alternativa. El coeficiente de correlacién de Spearman
(Rho = 0.150) y el valor de significancia (p = 0.157) mayor a 0.05, demuestra que no existe
una relacion estadisticamente significativa entre la dimension desarrollo de competencias y el

aprendizaje significativo en el contexto estudiado.
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Figura 5

Diagrama de dispersion del desarrollo de competencias vs el aprendizaje significativo
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Prueba de Hipotesis especifica 2:

La dimensién comunicacion social se relaciona significativamente con el aprendizaje
significativo en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente, 2025.

Tabla 9

Prueba de correlacién de Spearman para medir la relacién entre la dimension
comunicacion social y el aprendizaje significativo

D2: Comunicacion

Social
Aprendizaje Coeficiente
significativo (rs) 0.168
Significancia 0.113
n 90

Decision: Se rechaza la hipétesis alternativa. El coeficiente de correlacién de Spearman
(Rho = 0.168) y el valor de significancia (p = 0.113) mayor a 0.05, demuestra que no existe
una relacion estadisticamente significativa la dimension comunicacion social y el aprendizaje

significativo en el contexto estudiado.
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Figura 6

Diagrama de dispersion de la comunicacion social vs el aprendizaje significativo
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Prueba de Hipdtesis especifica 3:

La dimension educacion virtual se relaciona significativamente con el aprendizaje
significativo en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente, 2025.

Tabla 10

Prueba de correlacion de Spearman para medir la relacion entre la dimension
educacién virtual y el aprendizaje significativo

D3: Educacion virtual

.. Coeficiente
__Aprendizaje (re) 0.282
significativo Significancia 0.007
n 90

Decision: Se acepta la hipétesis alternativa. el coeficiente de correlacion de Spearman
(Rho = 0.282) indica una relacion positiva baja entre la educacion virtual y el aprendizaje
significativo. Ademas, el valor de significancia (p = 0.007) es menor a 0.05, lo que evidencia
que la relacion es estadisticamente significativa. Por lo tanto, se rechaza la hip6tesis nula y se
concluye que si existe una relacion significativa entre la dimensién educacion virtual y el
aprendizaje significativo en los estudiantes evaluados, aunque esta relacion es de magnitud

baja.
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Figura 7

Diagrama de dispersion de la educacion virtual vs el aprendizaje significativo
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4.1.3. Discusioén de resultados

De acuerdo con el objetivo general, el estudio analizo la relacion entre el uso de las
plataformas virtuales y el aprendizaje significativo en estudiantes de docencia universitaria de
un hospital docente en el afio 2025. Los hallazgos de la estadistica descriptiva indican que, del
total de estudiantes evaluados (n = 90), el 33,3 % considera que el uso de las plataformas
virtuales es moderado, reflejando un empleo adecuado, aunque susceptible de mejoras dentro
del proceso educativo y el 66.7% un uso adecuado. Asimismo, el 38.3% presenta un nivel
medio de aprendizaje significativo, mientras que el 61.7% alcanza un nivel alto o total. En
cuanto al andlisis inferencial, la prueba de correlacion de Pearson mostro una significancia
bilateral menor a 0.05 (p = 0.000) con un 95% de confiabilidad, lo que permitié rechazar la
hipdtesis nula y aceptar la hipotesis alternativa. El coeficiente de correlacion obtenido (r =
0.441) confirma la existencia de una relacion directa, positiva y de intensidad moderada entre

el uso de las plataformas virtuales y el aprendizaje significativo en los estudiantes.

Los hallazgos obtenidos en el andlisis descriptivo e inferencial guardan concordancia
con la investigacion de Mufioz (2021), quien, a partir de un enfoque cuantitativo y disefio no
experimental, evidencio que el 72 % de los estudiantes manifiesta satisfaccion con el uso de
las aulas virtuales; no obstante, identifico ciertas restricciones en la educacion a distancia para
larealizacion de actividades practicas, resaltando al mismo tiempo su contribucion al desarrollo

de competencias mediante las tecnologias de la comunicacion.

Las investigaciones de Félix (2022) y Sosa (2020) confirman la asociacién favorable

entre el uso de plataformas virtuales y el aprendizaje. En una universidad de Pasco, Félix (2022)
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demostro la existencia de una relacion significativa y elevada entre el uso de plataformas
virtuales y el aprendizaje significativo (Rho de Spearman = 0.783), validando la hipotesis
alterna con un nivel de confianza del 95 % y concluyendo que un mayor aprovechamiento del
entorno virtual se traduce en un mejor desempefio académico. Asimismo, Sosa (2020), en una
universidad de Ecuador, determind que el uso continuo de la plataforma Moodle contribuye a
optimizar el manejo, el rendimiento y la percepcion de los estudiantes respecto a los entornos

virtuales.

En relacion con la primera hipétesis especifico, la prueba de correlacion de Pearson
evidencio una significancia bilateral de 0.032, inferior al nivel de significancia de 0.05 y con
un 95% de confiabilidad, lo que permitié rechazar la hipdtesis nula y aceptar la hipdtesis
alternativa. Estos resultados confirman la existencia de una relacion directa entre la dimension
de recursos de aprendizaje virtual y la satisfaccion de los estudiantes, con un coeficiente de
correlacion de 0.277, lo que indica una correlacion positiva de baja intensidad. Asimismo, estos
hallazgos guardan concordancia con el estudio de Tapia, Gutiérrez y Tremillo (2019), quienes
sefialan que los estudiantes perciben ventajas diferenciadas entre los entornos virtuales
formales e informales, destacando a plataformas informales como WhatsApp por su facilidad
para compartir informacién y comunicarse, y a las formales por su aporte a la didactica del

proceso de ensefianza-aprendizaje.

Respecto a la segunda hipétesis especifica, el analisis de correlacién de Pearson mostro
una significancia bilateral de 0.000, menor al nivel de 0.05, lo que permitié rechazar la hipotesis
nula y aceptar la hipotesis alterna con un 95 % de confiabilidad, evidenciando una relacion
directa entre la dimension de acompafiamiento virtual y la satisfaccion de los estudiantes. El
valor del coeficiente de Pearson (r = 0.458) refleja una correlacion positiva de magnitud
moderada. De igual manera, estos resultados son consistentes con el estudio de Valdez (2020),
quien, a traves del Rho de Spearman (0.861), demostro una asociacion muy alta y directa entre
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el uso de plataformas virtual y aprendizaje significativo, destacando el rol fundamental del
tutor en la orientacion, resolucion de consultas y el proceso de ensefianza, lo cual contribuye a

un clima de bienestar y al fortalecimiento del aprendizaje.

En relacion con la tercera hipotesis especifica, el analisis de correlacion de Pearson
arrojo una significancia bilateral de 0.360, valor mayor o igual al nivel de 0.05, lo que condujo
al rechazo de la hipdtesis alterna y a la aceptacion de la hip6tesis nula con un 95 % de
confiabilidad, demostrando que no existe una relacion directa entre la dimensién desarrollo de
competencias y aprendizaje estudiantil. Del mismo modo, el coeficiente de Pearson (r = 0.120)
evidencia una correlacion positiva de intensidad muy baja. Este hallazgo coincide con lo
planteado por Bruner (2001), quien sefiala que, aunque los entornos virtuales brindan
beneficios como el acceso a informacidn relevante y la interaccion en linea entre docentes y
estudiantes, también pueden propiciar situaciones de distraccion y estrés que afectan la

concentracion y, por ende, el aprendizaje.

El estudio presenta diversas fortalezas, entre las que destacan los vinculos establecidos
por el investigador con la institucién, lo que facilit6 la aplicacion del instrumento. Asimismo,
se evidencia una adecuada contrastacion de las variables, confirmandose una relacion directa
y de intensidad moderada positiva mediante el coeficiente de correlacion de Pearson (r = 0.441;
p < 0.05). Otra fortaleza relevante es la validacion del instrumento por expertos, con una alta
confiabilidad reflejada en un alfa de Cronbach de 0.950, considerado excelente para la
recoleccion de datos. Finalmente, se resalta el manejo eficiente de las herramientas
tecnoldgicas empleadas por el maestrando, asi como la orientacion oportuna y experta del

asesor durante todo el proceso de investigacion.
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CAPITULO V: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

1.1.Conclusiones

Una vez finalizado el analisis de los resultados de la investigacién cientifica, se presentan las
conclusiones pertinentes.

1.

2.

Existe una relacion entre el uso de plataformas virtuales con el aprendizaje significativo
en los estudiantes de maestria de docencia universitaria en un hospital docente 2025;
En donde a partir de los resultados obtenidos a través del coeficiente de correlacion de
Pearson (r = 0.441) y la significancia bilateral de p=0.003 <0.05, se concluye que se
evidencia una relacion directa entre las plataformas virtuales, en la dimension
desarrollo de competencias, y el aprendizaje significativo de los estudiantes,
observandose una correlacion positiva de muy baja intensidad. Del mismo modo, en
cuanto a la percepcién del uso del desarrollo de competencias, de los 90 estudiantes
evaluados, el 1.7 % sefiala un uso inadecuado, el 38.3 % un uso moderado y el 60 % un
uso adecuado.

A partir de los resultados obtenidos mediante la prueba de correlacion de Pearson, que
muestra un coeficiente de 0.295 y una significancia bilateral de 0.022, inferior al nivel
de 0.05, se evidencia una relacion directa entre el uso de las plataformas virtuales y el
aprendizaje significativo en su dimension comunicativa, caracterizada por una
correlacion positiva de baja magnitud. Del mismo modo, de los 90 estudiantes
analizados, el 48.3 % considera que el uso de la dimension comunicativa es moderado,
mientras que el 51.7 % lo califica como adecuado.

partir de los resultados obtenidos mediante la prueba de correlacién de Pearson, cuyo
coeficiente es 0.458 y la significancia bilateral alcanza 0.000, valor menor a 0.05, se
evidencia una relacién directa entre las plataformas virtuales, en la dimension de

educacion virtual, y el aprendizaje significativo de los estudiantes, presentandose una
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correlacion positiva de nivel moderado. De igual manera, de los 90 estudiantes
encuestados, el 58.3 % considera que el uso de la educacion virtual es moderado,
mientras que el 41.7 % lo califica como adecuado.

1.2.Recomendaciones

En relacion a los resultados en estudio, a las instituciones de educacion superior, tanto
en la modalidad semipresencial como virtual, adopten el uso de plataformas virtuales
tomando en cuenta la percepcion estudiantil, ya que los resultados demuestran una
relacion directa entre el uso de dichas plataformas y la satisfaccion de los estudiantes,
indicando que un adecuado manejo y desempefio en los entornos virtuales permite un
mejor aprovechamiento de la tecnologia para su desarrollo profesional.

Se sugiere fomentar actividades colaborativas que permitan a los estudiantes generar
conocimiento de manera conjunta, haciendo uso de las herramientas que brindan las
plataformas virtuales para la realizacion de trabajos en grupo.

Los resultados obtenidos y el instrumento empleado representan componentes clave
para el cumplimiento de los objetivos de la investigacion y la solucion de una
problematica real; por ello, se sugiere su aplicacion en futuras investigaciones
educativas, con la finalidad de aportar al fortalecimiento de la educacion superior en el

pais.
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Formulacion del problema Objetivos Hipdtesis Variables Disefio metodologico
Problema General Obijetivo General Hipdtesis General Variable 1 Método:

¢Cual es la relacion que existe entre el uso de las  Determinar la relacion que existe entre el Existe relacion significativa entre el uso ;59 ge plataformas Enfoque Hipotético-
plataformas virtuales y aprendizaje significativo uso de plataformas virtuales y aprendizaje de plataformas virtuales y aprendizaje deductivo

en estudiantes de docencia universitaria en un
hospital docente, 2025?

Problema Especifico

¢Cudl es la relacion que existe entre la dimensién
desarrollo de competencias y aprendizaje
significativo en estudiantes de docencia
universitaria en un hospital docente, 2025?
¢Cudl es la relacion que existe entre la dimensién
comunicacion social y aprendizaje significativo
en estudiantes de docencia universitaria en un
hospital docente, 2025?

¢Cudl es la relacion que existe entre la dimensién
educacién virtual y aprendizaje significativo en
estudiantes de docencia universitaria en un
hospital docente, 2025?

significativo en estudiantes de docencia
universitaria en un hospital docente, 2025.

Obijetivos Especificos

Determinar la relacion que existe entre la
dimensién desarrollo de competencias y
aprendizaje significativo en estudiantes de
docencia universitaria en un hospital
docente, 2025.

Determinar la relacion que existe entre la
dimensién  comunicacion  social y
aprendizaje significativo en estudiantes de
docencia universitaria en un hospital
docente, 2025.

Determinar la relacion que existe entre la
dimensién educacion virtual y aprendizaje
significativo den estudiantes de docencia
universitaria en un hospital docente, 2025.

significativo en estudiantes de docencia
universitaria en un hospital docente,
2025.

Hipdtesis Especifica

Existe relacion significativa entre el uso
de plataformas virtuales y competencias
de

aprendizaje en alumnos del postgrado
universitaria en un hospital docente,
2025.

Existe relacion significativa entre el uso
de plataformas virtuales y desarrollo de
competencias en estudiantes de docencia
universitaria en un hospital docente,
2025.

Existe  relacién  significativa en
plataformas web en
estudiantes de docencia universitaria en
un hospital docente, 2025.

DM1: Material formativo de
aprendizaje digital

DM2: Acompafiamiento
virtual
DMa: Desarrollo de

competencias

Variable 2

Aprendizaje significativo
DM1: Aprendizaje
Representacional

DM2: Aprendizaje de
conceptos

DM3: aprendizaje por

descubrimientos

Tipo: Basica, pura
Disefio: No experimental

Nivel:  Correlacional o
Relacional
Poblacion:
¢Conformada por 90
estudiantes de  docencia

universitaria en un hospital
docente, 2025?

Muestra: Por los estudiantes
de docencia universitaria en
un hospital docente, 2025

Técnica: Encuesta
Instrumentd: Cuestionario
Ficha de recoleccion de datos
Escala de aprendizaje.
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Anexo 2: Instrumentos
Instrumento propiamente dicho V1: Uso de plataformas
“Uso de plataformas virtuales y aprendizaje significativo en estudiantes de docencia
universitaria en un hospital docente, 2025
Instrucciones: Estimado estudiante, con la finalidad de desarrollar la presente investigacion, y
recoger la informacion sobre la relacion entre el uso de las plataformas virtuales con la satisfaccion en
estudiantes, se le pide amablemente responder con total sinceridad y transparencia cada pregunta planteada

en el siguiente formulario. Todas las preguntas son de opcién maltiple y presentan una escala de 5 valores:

Nunca (1), casi nunca (2), a veces (3), casi siempre (4), siempre (5).

Decidida por una de ellas marca con una (x) la que mas se asemeje a su opinion.

iSe agradece su participacion!

USO DE PLATAFORMAS

VIRTUALES
N°:1 Dimensiones/items Valoracion
Nunca (1) Casi nunca | A veces | Casi Siempre
DIMENSION1: 2) (3) siempre (5)
Desarrollo de Competencias 4

1 | ¢Cree usted que la educacion
virtual promueve su desarrollo de

competencias?

2 | ¢Considera usted que la ensefianza
virtual le permite lograr los

objetivos esperados?

3 | ¢Laeducacion virtual promueve el
desarrollo de competencias a
través de las tecnologias de

informacion?

4 | ¢Los estudiantes en la virtualidad
tienen  facilidades para la




obtencion de informacion que
desarrolle su aprendizaje

constante?

¢Considera usted que la virtualidad
mejoro su habilidad en el uso de
los de los recursos tecnoldgicos

educativos?

¢El uso de Ilas plataformas
virtuales desarrolla habilidades
bésicas cognitivas como dinamizar
el proceso de enseflanza-

aprendizaje?

N°:2

DIMENSION 2: Comunicacion

Social

¢Existe una interaccion oportuna y
clara por parte del docente-

estudiante en su curso virtual?

¢Se realizan trabajos colaborativos
virtuales que promuevan las
relaciones sociales entre

estudiantes?

¢En las clases virtuales aportas con
ideas para fortalecer el aprendizaje

colaborativo?

;Se utiliza constantemente los
foros y chats virtuales para debatir

sobre algun tema de estudio?

¢En qué medida las estrategias
virtuales influyen la participacion
de informacion  entre  los

estudiantes de educacion?

N°:3

DIMENSION 3: Educacion
Virtual

¢En qué medida la educacion

virtual facilita la comprension de




los contenidos académicos por

parte de los estudiantes?

¢Con qué frecuencia el docente
utiliza recursos digitales (videos,
plataformas, foros,
videoconferencias) en el proceso

de ensefanza virtual?

¢Qué tan accesible considera la
plataforma virtual utilizada para el

desarrollo de las clases?

¢En qué medida la educacion
virtual favorece la interaccion

entre docentes y estudiantes?

¢Cual es su nivel de satisfaccion
con la educacion virtual recibida

durante su formacion académica?

¢En qué medida la educacion
virtual contribuye al aprendizaje y
comprension de los contenidos
académicos por parte de los

estudiantes?




Instrumento propiamente dicho V2: Aprendizaje Significativo

APRENDIZAJE

Conceptual

Siempre

Casi

siempre

VeCces

VECeS

Pocas

Nunca

N°:1

Dimensiones/Items

4

18

¢ Te informas de los
temas que se trataran
en clase, con la
finalidad de

conocimientos

tener

previos cuando estés

en clase?

19

¢Sueles  memorizar

algunos temas o

conceptos?

20

;Te es facil
memorizar lo que

quieres aprender?

21

¢ Te sientes motivado

antes de cada clase?

22

;Consideras tener
una actitud positiva

para recibir clases?

23

¢Consideras que
cuentas  con la
capacidad intelectual
de aprender y que los

estudios es lo tuyo?

24

¢ Te sientes ansioso

por aprender?

N°:2

APRENDIZAJE

Representacional




25

(Gustas de leer
fundamentos teoricos
de diversos temas de
las diferentes

asignaturas?

26

¢Al momento de leer,
logras diferenciar
entre los conceptos

leidos?

27

¢Consigues
establecer similitudes

entre dos teorias?

28

¢Consideras que
tienes la facilidad de
establecer

conclusiones  bajo
ideas propias de los

conceptos que lees?

29

¢Proporcionas ideas
claras para la
resolucion de un

problema?

N°:3

APRENDIZAJE
Por

Descubrimientos

30

¢ Te consideras una
persona con
curiosidad por
descubrir cosas 'y

aprender?

31

¢Cuéndo quieres
conocer sobre algo, lo

investigas
?




32

¢Realizas preguntas
sobre todo aquello

que no entiendes?

33

¢cLas  personas te
logran entender
cuando das una
explicacion acerca de

alguna tematica?

34

¢Realizas tus
actividades escolares
sin la ayuda de nadie,
excepto en casos que

lo requieras?




Ficha técnica del instrumento
Ficha técnica
A. NOMBRE: Cuestionario uso de plataformas virtuales

B. OBJETIVOS El siguiente cuestionario tiene como finalidad recoger la informacion sobre la

relacion entre el uso de las plataformas virtuales y aprendizaje en estudiantes de un hospital.

C. AUTOR Test original de Esmila Bustamante Irigoin

D. ADMINISTRACION: Individual-presencial

E. DURACION: 20 minutos

F. SUJETOS DE APLICACION: Estudiantes de la escuela profesional de docencia universitaria.
G. TECNICA: Encuesta

H. PUNTUACION Y ESCALA DE CALIFICACION:

PUNTUACION NUMERICA RANGO O NIVEL
1 Nunca
2 Casi nunca
3 A veces
4 Casi Siempre
5 Siempre
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Ficha técnica
A. NOMBRE: Cuestionario aprendizaje significativo

B. OBJETIVOS EI siguiente cuestionario tiene como finalidad recoger la informacién sobre la

relacion entre el uso de las plataformas virtuales y aprendizaje en estudiantes de un hospital.

C. AUTOR Test original de Esmila Bustamante Irigoin

D. ADMINISTRACION: Individual-presencial

E. DURACION: 20 minutos

F. SUJETOS DE APLICACION: Estudiantes de la escuela profesional de docencia universitaria.
G. TECNICA: Encuesta

H. PUNTUACION Y ESCALA DE CALIFICACION:

PUNTUACION NUMERICA | RANGO O NIVEL

Siempre

Casi Siempre

A veces

Casi Nunca

gl B~ W N

Nunca
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Anexo 3: Validez del instrumento

Prueba de confiabilidad de Alfa de Cronbach

De acuerdo con Medina y Verdejo (2020), la confiabilidad hace referencia a la capacidad de
un instrumento para medir de manera constante un aspecto en distintos contextos o circunstancias.
Esto implica que, al ser evaluado en diferentes momentos y por diversos observadores, los resultados
deben ser consistentes o similares. De este modo, es posible identificar los errores o fallos del
instrumento. La confiabilidad fue evaluada a través de una prueba piloto, donde se reconocieron los
datos mediante un cuestionario y se calcularon su confiabilidad utilizando el coeficiente Alfa de

Cronbach, arrojando un resultado de 0.950 lo que equivale a una excelente confiabilidad.



VALIDEZ POR JUICIO DE EXPERTOS

Dr:

Docente en la Especialidad de

Presente: Validacion de instrumentos a través de juicio de expertos

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacer de su
conocimiento que, siendo estudiante de la carrera Maestria en Docencia Universitaria de la Universidad
Norbert Wiener, en la sede Lima, requiero validar el instrumento con el cual recogeré la informacion

necesaria para poder desarrollar mi trabajo de investigacion.

El titulo nombre del proyecto de investigacion es: “Uso de plataformas virtuales y aprendizaje
significativo en estudiantes de docencia universitaria en una universidad privada, 2025” y siendo
imprescindible contar con la aprobacién de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos
en mencién, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas

educativos y/o investigacion educativa.
El expediente de validacion, que le hago llegar contiene:
- Carta de presentacion.
- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no sin antes

agradecerle por la atencidn que dispense a la presente. 60
Atentamente. Chiclayo 20 de noviembre del 2025
Firma: Firma del Experto Informante

Nombre: Bustamante Irigoin

DNI: 46208464
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Anexo 3: Validez del Instrumento

VALIDEZ POR JUICIO DE EXPERTOS

Dr: .

Docente en la Especialidad de C,abQJZO y G&MS )/ Ha)()bF’aClﬂl/‘ .

Presente: Validacion de instrumentos a través de juicio de expertos

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacer de
su conocimiento que, siendo estudiante de la carrera Maestria en Docencia Universitaria de la
Universidad Norbert Wiener, en la sede Lima, requiero validar el instrumento con el cual recogeré

la informacién necesaria para poder desarrollar mi trabajo de investigacion.

El titulo nombre del proyecto de investigacion es: “Uso de plataformas virtnales y aprendizaje
significativo en estudiantes de docencia universitaria en una universidad privada, 2025” y
siendo imprescindible contar con la aprobacién de docentes especializados para poder aplicar los
instrumentos en mencién, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada

experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.
El expediente de validacion, que le hago llegar contiene:
- Carta de presentacion.
- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.

Expresindole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no sin
antes agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

..............................

Bustamante Irigoin
Enf. Esp. en Cent'o Quinirgico
CEP. 09784 - RNE 032454

te. Chiclayo 24 de noviembre del 2025

Firma: Firma del Experto Informante
Nombre: Bustamante Irigoin

DNI: 46208464
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Anexo 3: Validez del Instrumento

VALIDEZ POR JUICIO DE EXPERTOS

Dr:. :
Docente en la Especialidad de (S SR\ >[ &ész/ 2 : (10

Presente: Validacién de instrumentos a través de juicio de expertos

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacer de
su conocimiento que, siendo estudiante de la carrera Maestria en Docencia Universitaria de la
Universidad Norbert Wiener, en la sede Lima, requiero validar el instrumento con el cual recogeré

la informacion necesaria para poder desarrollar mi trabajo de investigacion.

El titulo nombre del proyecto de investigacion es: “Uso de plataformas virtuales y aprendizaje
significativo en estudiantes de docencia universitaria en una universidad privada, 2025” y
siendo imprescindible contar con la aprobacién de docentes especializados para poder aplicar los
instrumentos en menci6n, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada
experiencia en temas educativos y/o investigacién educativa.

El expediente de validacién, que le hago llegar contiene:

- Carta de presentacion.
- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.

Expresindole mis sentimientos de respeto y consideracién me despido de usted, no sin

antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamenpte. Chiclayo 24 de noviejnpre del 2025
FosmimeEEE" -1 ."(-.‘&E\SF]":E
— W :
Lic m;lt'ﬁ ----- DR‘GEIr?E el
C5auh Bt Esp.en Gy Ou:ig‘ LGS T rwi 1-0r AL 1o
CEP:09°344 1 ¥E 344 §. Eosalud,
Firma: Firma del Experto Informante

Nombre: Bustamante Irigoin

DNI: 46208464
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Anexo 3: Validez del Instrumcnto
VALIDEZ POR JUICIO DE EXPERTOS
Dr:
(
Especialista en-ol C(Q @Q_d]d_) \a
Presente: Validacién de instrumentos a través de juicio de expertos

Mec es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacer de
su comocimicnto que, sicndo estudiante de la carrera Maestria en Docencia Universitaria de la
Universidad Norbert Wicner, en la sede Lima, requicro validar el instrumento con el cual recogeré

la informacion necesaria para poder desarrollar mi trabajo de investigaci6n.

El titulo nombre del proyecto de investigacion es: “Uso de plataformas virtuales y aprendizaje
significativo en estudiantes de docencia universitaria en una universidad privada, 2025 y
siendo imprescindible contar con la aprobacién de docentes especializados para poder aplicar los
instrumentos en mencién, he considerado conveniente recurnr a usted, ante su connotada
experiencia en temas educativos y/o investigacién educativa.

El expediente de validacién, que le hago llegar contiene:
- Carta de presentacion.
- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
Expresindole mis sentimientos de respeto y consideracién me despido de usted, no sin
antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Enf. Esp. en Centrp Quirtrgico
CEP: 097844 . RNE. 032454

Firma: Firma del Experto Informante

Nombre: Bustamante Irigoin

DNI: 46208464
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Anexo 4: Confiabilidad del Instrumento

Figura 8
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Anexo 5. Formato para validar los instrumentos de medicion a través de juicio de

expertos: Base de datos de mi instrumento.

MUESTRA [5




MM T OO MMM MmMmMmmMmmMmM S| M |9 IS 0OmMmmMmMmm(s M | S (M Smmomomomom|it (M (S (S (SS(omomomom o™

NTAND OO NN AAIOIOIFT DT MNDTOANNT NN T IOT(ONONNNDMOM T F|O|FT O T | H AN [T OO [T

< MMM m|I S [ SMOmMmoMmom|I]d (9§ (M | S |mmmomm| | 9 (;mfF ([fF|ommomiomomm | ([ F(;m (9 (S |(iommmiomom || S (o™

37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84



4

3

85
86

87

88 |3
89

90

-, =
xowmn o
o w ™
< 0O o ™ (™ [ | o o |o o ;| [ |0 | [0 |0 [ | |»
a >
N
o DM m NN m MmN m oMo, (o™
(e0)
N
o o S I e N T NI s I NI NI N I B oo T o I Ko T KNI o N K B Koo I S
= ~
AN
= LL o < |
< - S o T e S S S S S o N S o N Ko T S oo I S o)
O <2
= O
LL NE o
— g ~
nw_u =z W o DY < o | | o o< < (o | | o (o (< [o
- w O
wn x 2
L a0 (8
-
A AC Q Y Yig g |m|o|o|lo|t|< |0 (<[00 |0 | |
N
(| <t
N
Z o < (<
L ST N S S Yo B IS o N IS (o K T S RS S
&
o
< I
o P P o T v T I o T o T Ao T S o S S o T S S RS o
g
Z N
O (al) e T o 0 K2 0 L N o T IS o S o oo T o TN IS o RS o I o' B o B S o S o S IS S
2
—
= N
m o S S S S o o W N S Vo S S o> B S S S o B S K T RS S o)
10
o
x N
o o S5 S S S o TN o' T < T oo T I T 9 T S B oo BN IS S N oo T 9 T S S Ko I )
LL
o
L (<))
[ i
< o (e T Ko T o T o' T oo T IS S o W S S oS > T > S IS RS S W 5
N
a ©
zZ —
L o ™ Mmoo om0 [0 [0 [ [™ |
x
o old|a|m|<t|w|o|~|o|lo|o|da|m| <t |w|o|~
A zZ | ||| ||| | A || N N[N/ N N[N
v FF @ <<







70



Anexo 5: Aprobacion del Comité de Etica

4 4

Universidad
Norbert Wiener

COMITE INSTITUCIONAL DE ETICA E INTEGRIDAD CiENTIFICA

CONSTANCIA DE APROBACION
DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

Lima, 23 de diciembre del 2025.
Autor Responsable:
ESMILA BUSTAMANTE IRIGOIN
Exp. N2: 3243-2025

De mi consideracion:

Es grato expresarle mi cordial saludo y a la vez informarle que el Comité Institucional de Etica e
Integridad Cientifica (CIEIC) de la Universidad Privada Norbert Wiener evalué y APROBO el siguiente
proyecto de investigacién:

Proyecto Titulado: “Uso de plataformas virtuales y aprendizaje significativo en estudiantes de
docencia universitaria en un hospital docente, 2025”
Versién Nro. 2, aprobada por el asesor en fecha 25/11/ 2025.

El cual tiene como Autor(es) a:
ESMILA BUSTAMANTE IRIGOIN

La APROBACION otorgada comprende la verificacién del cumplimiento de las buenas practicas éticas,
la adecuada evaluacién del balance riesgo/beneficio, la idoneidad del equipo de investigacién y la
garantia de confidencialidad en el manejo de los datos, entre otros aspectos éticos y metodolégicos

pertinentes.
El investigador deberd considerar los siguientes puntos detallados a continuacién:

= La aprobacién otorgada por el CIEIC tiene una vigencia de veinticuatro (24) meses contados
desde la fecha de emisién del presente documento. Esta vigencia es exclusiva para los
procedimientos éticos revisados por el Comité y no sustituye ni aplica a los tramites
administrativos ante la Oficina de Grados y Titulos.

* La constancia de aprobacién por el CIEIC no garantiza la aceptacién por parte de las
instituciones en las que se planea realizar la investigacion.

«  En caso de requerir una enmienda, entendida como una modificacién menor que no altera de
manera sustantiva el proyecto aprobado, esta deberd ser presentada al CIEIC y no podra
ejecutarse sin su aprobacién previa. Cualquier cambio sustantivo debera tramitarse como
proyecto nuevo ante el CIEIC.

Es cuanto informo a usted para su conocimiento y fines pertinentes.

Atentamente,

Mg. Angelica Karina Minaya Galarreta
Presidente
Comité Institucional de Etica e Integridad Cientifica
Universidad Privada Norbert Wiener

Avenida Arequipa 440 / Telefono: 939513820 (Atencidn: hunes a viernes de 8:00 a 16:30 horas.) / Correo: comite.ctica@uwieneredu.pe
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Anexo 6: Formato de consentimiento informado

Consentimiento Informado

Titulo de proyecto de investigacion: “Uso de plataformas virtuales y aprendizaje

significativo en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente, 2025”

Investigadores : Esmila Bustamante Irigoin

Institucién(es) : Universidad Privada Norbert Wiener

Propésito de estudio
Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Uso de plataformas virtuales y
aprendizaje significativo en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente, 2025
cuyo objetivo es determinar cual es la relacion entre el uso de las plataformas virtuales y
aprendizaje significativo. Esta investigacion es desarrollada por estudiantes de posgrado de
docencia universitaria, en un hospital de Chiclayo, aprobado por la autoridad correspondiente

con el permiso de la institucion.

Actualmente los enfoques de ensefianza-aprendizaje han sufrido cambios en la
educacidn superior debido a la incorporacion de las TICS en los planes de estudio. A nivel
local actualmente contamos con 01 universidad publica, donde se ha implementado las
plataformas virtuales y se ha notado deficiencia en su implementacion y su uso, generando

cierto grado de aprendizaje significativo en los estudiantes.
Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:
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1. Se realizara una encuesta 0 entrevista donde se recogeran datos personales y algunas
preguntas sobre la investigacion titulada: “Uso de plataformas virtuales y aprendizaje

significativo en estudiantes de docencia universitaria en un hospital docente, 2025”

Esta encuesta o entrevista tendrd un tiempo aproximado de 20 minutos y se realizara en el
ambiente del hospital. Las respuestas al cuestionario o guia de entrevista seran codificadas

usando un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anonimas.

Participacion voluntaria (principio de autonomia): Puede hacer todas las preguntas para
aclarar sus dudas antes de decidir si desea participar o no, y su decision seré respetada. Posterior

a la aceptacion no desea continuar puede hacerlo sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia): Indicar al participante la existencia que NO existe
riesgo o dafio al participar en la investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas

que le puedan generar incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia): Se le informara que los resultados de la investigacién
se le alcanzara a la institucién al término de la investigacion. No recibira ningn beneficio
econémico ni de ninguna otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la
persona, sin embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud

publica.

Confidencialidad (principio de justicia): Los datos recolectados deben ser annimos y no tener
ninguna forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion que usted nos
brinde es totalmente Confidencial y no sera usada para ningn otro propdsito fuera de la
investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y pasado un

tiempo determinado seran eliminados convenientemente.
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Problemas o preguntas: Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con
el Investigador (a) (es) Esmila Bustamante Irigoin email: a2023900813@uwiener.edu.pe 0

esmila.1620@amail.com o a mi Docente asesor: Mg. Johnny Fernando Quifiones Jauregui,

email: johnny.quinones@uwiener.edu.pe

Consentimiento Después de haber leido los propositos de la investigacion autorizo participar

en la investigacion antes mencionada.
Nombre y apellidos:

Fechayhora: / [/ alas: am/pm.
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Anexo 7: Carta de aprobacion de la institucion para la recoleccién de los datos

MEsSalud

Perd saludable

Hospital Nacional
Almanzor Aguinaga Asenjo

‘“Afto de Ia recuperacién y consolidacién de la economfa peruana™

Seilora:
Bustamante Irigoin Esmila Chiclayo, 16 de diciembre del 2025

Celular: 945085728
Estudiante de la escuela de posgrado

CARTA N° 1612-2025 HOSPITAL ESSALUD-CHICLAYO

Asunto: Aceptacién para brindar facilidades de acceso a informacién y recopilacién estadistica
Referencia: Oficio N° 3756-2025-DIRESA-OGESS-DCH

Por medio de la presente, en atencién al oficio N° 3756-2025-DIRESA-OGESS-DCH
Emitido por el servicio de Anestesiologia y centro quirirgico mediante el cual se autoriza brindar las facilidades
correspondiente para la recoleccién de informacién estadistica en el marco del estudio titulado

“Uso de plataformas virtuales y aprendizaje significativo en estudiantes de docencia

universitaria en un hospital docente, 2025” otorga su CONFORMIDAD Y ACEPTACION para
el desarrollo de dicha investigacién en las dreas correspondientes, conforme a las disposiciones

institucionales y la normativa vigente del del hospital de EsSalud.
Se precisa que el acceso a la informacién y areas correspondientes debera coordinarse previamente
con el servicio de estadistica e informatica y con la Jefatura del servicio de anestesiologia y centro

quiriirgico, respetando en todo momento las politicas de conformidad, bioseguridad y proteccién de

datos personales de los usuarios del establecimiento.

Asimismo, se exhorta a la estudiante a cumplir con las normas internas del hospital durante el
desarrollo de sus actividades académicas, garantizando que las mismas no interfieran con la atencién

asistencial ni con los procesos operativos institucionales.

Sin otro en particular, hago propicia la ocasién expresarle los sentimientos de mi consideracién y

estima personal, deseandole éxitos en el desarrollo de su trabajo de investigacion.

Telhy

Atentamente,
Posp.. - [ T¥T Y] .a:tu.. Asenjo’
Borv. Aass‘c“..lq.] Qulmglu
-e\nﬁ.
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